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“Alles neu macht der Mai.

Herzlich willkommen zur neuen PC Player. Und damit
meine ich diesmal nicht einfach die aktuelle Ausgabe,
sondern die generaliiberholte, verbesserte PC Player.
Wie Sie schon am Titelbild gemerkt haben, sind wir end-
lich durch den Friihjahrsputz durch. Den Staub der letz-
ten drei Jahre haben wir abgeschiittelt und mit einem
leicht veranderten Look alles moderner gemacht - ohne
das Bewihrte und Gute zu vernachldssigen.
Was bedeutet das fiir Sie? Nun, in erster Linie noch mehr
Infos zu den wirklich wichtigen Spielen. Da sich jeden
Monat aufs neue beweist, daR die meisten Leser und
Spielekdufer sich auf ganz wenige Hits konzentrieren,
werden wir das in Zukunft auch tun. Keine Panik, wir
lassen garantiert keinen Test deswegen aus; die belieb-
ten Spiele erhalten nur mehr Seiten im Heft.
Die wohl wichtigste Anderung dieser Ausgabe ist aller-
dings unser neues, modernes Bewertungssystem. In
den letzten drei Jahren haben auch wir das traditio-
nelle »Hunderter«-System benutzt, um Spiele einzu-
stufen. Doch dieses zwolf Jahre alte Schema ist inzwi-
schen von der Bandbreite der Spielprogramme iiber-
holt worden. Ab Seite 28 stellen wir Ihnen vor, wie PC
Player Ihnen ab sofort noch klarer, deutlicher und kri-
tischer sagt, welche Spiele Ihr Geld wert sind.
Fiir den eiligen Leser haben wir noch eine weitere Hilfe
eingebaut: Am Rand des Editorials, gleich auf Seite 3,
sehen Sie in Zukunft, welche Spiele unsere neuen Aus-
zeichnungen »Gold Player« und »Platin Player«
erreicht haben. Ein Blick geniigt, um die Highlights
des Monats zu erfassen.
Und als letzte Neuerung sind wir ab sofort auch im Internet ver-
treten. Ab dem 17. April kénnen Sie sich bei »www.pcplayer.de«
einloggen, um téglich neue Infos aus der Spielewelt abzurufen.
Mehr dazu finden Sie auf Seite 25.
Wie geféllt Ihnen die neue PC Player? Schreiben Sie uns; am
besten per E-Mail unter »leser@pcplayer.mhs.compuserve.
com. Oder als Brief an den DMV Verlag, Redaktion PC Player,
Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen.

Viel Spal beim Lesen,

Boris Schneider
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Civilization 2 war uns den ersten Platin
Player in der Geschichte unserer Zeitschrift
wert. Warum dieses Strategiespiel alle
MaBstébe neu setzt, lesen Sie ab Seite
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Fantasy General setzt ein neues RichtmaR
im Bereich der rundenbasierten Strategie-
spiele. Szenario, Bedienung und Spieltiefe
erreichten den Gold Player auf Seite

Terra Nova schafft es, 3D Grafik, Strategie
und Action geschickt miteinander zu ver-

binden. Pfiffige Missionen und neue Ideen
verhalfen zum Gold Player - mehr ab Seite

Zork: Nemesis begeistert mit fantastischer
Grafik, irren technischen Tricks und einem
ausgefeilten Plot. Warum dies den Gold
Player wert war, lesen Sie auf Seite

120
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Eine geheimnisvolle Macht zieht Sie
in ihren Bann. Mystische Ratsel und
unerklérliche Phanomene verlangen
nach eindeutigen Losungen. Doch
der Weg dorthin beansprucht all Ihre
Sinne aufs duferste. Skurrile
Abenteuer, meisterhaft animiert, fes-
seln Sie am Bildschirm. Tauchen Sie
ein in das unheimliche Reich des

NEMESIS.

WELTPREMIERE!
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Jetzt kommen die neuen Turbolader...
3D-Grafikkarten ab Seite 130

Thomes J. Philips
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KNUDDEL

Der (D-ROM-Inhait von PC Player plus 5/96

Blue Byte schldgt wieder zu: Die Siedler 2 scheint genau so ein Suchtspiel
zu werden, wie der Vorganger. Die Demo-Version finden Sie auf dieser CD.

Auf dem CD-ROM dieser Ausgabe
der PC Player plus finden Sie unter
anderem eine Demo der Fortset-
zung von »Die Siedler, eine spiel-
bare Demo von »Terra Nova«, sowie
eine Demo mit sechs bisher unbe-
kannten Levels von »Warcraft 2«.
AuRerdem haben wir in diesem
Monat das Video-Format erneut
umgestellt, so da das Geruckel
auf langsamen Systemen der Ver-
gangenheit angehdren diirfte.

Reaktionen einiger Leser auf die Videos, die wir in

den letzten drei Monaten auf dem CD-ROM der PC
Player plus verdffentlichten. Auf Pentium/90-Systemen
und schnelleren Boliden gab es selten Schwierigkei-
ten. Probleme bereiten leistungsschwachere Systeme.
Die Videos laufen zwar auf Otto-Normal-Computern,
also DX2/66-Computern, allerdings miissen dann die
Treiber fiir die Grafik- und die Soundkarte auf dem neu-

E s ruckelt, und ruckelt und ruckelt. Gemeint sind die

MAESTRO 32/96

Die in dieser Ausgabe getestete Soundkarte »Maestro
32/96« hatte noch Schwierigkeiten mit den 1.0-Treiber.

Im Verzeichnis
\PROGRAMM\MAES 3296
dieser CD-ROM finden
Sie die neuesten Treiber
fiir die Terratec-
Soundkarte.

esten Stand und mdglichst
optimiert programmiert
sein. Da das nicht bei allen
Lesern der Fall ist, haben
wir in diesem Monat unser
Video-Format zuriickge-
stellt. Mit dem neuen,
alten Format diirfte es
auch auf kleineren Compu-
tern keine Schwierigkeiten
mehr geben. Schnuppern
Sie in diesem Monat des-
halb unbedingt nochmal
rein, in die Multimedia-
Leserbriefe, und Heinrich
Lenhardts Test von »NBA
Live ‘96«.

Fiir die Videos auf dieser und den nachsten CD-ROMs
bendtigen Sie die Treiber fiir das bisher verwendete
Indeo-Interactive-Format nicht mehr. Wir belassen sie

Looking Glass baut die 3D-Engine der Vorgén-
ger-Spiele (Ultima Underworld, System Shock)
weiter aus und verlagert das Spielgeschehen
auf die Oberflache. Was dabei herauskommt,
sehen Sie in der Terra-Nova-Demo auf dieser
CD-ROM.

allerdings noch auf der CD, fiir den Fall, daR Sie sich
einmal andere Videos in diesem Format anschauen wol-
len. Wer bereits mit Windows 95 arbeitet, muR gar keine
Treiber instaltieren. In dem Fall kénnen Sie sich die
Videos dieser CD-ROM sofort anschauen. Die Treiber filr
unser neues Format installiert Microsoft automatisch

(D-ROM STARTEN

Eine genaue Anleitung, wie Sie die CD star-
ten und etwaige Probleme lgsen, finden Sie
auf dem Karton in der Heftmitte (nur in der
Plus-Ausgabe). Der Karton enthdlt auBer-
dem Inlay und Riickseite fiir eine handels-
iibliche, leere CD-Hiille. So kinnen Sie »PC
Player plus«-CDs sicher und schén archi-
vieren.

ANSPIELTIPS DER REDAKTION

b Nico Emst:

Schon die erste Version hat mich
fasziniert: Die Siedler 2 ist genau die Art
von Echtzeit-Strategiespiel, die mich fas-
ziniert. Allerdings sollte man etwas Zeit
zum eingewdhnen iibrig haben.

D Henrik Fisch:

Warcraft 2 gibt es zwar schon seit einiger
Zeit. Wer Echtzeit-Strategiespiele mag,
sollte die Demo-Version unbedingt anspie-
len. AuBerdem bietet unsere CD-Version
sechs bisher unverdffentlichte Levels.

b Jirg Langer:

Alle Fans von Fantasy General sollten sich
auf diesem CD-ROM die Slideshow mit
dem Spielverlauf anschauen. Dort geben
wir wertvolle Tips fiir einen erfolgreichen
Schlachtverlauf.

D Heinrich Lenhardt:

Da kracht das Eis: Wenn Sie Eishockey
mogen, kommen Sie um Wayne Gretzky
und die NHLPA All-Stars eigentlich nicht
herum. Unbedingt ausprobieren.

» Boris Schneider:

Seek and Destroy ist fiir mich die Demo
dieses Monats. Das drehende Scrolling
hat mich vom Hocker gehauen. AuBerdem
ist es eines dieser Spiele, das man mal
eben zwischendurch spielen kann.

D Florian Stangl:

Wer auf Action mit 3D und Strategie steht,
sollte sich die neue Looking-Glass-Demo
von Terra Nova anschauen. Das Spiel
haben wir iibrigens in dieser Ausgabe
getestet.

D Monika Stoschek:

Sie mdgen Knuddel-Grafiken in einem
Strategiespiel: unbedingt Baldies von
Atari Interactive installieren. Bringen Sie
dafiir aber etwas Zeit mit, damit Sie sich
ins Spielprinzip einarbeiten kdnnen.

» Weitere Demos auf dem CD-ROM:

Age of Rifles

Allied General

Anvil of Dawn

Battle Race

\Slamns( )

mit Windows 95 auf Threr Festplatte.

Die Video-Clips schauen Sie sich am einfachsten an,
indem Sie von dem AUTORUN-Menii auf die Taste
»Magazing klicken und dann die entsprechenden
Schriften anklicken. Falls Sie vorher noch die Video-
fiir-Windows-Treiber installieren miissen, Klicken Sie
im AUTORUN-Menii auf die Taste »Video fiir Windows
installieren«, In dem Menii wahlen Sie dann das
gewiinschte Betriebssystem aus («Windows 3.x« fiir
Windows 3.1 und 3.11, »Windows 95 or NTc fiir Win-
dows 95). (hf)
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KLINGONEN, VOGONEN, ZYLONEN:
EURE ZEIT IST ABGELAUFEN!

Im Universum herrscht Grafikterror pur! Denn jetzt hélt die dritte Dimension
Einzug in jeden Rechner. VICTORY 30 paart erstmals die bestec

Grafik- und Multimedia-Featus er WINNER-Grafikboards mit
3D-Beschleunigung unter DOS (!) und Windows. B cl die Vertrieb Info-Tel.

1
D 0 Aachen

reale Welt atemberaubender Action- \p\P\P mitreiBender eatedtl fox
FaxBox (Abruf)

Flugsimulatoren oder rasanter Autorennen Mailbox Modem

: 3 Mailbox ISDN
Keine Kompromisse: CompuServe

VICTORY 3D - Schlechte Zeiten fiir das Bose im Universum! Internet

Schon ab 498,- DM* Bilinear Filtering, Gouraud-§ w ding, MIP-Mapping u.v.m.

dlic hlung B Inkl. optimierten Versionen von Battle Race und Terminal Velocity auf CD!




The Making of Daggerfall

TED’S WO

Die Hoffnungen der Rollenspieler-
Gemeinde ruhen auf den Schultern
von Ted Peterson. Seit zwei Jahren
arbeitet der Chef-Designer von
Bethesda Softworks mit seinem
Team an der Fantasy-Welt von
»Daggerfall«.

lesser als jedes Blind Date: Du stehst am hellichten

Vormittag in Rockville, Maryland; eine qute halbe
Zugstunde nérdlich von Washington D.C. Irgend
jemand von Bethesda Softworks soll Dich abholen,
damit Du Dir in den Programmierstuben das neue Rol-
lenspiel »Daggerfall ansehen kannst.

Da kommt ein einsamer Gelndewagen angetuckert; an
der Seitenscheibe klebt ein Zettel mit der einladenden
Aufschrift »Heinrich Lenhardt?«. Hinter dem Steuer
sitzt kein geringerer als Ted Peterson, Designer von
»Arenac, »Terminator Future Shock« und eben »Dag-
gerfall«. GroR ist mein Erstaunen: »Du holst mich per-
sonlich ab? Solltest Du nicht am Computer festgeket-
tet sein, um Dagerfall fertig zu bekommen?«. Ted
grinst: »0h, das macht nichts. Wir sind jetzt im Beta-
Testing; die meiste Design-Arbeit ist schon gemacht.
Ach, und wundere Dich nicht iiber das komische
Gerdusch.« ~ »Gerdusch?« - »Ja, das ist der Heck-
scheibenwischer. Ich habe mit den Wagen von unse-
rem BoB geliehen und weiB nicht, wie man das ver-
dammte Ding hinten abschaltet...«

Ted Peterson (27) ist mit der Schapfung einer neuen
Welt beschaftigt. Sein Vorspiel war »The Elder Scrolls:
Arenac, eines der besten Fantasy-Programme der jiin-
geren PC-Geschichte. 3D-Grafik, Echtzeitkimpfe, aber

Mit der rechten Maustaste schwingt unser Held seine Waffe: Vertrimme er die
Spinne, dann treppauf ins nichste Stockwerk.

10

2ugleich eine Fiille von Cha-
rakter-Details und Missionen
lieRen aufhorchen. Beim
Nachfolger Daggerfall soll
freilich alles noch viel besser
werden. Die 3D-Welt wirkt
nicht mehr so eckig und
kiinstlich; sie bietet Steigun-

Bitte ldcheln: Das Daggerfall-Team posiert im Biiro von Chef-Designer
Ted Peterson. Neben ihm im Bild: Don Nalezyty, Louise Sandoval,

Mark Jones, Julian LeFay und Hal Bouma.

gen, Rundungen und »echte«

Gebdude, die man betreten kann.

Peterson will vor allem ein Zeichen gegen den Trend
2ur Rollenspiel-Verwsserung setzen: »Es gab in letz-
ter Zeit viele Programme in diesem Genre mit Action-
Einlagen und Adventure-Puzzles, bei denen die Cha-
rakter-Statistiken zu sehr vereinfacht wurden«. Der
Mann meint doch nicht etwa »Stonekeep« und »Drui-
denzirkel«? Zusammen mit Bruce Nesmith kiimmert er
sich ums Design von Daggerfall; die Programmierung
leitet Julian Lefay, unterstiitztvon Hal Bouma. Bethes-
das 3D-Experte Kaare Siesing sorgt fiir das Grafiksy-
stem. Der Dane schrieb auch die 3D-Engine fiir »Ter-
minator Future Shock« und »X-Car« (siehe Kasten).
Zu Daggerfalls spielerischen Finessen gehdrt neben
dem aus »Arena« bekannten »Spellmaker« (eine Art
Zauberspruch-Baukasten) die Charakter-Generierung.
Der Spieler kann aus 18 Klassen wahlen oder die Do-
it-yourself-Route einschlagen und eine neue Berufs-
gruppe erfinden. Neben dem iiblichen Talent-Sammel-
surium ist es auch wichtig, welches Ansehen unsere
Spielfigur in der Daggerfall-Welt bei einzelnen Lobbys
genieRt. Mit dem Editor lassen sich Startwerte fixie-
ren. Im Spielverlauf wirken sich unsere Handlungen auf
dieses Profil aus: Wer beispielsweise stindig Adelige
beklaut, darf auf Wert-
schdtzung und Freund-
lichkeit bei der Unterwelt
zahlen. Die Kommunika-
tion mit Angehdrigen der
gehobenen Sténde diirfte
hingegen etwas schwieri-
ger verlaufen.
Daggerfall st eines dieser
sagenumwobenen Spiele,
deren Erschei

Soviel zum Thema »Ist die Spielwelt auch
richtig groB«? Zunéchst klicken wir in der
Ubersichtskarte das Land Sentinel an. Jedes
farbige Piinktchen in der Nahansicht unten
reprdsentiert Stadte, Dungeons oder sonstige
Orte, die unsere Spielfigur betreten kann.

Beta-Test-Stadium ist? Ted winkt entschieden ab: »0h
nein, das dauert noch ein paar Monate. Das Spiel
erscheint vielleicht erst im August. Bei Daggerfall lau-
fen so viele Berechnungen im Hintergrund, was die
Beziehungen zwischen den einzelnen Gruppen in der
Spielwelt angeht, daR die Fehlersuche sehr aufwendig

DAGGERFALL-TRIVIA
M 18 + x: Berufsklassen, die bei der Cha-
raktergenerierung zur Wahl stehen. »+ x«
steht fiir die Klassen, die sich der Spieler per
Editor dazuerfinden kann.
B 50: Anzahl der Beta-Tester, die momen-
tan Daggerfall durchchecken.

min immer wieder ver-
schoben wurde. Eigentlich
miite das Programm in
Kiirze herauskommen,
nachdem man schon im

W 300: Mi der

(Quests), die im fertigen Programm stecken
sollen.

B 2500: ca.-Summe der Stadte, Dungeons
und anderer Lokalititen, die der Spieler
betreten kann.
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Die Meniianzeige unten LiBt sich wegschalten. Im Vollbild-
Modus kommt diese Burg im Abendrot besonders wonnig.

ist. Wenn Du es mit einem Charakter durchspielst, hast
Du nur etwa ein Viertel von dem gesehen, was insge-
samt in der Welt steckt. Und wir wollen natiirlich nichts
rausbringen, das so »buggy« ist wie damals die erste
Version von Arenac.

Bei der Steuerung gibt es zwei verschiedene Prinzipi-
en. Zum einen die gewohnte Bedienung a la Arena: Der
Mauszeiger verwandeltsich auf dem Bildschirmin einen
Richtungspfeil. Per Mausklick geht der Spieler nach
vorne, weicht zuriick oder dreht sich. Man blickt dabei
aber immer starr geradeaus, solange nicht die Tasta-
tur bemiiht wird. Ted meint: »Viele Tester
beschwerten sich; sie wollten lieber eine
direkte Steuerung, wie wir sie beim letzten
Terminator-Spiel hattenc. Die ist gewdh-
nungsbediirftig, aber qut: Jede Mausbewe-
qung steuert direkt den »Kopf« der Spielfi-
qur. Sehr praktisch, um zum Beispiel fix nach
oben oder unten zu sehen. Bei Bethesda
brach prompt ein Glaubenskrieg aus. Ted
schwort auf die alte Bedienung, doch Programmierer
Julian Lefay ist ein Fan des Terminator-Modells. Die
Folge: Daggerfall [aRt den Spieler zwischen beiden
Steuerungsarten wahlen.

Was kommt nach Daggerfall? Hier ein kurzer Blick auf die nachsten Bethesda-Projekte.

X-Car
Trotz des futuristischen
Namens kein

Die 3D-Grafik wird im Vergleich zum Vor-
ganger detailreicher ausfallen. Neben
neuen Monstern erfreuen netter Wetter-
Schnickschnack wie Schneetreiben oder
Nebel das Auge. Doch wie groR ist Dag-
gerfalls Hardware-Appetit? Ted zeigt auf
seinen PC: »Hier, ich spiel es gerade auf
einem 486er mit 50 MHz und es bleibt
ertraglich. Auf einem Pentium ist es
natiirlich um einiges flotter, aber die
neuen, schnellen Kisten kriegen jaimmer
unsere Programmierer. Ich bin ja »nur«
der Spieldesigner und muR regelrecht betteln, wenn
ich mal technische Hilfe brauche: Oh bitte, liebe Pro-
grammierer, konnt Thr mir mehr RAM in die Kiste
stecken?...«. Aus Tempolimit-Griinden unterstiitzt
Daggerfall kein Super VGA: »Die VGA-Grafik ist schon
ziemlich ut. Mit SVGA hétten wir ein so langsames 3D-
System, daB es auf den meisten Rechnern unspielbar
ware. AuRerdem begannen wir mit der Entwicklung zu
einer Zeit, als Super VGA noch kein groRes Thema war«
(Frotzelhafter Zwischenruf aus dem Programmierer-
zimmer: »Gab es tiberhaupt schon Computer, als wir
mit Daggerfall anfingen?«).

»Bei Vollmond
wachsen mir ein
drittes Auge und
Schmetterlingsfliigel«

(Daggerfall-Designer Ted
Peterson in seinem
Bewerbungsschreiben

an Bethesda Softworks)

Was hat Ted Peterson eigentlich gemacht, bevor er bei
Bethesda zum »Chief Designer« aufstieg? »0h, ich habe
gekellnert.« Wie bitte? »Ich studierte Englische Lite-

erstmals eine Super-VGA-Spielwelt erkunden.
Die Grafik war zum Zeitpunkt unseres Besuchs

sondern eine eher ernst-
hafte Simulation mit Expe-
rimental-Fahrzeugen. Wer
gerne an Spoiler-Winkeln fummelt oder neue
Motoren austestet, diirfte hier fiindig werden.
Die 3D-Grafik soll Aufidsungen bis zu 800 mal
600 Bildpunkten unterstiitzen.

Ein Netzwerkmodus fiir maximal acht Spieler
ist vorgesehen.

Terminator

Das nachste Terminator-Actionspiel wird auf
dem Erfolgstitel Future Shock basieren. In acht
neuen Missi will i
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im friihen — deshalb gibt
es noch keine seridsen Bilder.
10th Planet

Action mit i 3D-

Grafik. Der Story-Input zu 10th Planet kommt
von Filmemacher Roland Emmerich, der mitt-
lerweile hdchst erfolgreich in Hollywood wer-
kelt. Emmerich schlieBt nicht aus, eines Tages
einen 10th-
Planet-Film
nachzu-
schieben.

ratur zu Ende und hatte dann keinen festen Job. Also
habe ich als Bedienung gearbeitet... und war ibrigens
ein ziemlich schlechter Kellner. Jedenfalls las ich eines
Tages in der »Washington Post« eine winzige Anzeige:
»Firma sucht erfahrenen SF/Fantasy-Autoren«. Nun,
einige meiner Kurzgeschichten waren verdffentlicht
worden, also schrieb ich eine Bewerbung. Ich wuRte
nicht, welche Firma hinter dieser Anzeige steckt und
habe eigentlich nur zum SpaR geantwortet: »Liebes
Postfach, in Anlage meine Referenzen. Ich bin ein ganz
normaler Typ, nur bei Vollmond wachsen mir ein drit-
tes Auge und Schmetterlingsfliigel.« Kurze Zeit spéter
hatte ich den Job.«

Angesichts seiner literarischen Wurzeln hatte Ted nicht
wenig SpaR an einem Buch zum Spiel. Gespréche mit
Verlagen iiber Daggerfall-Romane sind im Gange. Indes

GriiB Gott: Von der Wegbeschreibung bis zur
Geheimmission haben die anderen Charaktere der
Daggerfall-Welt einiges auf Lager.

liest er Historisches und hangt auch an den Klassikern:
»In der Story von Daggerfall kannst Du viel Hamlet-
Inspiration entdecken.

Welche Software schatzt der Spieldesigner privat?
»LucasArts hat einige brillante Adventures verdffent-
licht; Sam & Max habe ich sehr gemocht. Bei den Rol-
lenspielen gefallen mir die Wizardry- und Ultima-Seri-
en, vor allem Ultima Underworld. AuRerdem liebe ich
Realms of Arkana, das ist die englische Version der
deutschen Rollenspiel-Reihe Das Schwarze Auge«.
AbschlieRender Blickin die Zukunft: Wie intensivmacht
sich Bethesda bereits iiber ein drittes Elder-Scrolls-Rol-
lenspiel Gedanken? Breites Grinsen bei Ted: »Hmm, wir
basteln schon mit ein paar Arbeitstiteln herum. AuRer-
dem gibt es bei der Story von Daggerfall einige Ansat-
ze, die man schon fortspinnen konnte. (h)

DAGGERFALL-FACTS
D> Hersteller: Bethesda Softworks
P Genre:  Rollenspiel
> Termin:  Juli/August ‘96
»> Besonderheiten: Simulation einer giganti-

schen groBen Fantasywelt. Nachfolger zu »Elder
Scrolls: Arenag; alte Charaktere kdnnen iiber-
nommen werden. Deutsche Version soll zeitgleich
erscheinen.
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Preview: Blood & Magic

DUELL DER MAGIER

Vor dem Hintergrund der »Forgotten

andere Einheiten

Rollenspielserie balgen
sich ambitionierte Magier um
Prinzessinnen und Kénigreiche.

ir haben es ja alle geahnt: Nicht Kéni-
Wge oder Paladine haben in der typi-
schen Fantasywelt von nebenan was zu
sondern die mystisch ange-
hauchten Magier. Das ist verstindlich,
oder wollten Sie sich mit jemandem strei-
ten, derSiein eine Kréte verwandeln kann?

melden,

Tachyon Studios entwicklen aus dieser
Erkenntnis heraus ein Echtzeit-Taktikspiel
namens »Blood & Magic, das vor dem Hin-
tergrund der beliebten »Forgotten
Realms«-Serie von TSR angesiedelt ist.

Golems und Transformationen

Blood & Magic unterscheidet sich in einem
wesentlichen Punkt von anderer Echtzeit-
strategie & la »Warcraft 2«. Fiir fast alle
Aktionen bendtigen Sie »Mana, das von
sogenannten »Basal Golems« generiert
wird. Diese erscheinen durch eine Investi-

tion von 40 Manapunkten in einer Art
»Beschwdrungsfeld«. Golems kénnen nur
dann Manapunkte erschaffen, wenn sie
festan einer Stelle stehen. Die Golems las-
sen sich zudem in Mauern, Gebdude und

CONQUEST OF THE NEW WORLD

Interplay arbeitet immer noch an »Conquest
of the New World«. In schénster Coloniza-
tion-Manier darf man Entdecker und Kon-
quistador spielen. Neben vorgefertigten
Spielwelten kénnen
Sie sich auch per
Zufallsgeneratur eine
neue erschaffen las-
sen. Mit einem ersten
Schiff und einigen
Siedlern erkundet man
die Neue Welt, griindet
eine Siedlung und baut
diese aus. Kimpfe finden rundenweise auf
einem eigenen Spielfeld statt, auf dem die
beiden feindlichen Streitkrafte im GroB-
format plaziert werden. Zur Zeit sind die
Designer damit beschiftigt, das Spiel noch
etwas abwechslungsreicher zu gestalten —
das bedeutet vor allem mehr Indianer und
haufigere Kampfe. )
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deln. Es gibt
unterschiedliche
»Rekrutierungsor-
te«wiezum Beispiel
Tempel, Runenstei-
ne oder Kasernen.
Wenn diese noch
nicht auf der Karte
vorhanden sind,
errichten Sie solche
selbst. Dazu plazie-

ren Sie vier Golems ~ Heftiger Kampf um

eine Briicke - dank

auf einen der  Greifen und Paladinen
gekennzeichneten  behalten wir die
»Bauplatze«. Oberhand.

Zu Beginn steht Thnen nur der schlechte-
ste Truppentyp zur Verfiigung. Durch
Kampfe gewinnen Siejedoch an Erfahrung,
diein die Forschung nach besseren Kampf-
einheiten gesteckt wird. Wie iiblich, hat
jede Einheit einen Angriffs-, Verteidi-
gungs- und B gung t. Manche

pEAL
e

Unsere Truppen haben ein gegnerisches Gebdude
zerlegt, der »Bauplatz« steht nun wieder zur

besitzen noch einen Zauberspruch, jede
Truppe kann zudem einen magischen Ge-
genstand bei sich haben.

Stérend fiel uns bei der Preview-Version
auf, daR die Basal Golems nur maximal
zehn Manapunkte speichern kénnen, die
man erst durch zwei Mausklicks zum nutz-
baren Vorrat hinzufiigen kann. Das fiihrt
zu exzessiven, alles andere als Handge-
lenk-freundlichen Klickorgien.

Einteilung in Geschichten

Blood & Magic ist in verschiedene Kapitel
unterteilt, die jeweils eine abgeschlosse-
ne Geschichte behandeln und einzeln auf-
gerufen werden kénnen. Im ersten Teil
haben Sie beispielsweise die Aufgabe, als
stolzer Ritter das Herz Ihrer Angebeteten
zu erobern — mit magischer Gewalt, ver-
steht sich. In drei Missionen kdmpft man
sich bis zum SchloR der holden Maid vor
und reiRt schlieRlich das Tor ein. Spielen
Sie jedoch die Gegenseite, beginnt die
Geschichte damit, daB Sie eben dieses Tor
verteidigen miissen. In jeder Mission
haben beide Kontrahenten eine vorgege-
bene Aufgabe: Auffinden von Schliisseln,
die an einer bestimmten Stelle plaziert

gung.

werden miissen, Erobern der gegnerischen
Stellung, Ausschalten einer bestimmten
Vor allem im Zweispieler-Modus
diirfte dies fiir viel Freude sorgen, da man
eben nicht immer nur den Gegner auslo-
schen muB.

Der Fantasy-Ambiente wird durch Kampf-
einheiten wie Druiden, Sirenen und Dra-
chen erzeugt, sowie durch herumliegen-
des Zauberwerk. Da gibt es Heilsalben,
magische Riistungen und Zauberstébe, die
man jeweils durch Dariiberlaufen einsam-
melt. Grafisch ist bunter Marchenlook
angesagt, der sich mit nur 320 mal 400
Punkten Auflosung allerdings etwas alt-

Kreatur...

backen ausnimmt. Distributor Acclaim ver-
sucht gerade, den Entwicklern zumindest
einen Super-VGA-Modus abzutrotzen, was
die Ubersicht erhghen wiirde. (la)

BLOOD & MAGIC-FACTS

B> Hersteller: Tachyon Studios
P> Genre:  Echtzeit-Taktikspiel
D> Termin:  Juni ‘96

P> Besonderheiten: Magische Gegenstinde, Ein-
teilung in Kapitel; vorgegebene Missionen; Gut
und Base spielbar.
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Surfen kann man auch
woanders. InterRail statt
Internet. Unternghen Zuunt

DB-FV 13/96

L
il kommt man nicht nur zu den
-anden Europas, sondern lernt
chslung auch mal Leute persén-
nen. In 28 Landern und soviel man
in einem Monat. Fiir alle, die nicht




Preview: Time Commando DER

P

Videos in Computerspie-
len - das bedeutet oft
drittklassige Schauspie-
ler in ein Adventure ein-
zubauen. Adeline zeigt, wie es
anders und besser geht.

Dﬁe Firma Ortega hat sich fiir das Training jun-
ger Soldaten was Neues ausgedacht: Man
nehme eine Extra-Portion Virtual Reality sowie eine
Prise Zeitreise und lasse die jungen Rekruten gegen
Gegner aus Steinzeit, Mittelalter und Moderne antre-
ten. Das fertige Produkt nennen die Kollegen aus dem
Marketing den »Time Blaster.
Leider ist auch dieser Blaster nicht ganz fehlerfrei;
genauer gesagt hat sich der in Computerspiele-Stories
inzwischen obligatorische Virus eingeschlichen. Der
Computer wird so zwar nicht die Erde erobern, aber er
war ganz schin teuer und deswegen soll der priigeln-
de Informatiker Stanley sich in die virtuelle Welt bege-
ben, dort aufrdumen und den Virus killen.
Hinter insgesamt neun Levels und Zeitaltern hat sich
die Bit-Bazille versteckt. Es geht los in der Steinzeit,
fishrt dann ins alte Rom, das Reich der Azteken, dann
Jeweils eine mittelalterliche Stadtin Europa und Japan.
Es folgen der Wilde Westen, das zwanzigste
Jahrhundert, ein Kriegsschauplatz der
Zukunft und schlieBlich der
abstrakte Cyberspace innerhalb
des Computers selbst. Jede
dieser neun Perioden enthit
2wei Level sowie einen End-
gegner. Hier verlaRt sich der
Virus nicht auf die Computer-

Stanley muR sich auch gegen Monster und Fallen wehren;
hier greift ihn ein Sabelzahntiger an.
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generierten Kampfer, sondern materialisiert sich
selbst, um Sie aufzuhalten.
Was in der reinen Beschreibung so Klingt wie ein Dut-
zend anderer Action- und Priigelspiele, hat einen
besonderen technischen Twist. »Time Commando« von
Adeline verbindet Videoclips und 3D-Grafik auf eine
absolut neue Art und Weise. Das Spielprinzip an sich
ist ein Priigelspiel, wie Sie es von »FX Fighter« oder
»Rise of the Robots« kennen; die 3D-Grafik der Kamp-
fer ist ahnlich zu FX-Fighter, nur dank Super VGA
wesentlich detaillierter. Allerdings kimpfen Sie hier
nicht gegen einen einzigen Gegner, sondem gehen
durch einen Level, in dem Sie bis zu einem Dutzend
unterschiedlicher Kampfer begegnen. Auch dasist noch
nicht neu. Der Clou ist allerdings, daR die Hinter-
grundgrafik kein Standbild ist, sondern ein vorbe-
rechneter 30-Film. Sie kinnen dies in etwa mit »Rebel
Assault« vergleichen. Die Kamera im Film bewegt sich
mit Kurven und Schwenks und die echten 3D-Objekte,
sprich die Kampfer, passen sich an jede dieser Kame-
ra-Bewegungen an. Geht Stanley also um eine Kurve
oder klettert auf einen Hiigel, dann folgt die Kame-
ra und der komplette Hintergrund bewegt
sich perspektivisch véllig korrekt mit.
Der Effekt beim Spielen von Time
Commando ist verbliffend. Mit
Tastatur oder Joypad kann Stan-
ley den aktuellen Bildschirm
nach Gegenstanden absuchen,
seine Gegner verpriigeln und sich
in der 3D-Landschaft in weiten Krei-
sen frei bewegen. Kommt er zu nahe
an den rechten oder linken
Bildschirmrand, lauft der
Film ein Stiick weiter, die
Perspektiven dndern sich.

Einer der Level wird
auf einem Schiff
spielen, das im Mit-
telalter nach Siid-
amerika unterwegs
ist. Das alles palt derart per-

fekt zusammen, daR man
schon nach kurzer Zeit vergiRt, daR der Hintergrund
ein Film ist.
Neben der reinen Priigelei hat Time Commando noch
eine Reihe weiterer spielerischer Elemente zu bieten,
So miissen Sie die Level nach blauen RAM-Chips absu-
chen, um beim Kampf gegen den Virus-Endgegner einer
Epoche mehr Zeit zu haben. AuRerdem kdnnen Sie sich

Die komplexe 3D-Grafik ist vorberechnet:
In Time Commando laufen die Spielfiguren
durch einen Film.

injeder Zeitperiode mit Waffen versorgen. In der Stein-
zeit sind das eben Steine und Speere, im alten Japan
ein Samurai-Schwert, im Wilden Westen ein Colt, und
50 weiter. Dadurch ndern sich in den Levels nicht nur
die Gegner, sondern auch die Eigenschaften der eige-
nen Spielfiqur.

Laut Chefentwickler Frédérick Raynal soll das Programm
drei Schwierigkeitsstufen haben. In »Easy« (intern
Baby-Mode genannt) kann auch ein ungeiibter Spieler
schnell an das Ende kommen. Die Gegner sind sehr ein-
fach, mit SchuB- und Wurfwaffen muB nicht gezielt
werden, sietreffenimmer. Neben dem »Normal«-Modus
wird es auch einen fiir Experten geben; hier sind die
Ieitlimits knapper, die Gegner harter und die Extras
noch versteckter,

Interview Commando
Frédérick Raynal entwickelte fiir Infogrames »Alone in
the Dark« und machte sich danach mit einer neuen
Firma namens »Adeline« selbsténdig. Erstes Produkt
war das »Little Big Adventurec, kurz LBA genannt. Zur
Zeit arbeitet eran Time Commando und einer LBA-Fort-
setzung. Als er die Redaktion besuchte, fragten wir ihn
nach seinen weiteren Planen.

| PC PLAYER: [ETNAN sind ja in den letzten Jahren
recht blutig geworden, aber in Eurem Spiel gibt es
eigentlich keine iiberzogene Gewaltdarstellung.
[N Nein, wir wollen auch kein Blut im Spiel.
Wir wollen da schon »sauber« bleiben und ein positi-
ves Image verbreiten. Wir lehnen uns eher an »Little
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Fiir jedes Bild des Films muR die dreidimensionale
Struktur der Landschaft gespeichert werden.

Big Adventure« an, statt an »Doome. AuBerdem wer-
den wir ausnutzen, daR der Spieler ja nur gegen vir-
tuelle Wesen kampft. Wenn ein Gegner besiegt ist, dann
wird er quasi aus dem Spielfeld herausteleportiert; wir
haben da einen grafischen Effektim Auge, den wir noch
einbauen miissen. Der sagt dann auch ganz deutlich:
Da ist niemand »getdtet« worden.

IIETEN Thr habt zur Zeit keine Speicherfunktion
in Time Commando und in Eurem letzten Spiel, Little
Big Adventure, war das Speichern auch ein echtes Pro-

Mit Skizzen wie diesen plant das Adeline-Team
die insgesamt 18 Level.

PC PLAYER 5/96

blem dank des seltsamen Auto-Save-Modus. Irgendwie
scheint Ihr damit auf Kriegsful zu stehen?
[T Nun, in LBA haben wir es nicht genau
genug erklart und deswegen hat es keiner kapiert. Man
gab halt einfach seinen Namen ein und an den wich-
tigen Punkten im Spiel wurde automatisch gespeichert.
Wenn man spéter wieder in eine Szene einstieg, wuRte
das Programm, was der Spieler schon getan hatte, so
daR man eigentlich nichts verlor. Aber, wie gesagt, es
hat einfach kaum ein Spieler kapiert, es war nicht rich-
tig erklart. Aber trotzdem clever.

Warum dann jetzt ein PaBwort-System
und keine Save-Funktion? Wenigstens einen Spiel-
stand, damit ich heute abbrechen und morgen genau
an der Stelle weiterspielen kann.

IZEIZIE Zum einen kann man mit Save nun mal
mogeln; man speichert vor jeder gefahrlichen Situati-
on und probert und probiert. PaBwdrter haben einen
anderen Vorteil: Filr die absolut hilflosen Spieler kon-
nen Zeitschriften wie Eure die PaRwdrter drucken und
dann kann auch meine Oma sich jeden Level zumin-
dest einmal anschauen, wenn sie das Spiel
gekauft hat. Nichts ist schlimmer, als sich ein
Spiel zu kaufen und nicht mal die Halfte davon
ansehen zu konnen. Aber wenn Thr so darauf
besteht, da denken wir nochmal iiber eine
Save-Funktion fiir Time Commando nach.
Wann soll denn LBA2 kommen?
T September. Vielleicht davert es
etwas langer, weil wir diesmal drei Planeten
einbauen wollen... aber ich muR aufhéren,
ich darf jetzt noch nicht zu viel erzahlen.
Wann habt Thr mit Time Com-
mando angefangen?

[T Gleich nachdem LBA drauRen war, haben
wir uns gedacht: LaRt uns was technisch neues aus-
probieren und ein kleines, einfaches Spiel machen, daR
grafisch halt eine Wucht ist. Dann bauen wir die Tech-
nologie in unser nachstes groRes Spiel ein. Aber wir
konnen einfach keine kleinen Spiele machen; Time
Commando hat dann fast zwei Jahre gedauert. Alleine
das grafische Design eines einzigen Levels nimmt einen
quten Monat Zeit in Anspruch; deswegen kdnnen wir
uns auch keinen »Secret Level« leisten. Die Grafiker
wollten unbedingt unser Biiro als geheime Spielstufe
einbauen, aber das hétte alles noch weiter verzogert
und deswegen (Rt sich die Idee nicht verwirklichen.
Habt Thr Motion-Capture-Techniken ver-
wendet oder die Animationen immer noch von Hand
gemacht?

EETEIT Motion Capture ist eine tolle Sache und
wird von uns sicher in anderen Produkten eingesetzt
werden, aber in Time Commando ging es nicht. s gibt
einige Bewegungen, beispielsweise das Drehen auf der
Stelle oder die kleinen schnellen Spriinge, die man in

»echt gar nicht machen kann. Damit alles aus einem
Gu wirkt, sind alle Bewegungen von einem Animator
in einem 3D-Programm gemalt worden. AuRerdem
haben wir eine Menge Tiere und Monster im Spiel, da
hatte uns Motion Capture nun gar nichts genutzt. Man
holt sich ja nicht einfach einen Tiger aus dem Zoo ins
Biiro, weil der garantiert nicht den Anweisungen des
Capture-Teams gehorcht.

ICIEIEH Time Commando macht ja zwei komplexe
Operationen gleichzeitig: 30-Grafik und Video-Play-
back und beides noch dazu in Super VGA. Wie teilt sich
da die Rechenzeit auf und wo nehmt Thr die her?
EETEIT Wir haben uns da eine spezielle Multi-
task-Engine geschrieben, weil genau dies das schwie-
rigste Problem ist: Gleichzeitig Videos spielen und die
3D-Grafik mit anderer Geschwindigkeit dariiber laufen
lassen. Auf einem Pentium verbrauchen wir etwa 30 bis
40 Prozent der Zeit zum Entpacken des Videos; der Rest
bleibt dann fiir das Spiel. Wir legen Kampfszenen aber
meistens so geschickt, daR wir kein Video abspielen
miissen, dadurch steht uns dort die komplette Zeit zur
Verfiigung, so daR die Bewegungen weicher werden.
Der Film ist auch kein echtes Super-VGA, sondern nur
hochvergroRertes VGA. Im Gegensatz zu anderen Spie-
len miissen wir im Film ja viele versteckte Sachen spei-
chern, zum Beispiel die 3D-Daten, damit die Charak-
tere immer auf dem FuBboden gehen, Masken, damit
Figuren hinter Gegenstanden im Vordergrund ver-
schwinden, und so weiter. Die 3D-Grafik ist aber ech-
tes SVGA.

ICIIEXEEA Wenn ich mir so Eure Tools ansehe, dann
frage ich mich, warum Ihr nicht gleich ein Time Com-
mando 2 nachschiebt, eine schnelle Fortsetzung? Jetzt
habt Ihr doch die Technik und die Werkzeuge und konn-
tet nochmal mit einem zweiten Produkt verdienen.
IEELEI Das hat zwei Griinde: Erstens einmal
stimmt es nicht, ein zweiter Teil verkauft selten soviel
wie der erste, Meines Wissens nach sind bei Alone in
the Dark die Verkaufszahlen von Teil zu Teil gesunken,
der erste ist immer noch der erfolgreichste. AuBerdem
ist es schlecht fiir das Image, wenn der zweite Teil
genauso wie der erste ist. Deswegen habe ich ja nach
Alone 1 damit aufgehért: Infogrames wollte den zwei-
ten Teil genau so wie den ersten machen, aber das hat
mich nicht interessiert. Denn wenn ich einen zweiten
Teil mache und nicht neue Dinge erforsche, dann bin
ich néchstes Jahr auf einmal hinter der Konkurrenz.
Wir machen zwar mit LBA2 bei Adeline eine Fortset-
zung, aber dieist ein eigenstandiges Spiel und hat viele
neue Sachen, die das erste nicht geboten hat. Neben
derisometrischen Darstellung wird es AuRenansichten
geben, die wir quasi zwischendurch rendern... aber ich
sollte zu LBA2 noch den Mund halten, das kommt erst
im Herbst. (bs)
Mehr Infos zu LBA2 auf Seite 22
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Es gibt noch

Europe Online und In

Ein Online-Dienst gehdrt ins Internet. Das wird immer
mehr Leuten klar. Nicht wahr, Bill? Europe Online ist im
Internet und bringt Sie ins Internet: als giinstiger Provider.
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News versorgen? Und zielsicher
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Preview: Battle Race

MPFRENN

»Hi-Octane« und die Folgen: Soft
Enterprises schickt sich mit »Batt-
le Race« an, eine ernstzunehmen-
de Konkurrenz zu Bullfrogs Action-
Rennspiel auf den Computerspiele-
markt zu bringen.

nbekannte Firmen sind immer fiir Uberraschun-
u gen gut. Soft Enterprises (deren 3D-Actionspiel
»Hidden Below« schnell in Vergessenheit geriet)
hat mit »Battle Race« ein futuristisches Rennspiel in
der Mache, das eine ernst-
hafte Konkurrenz zu »Hi-
Octane von Bullfrog werden
konnte. Die Story haben Sie
jedenfalls schon mehrmals
gehort: Im 23. Jahrhundert
sind die Enkel von Schuma-
cher nicht nur auf schnelles
Fahren aus. Die Piloten wol-
len ihre Konkurrenten auch
aus den Schaltensitzen
schieBen. Weralle Strecken erfolgreich absolviert, egal
mit welchen Mitteln, dem winkt ein Ehren-Kampf mit
dem Meister aller Klassen.
Wie bei anderen Rennspielen zeigt Battle Race die

Runde.

Wie es sich fiir ein modernes Spiel gehért, gibt es auch hier
jede Menge Render-Grafiken,

Wer in dem Kurven-Gewirr nicht aufpaRt, den schligt es schnell
mal an die Wand.
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Insgesamt gibt es vier Welten mit jeweils
sechs Strecken, sowie einer Qualifikations-

Umgebung aus dem
Cockpit des Fahrzeu-
ges. Anders als sonst
kann das Gefahrt aber
auch Auf-und Abstei-

Zum Gliick weisen Hinweisschilder den Weg.

gen und schwebt des-

wegen iiber dem FuBboden. Die Gegner des Rennens
tauchen also nicht nur links und rechts des Spielers
auf, sondern auch Giber und unter ihm. Entsprechend
verwinkelt sind die Flugrohren angelegt. Mal geht es
in rasanter Fahrt bergab, im néchsten Moment knickt
das Rohr scharf nach
rechts ab. Zum Gliick
qibt es entsprechende
Warnhinweise an der
Tunneldecke, die frih-
zeitig auf Gefahrenzo-
nen  aufmerksam
machen. Die offen-
sichtliche Strecke ist
auch nicht immer die
kiirzeste. So gibt es im
Rohrensystem auch Abzweigungen, die vom Spieler
erforscht werden wollen.

Im Spiel stehen dem Piloten 30 verschiedene Schiffe
2ur Verfiigung, die sich in ihrem Flugverhalten unter-
scheiden: Vom Traktor bis zum schnittigen Weltraum-
Jéger ist alles drin. AuBerdem kann der Spieler die
Fahrzeuge mit Waffen, Raketen, Schilden und Antrie-
ben aufriisten. Nicht jeder Zusatz paRt dabei auf jedes
Gefahrt. Die Wahl des richtigen Schiffes will da wohl
{iberlegt sein. AuBerdem sind die spritzigen Schlitten
eben schon schnell, aber nicht sehr haltbar. Pfiffige
Piloten gleichen das durch hthere Fahrkiinste aus.
Weiterhin gibt es noch das Problem mit dem Geld; die
Lusdtze kosten namlich Knete, die der Spieler in den
Rennen gewinnt. Je schneller erist, und je weiter vorne
er einen Platz in der Rangliste ergattert, desto hher
fallt das Startgeld aus. Und damit kann er sich dann
wiederum dickere Waffen, leistungsfahigere Schilde
und ahnliches leisten.

Die Strecken sind in vier Ligen aufgeteilt, die jeweils
auf einem separaten Planeten stattfinden. Der Spieler
beginnt auf einem Feuer-Planeten, weiter geht es in

AUF DER (D-ROM
... dieser PC Player plus finden Sie von

»Battle Race« eine spielbare Demo in
\DEMOS\BATTLE.

eine Eiswilste, eine Stadt und auf einen Felsen-Plane-
ten, wo unter anderem Sdure-Seen warten. Auf jedem
Planeten muB der Spieler eine Qualifikations-Strecke
absolvieren. Danach erwarten ihn sechs Kurse. Hat er
auch diese iiberlebt, winkt nochmals ein Wettrennen
zwischen dem ersten und zweiten Sieger des Planeten.
Wer alle vier Welten gewonnen hat, kommt es schiieR-
lich zum Endkampf mit dem Rennmeister.

Auch an mehrere Spieler wurde gedacht: Battle Race
wird im Netzwerk bis zu sechs Piloten unterstiitzen,
denen dann auch speziell angepaBte Strecken zur Ver-
fiigung stehen. Soft Enterprises iiberlegt im Moment
noch, eine Mehrspieler-Rangliste einzufiihren.

Das Spiel wird VGA- und SVGA-Grafikkarten unterstiit-
zen und dariiber auch gleich noch die neueste Gene-
ration ansprechen: die 3D-Boards. Vom Start weg ist
das Spiel fiir Karten mit dem »Virge«-Chip von S3 (zum
Beispiel »Victory 3D« von Elsa) sowie dem »3D Blaster«
von (reative Labs geeignet. Fiir flotte Musik werden
speziell aufgenommene CD-Audio-Tracks sorgen. (hf)

Ab Ende April soll Battle Race im Handel sein.

FACTS ZU BATTLE RACE

P> Hersteller: Soft Enterprises
P> Genre:  Futuristisches Rennspiel
Mai 96

p> Termin:
B> Besonderheiten: Unterstiitzung fiir
3D-Grafikkarten (»S3 Virge«, »3D Blaster«).
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Davs Bose wird siegen.
Teuflisch gut auf PC CD.

_ http://www.ea.com/bullfrog. htm!
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Harte Z

Nach einer wahren Explosion der
Besucherzahlen in den letzten Jah-
ren sollte die groRte Computer-
messe der Welt wieder ernsthaften
Geschédften gewidmet werden.
Spiele und die dafiir nétige Hard-
ware waren dennoch stark vertre-
ten.

Maschsee anders als der Lake Michigan nur 4,5 Kilo-

meter lang, dafiir aber immerhin 250 Zentimeter
tief. Was den rund ums Jahr wehenden eisigen Wind
betrifft, stehen sich die beiden Stadte jedoch in nichts
nach. Dieses ganz und gar nicht laue Liiftchen drgert
besonders die alljahrlich Mitte Marz nach Hannover
eilenden Manager der Computerindustrie, die sich dann
in ihren diinnen Armani-Anziigchen und noch diinne-

H annover st das Chicago Deutschlands. Zwar ist der

ren Seidenhemden (man ist ja auch nachts aktiv) von
Halle zu Halle frieren - es ist CeBIT.

Damit man auch unter sich bleibt, wurde n diesem Jahr
der Eintrittspreis drastisch auf 50 Mark pro Einzelkar-
te erhdht, Personen unter 15 Jahre sollten diberhaupt
keinen Zugang zum Messegelande haben - zumindest
ein paar haben es dann aber doch geschafft.

Auch wenn die groRte Computermesse der Welt in die-
sem Jahr strikt auf Business getrimmt wurde, war
z2umindest hinter vorgehaltener Hand allen klar, daR
das zukiinftige Wachstum der Branche nicht mehr vom
Biiro-PC vorangetrieben wird. Am offensten gab sich
Sony-Chef Josef Brauner: »Wer nur Fernseher oder HiFi-
Line-ups in die Waagschale werfen kann, wird es sehr
schwer haben, nach dem Jahr 2000m Geschift zu blei-
ben.« Der Unterhaltungselektronik-Riese will also ins
PC-Geschéft einsteigen. Da mit den neuen Home-PCs
unweigerlich auch gespielt wird, wollte man auf der

CeBIT aber bei einigen Herstellern nicht so recht wahr-
haben. Wurde bei ATI meist von »Consumer Applika-

| e
In diesen PCs tickt Intels neuer P55C -
mit Demos von Cryo und Ocean.

iten f

Logis Wingman Warrior présentiert sich als

klung fiir 3D-

tionen« gesprochen, zeigte sich in den Multimedia-
Hallen 8 und 9 ein klares Bild: Allerorten wurde auf
den neuen 3D-Grafikkarten (siehe Seite 130) gespielt,
was der Joystick hergab. A propos Joystick: Logi stell-
te mit dem Wingman Warrior eine Weiterentwicklung
des Flugsimulations-Sticks Wingman Extreme vor, die
dank eines Endlos-Drehreglers vor allem bei 3D-
Actionspielen aus derIch-Perspektive wie »Duke Nukem
3D« Vorteile verspricht. Erste Probespiele verliefen
h bedilrftig, aber vielversprechend. Ob sich
der digitale Stick auch mit herksmmlicher Software ver-
trégt, bleibt in einem ausfiihrlichen Test zu kiéren. Auf
den darf man auch bei Pioneers neuem (D-Laufwerk
gespannt sein, das nach den ersten zehn Minuten einer
(D in den AuRenbereichen bis zur zehnfachen Dreh-
zahl beschleunigt -~ zumal das Gehdusemuster nur
unter Glas, nicht aber im PC zu besichtigen war. Eben-
falls nur Prototypen waren von den neuen Super-Cs
unter dem Namen DVD (Digital Video Disc) zu sehen -
immerhin schon lauffahig und auch in Designs als Ein-
baulaufwerke fiir den PC. Mit einer breiten Marktein-
fithrung wird nicht mehr in diesem Jahr gerechnet, so
dal weiterhin (D-Laufiwerke zwischen vierfacher und
achtfacher Rotationsgeschwindigkeit gegenilber einer
Audio-CD aktuell sind. Toshiba und Sony springen jetzt
auf den 8X-Zug auf.
DaR die Zukunft des PC-Geschafts »Multimedia« heiRt,
hat offenbarauch Prozessorprimus Intel begriffen. Hin-
ter verschlossenen Tiiren wurde eine erweiterte Ver-
sion des Pentium-Prozessors gezeigt. Der erst 1997
erhiltliche P55C verfiigt nicht nur iber doppelt so viel
internen Cache, sondern wurde auch um iiber 50 neue
Befehle erweitert, die vor allem die flissige Verarbei-
tung von Grafik und Sound direkt im Prozessor ermég-
lichen. Dieses MMX (Multimedia Extensions) getaufte
Konzept soll in alle zukiinftigen Intel-CPUs Einzug hal-
ten. Der P55C positioniert sich damit zwischen bishe-
rigen Pentiums und dem Pentium Pro, der bis zum voll-

sténdigen Umstieg auf 32-Bit-Software fiir den Mas-
senmarkt uninteressant bleibt. Bis dahin wird der Pen-
tium noch in diesem Jahr mit bis zu 200 MHz Taktfre-
quenz angeboten, was aber sicher noch nicht das Ende
der Fahnenstange ist. Man munkelt von 266 MHz als
vorlaufiges Endziel der Pentium-Entwicklung. DaR all
diese neuen Chips sich natiirlich hervorragend zum
Spielen eignen, war 1996 fiir Intel ausnahmsweise kein
Thema: Wurde die Leistungsfahigkeit eines Pentium-
Prozessors im Vorjahr noch am Intel-Stand mit zahl-
reichen Spielen demonstriert, so war die garstige
Unterhaltungssoftware diesmal ganz von den Demon-
strationsrechnern des Chipgiganten verbannt.

Cyrixriihmtesich mitdem

derzeit schnellsten Chip fiir x86-Code (lies: Intel-Pro-

s = ”
Adlib ist wieder da: Die ASB 4D Wave IDE soll
trotz umfangreicher Funktionen nur 300 Mark
kosten.

gramme). Der 6x86 mit nur 133 MHz hatte sich in den
Tests verschiedener europaischer Zeitschriften als
scheller erwiesen als ein 166-MHz-Pentium. Um die-
sen Vorsprung auch gleich beim Kauf fiir den Kunden
spiirbar zu machen, will Cyrix den Chip auch in Zukunft
immer zumindest einen Dollar teurer anbieten als das
konkurrierende Intel-Produkt. Es war eben schon
immer etwas exklusiver, den schnellsten PC zu besit-
zen. War Cyrix bisher auch als Hersteller von Upgrade-
Prozessoren fiir die vorangegangene P(-Generation
bekannt, so scheint man dieses Feld jetzt kampflos der
Konkurrenz zu iiberlassen: AMDs 5x86 und der Pentium
0DP von Intel bleiben beide als Versionen fiir 486-

NECs M500 arbeitet mit einer neuartigen
Bildrohre namens ChromaClear.




Sockel die Mittel der Wahl, um die Anschaffung eines
neuen Komplettrechners hinauszuschieben.
Wahrend der Wettlauf um den schnellsten PC-Prozes-
sor auf der CeBIT endqiiltig gestartet wurde, gab es bei
einem der friiher innovativsten Bereiche wenig neues:
Soundkarten lassen sich nur noch iber den Preis oder
exotische Features verkaufen. Echtes Plug&Play bieten
mittlerweile alle Player im deutschen Markt (Aztech,
Creative Labs, Terratec), folglich ist die Nachricht der
CeBIT fiir diesen Bereich kein Produkt, sondern eine
Firma. Adlib kehrt zuriick! Die dem Konkurs gerade noch
Pioniere des
ten eine neue Produktpalette vor, aus der vor allem die

hifts stell-

mit Funktionen wie Surround-Sound, Erweiterungs-
méglichkeitum Modem und Sample-RAM geradezu voll-
gestopfte Karte ASB 4D Wave IDE hervorsticht. Um 300
Mark soll das Kartchen mitsamt einem dicken Soft-
warepaket kosten.

Eher Evolution als Revolution zeigte sich auch im Moni-
torgeschéft. Die einzige echte Innovation prasentier-
te NEC mit einem neuen Bildrhrenkonzept namens
ChromaClear. Die neue Technik verbindet die Vorteile
der bisher konkurrierenden Lochmasken (hergestellt
unter anderem von Philips und Mitsubishi) sowie der
Schlitzmaske, die sichin den Trinitron-Rohren von Sony
findet. Das Ergebnis ist eine deutlich hohere Leucht-
kraft der Réhre, die NEC in Monitore mit Lautsprechern

Noch unter Glas: Pioneers neues 10x-Laufwerk
fiir herksmmliche CD-ROMs.

und Mikrofonen gepackt hat. Die 15-Zoll-Version
namens M500 soll einen StraRenpreis unter 1000 Mark
erreichen, der 17-Zoller um 1500 Mark kosten.

DaR Monitore nicht mehr einen halben Meter Schreib-
tisch in der Tiefe belegen, bleibt vorerst ein Wunsch-
traum. Zwar zeigte Sharp das mit 21 Zoll bisher groR-
te Flachdisplay in TFT-Technik bei einer Aufldsung von
1600 mal 1200 Punkten, doch akzeptable Preise wer-
den diese Bildschirme erst nach der Jahrtausendwen-
de erreichen. Ein weiteres Stiickchen High-Tech wol-
len wir den PC-Player-Lesern an dieser Stelle auch nicht
vorenthalten, auch wenn es nun rein gar nichts mit
Spielen zu tun hat. Bei HP und Nokia wuchs auf dieser
CeBIT zusammmen, was ohnehin jeder High-Tech-
Manager mit sich herumschleppt: Der Nokia 9000, auch
bekannt als OmniGo von HP, ist Taschencomputer und
Handy in einem. Damit lassen sich nun auch auf dem

Weg zur Arbeit E-Mails aus CompuServe empfangen,
Termine planen und Faxe versenden.

Doch auch fiir den Privatanwender gab es - trotz der
neuen Ausrichtung der CeBIT -
zu sehen, von denen hier zwei stellvertretend genannt
seien. Von OKI kommt ein Ganzseitendrucker (LED-
Prinzip, Laserqualitét), der um 600 Mark kosten soll
und mit einem schnellen PC bis zu vier Seiten pro Minu-
te auswirft. Der kleine Haken des Okipage 4w: Als GDI-
Printer arbeitet der Drucker nur unter Windows und ist
dabei auf den Speicher und die Prozessorleistung des
PC angewiesen. Auf der Softwareseite stach das
Bundle der Firma CompuTime hervor: Fiir 500 Mark sind
mit OfficeCom plus ein Modem mit 28800 Bit/s nebst
dem vollsténdigen Office-Paket von Star und etlichen
Zusatzprogrammen wie Laplink geboten. Einsteiger-
freundlich wurde das Ganze unter einer eigenen Benut-
zeroberflache verpackt, die einer Biiroumgebung
ahnelt.

Mehr an ein Bilro fiir professionelles Arbeiten denn an
den gewohnten Rummelplatz erinnerte auch die CeBIT
96. Das Konzept der Business-Messe scheint aufge-
gangen: Die Besucherzahl sank mit rund 600000
gegeniiber dem Vorjahr um 155000 Informations-
hungrige. Wenn allerdings nur diese 155 000 Menschen
2ur CeBIT Home im August pilgern, diirfte die Show fiir
den Endanwender bedeutend kleiner ausfallen. (nie)

interessante Produkte

$SBC 675 STEREQ SUBWOOFER SYSTEM
h abgeschirmt, 160 Watt (PMPO) 2-Wege-

ystem, 5 Band Equalizer, Lautstarke-/Balance-

Y
ischerregler, kumhmubu

5 SV 721

- AEROSPACE DE LUXE
Magnetisch abgeschirmt, 2 x 100 Watt (PMPO),
Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen-
Unterstiitzung, Kabelfernbedienung mit
LCD-Display, inkl. Spezialnetzteil

unverbindliche Preisempfenlung DM 99,95

SV 740 o .l N“
AEROSPACE ALPHA ol o ‘
732 AEROSPACE EXTREME Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), &‘fq rﬁegggfghg:cl:m%nm . en e

Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen-
Betrieb iiber Batterien
maoglich, inkl. Spezialnetzteil
unverbindliche Preisempfenlung DM 39,95

Lautstérkeregler, Bass- und Hohen-
Unterstiitzung, inkl. Spezialnetzteil

unverbindliche Preisempfeniung DM 79,85

GmbH - FarEast-Import-Export
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (042 87) 6 07
Vertrieb iiber den Fachhandel

IMagns'tlscn abgesnhumt 100 Watt (PMPO)

Bass- un
stiitzung, Kopﬂwremuchse, inkl. Spezialnetzteil
unverbindliche Preisempfehiung DM 99,95




Adeline arbeitet fleiRig an »Little Big Adven-
ture 2«. Hier ein erster Screenshot zu dem
generaliiberholten 3D-Adventure, mehr
Details folgen in der nichsten Ausgabe.

Mutige Space Marines gegen bildschirmfiillen-

de Alptraummonster: Ein ausfiihrliches Pre-
view von »Space Hulk 2: Vengeance of the
Blood Angels« prasentieren wir Ihnen in der
kommenden PC Player.

Telstars »Speedrage« erlaubt es Fans von Fun-
Autorennen ab Mai, mit ihrem Buggy entwe-
der brav Erster zu werden, oder gezielt die
Konkurrenten auszuschalten.

Auf den Spuren Kénig Arthurs wandelt Psy-
gnosis’ »Chronicles of the Sword« von Ende
April an. Handelsiibliche Adventure-Ele-
mente in 100 Schauplitzen sollen mit Echt-
zeitkdmpfen kombiniert sein.

In »Lands of Lore 2« bewegen Sie sich frei in einer auRergewdhnlich
schénen 3D-Umgebung.

b Land der Legenden

Die fiir Weihnachten geplante Fortsetzung vom West-
wood-Rollenspiel »Lands of Lore« wird in Deutschland
»Gotterdimmerung heiBen. Der Spieler iibernimmt
Luther, den Sohn der bésen Hexe Scotia aus Teil 1. Da
sich der Knabe stindig in ein Monster verwandelt,

Produzent«freuen. Games
4 Europe wollen bis Mai
eine mit viel Fotomaterial
angereicherte  Wirt-
schaftssimulation fertig-
stellen, die vom Engagie-
ren der Schauspieler bis
hin zu Talkshows alles
Genretypische enthilt.
Uber 120 Regisseure und
Schauspieler sollen ent-
halten, bis zu 6000 ver-
schiedene Filmkonzepte
(durch Kombinationen)
mdglich sein. Die CD-ROM-
Version wird laut Her-
stellerangabe mit Geréuschcollagen und Sprachausga-
be aufgewertet.

D Rutschfest
Anders als bei unserem Testmuster liegen dem »T2«-
Lenkrad von Thrustmaster nun doch GummifiiRe bei,

begibt er sich auf die Suche nach einem ittel.
Der Spieler bewegt sich frei inmitten einer in Echtzeit
berechneten 3D-Welt, bei einer Auflgsung von 640 mal
400 Pixeln.

Virgin Deutschland will bei der Synchronisation viel
Aufwand betreiben. Sie haben als Leser von PC Player
Gelegenheit, eine der Nebenrollen zu iberneh In
einem dreiteiligen Wettbewerb wird nach einem
Losungssatz gesucht. Dieser Satz muR dann auf eine
Musikkassette gesprochen und an Virgin geschickt wer-
den, das beste Talent nimmt aktiv an den Sprachauf-
nahmen teil. Die erste Frage: Womit schaffte es Sco-
tia in Lands of Lore 1, ihre Gestalt zu verwandeln?
Warten Sie bitte die néchsten beiden Fragen ab!

b Hollywood-Fieber
Wer nach dem Ansehen der Oskar-Verleihung Gefallen
am Film-Business gefunden hat, wird sich iber »Der

Fast wie bei den »Multimedia Leserbriefen«:
Blue-Screen-Technik beim »Produzent«.

die unter die P qeklebt werden. Damit ent-
fallt unser groRter Kritikpunkt an dem Produkt.

D Viktorianisches Abenteuer

»Gene Machine«: Fliissige Animationen im
Comic-Stil.

Als »groBes britisches Adventure« bezeichnet New-
comer Vic Tokai sein »Gene Machine«. Vor handgemal-
ten, eingescannten Bildern im viktorianischen Ambien-
te agieren gezeichnete Figuren im Frack. Die Herren
Gentlemen suchen den bésen Doktor Dinsey, der mit
seiner Gen-Maschine schreckliche Kreaturen auf die
Welt loslassen will. Die Handlung soll durch iiber 100
verschiedene Urtlichkeiten mit hohem Puzzledurchsatz
gehen. Das alles andere als bierernste Spiel parodiert
die Romane von Jules Verne und den Vorzeigedetektiv
Sherlock Holmes. Bei einer Vorfiihrung konnten wir uns
von der gelungenen (englischen) Sprachausgabe iber-
zeugen, die deutsche Version soll genauso gut werden
und gleichzeitig erscheinen. Als Verdffentlichungster-
min ist Anfang Juni geplant. (la)
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Vorsprung in s/w: Der BJC-210 druckt gestochen scharf mit einer Top-Qualitiit beim
Auflgsung von 720 x 360 dpi (Smoothing). Und zwar so schnell, wie Drucken heiBt auch:
es der professionelle Einsatz verlangt. Top-Look ohne Streifen.
Dafilr sorgt beim
BJC-210 ein spezieller
Feinmodus.

Diese Zahl spricht fiir sich: Der BJC-210 kommt mit
3 Jahren Garantie ins Haus. SchlieBlich ist er ein echter Canon.

Das A und O bei s/w und Farbe:
der neue Canon BJC-210.

Der HomePrinter fir jeden und alles.

(0 2151) 34 95 66. %ﬁmgg



7 PC PLAYER-
WERTUNG

(1) COMMAND &
CONQUER 91 %
Westwood/Virgin
(2) WARCRAFT -TIDES OF DARKNESS 87 %
Blizzare
(4) FIFA SOCCER ‘96 88 %
3 ElectronicArts
86 %

(11) THE DIG
LucasArts
REBEL ASSAULT 2 - THE HIDDEN EMPIRE 82 %

LucasArts

(7) THE NEED FOR SPEED 84 %
Electronic Arts

(18) WING COMMANDER 3 89 %
Origin
(3) NHL HOCKEY ‘96 92 %
Electronic Arts
(9) SIMON THE SORCERER 2 83 %
Adventure Soft

-nl (-) TIE FIGHTER 85 %
LucasArts

-'] (+) SIM CITY 2000 90 %
Maxis

R () vorms 69 %
Team 17/Ocean

-ﬂ () ASCENDANCY 77 %
Logic Factory

(17) DIE SIEDLER 83 %
Blue Byte

E‘ﬂ DUKE NUKEM 3D (SHAREWARE) 86 %
3D Realms

-ﬂ (12) DESCENT 90 %
Inferplay

() EUROFIGHTER 2000 920 %
D.I.D./Ocean
(21) BLEIFUSS 82 %
Virgin

-El () CAESAR 2 76 %
Sierra

m () TRANSPORT TYCOON 82 %
Microprose
(13) COLONIZATION 88 %
Microprose

m (6) STAR TREK: A FINAL UNITY 82 %
Spectrum Holobyte

m ALBION 75 %

N Blue Byte

T DESTRUCTION DERBY 79 %

24 Hothet

90 %

-H (24) MAGIC CARPET 2
Bullfrog/Electronic Arts

* Dieses Spiel wrde in Deutschland indiziert und darf Jugendlichen unter 18 Jahren nicht
ugiinglich gemacht werden.

1 (NEU) Wing Commander 4 Origin
2 (3) Command & Conquer Westwood / Virgin
3 (1) Warcraft 2 Blizzard
4 (NEU) World of Combat Compilation
5 (2) Hugo2 3
6 (4) Caesar 2 Impressions/Sierra
7 (NEU) Gabriel Knight 2 Sierra
8 (NEU) NBA Live 96 Electronic Arts
9 (14) Grand Prix Manager Microprose
10 (NEU) Teamchef Microprose
11 (7)  Rebel Assault 2 LucasArts
12 (8) The Need for Speed Electronic Arts
13 (13) Monopoly Wesiwood/Virgin
14 (9)  Bleifuss Virgin
15 (6)  Eurofighter 2000 DID/Ocean
16 (15) Indy Car Racing 2 Papyrus / Virgin
17 (5)  FIFA Soccer ‘96 Elecironic Arts
18 (NEU) Manic Karts Virgin
19 (10) Police Quest SWAT Sierra
20 (11) Megapack 4 Compilafion

Quelle: Karstadt AG. Erhebungszeitraum: Miirz 1996.

sfe »Nicht-Spiele-Software«
(1) Windows 95 . 1
(2) Windows 3.11 B :
(4) Microsoft Word 6.0 @ 7
(5) Corel Draw 5.0 ows:_.-
Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Februar /Mirz 1996.

Wie gefallen lnnen die Multimedia-Leserbriefe?

v s W N -

1 mehr 60 %
2 genav richtig 31 %
3 weniger 9%

s
Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Februar /Mirz 1996.

ie derzeit besten Spielehersteller

(2) EA Sports (Electronic Arts)
(1) Westwood

(3) LucasArts

(5) Blizzard

5 (-) Origin

Quelle: Leserzuschritten an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Februar/Mirz 1996.

hwN -

lhre Stimme z&h!t! seden Monat starrt die Software-Indu-
strie gebannt auf das Votum der PC Player-Leser. Um eine maglichst repriisen-
tative Auswertung zu erhalten, ziihlen wir auch auf Ihre Stimme! Nur schnell die

hende Postkarte in der Heftmitte ausfiillen, Briefmarke drauf und ab

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erheb i Febs ‘Miis
1996. g damit ~ je mehr Leser sich beteiligen, desto aussagekrftiger das Ergebnis.
24

PC PLAYER 5/96




PC Player goes to the ‘net: Aktuelle Infos iiber den
PC-Spielemarkt sind ab 17. April im Internet abrufbar
- ein neuer Service fiir unsere Leser.

icht schlecht, was Anfang Januar eine Umfrage unter repra-
sentativ ausgesuchten PC Player-Lesern ergab: Schon iiber
30 Prozent von Ihnen haben einen Internet-AnschluR. Hoch-
ste Zeit fiir PC Player also, das Heft nicht nur durch ein monat-
liches CD-ROM, sondern auch durch eine Web-Seite auf dem Inter-
net zu ergdnzen.
Abdem 17. April (und keinen Tag friiher) sollten Sie »www.pcplay-
er.de« am besten gleich als Homepage fiir Ihren Internet-Brow-
ser definieren. Unter dieser Webseite werden Sie unter anderem
folgendes finden:
D Aktuelle Spielenews, mit taglichem Update
D Testergebnisse von PC Player, bevor das Heft erscheint
D Erweiterte Versionen von Artikeln und Interviews
D Die heiBesten Adressen von Spielefirmen und Fanclubs
D Ein direkter Draht zur Redaktion per E-Mail
D Preisausschreiben und Umfragen

Verantwortlich fiir die Web-Seite ist das neueste Mitglied des PC-
Player Teams. Alex Folkers hat am 1. Mdrz einen Schreibtisch in
unserer Redaktion besetzt und hdmmert seit dem an optisch
ansprechenden, informativen HTML-Seiten herum. Mehr iiber
unsere Web-Force erfahren Sie ndchsten Monat oder direkt auf
den Seiten.

t iel
Was brauche ich, um diese Seiten anzusehen?

Sie bendtigen zuerst einmal einenInternet-AnschluB. Den erhal-
ten Sie am praktischsten iber einen Orline-Dienst, beispiels-
weise.CompuServe oder T-Online. Wie Sie die Zugangssoftware
fiir das Internet installieren, erfahren Sie beim Kundendienst des
Online-Anbieters.

Um unsere Web-Seite zu betrachten, sollten Sie einen »Browser«
benutzen, derauch Tabellen darstellen kann. Dazu gehoren unter
anderem der »Netscape Navigator«, der »Internet Explorer« und
der »NCSA Mosaic 2.0«. Wenn Sie einen élteren Broswer ver-
wenden (Qmosaic 1, CompuServe Mosaic), sehen unsere Seiten
nicht ganz so aufgeraumt aus, sind aber weiterhin lesbar.

Wie komme ich an die Seiten heran?

Die offizielle Adresse, die Sie in Ihren Web-Browser eintippen
miissen, ist

http://www.pcplayer.de/

Nach spétestens dreiBig Sekunden sollten die ersten Grafiken auf
Ihrem Bildschirm erschienen sein. Driicken Sie auf die verschie-
denen Kndpfe in der Web-Seite, um zu den einzelnen Bereichen
zu gelangen.
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Kostet es etwas, Eure Sei-
ten anzusehen?

Nein, das Angebot ist von

unserer Seite her vollig
umsonst. Allerdings ent-
stehen Ihnen Kosten
durch die Telefon-Ge-
biihren und den Beitrag fiir
Thren Internet-Anbieter.
Von diesem Geld sehen wir
allerdings nichts.

Der Seitenaufbau ist
wahnsinnig langsam!
Wir arbeiten mit einem der
groRten Online-Anbieter
der Welt, der Firma Com-
puServe, zusammen, um

BeandheiBe News

Wing Commander s ertig!

Feature Story
teniew it Captan Piard

St

Ab 17. April

einen Hochleistungs-Server mit sehr hoher Bandbreite zur Ver-
fiigung zu stellen. Trotzdem konnen wir nicht ausschlieRen, das
sich gerade in den ersten Tagen sehr viele Leser gleichzeitig auf
unser Angebot einwahlen wollen. Bei mehreren hundert Usern
gleichzeitig muR auch unser Server aufgeben. Bitte probieren
Sie es dann zu einem anderen Zeitpunkt.

AuRerdem sind die Internet-Leitungen innérhalb von Deutsch-
land gerade‘abends sehr ausgelastet. In diesem Falle ist unser
Server machtlos: Zwischen ihm und IThrem Modem herrscht gera-
de Stau, s0,daR" auch unsere Daten steckenbleiben. Gerade in
der Zeit ab 21 Uhr'sind auch die diversen Online-Dienste sehr
langsam, weil durch den beginnenden Nachttarif alle Benutzer

ist PC Player
auch im
World Wide
Web zu
erreichen.
Die Texte
auf dieser
Seite sind
natiirlich
noch nicht
»echt«.

auf einmal ins Internet wollen.

Und wo kann ich mit den Redak-

teuren diskutieren?

Kurz nach dem Web-Server wird
unser Team auch im Online-Dienst
CompuServe ein interaktives Fo-
rum anbieten. Dort sind monatli-
che Live-Diskussionen mit den
Redakteuren sowie andere Ge-
sprachsmoglichkeiten vorgese-
hen. Mehr Infos zu diesem Thema
finden Siein der nachsten PC Play-
er, oder auf »www.pcplayer.de.

PC PLAYER PER E-MAIL

Wenn es bei lhnen mitdem Web noch hapert,
Sie aber E-Mail in das Internet verschicken
konnen, ist die Kontaktaufnahme mit PC
Player kein Problem. Unter folgenden Adres-
sen sind wir zu erreichen:

Fragen zum Online-Angebot:

mhs. com
Leserbriefe an PC Player:
mhs. com

Fragen zur CD-ROM der PCP plus:
cdrom@pcplayer.mhs.compuserve.com

Fragen an den Techniktreff:
mhs. com

Fragen zum neuen Wertungssystem:

Wie komme ich in C: ve?

Auf der aktuellen Ausgabe von PC
Player plus befindet sich die Soft-
ware »WinCIM«, mit der Sie sich in
CompuServe einwahlen kénnen. (bs)

mhs. .com
Tips und Tricks Einsendungen:
tips@pcplayer.mhs.compuserve.com

Meldungen fiir den Bug-Report:
Quzt‘pcplayar.mlu.cnmpmm.com )

25



DfE F-22 AUS DER SICKT EINES
GEGNERISCHEN FLUGZEUGS

1

L

DAS KNO¥-HO¥ VON JANE'S DEFENCE INFORMATION BRINGT
JETZT SIEBEN OER TECHNISCH HOCHENTRICKELTSTEN UND
GEFAHRLICHSTEN KAMPFFLUGZEUGE AUF [HREN MONITOR.

~




Jane’s

COMBAT SIMULATIONS

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Der Nachfolger von
Tel. 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44.

Electronic Arts H 524112 60 24. U.S. NAVY FIGHTERS"

http://www.janes.com/janes.html
oder http://www.ea.com/janes.html




Spiele-Test |

So bewertet PC Player

TESTBERICHTE IM DETAIL

Mit einer Kombination aus objektiven Wertungen und
persdnlichen Meinungen prasentiert PC Player Ihnen
alle Fakten, um selbst zu entscheiden: Soll ich mir
dieses Spiel kaufen?

auch bei Computerspielen vollins Schwarze. Zwar lassen sich
gute und schlechte Spiele noch irgendwie voneinander tren-
nen, aber dann kommt der Punkt, an dem der Streit ausbricht:
Ist »Rebel Assault« besser als »TIE Fighter«? Das ist so dhnlich
wie das Vergleichen von Apfeln und Birnen - je nach Geschmack
hat hier jeder seine individuelle Meinung; es gibt keinen ober-

D ie Binsenweisheit »Uber Geschmack kann man streiten« trifft

D!l Gold und Platin Kasten
A J@] ¢ PLAWE
{
GOLD UND PLATIN LIEB ICH SEHR...
Fur besonders zuta Spiele gibt es in PC Player ab sofort auch Aus-
wird allen Spielen

vergehen. Ahsulule Kiassiker, von denen man in mehreren Jahren
noch reden wird, erhalten den hesonderes seltenen »Platin Player«.

sten Richter, der fiir alle verbindlich sagen kann: Dieses Spiel ist
das beste, basta.

Das Wertungssystem von PC Player beriicksichtigt die
Geschmacksfrage, in dem es seine Wertungen in zwei einzelne
Komponenten zerlegt. In sechs Kategorien vergeben wir Noten
von »sehr gut« bis »mangelhaft«. Zusétzlich geben unsere sechs
Spieletester ihre Meinung in Form einer »Sterne«-Wertung ab:
Was geféllt, kriegt bis zu fiinf Sterne; was iiberhaupt nicht
ankommt, muR sich schon mal mit einem Stern zufrieden geben.
Auf dieser Doppelseite sehen Sie, wie diese Wertungen im Test
grafisch dargestellt werden. AuRerdem zeigen wir Thnen, wie Sie
Ihren personlichen Geschmack in unserem System widergespie-
gelt finden. (bs)

STARKILLER STRIKES BACK

Hersteller: Boykotronics Hardware: @ @@ @ ® -+
Betriebssystem:  MS-DOS, Windows 95 Sprache: Englisch
Anzahl der Spieler: Einer bis Zwei (an einem PC, Modem), bis Acht (Netzwerk)

Multiplayer: O

Présentation: @@ Spieltiefe: @

Ausstattung: © Komfort: © Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY

BORIS: * HEINRICH: % FLORIAN: * * %

JORG: %% MONIKA: % x %% HENRIK: % %

DIE WERTUNGEN

Sechs Kategorien werden von PC Player mit einer Bewertung verse-
hen. Unser Wertungsraster reicht dabei von & (mangelhaft) iiber
© (ungeniigend), O (durchschnittlich), ® (gut) und ®® (Spitzen-
klasse). Beachten Sie, daB ein nicht fiir

steht — erst ab einem © hat das Spiel echte Méngel im jeweiligen
Bereich.

Présentation

Unter der Présentation verstehen wir die komplette Wirkung des Spiels
auf dem Monitor und iiber die Lautsprecher Grafik und Musik, aber
auch Vi i i oder i
rische Leistung gehen in diese Wertung ein. Je besser die Prisenta-
tion, desto mehr wird der Spieler in die Atmosphire einer Spielhand-
lung hineingezogen. Ist die Prisentation schlecht, kann das darunter
liegende Spiel trotzdem SpaB machen - bestes Beispiel sind abstrak-
te Denkspiele wie »Tetris«.

Komfort

Der Komfort umfaBt inshesondere die Bedienung eines Spiels: LiBt es
sich gut steuern? Sind Tastatur, Maus und Joystick intelligent mit Funk-
tionen belegt? Ergeben die Meniis einen Sinn? AuBerdem zahlen hier
Faktoren wie eine einfache Installation, stindiges Wechseln von Cﬂs.

Spieltiefe

Was die Spieltiefe genau ausdriickt, ist von Genre zu Genre unter-
schiedlich. Damit ist in vielen Féllen die Komplexitit eines Produkts
gemeint. In einem Sportspiel ist die Tiefe beispielsweise von der Intel-
ligenz des Computergegners abhangig. In einem Adventure sind es
hingegen die Puzzles, welche diesen Faktor ausmachen. Strategie-
spiele sind hier sowohl vom Computergegner, wie auch dem Design
der einzelnen Levels abhngig. Im Bereich der Simulation spielt hier
der Realismus eine groBe Rolle — stark vereinfachten Modellen man-
gelt es an Tiefe.

Ausstattung

Was ist alles im Spiel drin? Dabei handelt es sich sowohl um Punkte
im Programm selbst, wie auch in Einzelfillen um Material in der
Packung, sei es ein gutes oder oder
andere sinnvolle Beilagen. Fiir das Programm sind solche Dinge ent-
scheidend wie ein beigelegter Editor, eine Online-Funktion, ein Hilfs-
menii oder einfach die Zahl der Level. Auch hier gilt: Wenn Dinge feh-
len, die in diesem Genre iiblich sind, rutscht die Wertung in den
©-Bereich. Ein @ gibt es erst, wenn Funktionen enthalten sind, die
man normalerweise nicht erwartet.

lange iten durch das oder eine

cher-Funktion. Wenn genretypische Eigenschaften fehlen, gibt es Mer
ein©. Argert sich der Spieler nicht iiber die Bedienung, da sie beson-
ders logisch von der Hand geht, geht es in den ®-Bereich.

Immer mehr Programme lassen sich nicht nur alleine gegen den PC
spielen, sondern bieten auch die Mngllchkelt mit zwei oder mehr
Spielern i Die Wertung wird nur
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- DIE HARDWARE-VORAUSSETZUNGEN

Bevor Sie sich ein Spiel kaufen, wollen Sie wissen: Mit was fur emem
PC lauft dieses Programm Ist die

auf meinem PC akzeptabel?

Da wirklich jeder PC anders ist und Unterschiede bis zu 100 Prozent
bei eigentlich gleichen Rechnern maglich sind, haben wir die PCs in
»Klassen« eingeteilt. Unsere Klassen lauten:

Klasse (D:486 DX/33 Prozessor, Single Speed CD-ROM,
8 MByte RAM

Klasse 2):486 DX2/66 Prozessor, Double Speed CD-ROM,
8 MByte RAM

Klasse (3:486 DX4/100 Prozessor, Double Speed CD-ROM,
8 MByte RAM

Klasse @: Pentium/90 Prozessor, Double Speed CD-ROM,
8 MByte RAM

Klasse (5): Pentium/120 Prozessor, Quadra Speed CD-ROM,
16 MByte RAM

Die Klassen werden durch die fiinf Zahlen in Kreisen angezeigt.

Ist der Kreis schwarz, bedeutet das:

»Auf diesem PC ist das Spiel nicht spielbar«.

Ist der Kreis grau, bedeutet das:

»Auf diesem PC ist das Spiel eingeschrankt spielbar«.

Ist der Kreis weiB, bedeutet das:

»Auf diesem PC ist das Spiel komplett spielbar«.

Bitte beachten Sie, daB es sich dabei nicht um absolute Werte han-
delt. Wenn Sie einen »getunten« PC mit DX4/100 Prozessor und sehr
schneller Grafikkarte haben, kann dieser durchaus in die K @fal

\
PC PLAYER PERSONALITY

Hier haben die Spielekritiker von PC Player das Wort: Ungeschént und rein per-
sonlich. Jeder der sechs Tester darf eine Wertung von einem bis zu fiinf Sternen
ahgeben. Fiinf Sterne stehen dabei fiir »Kann ohne dieses Spiel nicht mehr leben«,
vier Sterne fiir »MuB in meine Sammlung« his zum einzelnen Stern der »Bleib mir
damit bloB vom Leibe« ausdriickt. Wenn ein Tester sich ein Spiel gar nicht anse-
hen konnte, steht hier ein Strich. Das bedeutet »Nicht getestet« und nicht etwa
»Gar kein Stern«.

Da die Spieler hier nur mrem personlichen Geschmack verpflichtet sind, kann es
natiirlich sehr i geben. Der iespiel-Liebhaher
mag einem komplexen, aber trockenen Hexfeld-Spiel seine fiinf Sterne geben, der
Sportspiele-Fan kann damit nun gar nichts anfangen und gibt nur einen. Wenn aber
selbst ein Strategiehasser seine vier Sterne anpreist, dann ist das ein Signal fiir
Sie: »Sehr gutes Programm, daB auch iiber das Genre hinaus wirkt«.

Unsere Tester charaktersieren sich selbst wie folgt:

Boris Schneider

Steht auf Adventures und Denkspiele; legt Wert auf Logik und gute Ritsel. Ist auBer-
dem vernarrt in echte 3D. iele. Kann mit i nur wenig anfangen.
Aktueller Lieblingstitel: »Zork: Nemesis«.

Heinrich Lenhardt

Liebt iele und ist dort auch kritisch; und
Rollenspiele sind weitere bevorzugte Genres. Typische Handelssimulationen sind
ihm ein Greul. Aktueller Lieblingstitel: »NHL Hockey 96«.

Jorg Langer
Straleglaspmle sind seine Domane: Vom Hexfeld-Brettspiel bis zu den neuen Echt-

len. Ein kleiner Pentium mit 16 MByte RAM kann stark genug fiir
Klasse ®) sein. Umgekehrt ist ein 486DX/2, der weder VESA Local
Bus noch PCI, sondern nur eine veraltete ISA-Grafikkarte hat, der
Klasse @ zuzuordnen.

vergeben, wenn das Programm mehrere menschliche Spieler zulagt,
ansonsten steht hler »nicht v.« fiir »nicht vorhanden«. Ist die Funk-
tion nur i so daB keinen rech-
ten SpaB macht, féllt die Wertung ab. Gibt es im i Mod

reicht sein Feld. AuBerdem fiir Netzwerk-Action und Rol-
lenspiele zu haben. Aktueller Lieblingstitel: »Civilization 2«.

Monika Stoschek

Sie Iosl gerne Adventnres und ist die anerkannte Pinball-Queen. Auch andere
iele sowie machen sie an. Mit Strategiespielen

kann sie wenig anfangen. Aktueller Lieblingstitel: »Descent 2«.

Florian Stangl

Egal ob es fliegt, fahrt oder schwimmt: Er spielt jede Art von Simulation. AuBer-
dem schatzt er die Genres Action, Strategie und Sportspiel. Adventures reizen ihn
nur selten. Aktueller Lieblingstitel: »Formula One Grand Prix 2«.

Henrik Fisch
Steht auf

perfekte und Spiele im

hingegen interessante Spielvarianten, kommen dabei Pluspunkte
heraus. Auch die Zahl der Spieler und die Geschwindigkeit und Ein-
fachheit des Modus spielen eine Rolle.

Ubersetzung

Viele Spiele werden aus den USA nicht einfach importiert, sondern
speziell fiir den deutschen Markt iibersetzt. Ist das Programm von
vornherein in deutscher Sprache geschrieben, entfallt die Wertung.
Programme ohne Ubersetzung erhalten ein »nicht v.«; ist die Uber-
setzung noch nicht fertig, steht hier ein »geplant«. Solche Spiele
werden in PC Player nochmals kurz getestet, wenn die deutsche Ver-
sion erschienen ist, um fiir diesen Punkt die Wertung festzulegen.
Ist die deutsche Version gut spielbar, erscheint hier ein O . Hat sie
deutliche Méngel, gibt es . Das © © steht fiir Programme, die in
der Ubersetzung nicht spielbar sind. ®und ® @ verbleiben fiir be-
sonders gute Ubersetzungen, die dem Original entsprechen oder es
gar iibertreffen.
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ins iel- und
kalt. Aktueller Lieblingstitel: »Duke Nukem 3D«.

lassen ihn

-3 TECHNISCHE DATEN

Im oberen Drittel des Wertungskastens sehen Sie neben den Hardwareanforde-
rungen auch den Hersteller des Programms. Darunter finden Sie die Angabe
»Betriebssystem«. Dabei geben wir nur die Systeme an, fiir die ein eigenes EXE-
File vorhanden ist. Ein Spiel mit einem reinen MS-DOS-EXE l4uft normalerweise
auch unter Windows 95; wenn im Kasten »Windows 95« steht, handelt es sich um
eine speziell an dieses System angepaBte Version.

Unter dem Punkt »Sprache« lesen Sie entweder »Englisch« oder »Deutsch«. Wenn
ein Spiel teilweise iibersetzt wurde, aber mit Deutschkenntnissen spielbar ist, geben
wir grundsatzlich »Deutsch« an. Ein Spiel mit deutscher Anleitung, fiir das Sie
trotzdem Englischkenntnisse benétigen, erhilt hier ein »Englisch«.

Die Zeile »Anzahl der Spieler« sagt Ihnen schlieBlich, wieviele Personen gleich-
zeitig mitmachen konnen. Dabei wird allerdings nicht darauf eingegangen, wie-
viele Spieler gleichzeitig mit einem einzigen Original antreten kinnen. Wenn Sie
mehrere Originale kaufen miissen, um dem Multiplayer-Modus zu aktivieren, ist
dies im Testhericht selbst angegeben.
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Spiele-Test

FRAGEN UND ANTWORTEN
ZUM NEUEN TESTSYSTEM

D Warum habt Ihr das
Wertungssystem gedndert?
Immer mehr Menschen kaufen sich einen PC, um damit
2u spielen. Die Anspriiche sind dabei sehr unter-
schiedlich. Frau A méchte sich am Feierabend ein paar
Stunden unterhalten lassen, Herr B hingegen steht auf
knackige F mit einem hund
Handbuch. Gleichzeitig ist auch das Spektrum der Spie-
le immer breiter geworden. Manche Programme ent-
halten absichtlich nur einfache und wenige Puzzles,
weil es inzwischen eine Reihe von Spielekéufern gibt,
denen dies gefallt.
Kurzum: Mit einer einzigen Zahl kann man einem Spiel
heutzutage nicht mehr gerecht werden. Das 100er-
System stammt aus dem Jahre 1985, als es im wesent-
lichen Actionspiele und Jump-and-Run-Programme
gab. Damals war das System gut geeignet, weil sich die
Spiele sehr &hnelten. In den Neunzigern hat sich die
Situation gewandelt: Programme wie »Myst« und »7th
Guest« sind Dauerbrenner in den Charts, obwohl die
echten Spiele-Cracks sie fiir zu einfach halten.
PC Player mchte allen Lesern gerecht werden; deswe-
gen haben wir unsere Wertung differenziert. Wer auf
komplexe Programme steht, schaut zuerst nach der
»Spieltiefe«. Legen Sie Wert auf Bombast-Grafik, tolle
Videos und einen mitreiRenden Soundtrack, st die
»Présentation« entscheidend. Wer kein Englisch kann,
wird als erstes auf die »Ubersetzungse-Wertung schau-
en. Filr Teamspieler ist die »Multiplayer«-Note aus-
schlaggebend. Kurzum: Das System ist flexibel genug,
um garantiert auch Thren Geschmack zu treffen.

b Ich will unbedingt meine 100er-
Wertungen wiederhaben!

Wenn Sie nur eine grobe Einstufung in das Hunderter-
Raster haben wollen, dann kénnen Sie sich am »Platin
Player« und am »Gold Player« orientieren. Ein Platin
Player steht fiir ein Programm, das im 100er-System
etwa 90 Punkte oder mehr bekommen hat. Fir Pro-
gramme, welche die 80er-Grenze iiberschritten hatten,
gibt es den Gold Player.

Wenn Sie ohne die Zahl nicht mehr leben kinnen, dann
haben wir als Notldsung eine Formel fiir Sie: Streichen
Sie aus der »PC Player Personality« den Tester, der
Thnen am wenigsten zusagt. Zahlen Sie die librigen fiinf
Wertungen zusammen. Das Ergebnis multiplizieren Sie
mit vier. Heraus kommt eine Wertung von 20 bis 100.
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Ein Beispiel: Fiir das Spiel X geben die Tester 3, 4, 3,
2, 4und 5 Sterne. Der dritte Tester gefallt Thnen nicht,
also werfen Sie seine 3 heraus. Die Summe der iibri-
gen Wertungen ist 3+4+2+4+5=18. Das multiplizieren
Sie mit vier: 72 Punkte.

D Wieso sagt Ihr nicht mehr, mit wel-
then Soundkarten ein Spiel lduft?
Es dréngen immer mehr Soundkarten auf den Markt,
aber immer weniger Standards werden ordentlich
unterstiitzt. So manches Spiel bietet in seinem Setup
auch die Karte X an; trotzdem lduft das Spiel damit
nicht fehlerfrei. Da wir unmdglich alle Soundkarten
priifen konnen, wurde diese Liste zu einer reinen Anga-
be der Packungstexte, die auch nicht immer stimmen.
Um Verwirrung bei den Lesern zu vermeiden, die sich
voll auf unsere Angaben verlassen, haben wir die Auf-

listung aufgegeben.

D Welche Aufldsungen unterstiitzt das
Programm denn nun?

Unsere erst vor kurzem eingefiihrte Tabelle war schnel-
ler iberholt, als erwartet: Manche Spiele unterstiitzen
auch »krumme Modi wie 360 mal 240 Bildpunkte. Wie-
der andere Programme laufen zwar mit 640 mal 480
Bildpunkten, haben aber trotzdem einen haRlichen
Rand, weil es sich um Macintosh-Konvertierungen han-
delt (512 x 384 Bildpunkte), oder die Programmierer
durch »Cinemascope Speicher sparen wollten. Ganz
verriickt wird es bei Windows-Programmen, die teil-
weise in beliebig groRen Fenstern laufen.

D Wieviel kostet denn das Spiel?

Immer mehr Hersteller geben keine empfohlenen Ver-
kaufspreise fiir ihr Spiel an. Die Preise schwanken bei
einzelnen Spielen schon mal von 60 bis 120 Mark, je
nach Handler, Bisher haben wir uns auf die Preis-
empfehlung des Herstellers gestiitzt. Ohne diese Emp-
fehlung miiBten wir schéitzen oder raten.

D Warum habt Ihr keine separate
Wertung fiir Grafik und Sound?

Im Zeitalter der Videoclips ist eine reine »Grafike-Wer-

tung absurd geworden, denn ein Video ist die Kombi-

nation aus Grafik und Sound - beides muR stimmen.

Wir haben dies in dem Punkt »Présentation« zusam-

mengefaBt. Dadurch kinnen jetzt auch Faktoren wie

die schauspielerische Leistun der Darstellerin die Wer-
tung einflieRen.

D Ginge es nicht wieder etwas genau-

er mit den Hardware-Eigenschaften?
Wenn PCs einigermaRen vergleichbar wéren, wilrden
wir wieder genauer Angaben iiber die Hardware machen
konnen. Fakt ist aber, daR zwe PCs mit gleichen tech-
nischen Daten (beispielsweise Pentium 90, 8 MByte
RAM, PCI-Grafikkarte) vollig unterschiedliche Leistun-
gen erbringen. Das eine Gerat kann doppelt so schnell
sein, wie das andere. Deswegen setzen wir auf das
»Klassen«-System und arbeiten an einem kostenlosen
Benchmark-Programm, welches Ihren PC durchmiRt
und Thnen sagt, in welche Klasse er einzustufen ist.
Damit Lsen wir auch die Probleme mit neuen Prozes-
soren (Cyrix, AMD), die nicht mehr in das 486/Pen-
tium-Raster fallen.

D Das 100er-System war besser;

ich werde Eure Zeitschrift nicht

mehr kaufen!
Es wére wirklich sehr schade, wenn Sie unser neues
System einfach so verbannen. Wir haben drei Monate
lang intensiv daran geknobelt, wie wir die neuen Spie-
le und die neu dazugekommenen Spieler in PC Player
fair beriicksichtigen kinnen, ohne unsere langjahrigen
Fans zu verdrgern. Bevor Sie leichtfertig Ihr PC-Player-
Abo abbestellen: Atmen Sie nochmal tief durch, lesen
Sie das Heft nochmal und denken Sie in Ruhe nach, ob
die neue PC Player nicht moderner und praktischer
geworden und die 100 nicht doch etwas altmodisch ist.
Wir sind uns sicher, daR Sie das neue System schon
néchsten Monat nicht mehr vermissen wollen.

D Ich habe da noch eine Frage oder
Anregung zu dem System!

Wirhaben speziell fiir dieses Thema eine eigene E-Mail-
Adresse freigeschaltet. Wenn Sie Fragen zum neuen
System haben, dann schreiben Sie an »wertung-
@pcplayer.mhs.compuserve.come. AuBerdem steht
Thnen die Redaktion am Mittwoch, dem 1. Mai, von 14
bis 18 Uhr am Telefon zur Verfiigung. Bitte rufen Sie
uns unter (089) 99 115 622 an. Diese Nummer ist nur
am 1. Mai geschaltet; es ist sinnlos, dort an anderen
Tagen anzurufen. An diesem Tag kénnen wir auch nur
Fragen zum Wertungssystem beantworten. (bs)
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WIEGE DER ZIVILISATION

Civilization ist aus der Computer-
Strategie nicht mehr wegzu-
denken. Fiir alte und neue
Fans rekapitulieren wir die
Entstehungsgeschichte des
Klassikers.

er im Jahre 1991 ein Spiel
w namens »Civilization«in Han-
den hielt, wollte es kaum glau-

ben: Die Geschicke eines ganzen
Volkes sollten durch die Jahrtau-
sende hinweg bestimmt werden.
Eine Handvoll Disketten sollte Krie-
ge, Hungersnéte, Aufstdnde,
Stéddtegriindungen und For-
schung enthalten. Von Welt-
wundern war die Rede, und
sogar von einem ausgewachse-
nen Raumschiff, das man
bauen wiirde. Doch Civilizati-

on hielt, was Packungstext
und Handbuch versprachen,
und wurde zum vielleicht
beliebtesten Computer-Strate-
giespiel tiberhaupt.

T
(| Kt

U
Bk
1]

Die Wegbereiter

So einzigartig das Spiel damals war, hatte es doch einige Ideen
kopiert. Von »Railroad Tycoon« beispielsweise, das ebenfalls aus
der Feder von Sid Meier stammte. Dabei ging es um einen Eisen-

(T

stellung der Ziige und Ausbau von Ortschaften zu Geld und Ehren
kommen muRte. Schon Railroad Tycoon bot die Darstellung von
Informationen direkt auf der »Landkarte, anstelle schnder Zah-

bahnmogul, der per Aktienhandel, Streck L

Master of Mag Fantasy-Epos mit L
falt, aber méRiger Computerintelligenz.

32

lenkol 1in einem Extrabildschirm. So hat jedes Feld in Civi-
lization bestimmte Ressourcen an Nahrung, Handel und Produk-
tion. Schickt man nun seine Bevélkerung zum Arbeiten, sieht
man durch kleine Symbole sofort, was ein Feld hergibt.

Das zweite Vorbild war das Welt-Eroberungsspiel »Empire« von
New World Computing. Auch hier gab es Stidte, die jeweils eine
Kampfeinheit produzieren konnten. Man startete mit einer ein-
zigen Stadt auf einer zufillig erstellten, unbekannten Weltkar-
te. Erst durch das Losschicken von Kampfeinheiten kldrte man
nach und nach die Umgebung auf, entdeckte andere Kontinen-
te und gegnerische Truppen. Civilization iibernahm dieses Prin-
zip, sowie das sehr zufillige Kampfsystem (»Alles oder nichts«)
und einige Truppentypen (wie Flugzeugtréger, Zerstorer, U-Boot,
Schlachtschiff).

Auch die eigentliche Spielidee hatte es schon vorher gegeben:
beim Brettspiel »Civilization, das rund zehn Jahre zuvor erschie-
nen war. Angefangen mit einem einzigen Spielstein, griindete
man bald Stédte, betrieb Handel und erwarb neue Technologi-
en. Ziel war es, als erstes Volk eine bestimmte Zivilisationsstufe
zu erreichen. Der Detailreichtum des Computerspiels wurde aber
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nicht ansatzweise erreicht, die rudimentéren Kimpfe waren ver-
gleichsweise unwichtig.

Das Original

Was Sid Meier aus diesen Ideen bastelte, ist auch heute noch
Garant fiir tagelangen Spielspal: Als Hauptling eines prahisto-
rischen Stammes suchen Sie sich ein lauschiges Platzchen, das
maoglichst an einem FluR liegt, umgeben von Wildern, Hiigeln
und - idealerweise — Spezialressourcen. Die Bevélkerung kann
das Umland namlich nurin einem Radius von zwei Feldern bewirt-
schaften. Wahrend man erste Stadtausbauten wie beispielswei-
se eine Kornkammer errichtet und die Einwohnerzahl langsam
wdchst, wird die anfangs unbekannte Umgebung aufgekldrt.
Dabei st6Rt man auf kleinere Dérfer, die als Ereigniskarten wir-
ken, oder eines der Konkurrenzvélker. Mit diesen kann man Han-
del betreiben, Forschungserfolge austauschen, aber natiirlich
auch kdmpfen. Im Laufe der Jahrhunderte vergroRert man sein
Machtgebiet, legt StraRennetzean, baut die Stidte aus und rekru-
tiert effizientere Kampfeinheiten. Wéhrend die Barbareniiberfal-
le seltener werden, kommt es zu immer stérkeren Konflikten mit
den Kontrahenten. Neue Regierungsformen beschleunigen die
Entwicklung, mit Beginn der Industrialisierung drohen Umwelt-
verschmutzung und Klimaerwarmung. Spater kommt die atoma-
re Bedrohung hinzu - wer Nuklearwaffen einsetzt, nimmt glo-
bale Umweltauswirkungen in Kauf. Ziel des Spiels ist es, alle
anderen Zivilisationen zu vernichten oder als erstes ein Sied-
lungsraumschiff zu einem fremden Planeten zu schicken.

Die Ableger

Civilization inspirierte zahlreiche Klones, von denen hier nur die
besseren genannt werden. Obwohl vom Aussehen her véllig
anders, kann man »Master of Orion« als Verwandten der Civi-Idee
bezeichnen. Anstelle eines einzigen Planeten wurden gleich
ganze Galaxien besiedelt, ebenfalls mit groBer Betonung der For-
schung. Ein wesentliches Element war das Design eigener Raum-
schiffe, die in heftige Taktikschlachten geschickt wurden. Das im
Fantasy-Genre angesiedelte »Master of Magic« iibernahm die all-
gemeine Darstellung sowie das Stddtegriinden und Forschen von
Civilization. Zusétzlich wurde die Komplexitit kraftig nach oben
geschraubt: Hunderte von Kampfeinheiten, Helden und Zauber-
spriichen standen dem Spieler zur Verfiigung. Die Intelligenz der

Liry

Tilhe

i

Colonizati i il i von der May-
flower bis zum Unabhéngigkeitskrieg.
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Computergegner unterforderte jedoch Profis auf lange Sicht.

Nicht vergessen werden darf natiirlich Sid Meiers »Colonization,
das die Besiedelung Amerikas zum Inhalt hatte, inklusive Indi-
aner und neidischem Heimatland. Obwohl auf den ersten Blick
extrem Civilization-verwandt, spielte es sich doch anders. Das
Managment der Stéddte war durch die Einteilung der Bevélkerung
in verschiedene Berufe wesentlich komplexer, dafiir gab es keine
Forschung. Civilization selbst wurde in zwei Versionen neu auf-
gelegt: Eine Windows-Version bot schdnere Grafik, das kiirzlich
erschienene »CivNet« gar den

lange vermiRten Mehrspielermo-
dus. Per Nullmodem, Netzwerk
oder Internet konnen sich bis zu
acht menschliche Stammesfiirsten
kréftig eins auf die Herrscherkro-
ne geben. (la)

Colonization
CivNet
Civilization 2
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Das Spiel der
Jahrtausende

|| ist iiber die

Jahre hinweg
ansehnlicher
geworden.
Von oben nach
unten: Norda-
merika in
Civilization 1,
CivNet und
Givilization 2.

(Civilization (Windows)



Spiele-Test

1
Wit

CIVILIZATION 2

Die graue Eminenz der Computer-Strategiespiele mel-
det sich zuriick: Civilization 2 erfindet zwar das Rad
nicht neu, macht jedoch aus einem klapprigen VGA-
Planwagen eine durchgestylte Luxuslimousine.

er Nachfolger zu einer Quasi-Legende herausbringt, muR sich
Wauf viel Skepsis gefaRRt machen - das gilt fiir Computerspie-
le genauso wie fiir Biicher (»Scarlett«) oder Filme (»High-
lander 2«). Microprose ist das Wagnis bei seinem Erfolgstitel
»Civilization« eingegangen. Als es 1991 erschien, schuf es sich
schnell eine weltweite Fangemeinde - bei welchem anderen
Computerspiel konnte man schon ein Volk durch die Jahrtau-
sende fiihren? Sid Meiers
Spielsystem erwies sich als
wahrer Dauerbrenner und
begeisterte Strategie-
Cracks wie Einsteiger glei-
chermaRen. Jetzt ist der
offizielle Nachkomme da
und mochte unter dem nicht
sonderlich innovativen
Namen »Civilization 2« alte
und neue Fans erreichen.
An dem bewéhrten Konzept
haben die Designer in zwei grundlegenden Bereichen Verbesse-
rungen vorgenommen: bei der Prasentation sowie der spieleri-
schen Vielfalt. Auffalligste Neuerung ist die Darstellung der Welt-
karte, die nunisometrisch (schrégvon oben) anstatt flach erfolgt.
Jede Karte besteht weiterhin aus viereckigen, schachbrettartig
angeordneten Feldern, auch wenn die aufgepeppte Grafik fiir
sanfte Ubergénge sorgt. Waren die Stadte bislang uniforme Qua-
drate, gibt es nun vier Baustile & la »Orient« oder »Antike«. Die
Siedlungen verandern sich mit fortschreitender Entwicklung gra-
fisch; wo einst eine Hiitte stand, machen sich in der Neuzeit Wol-

der Keramik erfahern.

Hauptling Ghandi méchte von uns das Geheimnis

Im mitge-
lieferten
»Rom«-
Szenario
tritt man in
die FuB-
stapfen der
maéchtigen
Caesaren.

Sid M

Zivilisation 11
Spiel Kinigreich Ansehen Befehle Berater Welt Mogeh Civiopeda

EE

Das neue
Stadtmenii
prasentiert

sémtliche
Informatio-

nen in iiber-
sichtlicher
Form.

kenkratzer breit. Samtliche Kampfeinheiten sehen nun wesent-
lich schéner aus, die stark frequentierte Stadtiibersicht wurde in
der Funktionalitdt Giberarbeitet. Freunde von Multimedia-
Schnickschnack kommen auf ihre Kosten, wenn beim Aufruf der
»Stadtrats« eine Gruppe von abgefilmten Beratern ihre digitali-
sierten Ratschlage von sich gibt - inklusive handfester Mei-
nungsverschiedenheiten. Zudem gibt es zu jedem neu erbauten
Wunder ein Kurzvideo zu sehen. Die altbekannte »Civilopedia«
(ein eingebautes Nachschlagewerk, das Fakten iiber Einheiten
und Gebaude verrét) ist noch besser zu bedienen als zuvor.
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I = (51 x] « Wihrend wir mit cner

groRen Flotte ein Fracht-

schiff eskortieren, greifen
die Blauen auf dem Land-
weg an.

Die groRte inhaltliche
Anderung wurde beim
Kampfsystem vorge-
nommen, welches bis-

lang nach dem »alles
oder nichts«- Prinzip
funktionierte. Bei einem
Kampf ging immer eine
Einheit verloren, die
andere {iberlebte unver-
letzt. Wer Gliick hatte,
konnte so mit einem ein-
zigen Panzer ganze
Heerscharen des Geg-
ners auflésen; gute
Defensivtruppen waren
im Gebirge praktisch
unbesiegbar. Teilweise
kam es zu abstrusen
Ergebnissen — wie kann

ein Musketier einen
Bomber besiegen? Die
Designer sind auf eine ebenso einfache wie wirkungsvolle Lésung
gekommen: Die eigentliche Kampfformel wurde beibehalten,
ebenso die Boni durch Terrain, Veteranenstatus, Festungen und
Stadtmauern. Jede Einheit hat jetzt aber eine bestimmte Feuer-
kraft sowie Hitpoints, die als Balken dargestellt werden. Letzte-
re betragen 10 fiir antike, 20 fiir modernere und 30 fiir gepan-
zerte Truppen. Als Ausnahme verfiigen Schlachtschiffe und Flug-
zeugtrdger gar iiber 40 Hitpoints. Die Feuerkraft rangiert
zwischen 1 und 3 Schadenspunkten pro Treffer.

Wenn Sie mit einer Legion (Angriffskraft 4) eine Phalanx (Ver-

HEINRICH LENHARDT * % % Kk

Einige Spiele sind wie meine Lieblings-Schokoladensorte: Ich sollte
sie nicht in Reichweite haben, denn mit der Selbstkontrolle ist es dann
nicht weit her. Solche Software-Zeitkiller sind seiten — Civilization
gehdrt aber auf jeden Fall dazu. Nach dem etwas enttiuschenden
Ableger CivNet ist Civilization 2 fiir mich der einzig wahre, wiirdige
Nachfolger, der das Original noch einmal toppt. Die neuen Ideen sind
sinnvoll und griffig; Kleinigkeiten wie die Stadtinfo heben
spiirbar den Komfort. Aspekt: Der Basis-Spit
leichter Zuganglichkeit hat die Renovierung iiberlebt.
Was den »perfekt!«-Eindruck ankratzt, ist lediglich das Fehlen eines
ordentlichen Szenario-Editors. Nichts gegen die Hinten-rum-Methode
per Cheat-Menii, aber das ist fiir ein so wichtiges Feature etwas arm-
selig. Sei’s drum, im Lager der rundenbasierten Strategiespiele gibt
es momentan nichts besseres. Civilization 2 sticht bei mir auch »Pan-
zer General« & Co. aus. Beim Meier-Meisterwerk gibt einfach mehr
zu tun, als mit diversen Einheiten kunstvoll Krieg zu fiihren. Evolution
~ noch nie war sie so unterhaltsam wie heute.

Iwitz samt
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turm und UNO.

teidigung 2) attackieren, hat erstere eine Trefferchance von 66
Prozent, letztere von 33 Prozent — sonstige Modifikatoren auRen
vor gelassen. Es werden nun blitzschnell so viele Kampfrunden
ausgetragen, bis eine der beiden Einheiten keine Hitpoints mehr
hat. Nach den Regeln der Wahrscheinlichkeit bendtigt die Legion
fiir ihren Sieg etwa 15 Runden, in der sie selbst circa fiinf Tref-
fer einstecken muB. Da auch die Phalanx iiber eine Feuerkraft
von 1 verfiigt, diirfte die Legion nach dem Kampf nur noch die
Halfte ihrer 10 Hitpoints besitzen. Beschadigte Einheiten (auRer
Flugzeuge) biiRen lastigerweise an Geschwindigkeit ein; Land-
einheiten fallen jedoch niemals unter einen, Schiffe niemals unter
zwei Bewegungspunkte. Fehlende Hitpoints regenerieren sich mit
derZeit; mit dem richtigen Stadtausbau sogar innerhalb von einer
Runde.

Die zweite wesentliche Neuerung stellt die enorm aufgewertete
Diplomatie dar. Gab es vormals nur Krieg oder Frieden, stehen
nun auch noch die bilateralen Ausdrucksformen Waffenstillstand,
Neutralitat und Allianz zur Verfiigung. Die Computervélker tun
ihr Bestes, um menschliche Gegner zu simulieren: Alle Aktionen
des Spielers werden mit Argusaugen beobachtet, wer zum Bei-
spiel nach einem Nichtangriffspakt Truppen im Gebiet des Kon-
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Zu jedem Wunder gibt es einen
nett geschnittenen Halbminuten-
Film zu sehen. Von oben nach
unten: Leuchtturm, Hingende Gér-
ten, Marco Polos Botschaft, Eiffel-
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Flight Unlimited
Terminal Velocity
FX Fighter
Pinball Fantasies
Jagged Alliance
Primal Rage
Pool Champion
Warlords 2 Deluxe
Entomorph
Great Naval Battles 4

CD-ROM-Kompletipaket zum
absoluten Sensationspreis!

ompiert 19,99

Die neuen EA Classics!
Fifa Soccer
CD-ROM *

Little Big Adventure
D-ROM *

NHL Hockey 95
CD-ROM *
Theme Park
CD-ROM *

je 29,99

* voraussichticher Liefertermin: 19.4.96

-
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Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Anstoss World Cup
Jack Nicklaus Golf

.... to be continued.
Demnéchst auch
in Ihrer Néhe!

Nach der Missions-CD
nun der zweite Streich:

Command & Conquer
Level Editor
incl. 200 fertige Levels!
CD-ROM

29,99
Fade to Black

kompl. dt., CD-ROM

Die Siedler 2
Veni, vidi, vici
Der lang ersehnte Nachfolger zu

Blue Byte's genialer Wirtschattssimulation
~ voraussichtlich ab 19.4.96 —

CD-ROM *

69,99

Anton der Preisteufel empfiehit:
Descent 2 Earthsiege 2

Tauchen Sie ein in eine
fantastische 3D-Action-
Hohlenwelt, in der nicht  endlich die Metaltech-
nur ein schneller Finger ~ Reihe fort! Ein MuB fir

am Abzug, sondern auch  Fans von aufwendigen

Kopfchen gefragtist.  Roboter-Schiachten!
CD-ROM * CD-ROM *

79,99 79,99

Dynamix setzt mit
Earthsiege 2: Skyforce

Die Fugger 2

Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des
Handels, der Intrigen und der Politik das
Imperium der Fugger wieder auferstehen!

CD-ROM * 79,99

Kaum zu glauben!
Drei Top-Spiele im Komplettpaket
zum teuflisch guten Knllerpreis!

Anstoss

CD-ROM

ompiert 29,99

kompl. dt., CD-ROM *

99,99

Kreditkarten ...
sornachst indboasesie Weg
A K obon und nvo Bestelung
gent Ihnen ohne lastige ‘Nachnahme 2u.

Media Point Vertriebs GmbH ~ Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdniiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bel Ducklegung noch icht arschienant Alls Preisa in DM inl, 15+

vorbehalton Es gaten unsere Alg. Geschafsbedingungen, de
Nachnahme: 9,59 DM + 3.- Post-NN-Geothr — Kredilkarle 8,99 DM

Vorkasse: 6,99 DM — ab 250, DM Bestellwertim Inland versandostenirei!

Express-Versand und UPS au Anfragel ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzg!. 20,- DM

w1, Imtimer und Preisdnderungen
‘Warisch gere vorab zusendr




Spiele-Test

APIN
AVER

Aus der Vogelperspektive
sieht man diese pracht-
volle Darstellung seiner

Stddte - jeder Ausbau
wie etwa die Bohrinsel ist
deutlich zu erkennen.

Ingenieur. Arbeitet doppelt so schnell wie ein
Siedler und kann Terrain daverhaft umwandeln

trahenten beldRt, reizt ihn dadurch. Es ist gar nicht mal so ent-
scheidend, moglichst friedliebend zu agieren - wichtig ist, zu
seinem Wort zu stehen. Dies erreichen Sie dadurch, daR Sie nicht
selbst einen Pakt brechen, sondern Ihr zukiinftiges Opfer dazu
verleiten. Bittet Sie {ibrigens ein anderes Volk, einen Alliierten
anzugreifen, wiegt der Verrat wesentlich weniger stark, als wenn
Sie von sich aus losschlagen wiirden. Eine schlechte Reputation
kann man nur durch Beharrlichkeit und Geschenke (in Form von

mare Sprengsdtze ein-
schmuggeln. Insgesamt gibt
es 23 neue Kampfeinheiten
vom Bogenschiitzen bis zur
Cruise Missile. Vor allem bei
Infanterie und Kavallerie hat
man nun eine deutlich groRe-
re Auswahl. Viele der bishe-
rigen 28 Truppentypen wur-
den iberarbeitet, so ist die
Streitwageneinheit nicht mehr gar so effektiv wie friiher. Etwa
die Hélfte der Truppen verfiigt iiber Spezialféhigkeiten, was auch
alte Hasen vor taktische Herausforderungen stellt.

Gesteigert wurde die Zahl der Forschungsgiiter, Stadtausbauten
und Weltwunder. So darf man neuerdings die Geheimnisse von
»Guerillakampf« und »Borse« erforschen, Supermirkte und
Kiistenfestungen errichten, sowie die Freiheitsstatue oder Marco
Polos Botschaft in die Welt setzen. Die Regierungssysteme sind

Geld, Errungenschaften oder Kampfeinheiten) wieder d
Das neue Diplomatiesystem tragt wesentlich zum SpielspaR bei,
ein Beispiel: Unser Spion wird in der Stadt eines Gegners
geschnappt, mit dem ein Nichtangriffspakt besteht. Dies gibt
dem Kontrahenten einen Vorwand, uns ohne Gesichtsverlust den
Krieg zu erklaren. Ebenso verfahrt ein drittes Volk, welches mit
ihm allifert ist. Als uns die beiden Vélker aber angreifen, erhal-
ten wir militédrische Hilfe von unseren eigenen Verbiindeten. Eska-
lation der Gewalt, wie sie im Buche steht...

Auch der Handel wurde aufgewertet. Zwar reicht es wie bisher,
eine Handelsroute einmal einzurichten, um dauerhafte Vorteile
zu erhalten. Doch nun verfiigen alle Stddte iiber drei Bedarfs-
sowie UberschuRgiiter. Nicht nur die Entfernung zwischen den
Handelspartnern sowie die Faktoren »BevélkerungsgroRe«,
»fremde Kultur« und
»anderer Kontinent« spie-

|

Speeriréiger. Doppelte Verteidigungskraft
bei der Abwehr von berittenen Truppentypen.

lenalso eine Rolle, sondern

B

Fanatiker. Verursacht in der

e toro auch das gelieferte Han-

keinerlei L

delsgut. Als neue Einheit

Partisan. Darf an Gegnern vorbeiziehen, verbraucht
in jedem Terrain nur 1/3 Bewegungspunk.

LGsen die schnelleren Lkws

i

Gebirgsiéger. Bessere Verteidungskraft als normale.
Schitzen, pro Terrain nur 1/3 Bewegungspunk.

irgendwann die antiken
Karawanen ab, ebenso

Marine. Darf als einzige Einheit direkt von Schiffen
aus attackieren; hat zudem hohen Angriffswert.

ersetzen Ingenieure im

#

¥

Fallschirmjéger. Kann von eigenen Stéadten und
Flugplétzen aus bis zu zehn Felder weit springen.

spateren Spielverlauf die

Haubitze. Wie alle Artillerie-Einheiten besonders gut|
7" im Angriff; ignoriert zudem feindliche Stadtmauern.

Siedler. Die Diplomaten
schlieRlich werden durch

Hubschrauber. MuB nie nachtanken, nimmt aber
~~  auBerhalb von Stédten jede Runde etwas Schaden.

die weit tiberlegenen Spio-
ne in den Vorruhestand

)5k Tarnjager. Ignoriert die Verteidigungsboni von
 Stadimauern und darf an Gegnern vorbeiziehen.

geschickt. Diese sind nicht

Tarnbomber. Wie der Stealth Fighter; hat die
% héchste Angriffskraft unter den reguléren Einheiten

nurschneller, sondern kén-

&AEG'S-Kreumr. Zweitbestes Kampfschiff, auBerdem
doppelte Vertei

nen gezielte Industriespio-

digungskraft gegen Luftangriffe. nage betreiben, das Trink-

-meg Cruise Missile. Extrem hoher Angriffswert, geht beim

wasser vergiften oder ato-

= Angriff aber auf jeden Fall verloren.

|3

Spion. In allen Punkten verbesserte Variante des

Hier sehen Sie diejenigen
neuen Einheiten, die iiber Spe-

Land:

verfiigen. Insge-

i =
!, Entdecker. Ideal, um zu Beginn des Spiels gréBere
| trich ren (1/3

samt sind 23 Truppentypen hin-
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nun g : Kommunismus stellt eine echte Alternative
zur Republik dar, der neu hinzugekommene Fundamentalismus
erweist sich als ideal fiir Angriffskriege. Man darf nun auch in
einer Demokratie Kampfeinheiten im Umkreis von Stidten sta-
tionieren, ohne daB gleich die Bevdlkerung durchdreht. Die vie-
len kleinen Anderungen und Erweiterungen wirken allesamt sinn-
voll und durchdacht. Man hat offensichtlich nicht mit Gewalt ver-

sucht, neue Konzepte einzubauen, sondern statt dessen
bestehende erweitert und optimiert.

& | Lasertechnik

Laht zu:
Bl 501 Vereidigungeaniange

Supraleiter (mit Plastik)

Fahrzeug.

K!m?pllmg

[ oo |

Die »Civilopedia« steht uns auf Schritt und Tritt helfend zur Seite.

CIVILIZATION 2
Hersteller: Microprose Hardware: @ @@ ®
Betriebssystem: ~ Windows 3.1 & 95 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: Einer

Présentation: @
Ausstattung: &

Spieltiefe: ® @
Komfort: ®@®

Multiplayer: nicht v.
Ubersetzung: ©

PC PLAYER PERSONALITY

BORIS: * % %
JORG: k%A x

HEINRICH: % % % %
MONIKA:

FLORIAN: * % x

Kk kk HENRIK: x4 % %
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Griff nach den Sternen: Unser Raumschiff steht kurz vor der Voll-
endung.

Mehrere Einstelloptionen erlauben eine Vielzahl abwechslungs-
reicher Partien. So gibt es sechs Schwierigkeitsstufen (darunter
eine zusatzliche, besonders verzwickte) sowie zuschaltbare Spe-
zialregeln 4 la »Die Spielwelt ist eine Scheibe« oder »Es tauchen
besonders viele Barbaren auf«. Wer méchte, kann mit einem
bereits ausgebauten Reich starten, oder sich per Cheat-Menii das
Leben erleichtern. Der beiliegende Karteneditor erlaubt das
Erstellen eigener Welten, wobei sinnvollerweise fiir alle Vlker
die Startpositionen gesetzt werden diirfen. AuRerdem liegen zwei
Szenarios bei (Romisches Reich und Zweiter Weltkrieg), bei denen
man mit vorgegebenen Stddten und Truppen beginnt. Intention
ist es hier, eine bestimmte Zahl von »Zielen« (Stadte und Welt-
wunder) zu erobern. Einziger Minuspunkt des ausgereiften Pro-
gramms: Im Gegensatz zur in der letzten Ausgabe vorgestellten
Preview-Version ist das fertige Civilization 2 nun doch ein reines
Solospiel. (la)

10RG LANGER b 6. & & & ¢

Sobald er sich an die Isometrie-Darstellung gewdhnt hat, scheint fiir
den Civi-Veteranen alles Klar zu sein — denkste! Wer zwecks friih-
zeitiger Republikausrufung wie iiblich die Pyramiden baut, wird sich
beispielsweise schwer wundem... Trotz der vielen neuen Truppenty-
pen gibt es keine »Killer-Einheiten«: Marines haben eine lausige Ver-
teidigung, Hubschrauber sind gegen Jagdflieger chancenlos. Man
merkt deutlich, daB die Designer auf Anregungen von Spielerseite ein-
gegangen sind, vor allem das neue Kampfsystem lost viele Probleme.
Im Verlauf des Tests ist mir kein Trick aufgefallen, der einem gegen
die unfaire Vorteile wiirde. Diese spie-
len zudem ehrlicher als friiher, Weltwunder fallen ihnen nicht mehr
einfach zu. AuBerdem reagieren sie konsequent auf das eigene Ver-
halten — der Angriff auf eine Karawane will gut iiberlegt sein.
Der neue Schwierigkeitsgrad »Gottheit« macht selbst Profis schwer
zu schaffen, andererseits haben dank Tutorial und »Hauptling«-Modus
auch Einsteiger ihren SpaB. Einziger Wermutstropfen ist die Heraus-
nahme des i = i eine politi Ent-
scheuinng von Microprose, die dem kiirzlich erschienenen CivNet die
i erhalten soll. wird das durch die
Vielzahl der Ei den und den il
nalen Cheat-Modus. Fiir Freizeitstrategen auf der Suche nach lang-
fristiger Unterhaltung ist Civilization 2 ein MuB: Nirgends findet man
einen ahnlich epischen Spielverlauf und kann so viele verschiedene
Strategien anwenden.
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5th Musketeer DV 79,95 | Manic Karts

AH64 longbow DV *85,95 v
MoroinfoDak1-3 DV 66,95 | Mochworior 2 bpifock DV 42,95
Albion DV 85,53 | Monopoly DV 7595

Arcade Amerika DV

Ascendanc 81,95 NB

ATF US (X-ngers) bv 78,95 | Need for Speed bV 78,95
Batman Forever DA 84,95 | NHL Hockey C|ass\c DA 39,95
Battle Isle 3 % 73,95 | NHL Hock DV 78,95

Strike DV

Die Siedler 2 ||fonze

DV 68,95 b W 2000 DA 89.95
Pitfall-the Mayan Adv. EV 79,95

Bermuda Syndrome DA 8595 | Pole Posiien 89,95
g Red Racing DV *72,95 | Police Quest SWAT nv 79,95
Blokl (Screamey DA 55,95 | ran Seccer 79,95
Braindead 13 DV 69,95 |ran Trainer 2 Bv 72,95
Burning Steel 4 DV 71,95 |Raven Project DV 59,95
Bureau 13 DV 24,95 |Rayman DA 7395
Caesar 2 DV 79,95 | Red Ghost DV ‘79,95
Coribbean Disaster DV 8495 RebeHAsscul!? DV *8395
oV 89,95 le of Master LouDV 89,95

Chewy-Flucht von F5 [D)V 75,95 RIPPER

Chronomaster A 78,95 |Rise 2:
Civilization 2
Command & ConC%/erDV 90,95

Com.&Cong, Mi 34,95 Sl\ﬂnnarﬂ
Conquestof he New Werkd DV *8495 | Sid Meier Classics DV 85,95

Phantosmagoria DY 90,95
Pinball 9.

*89,95 | Sea Legends 79,95
Sensibl

r General 2 DA 75,95

244
Resurrection DA 84,95
World of Soccer! D\/ 79.95

Creature Shock DV 39,95 |Silent Hunter 69,95
Crusader -No Remorse DV 79,95 | Silent Thunder BA 84,95
gyferlu 2 DV 'a%ss
ermage 78,95
S DV 71,95 Die Fugger 2
Ba gerfau bV 7895
efcon 5 78,95
Des:en' 2 DA ‘78,95 DV 79,95
Destruction Derby ~ DA~ 89,95
ie Fugger DV 79,95 |Simon 2 incl. TShit DV 68,95
Die Siedler DV 45,95 | Skunny DA 5695
Die Siedler 2 DV 68,95 |Space Bucks BV 6995
Dime City DV 79,95 | Space Marines 79,95
Discworld DV 78,95 |Stor Trek Deep Space9 BA 77,95
Duke Nukem 3D DA 79,93 |Star TrokcFinal Unity DV 73,95
Dungeon Keeper .~ DV *78,95 | Steel Panthers DV 7595
iege 2 - Skyk 79 k I\ ,95
Earthworm Jim [\Mns@ DV 69,95 | Syndicate Plus DV 39,95
Earthworm DV *68,95 |System Shock DV 39,95
Ecco the Dolhpin DV  *56,95 | TMEK DA *79.95
EF 2000 (TFX) DA 89,95 |Teamchef 84,95
F1 Manager DV 77,95 |Terminator Future ShockDV 78,95
Fade o Black D\/ 39,95 | Terra Nova 77,95
Fast Attack 64,95 The D\g *78,95
FIFA Soccer 96 78,95 W 85,95
Formula One Grand Prix DA 39,95 Thunderhuw Dv 7995

T Fiher 67,95
5995

F1 Grand Prix 2 | |w;cunecrwil v 9495
Top GunFirect Will EV 84,95

orin's Passage 8495

DV 94,95 Ultima 7. Corgp\\uhcn v 2008
Urban Runi *84,95

Formua One Grand P 294,95 | Us Ky Feros Gold DV 8505
Frankenstein meos) BV 5593 | Wararh s 79,95
Gabriel Knight 7595 | Warhommer 79,95

Gabriel Knight 2 D\/ *84,95 | W.

Grand Prix Manager DV 84,95 | Westwood Compilation DV 79,95

Hattrick bV 78,95 | Wing Armada 29:95
Hi-Octane DV 39,95 | Wing Commander 3 DV 78,95
Hugo bV 75,95 | Wing Commander 4 DV 99,95
Indgy Car Racing2 DV 78,95 | Worms 69,95
Kings Quest 7 bv 39,95 WWF Wrestlemania DA 84,95

Runs
Lost Eden
Magic Carpet Plus DV

5
79,95 % Sidewinder Pro Joysﬂck 99,95
*35,95 | Wingman Extreme  Joystick 99,95
Magic Carpet 2 DV 85,95 | Thrustmaster T2

Al Sars DA 72,95

Lenkrad 249,95

Versandkosten: Nachnahme 9,95 DM (plus
Wir versenden ausscl

0 DM Zahlkartengebir)
in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

forkasse 6,95 DM.

Bei igerung berechnen wir eine

Inh. Winer » Irfimer und Pristinderungen vorbehalien - Lodenpreise kinnen variieren

hale von 25,DM
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EIGENE WELTEN

Obwohl Civilization 2 eigentlich nur einen Karteneditor ent-
hélt, kénnen Sie doch komplette Szenarios mit beliebigen
Kampfeinheiten und sogar Grafiken erstellen. Wir zeigen Ihnen

die notwendigen Tricks.

er Strategieknilller »Civilization 2« enthilt einen
D Karteneditor sowie ein umfangreiches Cheatmenii.
Zusammen mit einem handelsiiblichen Zeichen-
programm und einem Texteditor ist es méglich, belie-
bige Szenarien mit eigenen Truppentypen und For-
schungsstufen zu erstellen. Das Programm st so gestal-
tet, daR man auch ohne spezielle Kenntnisse
Anderungen an wichtigen Parametern vornehmen
kann. Wir zeigen Thnen Schritt fiir Schritt, wie Sie eige-
ne Szenarien bzw. Truppentypen erstellen kénnen,
Ein Szenario unterscheidet sich in drei wesentlichen
Punkten von einer normalen Civilization-Partie: Man
startet erstens mit einer vorgegebenen Stellung, es
gibt zweitens einen »Protagonisten, der bestimmte
»liele« erreichen muB (eroberte Stidte bzw. Welt-
wunder), und drittens ist die Rundenzahl begrenzt. Sie
haben grundsétzlich mehrere Mdglichkeiten, ein Szen-
ario zu gestalten: Verandern eines der beiden mitge-
lieferten Szenarios - hierzu starten Sie es vom Civi-
lization-Hauptmenti aus (vierter Meniipunkt) und akti-
vieren dann den Cheat-Modus. Sie kdnnen auch einen
beliebigen Spielstand laden und diesen modifizieren.
Wollen Sie hingegen bei Null anfangen und eine selbst
gezeichnete Weltkarte benutzen, so muB der Karten-
editor ran. Natiirlich ist auch ein Mix aus diesen Vari-
anten maglich; so kdnnte man die Startbedingungen
vorgeben, eine beliebige Anzahl von Runden spielen
und erst dann ein Szenario daraus basteln. Ein Beispiel

hierfiir: Sie wollen die »Kolonisierung«
eines riickstandigen Planeten durch
eine raumfahrende Rasse simulieren.
Das einfachste wére, einen Spielstand
einzuladen, bei dem samtliche Vlkerim
Mittelalter angesiedelt sind. Nun bes-
sern Sie das kleinste Volk mit modern-
ster Technologie und Kampfeinheiten
auf, nennen seine Stadte »Landeplatz
1«etc. ~ und schon kdnnen Sie testen,
wie man mit einigen Hubschraubern und
Marines gegen Massen von Katapulten
und Rittern abschneidet...

Der Karteneditor

Freundlicherweise haben die Designer einige Bonus-
karten beigelegt, darunter die Weltkarte in drei ver-
schiedenen GroRen. Je graRer die Welt, desto mehr
Gebiet milssen Sie erforschen, und desto seltener gibt
es in der Anfangsphase Kriege. Sie kdnnen natiirlich
auch die Karte eines beliebigen Spielstands laden und
abandern, oder eine véllig neue zeichnen. Besonders
wichtig ist der »Pinsel« ganz rechts (das Stadtsymbol).
Hiermit legen Sie fest, wo die einzelnen Volker star-
ten. Stimme ohne Startposition werden zufallig auf die
Karte gesetzt. Die Spezialressourcen lassen sich nicht
gezielt plazieren, sie werden durch das Terrain und eine
Iufallsformel bestimmt. Wem die Verteilung nicht

Change Tenain At Cursor ~ ShiftsF8.
Destroy AllUnits At Cursor CllsShiftsD
Change Money ShiftsF3.
CulsShits)
CtisShiteC.
CulShitek.
ClisShiteP
CtiShites

qefallt, driickt die Taste »s« und gibt eine maximal fiinf-
stellige Zahl ein. Experimentieren Sie solange mit die-
ser Zahl, bis Thnen das Ergebnis zusagt. Wenn die Form
Threr Inseln und Kontinente fertig ist und Sie nur noch
die Landschaft &ndern wollen, sollten Sie die Funk-
tion »Coastline Protect« aktivieren.

Unser Beispielszenario soll die Eroberung Britanniens
durch die Romer zum Inhalt haben. Dazu laden wir die
Europakarte und lbschen durch Ubermalen mit »0zean«
alle Landmassen bis auf die Britischen Inseln. Am
besten schalten Sie dazu die kleinste VergroRerung ein
und benutzen den »5 x 5¢-Pinsel. Danach erstellen wir
eine kleine Insel vor der Siidkiiste Englands (Entfer-
nung mindestens 5 Felder), welche spéter den Nach-
schub aus Gallien symbolisieren wird, und setzen da-

CACIVZEUROPEMP

Schritt 1: Von der Europakarte benétigen wir fiir unser Beispiel-
szenario...

40

»0zean geldscht.

«.. nur die Britischen Inseln, der Rest wird durch Ubermalen mit
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I - 71 ] Mit dem Cheat-

menii zum eige-
nen Szenario -
Civilization 2 ist
vielseitiger, als
es der
Packungstext
vermuten LaRt.

World

stellen die
Technologie-

Schritt 4: Wir p>

Pick Technology to Alter Statas
Mobile Warfare - =
Monarchy - i
Manotheisim -
Mysticism
Navigation *
Nuclear Fission - |
Nuclear Power -
Philosophy -
Physics -
Plastics - i
Polytheism !

Cancel

|[Svermae s [0k ]

Schritt 3: Die Volksna-
men sowie die Ein-
schéatzung der Nachbarn
(wAttitudec) wird

geandert.

auf... Wir selbst iberneh-
men die Romer. Keine
Sorge, wenn der Computer

rauf die romische Startposition. Anmerkung: Obwohl
nun eine Stadt eingezeichnet ist, startet an dieser Stel-
le spéter ein Siedler, Sie kannen also keine Stadte per
Karteneditor griinden. Drei Vdlker sollen den klein-
wiichsigen Legionen gegeniiberstehen: Belgae (als
Sammelbegriff fiir die Bewohner Siidenglands), Wali-
ser und Caledonier. Dies regelt man aber nicht durch
Startpositionen, sondern spéter per Cheat-Menil. Nach
einigen Detailinderungen beim Terrain speichern wir
die Karte unter dem Namen CAESAR.MP ab und starten
ein neues Spiel auf eben dieser Karte. Die nachsten
beiden Fragen mit »nein« beantworten und als Zahl der
Iivilisationen »4« auswahlen. Die Barbarenfrequenz
kann man getrost auf »Wilde Horden« einstellen - ver-
mutlich tauchen innerhalb des Szenarios sowieso keine

Barharian Map

Dann &ndern wir das Terrain und bauen eine
Nachschubinsel fiir die Romer.

PC PLAYER 5/96

die zu unserem Szenario
wenig passenden Babylonier und Amerikaner als Geg-
ner auswahlt - wir andern das gleich von Hand. Ubri-
gens: Wenn Sie nicht wollen, daR vernichtete Stimme
durch einen anderen ersetzt werden, sollten Sie dies
in den »Custom Rules« einstellen.

Szenario: Eroberung Britanniens
Schalten Sie nach Start des Spiels den Cheat-Modus ein
und decken Sie die gesamte Karte auf (»Reveal Map:
Entire Mapc). Das Cheat-Menii erlaubt es, die betei-
ligten Zivilisationen fast beliebig zu verdndern. Fiir
unser Beispielszenario miissen erstmal die Volker rich-
tig plaziert werden. Wahrend Inr romischer Siedler (per
Zufall konnten es auch zwei sein) auf der kiinstlichen
Insel erschienen sein sollte, stehen die anderen drei
Stammesgriinder vermutlich kreuz und querin England
herum. Um sie zu versetzen, markiert man den Siedler
per Rechtsklick und wahlt die Cheat-Funktion »Destroy
All Units At Cursor«. Danach erschafft man den Sied-
ler an der gewiinschten Stelle per »Create Unit«-Menii
neu. Um tiberhaupt Einheiten eines anderen Volks auf-
stellen zu diirfen, muR in diesem Menti die Einheit mar-
kiert und dann auf den Knopf »Foreign« geklickt wer-
den. Die iibrigen Buttons erlauben den Zugriff auf
veraltete, bislang noch nicht erforschte sowie Vetera-
nen-Einheiten.

Verfrachten Sie einen Siedler in die Gegend von Lon-
don, den néchsten an die Westkiiste Englands und den
dritten in den Norden - jeweils auf Weideland, bitte.
Welches Volk Sie wohin setzen ist egal, die Namen
andern wir nun sowieso per »Edit King: Edit Namex.
Aus dem nérdlichen Volk werden die Caledonier, aus
dem westlichen die Waliser und aus dem dritten die
Englénder. Uber die restlichen Optionen des King-

Schritt 2: Per

Meniis stellen Sie die diplomatischen Beziehungen der ~ »Destroy All
Vlker ein. Wahlen Sie »Edit Kinge, akelten, »SetAtti- ot AL CUr™
dlker ein. Wahlen Sie »Edit Kinge, »Kelten«, »SetAthi- g0 “und
tude, »Caledonier« und stellen »0« ein. Dadurch ~ »Create
»magen« die Kelten die Caledonier. Wiederholen Sie Uit iatien
wir die drei
diese Prozedursolange, bissich diein Britannienleben-  britischen
Vélker pla-

den Valker gegenseitiq leiden kinnen und die Romer
hassen (einzustellender Wert: 100). Filr letztere brau-
chen Sie keine Attitude-Werte anzugeben, schlieRlich
spielen Sie dieses Volk ja selbst. Allerdings konnten
Sie sich das Leben schwerer machen, indem Sie die
romische »Reputation« auf »é« stellen.

Es liegtanIhnen, wie detailliert Sie die einzelnen Stam-
me gestalten - per »Edit Technologies« knnen Sie

ACHTUNG BITTE LESE

Erstellen Sie eigene Civilization-Szenarien nur fiir den Privat-
gebrauch! Da Civilization offiziell keinen Szenario-Editor ent-
halt, miissen Sie sich auf einige Handarbeit und Herumpro-
biererei einstellen. Wie immer, wenn man Bestandteile ein-
zelner Dateien eines Programms verandert, kann es zu Fehlern
kommen - Sie handeln auf eigene Gefahr. Kopieren Sie sich
deshalb bitte vor der Manipulation einer Datei diese zur Sicher-
heit in ein anderes Verzeichnis. Wenn Sie sich das Verandern
von Textdateien oder Grafiken nicht zutrauen, dann beschran-
ken Sie sich einfach auf diejenigen Arbeitsschritte, die direkt

ziert, auRer-
dem hat sich
der romische
Siedler nie-

dergelassen.

von Civilization 2 aus vorgenommen werden kdnnen. So ist es
i ig, die Einhei zu vera -
@es ist als Bonus zu verstehen. ¢

zum Beispiel den Wissenstand jeder Partei bestimmen.
Fiir ein reines Kampfszenario ist dies aber nur insoweit
notwendig, daR die gewiinschten Truppentypen gebaut
werden konnen. Fiir unser Beispiel geben wir allen Vol-
kern »Pottery«, »Ceremonial Burial« und »Currency.
Hierbei hilft die Funktion »Edit King: Copy Another
King’s Tech«. Die Romer erhalten zusatzlich »Naviga-
tion, »Iron Workinge, »Mysticism« und »Horseback
Riding«. Wichtig: Verlassen Sie das Technologie-Cheat-
menii immer per »Cancel«! Griinden Sie nun - ganz
wie in einem normalen Spiel - die romische Stadt und
beenden die Runde, damit die drei britischen Volker
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Schritt 7: Die
Kampfeinhei-
ten sind pla-
ziert - beach-
ten Sie die
halbierten
Hitpoints der
romischen
Legionen.

Zwei Dinge
sind beim
Szenariotext
wichtig:
Anfang und
Ende sowie
der Name der

Schritt 5: Alle Stadte wurden gegriindet, ihre GroRe veréndert. Das

Umland der rémischen Stadt wurde per »Change Terrain« aufgebessert.

Schritt 6:
Zum Ausbau
der Stadte
die Produk-
tion @ndern
und den
Cheat-Knopf
beniitzen.

nachziehen kannen. LaRt sich ein Volk nicht sofort nie-
der, iibernimmt man es per »Set Human Player« selbst,
plaziert den Siedler neu und griindet die Stadt. Danach
aber wieder zu den Romern umschalten... Perfektioni-

Datei.

Plazieren der Truppen
Erschaffen Sie zwei Legionen

~%STR]
5 L engtn: ASTRAINGY o TSTRING?
[Nach der Eroberung Galliens richtete der Caesar seinen

(eine Veteranen!) in einem Was-
serfeld vor der Siidkiste Englands, ~ [sPrarae

deibnlan

und rozedurim

sten benennen nun (in der Stadtiibersicht) die Stidte
um, wir haben hier aus »Rom« kurzerhand »(GALLI-
EN)« gemacht - die romische Insel soll ja nur den
Nachschub vom Festland symbolisieren.

Per »Edit City: Change Size« setzen Sie die Bevilke-
rungsgroRe der drei englischen Stédte auf »5¢, die der
romischen auf »8«. Aushauten werden errichtet, indem
man die Stadtproduktion entsprechend &ndert und im
selben Menii die Taste »Cheat!« betétigt. Die Barba-
renstédte sollten iiber Barracks, eine Granary und einen
Tempel verfiigen, die Romer zusétzlich iiber einen
Marktplatz, aber keine Barracks. Auch hier gibt es eine
Kopierfunktion: »Copy Another City's Improvementsc.
Legen Sie jetzt fiir jede britische Stadt per »Edit City:
Toggle City Objective« fest, daR sie ein zum Sieg not-
wendiges Ziel (»1«) ist.

Per »Change Terrain At Cursor« soltten Sie zudem das
Umland der romischen Stadt durch Bewéisserung und
Minen aufbessern. Geben Sie den Rémern zudem 100
Gold als Startkapital; die »Barbaren« bekommen nichts.

Nachbarfeld. Daneben einen Sied-

Die Bewohner Britanniens waren
[spacter seltsan gekleidete
isprangen und die Insel zu ihren

recht e
" Kleinwichsige Krisger on Land
Eigentun erklaerten.

Die Roemer sollten| innerhald von 20 Runden ldndesuns
zvei der ared britannischen Staedte erobern. Da die Flot
lbei der Ueberfahrt in einen Sturm gekommes

e isty begitmt 418

Inuasionsstreitascht ohne Schiffe und mit g!s:h\u!chtﬂl

Legionen. Die

lerund eine Einheit »Reiter« (nicht

Terrain wird durch inren ll!tennen States symolisiert.
[gend -~ this line nust be here!
1|

den

»Kavallerie«) hinstellen. Schiffe

bekommen die Rémer keine, da diese be der Uberfahrt
durch einen Sturm schwer beschédigt wurden. Um zu
simulieren, daB die romischen Soldaten ebenfalls
schwer gelitten haben, verringern Sie die Hitpoints
jeder Legion auf die Halfte (per »Edit Unit: Set Hit
Points«). Dieser Invasionsstreitmacht stellen Sie auf
britischer Seite eweils fiinf Veteranen-Krieger und eine
normale Bogenschiitzen-Einheit entgegen. Positionie-
ren Sie diese Einheiten in und um die jeweilige Stadt.
Anmerkung: Baut man die Truppen per »Cheat!«-Knopf
direkt in den Stadten, miissen letztere Unterhalt fiir
sie zahlen. Werden die Einheiten hingegen per »Crea-
te Unit« erschaffen, kosten sie keinen Unterhalt. Es sei
denn, sie erhalten per »Edit Unit« eine unterhalts-
pflichtige Heimatstadt zugewiesen.

Sind Sie mit der Ausgangssituation zufrieden, miissen
noch einige Einstell im »Edit Scenario«-M
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vorgenommen werden. Stellen Sie bei »Turn Year Incre-
ment« 10 Jahre ein (»-1« wiirde iibrigens bewirken,
daR jede Runde einem Monat entspricht). Das Anfangs-
jahr sollte 41, die maximale Rundenzahl 20 betragen.
Da bis zur Griindung der ersten Stadte bereits ein oder
zwei Runden vergangen sind, korrigiert man per »Set
Game Year« die Rundenzahl auf »0«. Setzen Sie im
Szenario-Menii den entsprechenden Auswahlpunkt auf
»Scenario«. Sie kdnnten nun noch per »Wipe goody
boxescalle Ereigniskarten-Dorfer entfernen, bevor Sie
dem Szenario einen Namen wie »Caesar« geben. Nun

andern wir die Siegbedingungen (»Victory Conditi-
ons«): Von oben nach unten sollten fiir unser Szena-
rio die Werte »1«, »0«, »Romer«, »3¢, »2«, »1« und
»0«eingestellt werden. Mit anderen Worten: Die Rémer
gewinnen das Szenario, wenn sie es innerhalb von 20
Runden schaffen, zwei oder drei der britischen Stidte
2u erobern bzw. zu zerstgren. Erobern sie weniger, so
bleiben die britischen Volker Sieger.

Iu guter Letzt verleihen Sie im Meni »Edit King: Force
Government« den Rémern die Staatsform Monarchie,
den Barbarenvdlkern Despotismus. Nach einem letzten
Check (Bekommt jede Stadt die unzufriedenen Biirger
in den Griff?) wird das Szenario gespeichert (»Save as
Scenario) und kann in Zukunft direkt vom Hauptmenii
aus gestartet werden. Wer es perfekt machen mdchte,
schreibt noch eine kurze Einleitung dazu. Diese muR
denselben Namen haben, wie das Szenario. Wurde letz-
teres also als »Caesar« gespeichert, so muR eine Datei
namens CAESAR.GER im CIV2-Verzeichnis stehen.
(Anmerkung: Ist als Sprache Englisch eingestellt, muR
die Datei CAESAR.TXT heiRen). Kopieren Sie sich am
besten die Datei ROME.TXT und fiigen Thren eigenen
Text ein. Die ersten vier Zeilen sowie die letzte mis-
sen unbedingt stehen bleiben. Der Wert »WIDTH« gibt
die Breite des bei Szenariostart erscheinenden Text-
fensters in Pixeln an und darf verandert werden. Beim
Beispieltext sehen wir gnadig dariiber hinweg, daR der
grofe Julius Caesar eigentlich nur einen kleinen Abste-
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gramm GIF-Dateien nicht beherrscht, bendtigen Sie ein

veraltef Bewe-  Angrifi/ Kosten  Zweck Spezialfahigkeifen
durch gung Verteidig. (10)  (far ki) (1 heiBt vorhanden) S

= usétzliches
nil, @, “ 7, Cor,

Gue, 8,

programm. Wir wollen unserer

1
0000016660066010

neuen Infanterie das PC-Player-Logo in die Hand
driicken. Also laden wir die Datei UNITS.GIF in unser

[Extra Schiff, nil, 2, 2, no, ©B6BEBBOEERLOHH
Extra Luft, [T 1 B 8a,8d, 2h,2f, 1 R B Ieichenp Sie sehen nun sémtliche Kampfein-
Nam: Tond-(1) Nach- Hitpoints/  Frachi-  Voraus- 8 R Rl SR :
L5 ook e il Rl S s:;‘:‘; heiten aufgelistet, jedes in seinem eigenen Késtchen,
Luft- (1) alle x (Ein- (Techno- auf einer rosa-violetten Diamentenform. Beides gibt
Einheit  Runden heiten)  logie) % i L
Thnen einen wie groR die Einheit wer-
:i':'vsv::‘e" cher nach England gemacht hat und die eigentliche  EinheitU-Booteaufspiiren kinnen undsich gegenLuft-  den darf - zeichnen Sie zum Beispiel in die beiden
die Werte Invasion erst spater erfolgte... angriffe mit doppelter Verteidigungskraft zur Wehrset-  unteren Dreiecke eines Késtchens, kann dieser Teil der
‘E?;::t Schon haben Sie Ihr ureigenes Szenario— dessen Aus-  zen. Die PC Infanterie soll recht teuer sein, mit der  Grafik spéter nicht dargestellt werden. Die Hinter-
i
»PCInfan-  bau keine Grenzen gesetzt sind. Sie konnten z.8. die  Erfindung der Computer zugénglich werden und nicht  grund- und Rahmenfarben der Kistchen (rosa, violett,
;efig<< Karte verdecken (im Szenario-Meni: »cover map«). In  veralten. Am Ende der Kampfeinheiten-Liste befinden griin) milssen unbedingt die letzten drei Plitze in der
mei;s:e"" diesem Fall miissen Sie aber das Umland der romischen  sich drei Platzhalter namens »Extra Land etc. Den  Farbpalette der Grafik einnehmen - Civilization 2

Per Neopaint basteln wir eine eigene Einheitengrafik.

Stadt nach dem Verdecken (aber vor dem Abspeichern!)
neu aufkléren, sonst gibt es eine Versorgungskata-
strophe. Erschaffen Sie dazu rings um die Stadt eini-
ge Einheiten und entfernen Sie diese gleich darauf wie-
der. Die Barbaren hiitten im ibrigen viel bessere Chan-
cen, wenn sie iiber Stadtmauern verfiigten. Und Irland
ist momentan auch noch sefr leer...

Neue Kampfeinheiten

Wenn Sie nicht nur bestehende Einheiten verwenden
wollen, gibt es eine weitere Editiermdglichkeit: Laden
Sie die im CIV2-Verzeichnis stehende Datei RULES.GER
mit einem Texteditor. Spielen Sie Civilization 2 auf Eng-
lisch, so heiBt die richtige Datei RULES.TXT. Die glo-
balen Werte (Nahrungsverbrauch etc.) sollten Sie nur
nachreiflicher Uberlegung @ndern, da sonst der gesam-
te Spielablauf aus den Angeln geraten kann. Im Text
nach unten scrollen, bis die Kampfeinheiten auftau-
chen. Den Namen folgt jeweils eine lange Zeile mit
mysteriosen Zahlen und Buchstabenkilrzeln. Was jeder
einzelne Eintrag zu bedeuten hat, kéinnen Sie den Kom-

ersten davon ersetzen wir durch »PC Infanterie« und
passen die folgenden Werte entsprechend an. Natiir-
lich diirfen Sie auch eine bestehende Einheit verén-
dern - ist Thnen der Kreuzritter

behandelt diese drei Palettenfarben als »unsichtbarc.
Im Bild sehen Sie, daR wir unsere PC Infanterie in das
Kaistchen rechts vom »Entdecker« zeichnen. Da die Ein-

2u schwach, @ndern Sie einfach
den Angriffswertvon »5«auf »6«.
Aber Vorsicht: Wenn Sie einen
Killertrupp erstellen, kann dies
nicht nur die Spielbalance
gefahrden - auch der Computer
wird diese Einheit rekrutieren!

Verdndern Sie eine bestehende
Truppe (z.B. »Schlachtschiff),
so kdnnten Sie auch deren
Beschreibung in der Civilopaedia
anpassen (im Unterverzeichnis
CIV2/PEDIA in den Dateien
UNITS.PDG und UNITS2.PDG). Die
Einbindung der bis zu drei zusatzlichen Einheiten in
die Civilopaedia st jedoch mit vertretbarem Aufwand
nicht mdglich. Wer mdchte, darf auch eine neue For-

ilen der Datei 1Bild entnef
Wir wollen eine Landeinheit namens »PC Infanterie«
erschaffen, die drei Bewegungspunkte besitzen soll,
durchschnittliche Kampfwerte sowie beachtliche Feu-
erkraft und Panzerung. Als Spezialfahigkeiten soll die

=
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1 entwickeln: Am Ende der entsprechenden
Liste haben die Designer wiederum Platz fiir eigene
Ideen gelassen - wie ware es mit einer Entwicklung
namens »PC Playerq, die als notwendige Grundlage fiir
die PC Infanterie verwendet wird? Um dies zu realisie-
ren, miilte die Abkiirzung der neuen For-
schungsstufe (z.B. »pep«) anstelle dem von
uns gewahlten »cmpe (fiir Computer) in der
Einheiten-Zeile eingefiigt werden. Sonstige
Auswirkungen einer eigenen Forschungsstufe
lassen sich ohne groRen Aufwand nicht rea-
lisieren.

findern der Spielgrafiken

Auch die Spielgrafiken (Einheiten, Terrain)
diirfen manipuliert werden - in Handarbeit
allerdings, mit Threm eigenen Zeichenpro-
gramm. Wir haben »Neopaint« verwendet,
welches in seiner neuesten Version wieder das
GIF-Format verarbeitet. Wenn Ihr Malpro-

Die PC Infanterie im Einsatz - aufgrund der Icon-GroRe ist das
Wappen etwas verdeckt.

heit mit Logo nur schwer in die Mitte des Kastchens
paRt, verschieben wir sie an den linken Rand und neh-
men in Kauf, daR spater das Hitpoints-Wappen leicht
verdeckt sein wird, Wenn Sie mit Threm Ergebnis zufrie-
den sind, speichern Sie die Datei wieder als UNITS.GIF
im CIV2-Verzeichnis. Achtung: Wenn man die Palette
dieses Bildes verandert, kann die Farbdarstellung von
(Civilization 2 durcheinanderkommen. Gehen Sie des-
halb sicher, daR die Datei als 256-Farben-Grafik ein-
geladen, dargestellt und auch wieder gespeichert wird.
Luquter Letzt verpassen wir unserer PC Infanterie noch
ein eigenes Kampfgeréusch. Hierzu verwenden Sie eine
beliebige (aber mdglichst kurze) WAV-Date, die Sie als
CUSTOM1.WAV ins Verzeichnis »CIV2\SOUND« stellen.
Auch filr maximal zwei weitere neue Einheiten ist dies
maglich, die »1«im Dateinamen wird dann eben in eine
»2« oder »3« gedndert. Viel SpaR . (la)

AUF DER (D-ROM
...der aktuellen PC Player plus befindet sich

das beschriebene Beispielszenario sowie
»Alexander der GroBe«, das erste, offiziel-
le Bonusszenario.
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AUFRUSTEN UND ABFAHREN!

Dann zieht Euch jetgzt warm an!

WORMS REINFOR CEMENTS

is 8 und wir uch von den Socken haue
t d d d Euch auen.

Das bombige Aufbaupaket zu VV()I{BKS

verschafft Euch noch mehr SpaB, Action
und Nervenkitzel. Jetzt konnt Ihr Euch

iibers NET ZWERKZ“ sechzehnt!

ordentlich einschenken.
NEUE FEATURES:

e4 zusdtzliche Sprachpacks
e Sound=-Editor fiir eigene Sprachauinahmen
ellehr als 15 neue Spieloptionen

z.B. Riickzugsoption, BlindgédngeT...

¢ 25 wdhlbare Landschaften und die
Option eigené zu entwerfen

eNeue und noch bessere Waffen
z.B. zielgerichtetes Kamikaze, Dynamit...

eAlles auch per Modenm o

WORMS REINFORCEMENTS

ist die ultimative Aufriistung mit
explosiver Durchschlagskraft.
Aber VORSICHT:

Einmal geladen gibt's kein Zuriick.






Die Fernsehserie »Deep Space
Nine« krempelte Star Trek
kraftig um - nicht immer
den Wiinschen der Fans
nach.

F lles gute geht einmal zu
AEndeA Im fiinften Jahr von
»Star Trek: The Next
Generation« war den Produzenten bei Para-

Die Raumsta- 2 e i . .
tion Deep Mountklar: Ewig kénnen wir diese Serie nun auch nicht

Space Nine  machen. Anstelle die Enterprise solange fliegen zu las-

i irekt - A 2
l‘:i?‘teﬁ":v”r:_' sen, bis selbst die Fans die Nase voll haben, sollte das

loch, einer  erfolgreichste Schiff der Fernsehgeschichte im Kino
Abkiirzung in
einen anderen
Teil der Gala- so mehr Geld verdienen; Leinwand und Bildschirm

i schlieBen sich aber aus.
Die Lésung des gordischen Knotens: Ein neues Star
Trek muRte her. Aber diesmal wollte man nicht
nochmals ein Raumschiff auf ewige Forschungsreise
schicken; die neue Serie sollte einen anderen Charakter
haben, um auch auf sich alleine gestellt erfolgreich zu
sein. Also erdachte man eine Raumstation am Rande des
Foderationsgebiets im tiefsten Weltall, auf englisch »deep
space«. Als neunter AuBenposten der Fideration wire das
Leben dort eigentlich langweilig, wenn da nicht das »Wurmloch«
wire. Ganz in der Nahe der Station befindet sich so eine Abkiir-
zung im Weltall, die Schiffe in den »Gamma-Quadranten« lotst.
Ohne Wurmloch wére man auf
dieser Strecke bis zu hundert
Jahre unterwegs. So wird aus

vor Anker gehen. Mit einem Kinofilm L&Rt sich sowie-

dem verkommenen AuRenpo-
sten ein Anlaufpunkt fiir
Gliicksritter, Diplomaten,
Séldner und Fanatiker -
schlieBlich gibt es nirgendwo
sonstin der Féderation ein sol-
ches Tor in einen anderen
Bereich der Galaxis.

Deep Space Nine hataber noch
eineandere Eigenheit. Die Sta-
tion wird zwar von der Fédera-

Die Stammbesatzung von Deep
Space Nine: Barbesitzer Quark (ein
Ferengi), Sicherheitschef Odo (ein
Formwandler), Wissenschafts-0ffi-
zier Jadzia Dax (Trill-Symbiontin),
Erster Offizier Kira Nerys (Bajora-
nerin), Jake Sisko (Sohn des Kom-
mandanten), Cheftechniker Miles
OUBrien, Commander Benjamin
Sisko und Stationsarzt Julien Bas-
hir.

48

LETZTE VORPOSTEN

tion bemannt, gehdrt aber den Bajoranern, die sie wiederum von
den Cardassianern iibernommen haben. Die grauen Cardassianer
haben sechzig Jahre lang Bajor als Sklavenplaneten gehalten,
bis die Rebellion schlieRlich die selbsternannten Herren vertrieb.
So geht es auf DS9 wesentlich grimmiger zu, als auf einem blitz-
blanken Raumschiff mit ausgewahlter Crew, denn seine »Gaste«

o W 4
Quarks Bar ist Treffpunkt fiir die schrigsten Aliens der Galaxis. Beson-
ders beliebt ist das Gliickspiel »Dabo«, welches Ahnlichkeit mit dem
terranischen Roulette hat.
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ches Problem.

konnen sich Commander Sisko und Team nicht frei aussuchen.
Als erste Details iiber die neue Star-Trek-Serie bekannt wurden,
ging ein Raunen durch die Fan-Gemeinde. Die ewig netten Raum-
schiffkapitdne mochten zwar klischeehaft sein, sie waren aber
auch beliebt. Eine nicht ganz so »cleane« Version von Star Trek,
in der innere Konflikte und eine verfallene Raumstation im Vor-
dergrund stehen, konnte auf dem Papier keine Begeisterungs-
stiirme ausldsen. Den Vorurteilen hielt DS9 aber stand und so
hat die Serie im vierten Jahr eine dhnliche Beliebtheit wie die
»Next Generation« erreicht.

Formwandel

Nachdem die Crew der Next Generation die TV-Schirme verlassen
hatte, begannen die DS9-Produzenten, auch ihre Mannschaft
nicht nur an Bord der Station herumsitzen zu lassen. Durch die
Einfiihrung eines neuen Gegners, den »Jem’Hadar« aus dem
Gamma-Quadranten, bestand die Notwendigkeit fiir ein neues
Schiff. So tauchte im dritten Jahr die »Defiant« auf, ein kleines
aber bis an die Zahne bewaffnetes Raumschiff, welches darauf-
hinin vielen Folgen das zweite Zuhause der DS9-Crew wurde. Die
Konfrontation mit den Jem’Hadar wurde sowohl am Ende der

Sicherheitschef Odo gerét immer wieder mit den Ferengi aneinander.
SchlieBlich nehmen die Profitgeier des Alls die Gesetze nicht allzu
genau.
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Zur i ist das
und der Foderation doch weiterhin gespannt.

2zweiten, wie auch der dritten Staffel als »Cliffhanger« verwen-
det - die Formwandler scheinen drauf und dran zu sein, die
ganze Foderation zu unterwandern.

Um die Beliebtheit weiter zu steigern und noch mehr Anschluf
an die Vorserie zu schaffen, holte man schlieRlich im vierten Jahr
den Klingonen Worf auf DS9. Dort soll er helfen, den bréckeln-
den Frieden mit den Klingonen wieder zu kitten; denn kommt es

is zwischen den Cardassianern

ot  TREKTRIVA
der Foderation und den Krie-

gern mit der markanten Stirn,
haben die Jem’'Hadar mit
Sicherheit leichtes Spiel.

Die vierte Staffel von »Deep
Space Nine« lduft in den USA
zur Zeit mit besonders groRem
Erfolg. In Deutschland ist erst
gegen Ende des Jahres mit die-
sem Handlungsast zu rechnen.
Erstvor kurzem beendete SAT.1
die Erstausstrahlung des drit-
ten Jahrgangs und beginnt im
Sommer mit der deutschen
Synchronisation der neuen Fol-
gen. Darunter befinden sich
neben der Fortsetzung der
Jem’Hadar-Story und des Klin-
gonen-Plots auch einige mar-
kante Einzelfolgen. Durch
einen Zeitsprung landen bei-
spielsweise Ferengi Quark und
sein Bruder Rom zusammen mit
Sicherheitschef Odo in der
Wiiste von Nevada im Jahre
1947 - eine nicht ganz ernst
gemeinte Erkldrung fiir die
Ufo-Phdnomene, die sich
damals angeblich abgespielt
haben. SAT.1 plant diese Fol-
gen fiir den Herbst 1996. (bs)

b Star Trek kann in mehr als hundert Landern
gesehen werden.

b Jede Minute werden in den USA 13 Star-Trek-
Biicher gekauft.

» Anjedem Wochenende finden in den USA min-
destens vier Star-Trek-Conventions statt, die
von insgesamt 300.000 Fans pro Jahr besucht
werden.

D »Trekkers« sind die einzigen Fans, deren
Name in das Oxford English Dictionary auf-
genommen wurde.

Commander / Captain Benjamin Sisko

Der Kommandant von Deep Space Nine; allein-

erziehender Vater von Jake Sisko
Sicherheitschef 0do

Alien, das sich in jede beliehige Gestalt ver-

wandeln kann (Formwandler, Wechselbalg)

Kira Nerys
in gegen die
Verbindungsoffizier von Bajor

, nun

Jadzia Dax
Wi aus einem
Jahre alten Wurm in einem jungen Kérper
Dr. Julian Bashir
Der Arzt der Station, der frisch von der Akade-
mie scharf auf einen »AuBenposten« war
Quark

Besitzer der Bar »Quarks«, wo er sein Geld
nicht immer mit legalen Geschéften verdient

Miles 0'Brien
Technischer Leiter (Chief) der Station, abkom-
mandiert von der Enterprise-D.
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STAR

TREK: DEEP SPACE NINE

HARBINGER

Raumstation unter Feuer: Ritselhafte Dronen greifen
»Deep Space Nine« an, gerade als die Féderation Kon-
takt zu einem neuen Volk aus dem Gamma-Quadran-
ten aufnehmen will.

der Foderation erreicht: Ausgerechnet er soll seine Mission

Diplcmat Bannik hat eine bdse Vorahnung, als ihn der Befehl

Spiele-Test

Hassliebe
zwischen
AuRerirdi-
schen: Auch
in Harbinger
sind sich 0do
und Quark
nicht griin.

im Gamma-Quadranten abbrechen und durch das Wurmloch
zu »Deep Space Nine« zuriickkehren. Dort ist sein Mentor, Bot-
schafter Karrik, mit einer Delegation neuer Wesen eingetroffen.
Die »Scythians« sind allerdings nicht die gespréichigsten und Kar-
rik besteht darauf, daR ihm sein Schiiler Bannik hilft.
Auf dem Weg zu DS9 wird Banniks
Shuttle jedoch von bislang unbe-
kannten Drohnen angegriffen. Die
kleinen Raumschiffe verfolgen ihn
durch das Wurmloch und bringen
seinen Gleiter auRer Kontrolle.
Zum Gliick ist Bannik kein biiro-
kratischer Diplomat, der sich nur
mit Aktenordnern auskennt: Im
Laufe der Handlung stellt sich her-
aus, daB der Vermittler nebenbei
auch Anti-Terror-Experte, Taktik-Offizier und Uberlebenskiinst-
ler ist.

Doch mit der Rettung aus dem Shuttle, kurz bevor es explodiert,
fangen die Schwierigkeiten erst an. Neben den Kommunika-
tionsproblemen mit den Scythians beginnen Drohnen, die Sta-
tion zu umzingeln. Schon bald kommt es zu einer ersten Aus-

einandersetzung mit den kleinen Biestern. Deren Verhalten deu-
tet an, daR bald Nachschub kommen wird. Und als Bannik in
einer ruhigen Minute endlich mal mit Karrik reden will, findet er
in dessen Quartier nur noch eine Gallert-artige Masse vor. Jemand
hat den Botschafter mit einer von der Fderation gedchteten
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Willkommen auf der »0ps«, der Kommandozentrale
von Deep Space Nine. Hier kinnen Sie sich relativ
frei bewegen und alles aus verschiedenen Perspekti-
ven betrachten.

mit den : Es dauert eine Weile, bis
Sie hinter das Geheimnis ihrer Sprache kommen.

DEEP SPACE NINE: HARBINGER
Hardware: ® @ ®
Sprache:  Englisch

Hersteller: Viacom New Media
Betriebssystem:  MS-D0S
Anzahl der Spieler: Einer

Multiplayer:  nicht v.
Komfort: Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: — FLORIAN: * * %
MONIKA: * % HENRIK: * % % %

BORIS: % x %
J0RG: **
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Waffe ermordet.

0do und Bannik machen sich
auf die Suche nach den Mor-
dern; zum Gliick ist die Liste
der Verddchtigen kurz. Ein
Plasmasturm hat Commander
Sisko veranlaRt, die Station
schon vor Stunden zu rdumen.
Neben einer Minimal-Besat-
zung sind nur noch die Géste
an Bord, welche die Evaku-
Noch
wéhrend der Suche nach dem
Morder entwickelt sich aber
ein weiteres Mysterium: Auf
Deep Space Nine scheint es zu

ierung verpaBten.

spuken, denn plotzlich ver-
schwinden Werkzeuge und
Tiiren 6ffnen sich, obwohl nie-
mand in der Néhe ist. Und
dann ist da noch die bajorani-
sche Priesterin Vedek Rasmus,
die mit Zitaten der Propheten

H
3

auf noch Bdseres hinweist: Ein

¥ »Harbinger« wiirde kommen,
um zu »reinigen«. Sisko kann nur hoffen, daR damit nicht gemeint
ist, die Station zu vernichten...

Mit genug Handlung und Verwicklungen fiir gleich drei Fernseh-
episoden strebt das erste Spiel zu »Deep Space Nine« auf den
Markt. Unter dem Namen »Harbinger« (ausgesprochen wird es
»Harbinschehr«) erscheint eine Mischung aus Adventure und
Actionspiel, die sich treu an die Vorlage hilt. So konnten die
Rollen der Hauptdarsteller mit den Schauspielern des Originals
besetzt werden: Sisko, Dax, Kira, Odo und Quark haben die Stim-
men der Original-Show (die von den deutschen Stimmen aber
erheblich abweichen). Auf Doc Bashir und Miles 0'Brien miissen
Sie allerdings verzichten. In der Spielhandlung haben sie die

Ich gebe es offen zu: Ich hin kein Star-Trek-Fan, die Serie hat fiir mich
in etwa den selben Anziehungsfaktor wie »Akte X« oder »Baywatch«.
So kann ich auch die Macken dieses Spiels nicht iibersehen: Meine
Adventures will ich bitte schén nicht mit aus dem Bildschirm sprin-
genden Aliens verwassert haben; die Maus ist nicht zum Ballern da.
Wenn ich Action will, dann spiele ich »Duke Nukem 3D«, bei dem ich
mich frei bewegen kann und nicht von Bild zu Bild springe. Insofern
kann ich Boris iiber die Acti i nicht
verstehen. Auch die SchieBbuden-Filme in »Rebel Assault<-Manier
sind hier bestenfalls Durchschnitt. Zieht man all diese Actionszenen
ah, dann bleibt nicht viel Adventure iibrig. Ermiidendes Hin- und Her-
laufen durch die Station mit mérderischen Ladezeiten, ab und zu mal
ein Mausklick-Puzzle - gihn!

AuBerdem sollte man denjenigen bei Viacom ins All schieBen, der
sich gedacht hat: Schauspieler brauchen wir nicht. Die

Evakuierung der Station
geleitet und sind des-
wegen nicht mehr an
Bord.

Mit den Stimmen der
Schauspieler ist es dann
aberauch getan. Fiir das
Programm
weder die Originalkulis-
sen benutzt, noch die

wurden

Mimen vor eine Kamera
gezerrt. Station und
Personen entstammen
einer 3D-Software, was
einigen Grafiken gut
getan hat, den meisten
Bildern aber eine viel zu
sterile Note gibt. Insbe-
sondere die »Schaufen-
sterpuppen, welche fiir
die einzelnen Charakte-
re stehen, erweisen sich
als optische Bremse. Die
Personen bewegen sich
selten und dann derart
eckig, daR die Sprach-
ausgabe nicht viel ret-
ten kann.

Im Spiel ist nicht die ganze Station nachgebildet worden; als
Sicherheit vor dem Plasmasturm wurden diverse Sektionen
geschlossen. Neben der Ops (das Hauptquartier) steht Ihnen die

schleichen kann.

Hier ist Orientierungssinn gefragt: Das 3D-Labyrinth auf dem fremden
Planeten ist ganz schén trickreich.

o & & S
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der Hauptpersonen als detailarme 3D-Puppen wirkt derart unreali-
stisch und steif, daB man selbst als Star-Trek-Hasser Mitleid bekommt.
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Jagd auf einen getarnten AuRerirdischen: Betduben Sie
den unsichtbaren Gegner, bevor er sich an Sie heran-
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kRann!
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.Spiele—Test

Einige
Actionszenen
sind als vor-
berechnete
Filme mit
eingeblende-
ten Gegnern
realisiert
worden.

Promenade sowie Teile des Dockingrings und der Gastequartiere
offen. Da die Turbolifte defekt sind, miissen Sie zwangsweise
durch viel Lauf- und Klickerei die Station per pedes erkunden.

Spielerisch iiberwiegen die Actionelemente, auf die Sie jederzeit
treffen konnen. Im Verlauf der Handlung werden Sie nicht nur
in der Station angegriffen, sondern miissen sogar Jagd auf Fliich-
tige machen. Der Cursor verwandelt sich dann automatisch in das
Fadenkreuz Thres Lasers. Zusétzlich gibt es in den Raumschiffen
Szenen im Stile eines »Rebel Assault«: Vorberechnete 3D-Filme
laufen ab, in denen Sie die Angreifer mit gezielten Mausklicks
ausschalten. Adventure-Puzzles gibt es wenig; da Sie kein Inven-
tar mit sich fiihren, beschrénken sich die Rétsel auf Dialoge mit
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Gefahr fiir 0do:
Der Formwandler
wird von einem
Verdichtigen
bedroht.

Eines der einge-
streuten Mini-
Puzzles: Leiten Sie
die Energie so um,
daB der Transpor-
terstrahl wieder
funktionert. v
anderen Charakteren und
kleinere Denk- und Logik-
spielchen im Sinne eines
»7th Guest«.

Natirlich beschrénkt sich
die Handlung nicht auf die
Station selbst. Wenn sich
alle Handlungsstrange zu
vereinigen scheinen und
die Losung zum Greifen
nahe ist, wird eine zweite CD-ROM bemiiht, die den Spieler auf
einen fremden Planeten im Gamma-Quadranten versetzt. Dort
warten nochmals wesentlich kniffligere Denksportaufgaben, wie

beispielsweise ein dreidimensionales Labyrinth. Wer sich erfolg-
reich durch diese zweite Halfte des Spiels klickt, erhalt einen in
der Branche nicht iiblichen Bonus. Nach der Endsequenz wird ein
Spielstand freigeschaltet, mit dem Sie alle Actionszenen direkt
anspringen, sowie die Station ohne Rétsel- und Actiondruck
durchwandern kénnen.

Die englische Version von Harbinger ist schon als Import-Ware
zu haben; deutsche Spieler diirften mit ihr aber einige Probleme
haben, da die Sprachausgabe nicht untertitelt ist. Die deutsch

(bs)

BORIS SCHNEIDER * % K Kk

Von der grausamen Grafik vorgewarnt machte ich mich beim Test von
Harbinger auf einiges gefaBt und wurde vielleicht gerade deswegen
il Das wichti bei einem Star-Trek-Spiel, die
Handlung, haben die Programmierer namlich sauber hinbekommen.
Die einzelnen Plot-Elemente sind stimmig und die Auflésung logisch.
In den Dialogen denkt man nie »Das hatte der echte Sisko jetzt aber
anders gemacht«.
Und die Puzzles und Actionszenen passen auch wie ein maBge-
schneiderter Anzug: Ich hab mich beim Spielen nicht iiber Hinder-
nisse geargert, sondern war motiviert, sie zu iiberwinden.
Trotzdem bleibt die Grafik der Personen haBlich und die Ladezeit
enorm: in der ersten Spi wo ein kaputter Tur-
bolift Sie dazu zwingt, die Promenade knapp ein dutzend Mal rauf und
runter zu laufen, setzt Gahnen ein. Das dreidimensionale Labyrinth in
der zweiten ware mit ebenfalls
r. Andererseits habe ich hier Idnger gespielt und probiert
ielsweise an »The Dig«. Um iiber alle Unzuldnglichkeiten
des Spiels hil muB man ein ech-
ter Star-Trek-Fan sein — dann gefallt es garantiert.

synchronisierte Version ist fiir den Juni geplant.
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KA'PLAH!

Das ndchste Star-Trek-Spiel kommt vél-
lig ohne die Serienstars aus: In »Klin-
gon kldren Sie ein Attentat auf den Vor-
sitzenden des Rates.

lsjunger Diplomat der Foderation sollen Sie auf
A einen Posten im klingonischen Reich versetzt
werden. Die Krieger mit der markanten Stirn
haben aber eine recht eigene Lebensweise, die wir Terraner nicht
vollig verstehen. Damit Sie nicht laufend in Fettnipfchen tap-
pen (die unter Klingonen tédlich
sein kénnen), schickt man Sie auf
ein Holodeck. Dort nehmen Sie an
einem klingonischen Abenteuer
teil, bei dem es um mehr als einen
Sprach- und Kulturkurs geht.
Auf dem Holodeck finden Sie sich
im Kérper eines jungen Klingonen
wieder, der gerade seine erste Krie-
gerpriifung vor sich hat. Im Haus
der Familie finden sich zahlreiche
andere Krieger ein. Auch Gowron,
Vorsitzender des klingonischen Rates, schaut vorbei um den Jun-
gen eines Freundes zum echten Klingonen werden zu sehen. Zu
Beginn der Feierlichkeiten wirkt alles noch wie ein reiner Kultur-
Trip: Sie lernen, die lokalen Speisen zu unterscheiden und eine
klingonische Oper zu singen. Doch beim Auspacken der obliga-
torischen Gastgeschenke passiert es: Einer Schachtel entsteigt
ein »Hunter-Killer«, eine klei-
ne Attentats-Sonde, dieaufein
bestimmtes Wesen program-
miert ist. In diesem Fall ist es
Gowron, den offensichtlich
jemand beseitigen will. Doch
gerade als die Sonde zustoRen
will, stellt sich Ihr Vater der
morderischen Waffe in den
Weg. Jetzt liegt gleich eine
doppelte Last auf Thren Schul-
tern: Réchen Sie den Mord an
Ihrem Vater und decken Sie ein
Komplott innerhalb des klin-
gonischen Reiches auf. Doch
bevor Gowron Sie mitnehmen
kann, miissen Sie noch die
Kriegerpriifungen bestehen.
Selten wurde ein derart hoher
Aufwand fiir die Dreharbeiten
eines Computerspiels betrie-
ben. Fiir »Klingon« wurden
mehrere Biihnen aufgebaut,

56

Handle, und Du hast Nahrung. Denke, und Du bist
Nahrung. (Altes klingonisches Sprichwort)

Speziell fiir das Spiel wurde die Briicke eines »Bird
of Prey« nachgebaut.

Gowron kann

dem feigen
Attentat nur
entkommen,
weil sich Thr
Vater opfert.

wie eine Bar, das Haus der Familie und natiirlich die Briicke eines
klingonischen »Bird of Prey«-Kampfraumers. Bis zu zwélf Schau-
spieler gleichzeitig wurden in Klingonen-Kostiime gepackt, um
knapp zwei Stunden Video zu drehen. Regie bei den Dreharbei-
ten fiihrte Jonathan Frakes, besser bekannt als »William Riker«
aus Next Generation. Er steht den Klingonen recht nahe und fiihr-
te auch schon bei entsprechenden Fernsehfolgen Regie.

Das Spiel selbst prasentiert sich im wesentlichen als interak-
tive Fernsehfolge: Sie verfolgen das Geschehen aus der Per-
spektive des jungen Kriegers; an einigen Stellen kénnen Sie
per Mausklick eingreifen, um Personen anzusprechen, Gerite
zu bedienen oder gar Ihre Waffe zu ziehen. Je nach Aktion
verlaufen die folgenden Szenen anders. AuRerdem soll
dem Spiel, wenn es fertig ist, noch ein Fiihrer durch die Klingo-
nen-Kultur in Buchform, sowie eine Sprachlehrkassette beiliegen.
Beides ist aber nicht fiir das erfolgreiche Durchspielen notwen-
dig. Klingon wird
voraussichtlich
auch deutsch syn-
chronisiert; die
deutsche Fassung
soll noch diesen
Sommer erschei-
nen. (bs)

B> Hersteller: Viacom New Media
D> Genre:  Interaktiver Film
Sommer ‘96

B Termin:
B> Besonderheiten: Zwei Stunden spezielles
Video, Regie filhrte Jonathan Frakes
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Spiele-Test

Die Ubersichtskarte zeigt entweder die
Boden- oder die Lufttruppen auf dem

wie aus Panzern Drachen wurden:
Der dritte Teil von SSIs General-Tak-
tikserie stellt Marchengenerile ge-
gen fiinf garstige Grobiane.

le als mysteriése Erzlangweiler waren

nicht zuletzt SSIs Hexfeld-Progamme
zustédndig, die mit Telefonbuch-Regelwer-
ken, tausendundzwei Tastenkommandos und
mieser Grafik aufwarteten. Vor anderthalb
Jahren revolutionierte dieselbe Firma mit
»Panzer General« die rundenbasierte Com-
putertaktik. Akzeptable Pra-
sentation, einfache Bedie-
nung und anspruchsvolle Mis-
sionen machten aus dem
Geheimtip einen Erfolg. Ein
anderes Programmierteam
ibertrug den Nachfolger
»Allied General« (in Deutsch-
land »Panzer General 2«) auf
Windows, ohne inhaltlich viel
zu dndern. Jetzt melden sich
die urspriinglichen Designer einheiten.
mit »Fantasy General« (wieder DOS) zuriick, in leicht moderni-
siertem Gewand. Mehr Geréuscheffekte sind zu héren, die bun-
teren Einheiten-Icons werden
animiert.
Die Mérchenwelt Aer hat soeben
die genre-typische Entwicklung
vom friedvollen Fantasy-Freizeit-
park zum geknechteten Katastro-
phengebiet abgeschlossen.
Schuld ist Herr Schattenlord, der
mit seinen wiisten Monstermas-
sen die Menschen unterdriickt.
Auf vier Kontinenten sitzen seine
willigen Handlanger auf Gou-
verneursposten, den fiinften
drangsaliert er héchstpersénlich.
Nur der »Rat der Fiinf« gibt nicht
auf. Unter vier Helden wahlt er
einen aus, der die Kontinente
befreien soll. Ritter Calis ist cha-

Fﬂr das einstige Image der Strategiespie-

5

gesamten Spielfeld.

rismatisch, rekrutiert mit Vorlie-
beKavallerie und darfeinmal pro Schlacht seine Soldaten magisch
heilen. Lord Marcas bevorzugt Infanterie, zieht neutrale Helden
an und hat eine groRere, erfahrenere Armee. Zauberer Krell kann
in jeder Runde einen von vier Zauberspriichen anwenden und

In diesem Menii verteilen Sie die kommenden
Einnahmen auf die Erforschung neuer Kampf-

Unser Leutnant LiRt seinen
Sturm-Zauber auf eine feindliche
Einheit los.

rekrutiert giinstig magische Truppen. Hexe Mordra
schlieBlich ruft vor jeder Schlacht zwei Bonus-Einhei-
ten herbei und setzt eine von zwei Zaubereien ein.
Zudem sind »Biest-Truppen« fiir sie besonders giinstig
anzuwerben.

Haben Sie Thr Alter Ego gewahlt, beginnt die Riicker-
oberung der fiinf Kontinente. Der erste stellt auch Ein-
steigervor keine gréReren Probleme — Einspielen heiRt
die Devise. Fiir Fortgeschrittene wird es ab dem drit-
ten Kontinent knifflig, fiir Profis ab dem vierten. Dies gilt fiir den
Schwierigkeitsgrad »Hardg; natiirlich lassen sich die Anforde-
rungen hoch- oder herunterschrauben. Es kommt im Laufe der
Kampagne vor allem darauf an, seine »Kerntruppen« kontinu-
ierlich aufzubauen. Das sind Einheiten, die Sie stindig beglei-
ten, an Erfahrung gewinnen und dadurch immer besser kamp-
fen. Zusatzlich wird man von Freiwilligen verstarkt, die allerdings
nach Befreiung eines Kontinents wieder das Weite suchen. Trotz-
dem sind die Hilfsgruppen niitzlicher als bei den Vorgéngern -

Die Truppenliste dient der Ubersicht sowie dem gezielten Anspringen
einzelner Regimenter.
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wail

richtig plazierte Belagerungseinheiten kampfen indirekt mit.

dort verschwanden sie noch nach jeder Schlacht.
Alle Truppen verfiigen iiber 15 Starkepunkte, aus-
genommen Helden und »Einzelwesen« wie etwa
Drachen. Diese haben zehn Stérkepunkte und kénnen nur Ver-
wundungen kassieren, wahrend normale Truppen auch Tote zu
verbuchen haben. Wahrend man Verletzte durch Heilzauber oder
Rasten innerhalb von einer Runde wieder hochpéppelt, konnen
Gefallene nur durch teures Nachrekrutieren oder zwischen zwei
Schlachten ersetzt werden. Die meisten Helden beherrschen
einenvon 19 Zauberspriichen wie »Flammenball« oder »BetSren«.
Zudem st6Rt man in Ruinen und Tempeln nicht nur auf Gold oder
Spezialereignisse (»Ein Zwerg bedugt veréchtlich die Riistungen
Eurer Soldaten und bessert sie auf.«), sondern auch auf magi-
sche Gegenstande.

Neben Menschen und den erwéhnten Biest-Soldaten & la »Wer-
l6wen« existieren magische und mechanische Truppen. Jede
»Rasse« hat ihre Vorteile: Menschen sind am schwéchsten, kon-
nen aberals einzige »befordert« werden. So macht man aus Pisto-
lenschiitzen Musketiere, sobald letztere zur Verfligung stehen.
Magische Wesen sind gegen Zauberspriiche resistent, Biester vor
allem im Angriff stark. Fiir Mech-Truppen sprechen ihre Vertei-
digungsstéarke und geringen Kosten, doch darf man sie erst rekru-
tieren, nachdem eine bestimmte Mission bewiltigt wurde. Das

FANTASY GENERAL
Hardware: ® 23 @ ®
Sprache:  Englisch

Hersteller: SSI
Betriebssystem: ~ MS-DOS

Anzahl der Spieler: Einer bis Zwei (abwechselnd an einem Computer)

Présentation: O
Ausstattung: @

Spieltiefe: @@ Multiplayer: ©
Komfort: @ Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: % % FLORIAN: * % x %
MONIKA: % % x % HENRIK: %% %

BORIS: * % * *
JORG: 4 %% x
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Die vier Feldherren sowie ihre bdsen Pendants
verfiigen iiber ganz spezielle Fihigkeiten.

Diese »Werbéren« sind seit dem ersten Kontinent
dabei und entsprechend schlagkriftig.

Reparieren beschadigter Mechani-
scher wird sogar erst nach Befrei-
ung eines verschleppten Diisen-
trieb-Verschnitts moglich.

Insgesamt iiber 180 Truppentypen
bietet Fantasy General, eingeteilt
in verschiedene Klassen. So gibt es
die Aquivalente zu »Jagdfliegern«
und »Bombern«, leichte und
schwere Infanterie, Kavallerie
sowie Magier. Plénkler halten ihre Gegner auf Distanz und haben
im Angriff nur von anderen Plénklern oder Bogenschiitzen etwas
zu befiirchten, auBerdem kommen sie mit unwegsamem Gelén-
de zurecht. Jeder Kontinent weist ein

anderes Terrain auf, so ist der dritte ein
riesiger Dschungelund der vierte eine Eis-
wiiste. Fliisse und Berge bilden zeitrau-
bende Hindernisse, StraBen erleichtern
die Bewegung. Bonusziele wie Tempel lie-

AUF DER (D-ROM

...von PC Player plus finden Sie
einen kompletten Schlachtverlauf

als Diashow. Starten Sie diese im
Verzeichnis \PREVIEWS\FANTASY
einfach mit dem Befehl GO.

BORIS SCHNEIDER g * % Kk

Ich kann mir die Erleichterung bei den Handlern deutlich vorstellen:
Endlich kein zweiter Weltkrieg mehr in einem Strategiespiel von SSI.
Waren die Panzer Generale durch ihren politischen Hintergrund eher
geduldete als mit offenen Armen empfangene Spiele, gibt es fiir die
Fantasy-Variante keine deutschen Tabus.

Aber nicht nur die moralisch engagierten Spieler freuen sich: Fanta-
sy General denkt das Prinzip spielerisch eine Stufe weiter und macht
inshesondere durch die groBe Zahl unterscheidbarer Truppentypen
Boden wett. Wer »Command & Conquer« gewohnt ist, vermiBt zwar
zu Beginn den Faktor »Echtzeit« und muB sich erst an die Sechsecke
gewdhnen — doch spatestens nach einer Stunde setzt unbeschwertes
Taktieren ein. Diverse Level haben Puzzle-Charakter: In welcher Rei-
henfolge ldse ich die gegnerische Stellung auf? Wie kann mein Trupp
den stark verteidigten FluB iiberqueren?

Wer auch in Zukunft nicht von »Strategie Light« lassen will, wird sich
iiber die etwas i argern, die ein kom-
plexeres Spiel nun mal mit sich bringt. Hier sind mehr Mausklicks
und groBere Meniis an der Tagesordnung als bei »Warcraft 2« und
Co. Doch verglichen mit den Hexfeld-Wiisten der achtziger Jahre ist
der Fantasy General eine Offenbarung und auch fiir den Gelegenheits-
Strategen ein MuB.
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~eines der besten PC-Strategiespiele
aller Zeiten (...) wertvoll:
atmosphérische Fantasy-Action*
(PC Player 2/96)

»,Die Vorteile liegen klar auf der Hand und
machen WarCraft 2 zu DEM Strategie-
spiel fir Genrefremde, Einsteiger und
Fortgeschrittene. (...) schlichtweg der
bislang beste Strategie-Action-Mix.“

=8 : (PowerPlay 2/96)

Di Sehlacht um Azerg

»Nur selten fallt einem in bezug auf
Computerspiele das Pradikat ‘perfekt’
ein. (...) Suchtfordernd diirfte die
treffendste Bezeichnur?“g Ur dieses
Kleinod der PC-Spielbranche sein.“
(EntertainmentMarkt, 1-2/96)

Lbringtwiel Freude noch in die klé}ﬁste
Feldherrnhiitte!“
(PC Joker 2/96)

»Besser geht's nicht: (...) Fir mich d
kompletteste und schonste Echtzeit-
Strategiespiel!*

(PC Games 2/96)

W7

Spiel des Monats 2/96°

I Land, Wasser md n
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Vom dritten Kontinent (die Schwerter stehen
fiir gewonnene Schlachten) geht es iiber einige
Zwischenbilder zum vierten. Ob die neu erhilt-
liche Kavallerie der Eiswiiste trotzen wird?

FANTASY GENERAL

s

IM VERGLEICH &

o
&S

S

gen oft weitab vom SchuR; Sie miissen selbst
wissen, ob Ihnen das dort versteckte Zufallser-
eignis den Umweg wert ist.

Wahrend bei den Vorgangern festgelegt war,
wann welche Truppentypen zur Verfiigung stan-

den, haben Sie bei Fantasy
General groBen EinfluR auf die-
sen Faktor. Das wahrend einer
Schlacht eroberte Gold wird
zum Teil in die Erfor-
schung neuer Truppen-
typen investiert. In
einem Extrabildschirm
bestimmt man, welche
Forschungsmittel in
welcheKlassen gesteckt
werden. Ein Reiterge-
neral wird eher nach
neuen Kavallerie-Ein-
heiten streben, ein
Belagerungsfan nach
Katapulten.

Kémpfe laufen wie gewohnt ab:
Vor oder nach der Bewegung
zielt ein Regiment per Mauszei-
ger auf einen Gegner; die zu
erwartenden Toten und Ver-
wundeten sindam unteren Bild-
schirmrand zu sehen. Per Klick
wird der Angriff ausgefiihrt
oder aber per Undo-Knopf die
Bewegung riickgéngig
gemacht. Der »Befestigungs-
grad« ist weggefallen, die Ein-
heiten graben sich nicht mehr
ein. Dafiir bieten Ortschaften
Verteidigungsboni, in Tiirmen
stationierte Truppen fliehen
niemals. Spezielle Gebdude
(wie die Burg eines Bosewichts)
sind nun mehrere Hexfelder
groR. Wiederum kénnen jeweils
eine Luft- und eine Bodenein-
heit im selben Hexfeld stehen,
die iibliche »Klemmregel« (die
Truppen diirfen nicht direkt an
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Panzer General
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Beim Erobern bestimmter Orte werden Zufalls-
und vorgegebene Ereignisse ausgeldst.

B Dic vom plazierte schwere Infante-

@ rie wird von Bogenschiitzen

. gedeckt, ein Freiraum erméglicht

@  der Frontlinie im Notfall die
<@ Flucht.

g Feinden vorbeiziehen)

B macht durchdachte Forma-
L] tionen notwendig. So
gleicht die Eroberung einer
Stadt oft dem Ldsen eines
Puzzles: Der richtige Gegner
wird ausgeschaltet, um eine
Kanone plazieren zu kénnen, welche dann die durch einen Luft-
angriff vorbereitete Attacke des eigentlichen Sturmtrupps mit
indirektem Feuer unterstiitzt.
Neben der umfangreichen Kampagne stehen fiinf Einzelszenari-
os sowie die »Arena« zur Verfiigung. Bei letzterer entscheiden
Sie sich fiir Startkapital, Extrafahigkeiten und ein Spielfeld, oder
spielen auf einer Zufallskarte. Die Ubernahme der Lieblingsarmee
ist ebenso mdglich wie das Zusammenstellen einer neuen. Als
unbefriedigend erweist sich der eingebaute Mehrspielermodus:
Da es keine Kampfberichte gibt, weiR man nie, was der Gegner
in der letzten Runde gemacht hat. Besonders &rgerlich ist dies,
weil das hauseigene Allied General eben jene Replay-Funktion
enthilt. (la)

JORG LANGER % % % %k K
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Die Fantasy-Variante erweitert die Grundidee von Panzer General
betrdchtlich. Helden, Zauberspriiche, Forschung und Arena zeigen,
was in dem steckt. ise hat man die I

Kampf-Filmchen weggelassen und statt dessen schonere Einheiten-
Icons eingebaut. Zwei Dinge nerven jedoch: Bei der Kampagne darf
man zwar die néchste Schlacht auswahlen, doch deren Beschreibung
sieht man erst nach der Wahl — weshalb wird dann nicht gleich gewiir-
felt? ist der i S0 enttl wie beim
ersten Teil: Abwechselndes Ziehen ohne Kampfberichte oder Replay-
Funktion ~ an eine Nullmodem-Option wagt man gar nicht zu denken.
Und dennoch, Fantasy General macht riesigen SpaB. Mit dem ausge-
reiften Interface geht die Steuerung leicht von der Hand. Das Mir-
chenambiente ist gefalliger als die abstrakte Weltkriegsaufarbeitung
der Vorgénger. Vor allem aber stimmt der Inhalt; Taktik obsiegt iiber
Zufall, Erfahrung iiber Masse. Dank der Verwundungsregel sind die
Einheiten haufiger schwer angeschlagen, konnen aber immer wieder
geheilt werden. Die Drachenreiter und »Werharen« wachsen einem
derart ans Herz, daB man sich echte Vorwiirfe macht, wenn ein aus

Warcraft 2

O

OO O]

der Schlacht Trupp auf dem vierten Kontinent
sein vorzeitiges Ende findet. Mein persénlicher Taktik-Liebling!
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Wie entstehen eigentlich die Szen-
arios eines Taktikkniillers? Der
Projektleiter von »Fantasy Gene-
ral« hat es uns verraten.

Ohne anspruchsvolle Missionen wire »Fantasy

General« nur halb so gut. Projektleiter Rick White
verriet uns die Designprozesse, die hinter dem Spiel
stecken. AuBerdem erldutert er, wie man sich in der
»Arena selbst spannende Schlachten zimmert.

Tolle Spielidee hin, komfortables Interface her:

Aus dem Nihkéstchen geplaudert

Die Kampagnenszenarios haben wir mit Hilfe einer
leicht modifizierten Version des Arena-Programms
erstellt, die zusatzlich das Setzen taktischer Ziele
erlaubt. Das Interface sowie die sonstigen Funktionen
sind aber praktisch dieselben. Die eigentlichen Karten
entstanden mit einem anderen Hilfsprogramm, mit dem
die verschiedenen Hexfelder aneinandergesetzt wur-
den. In diesem Stadium haben wir dann die Terrain-
werte, Stadtnamen und so weiter hinzugefiigt. Eine
Anmerkung zu den Karten: Die meisten Schlachten
haben eine fest vorgegebene, es gibt aber andere, die
auf zuféllig ausgewahlten Spielfeldern stattfinden. Ein
Beispiel dafilr ist die zweite Schlacht auf dem dritten
Kontinent: Wer sich fiir das dstliche der beiden
Schlachtfelder entscheidet, startet bei jedem Versuch
auf einer anderen Karte.

Beim Design der Schlachten schauten wir uns zunachst
immer den Gegner an: Wie wiirde er auf die Offensive
der Guten reagieren? Auf Avernion (dem dritten Kon-
tinent) gibt es zum Beispiel viele Hinterhalte - die geg-
nerischen Truppen tauchen oft von der Flanke oder gar
von hinten auf. Das entspricht dem fiesen Wesen von
»Ssazikar the Snake«, dem Statthalter dieses Konti-
nents. Auf Pothia (Kontinent Nummer 4) hingegen
bekommt es der Spieler meist mit Frontalattacken durch
starke Kavallerieverbénde zu tun - eben ganz so, wie
es dem dortigen Bosewicht »Maloch of Blacklance«
gefallt.

Nachdem wir uns fiir die grundsétzlichen Abldufe ent-
schieden hatten, begannen wir damit, den Kampagnen-
Pfad per Ablaufdiagramm zu entwickeln. Dabei halfen
uns einfache Zeichnungen der Karten jeder Region. Wir
lieRen uns grobe Richtlinien einfallen, welche Dinge
in den Schlachten passieren sollten, um die Geschich-
te voranzutreiben. Am wichtigsten war fiir uns, dem
Spieler eine groRe Zahl verschiedener Situationen vor-
2usetzen, damit er sein Fahigkeiten unter Beweis stel-

64

len konnte. Am Anfang
der Kampagne werden
dann auch die ver-
schiedenen Truppen-
klassen (Infanterie,
Plankler etc.) einge-
filhrt, so da die Leute
mit hnen experimen-
tieren kdnnen und her-
ausfinden, welche
ihnen am besten gefal-
len. Folglich entwarfen
wir die ersten Karten
50, daB bereitsalle Ter-
rainformen darin vor-
kamen. Ebenso erhielt
der Computergegner eine breite Auswahl verschiede-
ner Truppentypen. Die Schlachten selbst sollten zu
Beginn sehr klein und einfach sein, so dak man nach
Herzenslust herumprobieren konnte,

Diese Grundsatzentscheidungen wurden dann weiter
ausgebaut, zunéchst wieder auf dem Papier. Wir dach-
ten uns taktische Ziele aus und iberlegten, welche Ein-
heiten der Computergegner zur Verfiigung haben soll-
te. Wieviel Geld wiirde der Spieler benétigen, um neue
Regimenter aufzustellen und gleichzeitig die For-
schung nicht zu vernachlissigen? In dieser Phase
kamen iibrigens die zufalligen Ereignisse in den Tem-
peln dazu, sowie die fest vorgegebenen, zum Beispiel
eine Geiselbefreiung.

Der vielleicht wichtigste Faktor war das Ausbalancie-
ren der Kampagne, SchlieRlich kann der Spieler ja zwi-

Armeen.

Rick White hatte maBgeblichen Anteil am
Design von Fantasy General.

Hitzige Schlacht um die Festung des Bésen, mit selbst entworfenen

08y I & .

schenviergrundverschiedenen Generélen wéhlen, dazu
kommt die riesige Zahl von Forschungsstufen und még-
lichen Sch kten in der Armee-

lung. Wir haben versucht, fiir jede einzelne Schlacht
folgende Regel anzuwenden: »Es muR mindestens zwei
unterschiedliche Strategien zum Sieg geben, und eine
falsche, die zwangsléufig zur Niederlage fiihrt.« Zuséitz-
lich haben wir in Betracht gezogen, iber welche Res-
sourcen an Truppen und Geld der Spieler zum jeweili-
gen Zeitpunkt der Kampagne wahrscheinlich verfiigen
wiirde. Damit konnten wir die Armeen der Computer-
gegner mit einiger GewiR heit so zusammensetzen, dal
sie weder zu schwach noch tibermachtig waren, Am En-
dewares natiirlich entscheidend, wirklich jede Schlacht
mehrmals durchzuspielen, jeweils mit anderen Armeen.
Davon ausgehend haben wir dann die Szenarios modi-
fiziert. Als Faustregel haben wir beim Szenariodesign
die Entfernung zwischen der Startposition des Angrei-
fers und des am weitesten entfernten Ziels durch drei
oder vier geteilt - je nachdem, wie unwegsam das
dazwischen liegende Gelénde war. Dies ergab dann die
maximale Rundenzahl, die dem Spieler zum Erobern
seiner taktischen Ziele zur Verfiigung steht.

Schlachten im Eigenbau

Weitere Aspekte des Designprozesses lassen sich gut
am konkreten Beispiel erklaren: Wir nehmen an, jemand
will fir einen Freund ein knifftiges Szenario erstellen.
Sehr wichtig ist dabei, welche besonderen Fahigkeiten
beide Seiten erhalten - es diirfen nicht zuviele sein,
und sie sollten sich in etwa aufwiegen. Die eine Seite
erhilt beispielsweise »Mechmaster« und »Engineerc,
die andere »Beast Masterc. Die Fahigkeiten »Fame«
(Helden schlieBen sich haufiger an) und »Warlord«
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Bei dieser Zi

unsere Aufkldrer soeben die feindli-
che Hauptstreitmacht entdeckt.

(groRere Kernarmee)
bringen iibrigens nur in
der Kampagne etwas.
Wieviel Geld beide Sei-
ten bekommen, ist rela-
tiv schwer zu verallge-
meinern. Das héngt vor
allem von der Art der
Schlacht ab - priigeln sich einige wenige Elite-Regi-
menter oder Massen von Rekruten?

Bei vorgebenen Karten werden die Ortschaften auf
beide Seiten verteilt. Meist liegen ein paar der eige-
nen Stédte auBerhalb der Aufstellungszone, trotzdem
kann man darin Einheiten aufstellen: Einfach einige
Truppen aufheben und in der ersten Runde »nachmu-
stern«. Zufallskarten eignen sich gut filr Zweispieler-
Schlachten, bei denen beide Seiten ihre Kampagnen-
Armeen aufeinander hetzen. Hier sollte man das hoch-
ste Rundenlimit einstellen und bis »zum letzten Mann«
(Einstellung: »100 Prozent Verluste«) kampfen. Natilr-
lich miissen aus Fairessgriinden beide Spieler ihre
Armee aus der selben Kampagnenmission importieren,
etwa vom Beginn des dritten Kontinents.

Stellt man hingegen extra fir das Szenario eine Armee
zusammen, 5o sollte man sich fiir eine Lieblings-Trup-
penklasse und damit Taktik entscheiden. Ungefshr ein
Viertel der Armee wird dann aus dieser Klasse beste-
hen, die restlichen drei Viertel dienen zur Unterstiit-
2ung. Wer zum Beispiel eine schnelle, schlagkraftige
Armee kommandieren will, wird sich fiir schwere Kaval-
lerie entscheiden. Da diese durch Luftangriffe sehr
geféhrdet ist, miissen einige Sky Hunters her. AuRer-
dem sind Plankler zu empfehlen, die von der Kavalle-
rie nicht so leicht abgehangt werden und sievor Gegen-
angriffen abschirmen kdnnen. Leichte Kavallerie wre
in einer solchen Armee dafiir zustindig, angeschla-

ufallsmission haben

genen Gegnern den Rest zu geben.

Beim Design der gegnerischen Armee sollte man beach-
ten, daR die »bosen« Truppen (wie Orks und Skelette)
etwas stérker sind, als ihre »quten« Pendants. Das kann

Spezialfahigkeiten und Startkapital.

als indirektes Handicap fir einen
erfahrenen Spieler verwendet, oder
aber durch geringere Finanzmittel
oder Einheitenzahl ausgeglichen
werden. Man kdnnte auch der guten
Seite das Privileg geben, magische
Objekte benutzen zu dilrfen.

Magische Gegenstinde

Die 27 Zauberwerkzeuge stellen
einen iiberaus kosteneffizienten
Weg dar, einzelne Regimenter zu
verbessern. So st mit magischer
Riistung ausgestattete leichte
Infanterie besser in der Lage,
Attacken von schwerer Kavallerie zu iiberstehen. Letz-
tere wird noch geféhrlicher, wenn die Reiter magische
ixte schwingen. Bei Unterstiitzungseinheiten wie etwa
Bogenschiltzen lohnt sich oftmals ein Zauberstab. So
kann der Schiitze in der zweiten Reihe bleiben, die
Frontlinie mit seinem indirekten Feuer decken, und
trotzdem noch aktiv Gegner angreifen. Besonders
gemein ist es, einer schweren Kavallerie Wurfspeere in
die Hand zu driicken. Die dadurch erlangten Plankel-
Fahigkeiten sind in vielen Fllen ausreichend, den Geg-
ner in den »Disordered«-Zustand zu versetzen und
somit noch verwundbarer fiir die eigentliche Attacke
2u machen.

Magische Gegenstande sind einer Aufbesserung der
Er im Normalfall Jeder
auséitzliche Erfahrungslevel kostet etwa zwei Drittel des
Grundpreises der Einheit, bei teuren Einheiten kommt
da schnell ein hiibsches Siimmchen zusammen. In der
Regel also billige Truppen erfahrener machen, teure
lieber mit einer magischen Waffe ausstatten. Geht e
allerdings be der Verbesserung um mehr als eine Stufe,

ber

kommt man um den Erfahrungskauf kaum herum. Eine
Streitwageneinheit (46 Gold, Angriff 14, Panzerung 17)
kostet zwar auf der hchsten Erfahrungsstufe fiirsti-
che 184 Gold, protzt dann aber auch mit Angriff 24 und
Panzerung 27.

Zum SchluB noch eine besonders fiese Taktik: Einige
Plénkler mit dem »Cloak of Hiding« ausstatten und sie
damit zu Beginn der Schlacht unsichtbar machen. Nun
plaziert man sie mitten aufeine StraRe und stellt dahin-
ter (vom Gegner aus gesehen) eine anscheinend
schutzlose Bogenschiitzen-Einheit. Im Glauben an ein
leichtes Opfer wird bald eine vorwitzige Kavallerie her-
angallopiert kommen, die im vorbereiteten Hinterhalt
betréchtlichen Schaden nehmen miiBte (der Versuch,
durch eine vorher nicht sichtbare Einheit durchzuzie-
hen, schenkt letzterer einen Bonusangriff). Wiederholt
man diesen Kniff einige Male, wird dem Gegner schnell
die Lust vergehen, den Geschwindigkeitsvorteil der

(la)

StraRen weiterhin auszunutzen.
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Hier sehen Sie alle 183 Kampfeinheiten von
Fantasy General. Von Druiden iiber Silberadler
bis hin zu ausgewachsenen Dampfwerfer-Ele-
fanten ist alles dabei, was sich ein Marchen-
feldherr wiinschen kann.
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Spiele-Test

STRIKE FOR(E (ENTAURI

»System Shock« meets »Mechwarrior«: Der Action-
Taktik-Mix von Looking Glass ist kein leichter Brocken
fiir 3D-Fans.

it komplexer 3D-Grafik, ausgefeilten Hintergrundstorys und
viel Atmosphére hat sich das Programmierteam von Looking
" Glass schon seit Jahren einen guten Namen erarbeitet. Mit
»System Shock« oder »Ultima Underworld« begannen sie, den
Spieler in eine mdglichst realistische Umgebung zu versetzen,
ohne spielerische Inhalte zu vernachlissigen. Thr neuestes Werk
»Terra Nova: Strike Force Centauri« setzt diesen Weg fort und
verbindet die Genres Action und Strategie mit realititsgetreuer
3D-Grafik und physikalischen Effekten. Trotz aller Komplexitat
entpuppt sich das Epos als
erfreulich spielbar.
Sie {ibernehmen die Rolle von
Nikola ap Io, einem Kampfer
der Strike Force von Centauri,
die auf einem Planeten méch-
tigen Arger mit Giblen Piraten
hat. Logisch, daR Sie diese in
mehreren Einsdtzen ausschal-
ten sollen. ErwartungsgemdR
entwickelt sich die Hinter-
grundstory aber rasant weiter
und verstrickt den Spieler in
ein Netz politischer Intrigen
mit Verrétern, Untergrundbewegungen und dergleichen - »Wing
Commander« @Rt griiRen. Apropos: Ahnlich wie in Chris Roberts’
Weltraumsaga setzt auch Looking Glass auf gefilmte Schauspie-
ler, die fiir die ndtige Atmosphére sorgen. Diese erledigen ihren
Job in gerenderten Kulissen auffallend gut; wer seinen Eng-
lischkenntnissen nicht traut, wartet am besten auf die komplett
eingedeutschte Version des Distributors Funsoft/Softgold.
Als Kampfer kénnen Sie natiirlich nicht nackt durch die Land-

abgeholt zu werden.

Der Vollbildmodus verschafft Ihnen mehr Ubersicht, doch wegen der
VGA Auflosung smd die Gegner nur schwer zu unterscheiden. Die héhe-

re bringt auf Rechnern Vorteile.

Nach dem Einsatz rufen Sie das »Dropship« per Funk, um

comm
SCHUYLER
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HERPONS

HERPONS

NELI  mHP
So macht Angreifen SpaR: Aus sicherer
bombardieren wir den Gegner mit Granaten,
wahrend unser Team von der Seite aus angreift.
schaft spazieren, also stecken Sie in einer
hochgeziichteten Kampfmontur, die mit
allerlei Elektronik und Waffen das Leben
erleichtert. Ahnlichkeiten zu den Robotern
in »Mechwarrior« fallen auf, wobei es diver-
se Unterschiede in der Handhabung gibt.
Am wichtigsten sind die verschiedenen Dis-
plays der »Mechanischen Kampfausrii-
stung, die Sie iiber die Umgebungskarte,
die Schutzschilde, den Zustand der Anzug-
systeme und Ihre Begleiter informiert. Alles [&Rt sich entweder
per Maus oder Tastatur relativ schnell erreichen, wobei sich bei
Kampfen die Verwendung des Keyboards empfiehlt, weil es
schneller geht.

Die Handlung wird nicht nur durch die Filmszenen erzihlt, son-
dern auch per E-Mail. In Threr Behausung rufen Sie iiber ein Ter-
minal private Nachrichten von Kollegen, Berichte oder Hinter-
grundinformationen ab. Hier diirfen Sie auch Spielstinde laden
und speichern oder Ihre Ordensammlung bewundern. Dann soll-
ten Sieaber mal losmarschieren und sich den Einsatzbefehlabho-
len, der mit einem kurzen Video gezeigt und per Sprachausgabe

Hersteller: Looking Glass Hardware: @ 2 @@ ®
Betriebssystem: ~ MS-DOS Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: Einer

Présentation: &
Ausstattung: &

Spieltiefe: @
Komfort: O

Multiplayer: geplant
Ubersetzung: geplant

FLORIAN: % %
HENRIK: o+ % %

HEINRICH: * % % x
MONIKA: »

Yok k
JORG: %% x
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Die Zusammenstellung und Ausriistung des Teams
wirkt sich spiirbar auf den Schwierigkeitsgrad der
Mission aus.

erzahlt wird. Wer es genau wissen will, wirft noch
mal einen Blick auf die rein textliche Version der
Missionsbeschreibung.

Der groRte Unterschied zu anderen 3D-Action-
spielen sind die bis zu drei Kameraden, die Sie
auf den Einsdtzen begleiten. Jeder besitzt unter-

schiedliche Charakterziige, die sich auch in den
Missionen bemerkbar machen. Es gibt namlich eine ganze Palet-
te von Befehlen, mit denen Sie die Kameraden umher schicken
oder ihnen vorschreiben, mit welcher Taktik sie angreifen sol-
len. Dementsprechend fallen deren Angriffsmuster aus, die auch
von eigenen Entscheidungen gepragt, also nicht stur an Ihre
Kommandos gebunden sind.

Im Gegensatz zu verungliickten Versuchen wie »Mortal Coil«, bei
dem Sie vier Krieger steuern durften, spielen Sie bei Terra Nova
stets Nikola. Dafiir ist die Kiinstliche Intelligenz der Begleiter
auch vorbildlich, der Spieler darf sich felsenfest auf die Kame-
raden verlassen. Entsprechend sind die Missionen aufgebaut; in
den ersten Einsdtzen diirfen Sie sich noch mit den Funktionen
des Anzugs und der Steuerung vertraut machen, doch spater hel-
fen selbst beste Reflexe nichts mehr, wenn die Taktik nicht
stimmt.

o

Sie miissen vor dem Einsatz entscheiden, welche Beglei- ‘@
ter Sie mitnehmen und wie diese ausgeriistet sind. Es .,
gibt neben dem Standardanzug noch spezielle Monturen
fiir Scouts und besonders harte Kampfeinsdtze. Jedes
Outfit hat Vor- und Nachteile, manche Missionen lassen
sich unmégtich lsen, wenn Sie die falsche Wahl treffen. Von ent-
scheidender Bedeutung ist auch die Zusammenstellung der Waf-
fen, die unterschiedliche Reichweiten besitzen und dank ihrer
Durchschlagskraft nicht immer geeignet sind. Fiir einige Auftré-
ge miissen Sie auch Elektronik- oder Reparaturspezialisten mit-
nehmen, die wegen der besonderen Ausriistung aber auf lebens-
wichtige Gerdte verzichten miissen und deshalb gut geschiitzt
werden sollten.

In der Mission selbst hilft selten die Hauruck-Methode mit der
Brechstange, sondern eher griindliches Sondieren der Lage - im
Kampf wird es hektisch genug. Sie kdnnen beispielsweise eine
feindliche Basis von vier Seiten gleichzeitig angreifen oder allei-
ne eine Ecke attackieren, um von den Gefahrten abzulenken, die
das Haupttor stiirmen. Zur Erkundung der Lage gibt es kleine
Sonden, fiir die Sie einen Weg auf der zoombaren Karte markie-
ren und dann per Funkkamera sehen, was auf deren Weg so alles

J0RG LANGER * % K Kk

Ein klein wenig mehr hatte ich mir ja von den Machern solcher Aus-
wie »Ultima und »System Shock«

schon gewiinscht: Lineare Handlung, durchschnittliche Videoschnip-

sel und nicht sonderlich aufregende Grafik verraten nicht viel von der

hochkaratigen Herkunft.

Dafiir hat Looking Glass die bislang realistischste Landschaftsdar-

stellung hi In der Ferne zu sehende Hiigel und Seen sind

Fiir die Videoclips wurden Schauspieler in gerenderte Kulissen

Ry
&
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&S & oS
“s&\\@\&(\ o &
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IM VERGLEICH

geplant

TERRA NOVA )0 © geplant
Duke Nukem 3D () ®@®

nicht v.

tatsachlich vorhanden; um sie zu erreichen, muB man nur lange genug
laufen. Baume lassen sich abfackeln, Klippen stellen echte Hinder-
nisse dar. Die Missionen sind abwechslungsreich und kénnen oft auf
mehr als eine Weise gewonnen werden — schade, daB es egal ist, ob
man nur eines oder alle Einsatzziele erfiillt. Mich spricht besonders
an, daB sich eine gute Taktik immer auszahlt - nur der richtige Ein-
satz der itgli fiihrt in spateren Missionen zum Erfolg. In

Mechwarrior 2 ® O ® ®

System Shock @ O nichty, @
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diesem Punkt geféllt mir Terra Nova deutlich besser als der groBe
Konkurrent Mechwarrior 2.
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Lage der
bedrohten
Stadt.



passiert. Nach einem erfolgreichen
Einsatz holt Sie ein per Funk geru-
fenes »Dropship« ab, das groRen
Wert auf eine sichere Umgebung
legt. Wenn sich noch Gegner in der
Ndhe befinden, dreht der Pilot

schnell wieder ab.

Die Missionsstruktur von Terra Nova ist streng linear aufgebaut.
Es gibt meistens mehrere Ziele, von denen ein Minimum erfiillt
werden muB, damit Sie weiterkommen. Schaffen Sie alle Auftri-
ge perfekt, gibt es Medaillen fiir die private Sammlung; Auswir-
kungen auf den weiteren Verlauf des Spiels hat das aber nicht.
Erfiillen Sie keines der Missionsziele, hingen Sie fest und miis-
sen so lange spielen, bis Sie es endlich geschafft haben.

Fiir die Darstellung der
Landschaft hat Looking
Glass die sogenannte »Ter-
raScaping«-Technologie
entwickelt, die sanft
geschwungene Hiigel,
weite Téler und schroffe
Berge inklusive der physi-
kalischen Verhiltnisse
simuliert. Sie laufen also
bergauf langsamer, haben
von einem Hiigel die bes-
sere Ubersicht und kdnnen
von hoch oben hervorra-
gend Granaten auf tiefer-
stehende Gegner schieRen,
ohne selbst getroffen zu
werden. Ahnliche Auswir-
kungen haben Planeten mit
anderer Schwerkraft;
Geschosse fliegen demnach
bei héherer Gravitation
nicht so weit oder Sie kén-
nen besser springen, wenn
die Anziehungskraft gerin-
ger als normal ist. Das hat
auch Auswirkungen auf das

comi

DEROLITIONS

DEHOLITIONS

VIEW | mAp

Die Missionen spielen auch
nachts, ebenso wie bei schlechtem
Wetter und im Winter.

der Rechenaufwand relativ
hoch, schlieRlich muR der PC
standig das gesamte Areal
berechnen. Terra Nova ver-
zichtet wahrend des Spiels vol-
ligauf Super VGA, sondern bie-
tet nur 320 mal 200 Pixel oder
den Mid-Res-Modus mit 320
mal 400 Bildpunkten an. Mit Abstrichen bei der Einzelheiten-
vielfalt spielt es sich auch ab einem DX2-66 ordentlich; fiir die
hohere Auflosung im préchtigsten Detailmodus sollte es aber
schon ein Pentium mit mindestens 90 MHz sein.

SoundmaRig lieR man auch nichts anbrennen, nur die Musikun-
termalung ist wenig gelungen. Dafiir plappern Thre Kameraden
frohlich drauflos, damit Sie stets wissen, wie es gerade im Kampf
steht. Dank der »QSound«-Technologie héren Sie auch ohne
Dolby-Surround-Hardware die Gerdusche aus den jeweiligen Rich-
tungen und orientieren sich so an den Einschlédgen der feindli-
chen Granaten, ohne den Gegner zu sehen. (fs)

FLORIAN STANGL * % % % Kk

Leicht ist der Einstieg in Terra Nova nicht: Erst wird man von den tak-
tischen Optionen erschlagen, dann fallen grafische Miéngel wie die

In der Einsatzbesprechung sehen
Sie diese Karte, die per Sprachaus-
gabe erldutert wird.

Gegner auf. Sie Ihr Team und die geschickt auf-

Vorgehen in den Mi:
denn bei geschickter Aus-
nutzung der Umgebung
vereinfacht es die Aufgabe
erheblich.

Da Sie jeden Bereich der
Umgebung, den Sie sehen,
auch begehen kénnen, ist

Von oben nach unten nehmen
die Details zu, wie Sie vor
allem am Himmel und dem See
erkennen kénnen. Die schlech-
teste Einstellung liuft auf
einem DX2-66 auch in VGA.

70

gebauten Missionen erst einmal in den Griff, macht es aber héllisch
viel SpaB.
Die ersten Einsatze sind ja noch ohne groBe Uberlegungen zu erledi-
gen, dann wird es immer kniffliger und das Teamwork wichtiger.
Irgendwie hat Looking Glass es geschafft, den Spieler auch noch beim
fiinften Durchgang der selben Mission zu motivieren.
Das liegt vor allem an den vielen Maglichkeiten, die sich bieten. Wel-
chen Weg man nimmt, welche Taktik im Kampf verwendet wird, das
alles bleibt véllig dem Spieler iiberlassen. Dank der intelligenten
Begleiter macht die taktische Komponente wirklich Sinn und ist kein
lastiges Anhangsel.
Grafisch hatte Looking Glass mehr tun kénnen, eigentlich miissen.
Dafiir geféllt mir die Handlung um so hesser, wenngleich das
sein mag. Die stimmt i S0
daB ich gespannt auf den angekiindigten Mehrspieler-Modus warte.
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 11th Hour (KD)

FIFA Soccer 96 (KD)

4 hoaron (0A)

69.90

B0 Acesof DeepCom.(KD)  89.90

AHB4D Longbow (KD)*  99.90

Airbus 2 (KD) 89.90

‘Albion (KD) 89.90

|l ‘Alien Trilogy (DA) * 99.90

o iens (KD) 8490

| Ancient Empires (KD)* 99.90

i Angel Devoi (DA) * 89.90

Anvil of Dawn (KD) 89.90

Arcade Amerca (KD)* 8990

Assault Riggs (DA) 69.90

‘L ATFUS(KD) 99.90

. Bad Mojo (DA)*  99.90

Baryon (DA) 69.90

. Batman Forever (DA) 9990

. Beavis &Bufthead (DA)  79.90

. Bemhard Langer Golf (kD)  79.90

Burning Steel 4 (DA) * 89.90

? Burg Drachenstein (D) 49.90

" Cariers at War Complete (KE)89.90
L Chronicles

of Sword (KD)  89.90

Chronomaster (DA) 89.90

4 Chil Net (KD) 109.90

ivilization 2 (KD)* 109.90
~ Caim to Power (KD) as 90
Colony Wers (KD)
Com.& Conquer 1 Data (KD) ze 90
Command & Conquer

Level Editor (DA)* 29.90
Command & Conquer 2 (KD) *99.90
Congo (KD) * 89.90
Conquest of

F 1 Grand Pr. Manager (KD) 99.90

- New World (KD) * 99.90
Cyberia 2 (DA)* 79.90
Cybermage (KD) 89.90
Cyberspace (KD) * 99.90
Cyberspeed (KD) 7990
Cyberstorm (KD) 99.90
89.90
4 Dinfo2 (KD) 4990
Darkseed 2 (KD) * 9990
Das Schwarze Land (KD)* ~ 89.90
[ Deathgate (KD) 89.90
o Deathkeep (DA) * 8990
W, Deloons (D) 7950
4 Der Planer 2 (KD) 8990
Der Seelenturm (KD) 7990
Der Talisman (KD) 8490
. Descent2(DA)  89.90

. B Descent2
2 -Mission Builder (DA) * 49.90
& Destruction Derby (DA) 9990
$ Die Fugger 2 (KD) 89.90
§ Die Siedler 2 (KD) * 79.90
© 78 Disoword (dt takie) 8990
| = Dnidenzikel (KD) 69.90
| £ § Dungeon Keeper (KD) * 99.90
2 Eartworm Jim 142 (0A) 7990
8 Elder Scrolls 2 (KD)* 89.90
g Elisabeth 1. (KD)* 109.90
2 F1Grand Prix2(DA)* 10990

<

< F 1 Manager (KD) * 9990
& F 1 Pole Posiion (kD) 9990
g FastAtzok () 7990

Frankenstein (KD) 99.90
Gabriel Knight 2 (KD) 99.90
Gender Wars (KD) 8990
Gene Wars (KD) * 99.90
Harvester (KD) * 10990
Heart of Darkness (DA)*  99.90
Hexagon Kartell(KD) *  109.90
79.90

Iron Angel (KD) * 99.90
Jetfighter 3 (DA) * 99.90
Jonny Bazookatone (DA)  79.90
Judge Dredd (DA) * 99,90
Kinder endecken Bibel (KD) 4.9
Kingdom of

Magic (KD) 79.90
Land of Lore 2 (KD) * 9990
Lighthouse 3D (KD) * 8990
Litle Big Adventure 2 (KD) ~ 99.90
Lost Admiral 2 (DA) * 8990
Mad TV 2 (KD) * 8990
Mag! (KD) 8990
Master of

Orion 2 (KD) 99.90
Mechwarror 2 & Net (kD) 99.90
Metal: Earthsiege 2 (DA)  89.90
Metropols (KD) * 99.90
NBA Live 96 (KD) 89.90
NFL Quaterback 96 (DA)  99.90
NHL Hockey 96 (DA) 8990
Nommaity (KD)
Offensive (KD) *
Outpost 2 (KD)*

Panzer General 2 US (KE)

Pax Imperia 2 (KD) * 99.90

Perfect General 2
Data + Edior (DA) 4990
PGA European Tour (DA)  99.90
Phantasmagoria2 (KD)*  99.90
Pro Pinbal-The Web (KD)  64.90
Quest for Fame (KE) 109.90
RAN Trainer 2 (KD) 89.90
y 7990
Rebel Assault 2 (KD) 89.90
Red Baron 2 (KD) * 99.90
Riddie of Master Lu (kD) 89.90
Ridge Racer (DA) 59.90
Ripper (KD) 99.90
Rise of the Robots 2 (DA) ~ 99.90
Rivers of Dawn (DA) 7990
Schieichfahr (KD) * 9990
Schwarzes Auge 3 (KD)*  89.90
Sea Legends (KD) 8990
Sensible Golf (DA) 6990
Sensible Workd o.Soccer (KD) 69.90
Shanara (KD) 7990
Shel Shock (DA) 7990
Shivers (KD) 9.90
Shockwave Assault DA)  99.90
Silnt Hunter (KD) * 8490
Silent Thunder (KD) * 99.90
Sim ile (KD) 89.90
Spycratt (kD) * 89.90
Star Trek-D.Space Nine (KE) 99.90
Star Trek-N.Generation (KD) 89.90
Steel Panther (KD) 890
Stonekeep (KD) 8990
7990

Strike Base (D) *

99.90
99.90
TFX. Eurofighter (KD) 99.90
Teamchef (KD) 9.90
Terminator Future Shock (KD) 89.90
Terra Nova (DA)  89.90

The Dig (KD) 8990
The War College (KD) 89.90
Theme Hospital (KD)* ~ 89.90
Thexder (KD) 69.90
This Means War (KD)*  99.90
Tie Fighter Complete (DA)  79.90

‘Time Gate' ngm Chase (KD)99.90

nur solange Vorrat reicht
7th Guest (DA) 20
Aces over Europe (DA)  28.90

Across t.Rhine (KD) 49.90
Air Power (DA) 29

Alone nthe Dark 1-3 (kD) 79.90
Ascendancy (KD) ~ 59.90
Baby Joe (DA) 990
Battle Isle 2+Data (KD) 39.90
BC/Stone Racers (KE) 2990
Beneath a Steel Sky (KD) 29 E)D

Tomcat Alley (DA)* 990  Bioforge (KD)
Top Gun (KE) 99.90  Bitmap Bros Compilation (DA) 39 gn
Torins Passage (KD) 89.90 (Cadaver, Magic Pocket, Gods,
Track Attack (KD) * 9990  Speedball2, Xenon 2)
UEFA Champ.League (DA)  59.90  Black Box (KDIDA)
Urban Runner (KD) 99.90  (Panzer General Batle Isle v»oam
Virtual Snooker (DA) * 9990  Black Rain (DA)
Warcraft 2 Data (KD) * 2090  Blood Bowl US (KE) i
Warhammer Strategie (KD) 8490 ~Body Slam Wresting (DA)  19.90
Wayn Gretzky All Stars (DA) 79.90 Bwﬂeshga M.Supporter (KD) 49 eo
Wetlands (KE) o9 Casart
Wing Commander 4 (KD) ~ 9990  Central ‘"‘E*haenw (DA) ze ao
Worms (KD) 7990 Chaos Engine enhanced (DA) 29.90
WWF Wrestlemania (DA) ~ 99.90  Dawn Patrol (KD) 29.90
(KD)* 90 Descent 1 (DA) 29.90
Dies st rurinKeiner Auszug aus unerem  Desert Strke &
Spelen -Jungle Strike (D 2090
Dungeon
({1 8 {JE  Master2(kp)  39.90
Entomorph (KE) 4990
Pc 3 5“ Even more Incred. Machine  29.90

nur solange Vorat reicht
1830 Reiders & Robbers (KE) 20.90
1942 Pacific

Air War (DA) |9 90
5th Fleet (KE) 2990
Battle Bugs (KD) 2090
Cadaver + Data (DA) 1850
Crystal Caliourn (DA) 1490
Deck Demon (KE) 3990
Desert Strike (KE) 2090
Flight of Amazone

n (KD) 49.90
Frontines (KD) 990
Fussball Total (KD) 19.90
Heimdall 2 (KD) 19.90
High Sea Traders (KD)  29.90
Hokum K 50 Werewif (DA) ~ 9.90
Inordinate Desite (KD) 2090
Jungle Strike (DA)  14.90
Lollypop (DA) 2090
Magic Boy (DA) 1990
Metaltech:

Earthsiege (KD)  29.90
Odtimer (KD) 19.90
Red Crystal(KE) 2990
Rings of Medus Gold (KD)  29.90
Ryders Cup Golf (DA) 2990
Star Crusader

Miss.+Speech (KD) 1990
Universe (KD) 2990
Whizz (DA) 19.90
WWF 2Rampage (KE) 1990
20012 (DA) 1490
Zoop (0A) 2090

IERRA NOVA

PCCD ROM

89.90

DEUISCHE ANLEIT UNG

Fade fo Black (KD) 29.90
Fiight Commander 2 (KD) 4.9
Flight 0 Amazone Queen (KD) 43.90
Fubal Total (KD) 2990
Gabriel Knight 1(KD)29.90
Gamebundle 1 (KE) 19.90
(Mariois Mr:srng, D/Generation)

Games & Cheats (KD) 2990
Goblins 142 (KD) 2990
Goblins 3 (KD) 2990

Help Charty (E)
1 Domark, Push Over, Great
Courts 2, Humans, Dune 2, Prince
of Persia 1, Sherlock Holmes,
Pinball Dreems, World Class
Leaderboard, SVGA Harrier)

History Line (KD) ~ 29.90
Hollywood Pictures (KD) ~ 39.90
Indy Car Racing (DA) 2
Iron Heli (KD

)
Jagged Alliance (KD)S? 90
Jump Raven (DA) 3990

Kingdom: Fare Reaches (DA) 39.90
Kingdoms of Germany (KD) - 29.90
King's Quest 6 (DA) 2090
King's Quest 7 (KD) 39.90

Kickn Play Gamepack (KD) ~ 9.90
Larry 1-6 (KE) 4990
Lost in Time (KD) 2990
Lucas Arts Archive (KE)  79.90

(Day of Tentacle, Sam & Masx,
Indy Jones 4, Rebel Assaut 1, Tie
Fighter, Star Wars Screen Saver)

Machiavell-Prince (KD) ~ 39.90

nur solange Vorat reicht

Made in Germany (KD) ~ 49.90
(Bat o . Strwarkes Aogo 2,
Anstoss)

Magic Carpet +
Data (KD) 39.90

Magic Carpet 2 (KD) 5990
Manic Carts (DA)  34.90
Master of Magic (KD) 2090

Matihaus Super Soccer (KD) 39.90
Mega Tri-Pack (DA) 39.90

(Ticonderoga Win 95+DOS Version,

Cyclemania, Thunderscape)

NBA Jam Toun

Edition (DA) 39.90
NHL Hockey 94 (DA) 39.90
Oidtimer (D) 19.90
Panik n the Park (DA) 5990
Panzer General 1 (D) 39.90
PGA Tour Golf (DA) 3990
Police Quest 4 (KE) 2090
Primal Rage (DA) ~ 59.90
Privateer Complete (D) 39.80

rototyp (DA) 2990

RAN Fun Specal (KD) 3990
RAN Trainer 1 (KD) 2990
Rings of Medusa Gold (KD) ~ 29.90
Rise of the Robols (DA)  29.90
Road Warior (DA) 19.90
Risselsheim (KD) ~ 29.90
Sootish Open Golf (DA) ~~ 30.90
Screamball Fipper (DA)  30.90
Shadow Caster (KD) 39.90

Silverbal Edition Flipper (DA) 29.90

Sim City enhanced (KD) ~ 20.90
Simon the Sorcerer 1 (KD)  39.90
SkinsatBigHom (DA)  20.90
Space Hulk (KD) 39.90

Space Quest 1-5(DA)39.90
Strategy Compiation (KD)  59.90
(Theme Park, Transport Tycoon)

Streetfighter 2 Turbo (DA) ~ 29.90
System Shock (KD) 39.90
Tennis Cup 2 (DA) 1990
Terminal Velocity (DA) 4990
The Last Dynasty (kD) 39.90
Tit (DA 4990
Traders (KD) 990
Utima 7 Complete (DA)  38.90
Utima Underworld 142 (DA) 39.90
Unnecasary Roughness (DA) 29.90
Vel of Darkness (KD) 19.90
Vollgas (KD) 59.90
Wacky Wheels Deluxe (DA)  39.90
Wartiors (KD) 2990
Whales Voyage 2 (KD) 19.90

Wing Com. 2 +-Missions (DA) 30.90
Wing Com. Amada (DA) 0.9

Wingstar (DA) 3090
X-Com (KD) 3990
X-Tracker (DA) 1990
20012 (DA) 19.90

(04) 2090

g8

estellungen von
Angeboten bitte immer

SATURN

Wiefihren auch Import aus USA & Japan
Grundgerat + Pad 62000
D (KD) 99.90

FIFA Soccer 96 (DA) 109.90 -
Myst (KD) 109.90

NBA Jam Tournament Ed (DA)99.90
SEGAInt.Victory Goal (DA) 10990
SEGA Rally (DA) 109.90

Virtua Cop + Pistole (DA) ~ 149.90
Virtua Fighter 2 (DA) 09.90
Virtua Hang On (DA) 109.90
Virtua Racing (DA) 99.90
Wing Arms (DA) 99.90

PLAYSTATION {

fuhren auch Importe aus Japan & USA
579.0(

Playstation Grundgerét

Control Pad 50.90

Control Pad Wired 3090

Memory Card 4990 %
Ne GeCon Joystick (DA)* ~ 99.90 %
Sega Lenkrad 179.00

Allen Triogy (DA) * 109.90

Alien Trilogy-USA (KE) 129.90 s
Cyberia (DA) 10090 #
Discworld (KD) 99.90

Fade to Black (KD) * 99.90

FIFA Spoccer 96 (KD) 9990

GT Racing-Japan (KE) 139.90

Krazy Ivan (DA) 99.90

NBA Live 96 (DA) * 9990 ¢

Need for Speed (DA) * 99.90 4
Panzer General-USA (KE) ~ 119.90 &
Primal Rage-USA (KE) 119.90 3
Ridge Racer 2-Japan (KE) ~ 149.90
Road Rash-USA (KE) 11990
Streetfight 2 Alpha-USA (KE) 119.90 &

Tekken 2-Japan (KE)* 14990
Thunderhawk 2 (DA) 9990
To Shin Den 2-Japan (KE)* 149.90

Total NBA (DA) 10990
Viewpoint-USA (KE) 1990 L
Warhawk (DA) 990 & %
Worms (DA) 99.90 e
Wing Commander 3 (KD)*  109.90

X-Com (KD) 89.90
Chronicles-Booster (KE) 490 .

Falln Empie-Boostar (KE) 190 | ¢
Homelands-Booster (KE) 290 £
Ice Age-Booster (KE) 490

Ioe Age-Startr (KE) 1.9

The Gathering-Booster (KE) 490

The Gathering-Starter (KE)  11.90 ; Y
Star Trek-N.G A, Uni. (KE) 4.40

Star Wars-Booster (KE) 440

Star Wars:Starter (KE) 12.90 .

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(KE) KOMPLETT ENGLISCH

(DA) DLANLEITUNG \_
*) NOCH NICHT DA Y

VORBESTELLUNG SOFORT

Wir fihren auch

fast 130 Seiten voller
Spielbeschreibungen & Tips

ONACHNAHME: +9 DM
]| OUPs: 6 + 9 DM
(OVORKASSE/SCHECK: +6 DM
(OAUSLANDVORKASSE: +15 DM

OTEILLIEFERUNG
OBESTELLUNG KOMPLETT
Ab

nur gegen Vorkasse, postbar
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Dan Schmidt ist der Projektleiter
fiir Terra Nova.

Warum die Entwicklungszeit von Terra Nova so lang
war und was es mit »Ultima Underworld 6« auf sich
hat, erzéhlte uns Chef-Programmierer Art Min in

einem Interview.

it Spielen wie »Ultima Underworlde, »System

Shock« oder »Flight Unlimited« beweisen die Pro-

grammierer von Looking Glass seit Jahren, daR
sie von 3D-6rafik und Spieldesign eine ganze Menge
verstehen. Die Verdffentlichung ihres neuesten Werks
Terra Nova veranlaRte Florian Stangl, am 13. Februar
ein Interview mit Chef-Programmierer Art Min zu
fiihren, der neben hintergriindigem zu Terra Nova eini-
ges {iber ein neues Rollenspiel ausplauderte.

PCPLAYER Terra Nova ist nach rund zweijahriger

Entwicklungszeit endlich fertig. Was waren fiir Euch die
groBten Probleme bei der Programmierung?
Das groRte Problem war die Kiinstliche
Intelligenz. Sie unterscheidet sich zum Beispiel villig
von »System Shock, da es dort keine Teamgefahrten
gibt. Der Spieler erwartet, daR er seine Begleiter kon-
trolliert und sie natiirlich reagieren. Manche Befehle
widersprechen sich aber, beispielsweise wenn man
anordnet, daB sie stehenbleiben und gleichzeitig
aggressiv sein soltten. Diese speziellen Falle muRten
wir abfangen.

OPCPIAERES Sind die Begleiter an die Befehle des
Spielers gebunden oder treffen sie auch eigene Ent-
scheidungen?

Ja, man kann sie zu einem bestimmten
Ort schicken; sollten sie angegriffen werden, wehren
sie sich. Stehen Deine Begleiter einer bermacht
gegeniiber, ziehen sie sich zuriick. Allerdings kann der
Spieler ihnen selbst dann befehlen, weiterzukimpfen,

Das zu programmie-
ren, war gar nicht so
einfach,

PEPLAYERS Thr habt
ja schon bei »Flight
Unlimited« eine
beeindruckende Gra-
fik-Engine auf die
Beine gestellt. Habt
Thr deren Routinen
auch fiir Terra Nova
{ibernommen?

Nein,
es ist eine komplett
neue Engine, Es ist
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die einzige, die gleichzei-
tig die nahe und ferne
Umgebung zeigt. In
»Magic Carpet« sieht man
zum Beispiel immer nur
eine bestimmte Entfer-
nung, dann verschwindet
die Landschaft im Dunst.
In Terra Nova siehst Du
einen entfernten Berg und
kannst tatsachlich zu die-
sem gehen. Wir rendern
die Landschaft in der Nahe
sehr exakt, aber weiter
weg viel ungenauer,
PCPUAYERES Terra Nova

flott. Wo habt Ihr ge-
trickst?
Wir haben ein paar sehr talentierte Leute
hier, die enorm viel Ahnung von Naherungswerten
haben. Das nutzen wir fiir die Darstellung der entfern-
tenTeile der Landschaft. Man sieht manchmal, da sich
die Texturen in der Ferne verschieben, das ist der Nach-
teil. Wir wissen, wie wir dieses Problem beheben kin-
nen, doch miikten wir dann die Engine umschreiben
und das dauert zu lange; Terra Nova kam auch so schon
spét genug. Fiir kiinftige Spiele wird es eine brandneue
Rendertechnik geben, die diese Probleme nicht kennt.
PCRUAYEREE! Wie hiitte Terra Nova ausgesehen, wenn
Thr jetzt schon die Technologie verwenden kénntet,
von der Thr immer getréumt habt?
Eigentlich bin ich mit dem jetztigen
Ergebnis sefr zufrieden. Aber was ich ganz gerne in
Terra Nova 2 hatte, sind Mikrofone und ein Mehrspie-
ler-Modus. Dann kannst Du Deinen menschlichen
Begleitern Befehle geben; das verstirkt das Feeling

ungemein, weil menschliche Mitspieler wesentlich
mehr sagen konnen, als computergesteuerte Figuren.
Wir haben zwar schon 18 Séitze in Terra Nova, aber die
hast Du irgendwann alle gehdrt. Auerdem sind dann
die Kampfe wesentlich spannender.

POPLAYERESS Wie waire s denn mit einem Netzwerk-
Modus fiir Terra Nova? Ich will nicht bis 1997 warten
miissen...

Das Entwicklungsteam von links nach rechts: Jeff Yaus, Carol Angell,
Sean Barrett, Ben Hansford, Dan Schmidt, Kurt Bickenbach, Eric Twiet-
meyer und Rex Bradford. Sitzend: Art Min, Greg LoPiccolo, Tim Stell-
st trotzdem noch ziemlich ~ mach und Rich Sultivan.

99 Wir wollen kurz nach

der Verdffentlichung von
Terra Nova eine Mehrspie-

ler-Version rausbringen. (3

Du hast ja recht, der hitte eigentlich
gleich dabei sein sollen. Wir wollen aber kurz nach der
Verdffentlichung von Terra Nova eine Mehrspieler-Ver-
sion rausbringen. Dazu schreiben wir gerade das Pro-
gramm um.

PCPLAYERSS In Terra Nova steckt ja eine ganze Menge
Physik, wie die Auswirkungen unterschiedlicher Gravi-
tation. Habt Thr Euch dafiir einen Physikprofessor von
der Uni ausgeliehen oder das mit der Pi-mal-Daumen-
Methode berechnet?

Wir haben tatsichlich einen Physiker im
Team, der das physikalische Modell entworfen hat, das
verwendet wird. Dann hat einer unserer 3D-Kiinstler
das mit Naherungswerten umgesetzt, um diesen Kom-
promil zwischen Grafik und Physik zu erreichen. Wenn
eine Figur einen steilen Hang nach oben lduft, miiRte
eigentlich jeder Schritt einzeln berechnet werden. Um
aber so viele Charaktere gleichzeitig darzustellen, wie
das bei Terra Nova der Fallist, muBten wir etwas schum-
meln. Das urspriingliche Modell hat einfach zu viel
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Rechenzeit gefressen, um noch brauchbar zu sein. Das
Ergebnis sieht aber immer noch sehr gut aus, obwohl
manchmalseltsame Sachen geschehen, wenn etwa eine
Spielfigur ihre FiiBe iberkreuzt. Aber das passiert nur
in Extremféllen.

JPCIPLAYERE! Neben der Grafik habt Ihr offensichtlich

viel Wert auf eine durchgehende Story und die Cha-
raktere gelegt, mehr als noch in System Shock.
Wir wollten auf jeden Fall mehr in das
Spiel packen, als bisher filr moglich gehalten wurde.
Die Teamgefahrten sprechen zum Spieler und haben
einen wirklich groRen Sprachschatz - wie gesagt,
jeweils 18 verschiedene Antworten sind mglich. Das
st nicht wie in »Wing Commander«, wo sie den selben
Satz immer wieder aufsagen. Wir haben auch Videos,
in denen man die Kameraden
sieht. Also brauchten wir eine
Verbindung, damit sie im
Spiel so auftreten wie die
Schauspieler. Jeder hat eine
eigene Personlichkeit, die wir
mit der Sprache darstellen.

TPCRUAYERT! Die Missionen
verlaufen streng linear, es
qibt keine Auswirkungen, ob
man sich gut oder schlecht
schlégt. War Euch das zuviel
Aufwand, die Missionsstruk-
tur flexibler zu gestalten?

ART MIN: TR

Rede und Antwort.
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Chefprogrammierer Art Min stand

keine Verzweigungen in den Missionen, da hast Du
recht. Aber die Einsatze sind sehr unterschiedlich, was
jaauch die Video-Briefings zeigen, und es sind oft meh-
rere Wege mdglich, um den Auftrag zu erfiillen. Ein-
mal gibt es zum Beispiel einen Truck-Konvoi, der zu
einer Basis fahrt. Du kannst entweder den Konvoi zer-
stiren, dann bleiben die anderen Piraten erstmal zu
Hause und Du schnappst sie Dir dort. Oder Du wartest
am Treffpunkt und versuchst in einer einzigen groRen
Schlacht, Piraten und den Konvoi auf einmal zu ver-
nichten.

99 Die niichste Generation
von Videos wird sehr viel
besser werden. <

PCPLAYERY LaR uns mal iiber die Videos sprechen.

Thr habt ja nicht zum ersten Mal mit Schauspielern
gearbeitet, die aber im Gegensatz zu »Wing Comman-
der« keine Hollywood-Stars sind. Wie war die Zusam-
menarbeit mit hnen?
Wir haben mit der Schauspieler-Gewerk-
schaft bei uns in der Gegend Kontakt aufgenommen
und sie haben uns die Darsteller vermittelt. Es war sehr
lehrreich, gerade, wie man die einzelnen Bestandteile
eines Film zusammensetzt und wie Drehbiicher
geschrieben werden. Ich glaube, die néichste Genera-
tion von Videos in Spielen von Looking Glass wird sehr
viel besser werden; wir wissen jetzt, wie eine Story opti-
mal umgesetzt wird und wie ein Film mit dem Game-
play kombiniert wird. Die Videos sollen nicht vom
eigentlichen Spielisoliert sein, sondern der Spieler soll
das, was er in den Videos sieht, im 3D-Teil wiederfin-
den. Das ist wirklich verdammt schwer. Mit dem Film
kann man sehr viel Atmosphére erzeugen, unglaublich
viele Details zeigen.

SPCPLAYEREY Filr Wing Commander 4 hat Chris Roberts

erstmals echte Kulissen fiir die Videos benutzt. Ist das
der nachste Schritt, den Ihr gehen wollt?
Ich glaube nicht, daB
es der néchste Schritt ist, weil das
sicher nicht ndtig ist. Wenn Du Dir
die Szenen in unserem Film an-
siehst, merkst Du, wie qut wir die
Schauspieler in die gerenderten
Hintergriinde kopiert haben. Wir
haben beispielsweise in der Gefang-
nisszene Schauspieler, die zum Teil
hinter Computergrafik stehen,
wahrend gleichzeitiq andere davor
stehen - das ist einfach klasse.

UPCPIAYERS  Habt Thr auch vor,
einen Film zu drehen, wie es Chris
Roberts machte?

Wirwollen nicht in diese Richtung gehen.
Unsere Videos sollen das Feeling fiir den Spieler ver-
starken, aber wir wollen uns lieber auf gutes Gameplay
konzentrieren. Es sind zwei verschiedene Medien, und
was im Film qut klappt, funktioniert sicher nicht im
interaktiven Spiel, weil es dann nicht mehr interaktiv
ist. Es erhoht einfach die Produktionszeiten, weil Du
fiir jede Verzweigung in der Handlung neue Videos dre-
hen muBtund der Spieler meistens nur einen Teil davon
sieht. Das ist das Problem.

CRUAYERE Denkt Ihr schon iiber Terra Nova 2 nach,
das vielleicht auf der Story des ersten Teils basiert?
Hundertprozentig! Terra Nova 2 wird ganz
sicher die neue Engine besitzen, von der ich Dir gera-
de erzahlt habe und wird vielleicht so nette Dinge wie
einen Hurrikan oder sowas ermdglichen.

SPCRIAYERES Was habt Thr fiir Pléne auBer der Fort-
setzung von Terra Nova? Urlaub machen oder gibt es
schon konkrete Produkte?

Wir denken dariiber nach, zu unseren
Urspriingen zuriickzukehren und wieder ein Rollenspiel
2u schreiben.

JRCPUAYERE™! Das wird doch nicht etwa »Ultima Under-

world 3« sein?
Nein, wir diirfen den Namen leider nicht
benutzen, seit wir von Origin weg sind. AuBerdem wol-
len wir gar nicht Teil 3 machen, sondern gleich Uttima
Underworld 6! Da wird die Konkurrenz ganz schon
schlucken. Wir planen, die Grafik-Engines von Terra
Nova und System Shock zu mischen und eine realisti-
schere Welt zu schaffen. Der Spieler soll aus einem Dun-
geon geradewegs in eine Stadt gehen kdnnen, das hat
noch keiner vorher gemacht. Wir wissen schon, wie wir
es machen wollen, aber vor 1997 wird das sicher nichts
werden. Unser Spitzname dafiir ist iibrigens »Indoor-
Outdoore, aber das wird wohl noch gedndert.

99 An Ultima Underworld
6 wird die Konkurrenz
ganz schon sthlutken!“

SPCRLAYERE st das Arbeiten angenehmer, seit Thr
von Origin weg seid und auf eigenen Fiien steht?
Es ist auf jeden Fall besser, unabhangig
2u sein, weil man vdllige Kontrolle iiber das Marketing
und die Produktion hat. Bei Origin haben wir einfach
weniger Geld fiir das Marketing unserer Produkte
bekommen, weil wir nicht »in-house« arbeiteten. Terra
Nova ist das einzige Spiel an dem wir sitzen, also haben
wir die volle Unterstiitzung unserer Marketingabtei-
lung. Origin hat beispielsweise immer Anzeigen ent-
worfen, auf die wir keinen Einflu® hatten. Jetzt machen
wir das selbst.

SPCPUAYERES Art, vielen Dank filr das Gesprach. (fs)
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Detaillierte Tips der Programmierer und der Erfahrungs-
schatz kampfgestihlter Redakteure helfen Ihnen, die
ersten Missionen von Terra Nova zu iiberstehen.

B, bwohl man Terra Nova auf den ersten Blick fiir ein
- weiteres 3D-Ballerspiel halten mag, zeigen schon
die ersten Missionen, daR wesentlich mehr
dahintersteckt. Bis auf wenige Ausnahmen miissen Sie
sich schon zu Beginn eines Einsatzes genau iberlegen,
wie Sie vorgehen wollen. Zusitzlich sollten Sie die
Kampfausriistung im Schlaf beherrschen, da die Geg-
ner zum einen in der Ubermacht sind und zum ande-
ren genau wissen, wo Thre Schwachstellen liegen. Nach
den generellen Tips folgen ausfilhrliche Losungsvor-
schlage zu den ersten fiinf Missionen,

Die Einsatzbesprechung verschafft Thnen schon einen
ersten Uberblickder Lage und gibt meistkleine Anhalts-
punkte, wie Sie vorgehen sollten. Befinden Siesich erst
einmal im freien Gelinde, kann alles ganz anders aus-
sehen. Ein Teil der Missionen LRt Thnen viel Zeit, das
Gelénde in natura zu sondieren und strategisch giin-
stige Orte zu wéhlen. Miissen Sie beispielsweise eine
feindliche Basis angreifen, eignet sich ein naher Hiigel
hervorragend als Ausgangsposition. Von dort haben
Sie nicht nur die beste Ubersicht, sondern auch die
qroRte Reichweite der Waffen.

In solchen Situationen nehmen Sie am besten einen
Kameraden mit Aufklarungsanzug mit, der dank der
iberlegenen Reichweite seiner Peilgerite erlaubt, die
Gegner ohne Gefahr anzupeilen und zu auszukund-
schaften. Da die meisten gegnerischen Basen durch
Geschiitztiirme gesichert sind, schalten Sie diese zuerst
aus. Sollte das aus sicherer Entfernung nicht klappen,
schicken Sie einen Ihrer Kimpfer im Alleingang los,
indem Sie vorher die gewiinschten Ziele markieren. Der
Spielerselbst eliminiert mit den anderen beiden Beglei-
tern die Gegner innerhalb der Basis.

Wesentlich diffiziler sind Auftrége, in denen Sie Kon-
vois kapem oder bestimmte Einheiten des Gegners
schonen milssen. Beim ersten Mal bleibt Thnen nicht
genug Zeit fiir die nétige Vorbereitung und so wird im
Eifer des Gefechts schon mal das falsche Objekt zer-
stort. Argern Sie sich nicht, sonder nutzen Sie die
gewonnenen Erfahrungen fiir die nachsten Versuche,
in denen Sie Thre Begleiter je nach Fahigkeiten ein-
teilen. Drei Kampfer und ein Reparaturspezialist em-
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pfehlen sich fiir Schlachten, in
denen Sie etwas beschiitzen
milssen.

Wahrend sich die drei Solda-
ten flachendeckend zur
Abwehr plazieren, bringt der
vierte Mann als »Libero« die
Systeme beschadigter Anziige
wieder auf Vordermann und
fangt durchgebrochene Geg-
ner ab.

Zur Aufkldrung eignen sich
nicht nur die Scouts, da diese
nicht immer mit von der Par-
tie sein kdnnen. Schicken Sie dann einfach eine Droh-
nelos, die einen guten Uberblick verschafft. Allerdings
milssen Sie davon ausgehen, daR dadurch die Gegner
alarmiert werden. Also setzen Sie dieses Mittelerst ein,
wenn Sie gleich darauf angreifen wollen.

Gilt fiir die Vorbereitung noch das Motto »Eile mit
Weile«, haben Sie im Kampf eigentlich keine Zeit mehr
fiir Uberlegungen. Darum sollte schon vorher jeder in
Threr Einheit wissen, was zu tun ist. Anderungen der
Strategie kosten wertvolle Zeit, in der Sie sich vor allem
nicht wehren kdnnen. Bleiben Sie mdglichst immer in
Bewegung und haren auf die Funkspriche der Beglei-
ter. Wenn diese melden, daR sie in Bedréngnis sind,
eilen Sie ihnen sofort zu Hilfe, da sie sonst schnell
fllichten. Als Standardeinstellung eignen sich meistens
»Fire at will« und »Cautious
Attackg; Vorsicht bei »Aggressive,
dasich die Soldaten sonst zuschnell
in Einzelgefechte verwickeln. Eine
qute Strategie beim AngriffaufKon-
vois oder Lager ist, von einer véllig
sinnlosen Position aus anzugreifen
und die Gegner auf sich zu ziehen,
wahrend Thr Team in Deckung war-
tet und erst spéter losschlagt.

Da die Schutzschirme der Kampfan-
ziige fiir alle vier Seiten getrennt
arbeiten, kann manchmal Ihre Vor-

derseite ungeschiitzt sein, wahrend die Riickseite im
griinen Bereich ist. Nutzen Sie das, indem Sie den Geg-
nern den Riicken zudrehen, wenn Sie eine wichtige
Position erreichen miissen. Sie drehen sich erst dann
um, wenn Sie angreifen wollen und haben so die voll
aufgeladenen Schirme der Vorderseite zur Verfiigung.
Spriinge im Kampf mdglichst vermeiden, da Thre Trup-
pen so eine prima Zielscheibe abgeben. Auch wenn Sie
normalerweise nie unterhalb eines Gegner stehen soll-
ten, in Krisensituationen am besten durch ein Tal oder
eine Schlucht fliichten und dann ausnahmsweise auf
den nachsten Hiigel springen - aber erst, wenn Sie
auBer SchuBweite sind!

Beim ersten Einsatz sollen Sie sich immer daran erin-
nern, per Rechts-Klick Ziele zu markieren, bis es in

Mission 1: Nutzen Sie die Hiigel als Deckung.
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Fleisch und Blut iibergegangen ist. Geraten Sie ins
Kreuzfeuer, fliichten Sie und kreisen um die Piraten,
bis die Zeit reicht, sich jeden einzeln vorzukndpfen.
Seitliche Bewegungen erschweren zwar das Zielen ein
wenig, die Gegner haben aber wesentlich mehr Pro-
bleme, Sie zu treffen. Um die Basis in dieser Mission
auszuschalten, laufen Sie am besten vom Absprung-
punkt nach Nordosten und greifen von Norden an. Dort
lauert zwar ein Pirat, aber danach geben die Hiigel und
Taler qute Deckung fiir die Attacke.

So lapidar es klingt: Vergessen Sie Ihre Begleiterin
Sarah Walker nicht! Weisen Sie Thr das selbe Ziel zu
und greifen dann gemeinsam an. Somit schaltet man
die Gegner doppelt so schnell aus. Insgesamt gibt es
vier Gruppen von Piraten mit je maximal drei Gegnern.

Mission 2: Lassen Sie sich nicht ins Wasser locken!
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Achten Sie auf die ndrdlichste Gruppe, da dort die
Fracht steht, die nicht zerstort werden darf!

Luerst beseitigen Sie die beiden Piraten am Aussichts-
posten, dann den patrouillierenden Gegner im Siiden
der Schleuse. Wenn er die westliche Seite erreicht hat,
schieRen Sie aus der Distanz. Dann zur westlichen
Schleuse gehen und die dortigen drei Piraten schnellst-
moglich auschalten. Gehen Sie zuriick nach Siiden und
dann Richtung Norden um die dstliche Schleuse, wo
2wei. weitere Piraten warten. Nicht ins Wasser locken
lassen! Die letzten drei Gegner warten an der Beton-
mauer; verlegen Sie den Kampf nicht innerhalb der
Mauern, da dort wertvolle Fracht lagert.

Hier setzen Sie oft und frith den EM-Emitter ein und
halten sich auBerhalb der Reichweite gegnerischer

Sensoren. Vermeiden Sie die StraRe, da diese scharf
bewacht wird, nutzen Sie die Hiigel als Deckung. Am
besten nahern Sie sich von Nordwesten her der Basis,

indem Sie die Seen umrunden. Ungeféhr 210 Meter
nordwestlich der Basis gibt es einen Hiigel zum Pla-
zieren. Zoomen Sie das Sichtfenster so nah wie mdg-
lich heran und klicken rechts mit dem Cursor auf die
Objekte, bis die ID erkennbar wird. Kehren Sie nicht
auf direktem Weg zum Abholplatz zuriick, sondern lau-
fen erst einmal 10 bis 15 Sekunden nach Nordosten
und dann nach Siiden; Sie werden sonst gesehen.

Beachten Sie, daR die Trucks allzu leicht
ins Kreuzfeuer geraten konnen; ziehen
Sie sich lieber kurz zuriick. Es gibt zwei
Méglichkeiten, den Einsatz zu gewin-
nen: Sie konnen zum einen direkt zum
Treffpunkt laufen und zwei Piraten aus-
schalten. Werden Sie zu lange aufge-
halten, ist es fast unméglich, die Mis-
sion erfolgreich zu beenden. Die ande-
re Taktik st besser: Sprinten Sie nach
Siiden, dann nach Westen und greifen
unterhalb des Treffpunkts an, denn so

Mission 3: Ohne den EM-Emitter LBt sich die Mission nicht bewaltigen.

umgehen Sie die beiden Gegner. In der Kurve patroul-
lieren fiinf Piraten, die zuerst kampfunféhig gemacht
werden milssen. Die sechs Gegner, die den Truck eskor-
tieren, werden als ndchstes angegriffen.

Setzen Sie hier vor allem den Granatwerfer ausgiebig
ein. Zielen Sie auf den Thnen am nachsten stehenden
Gegner einer Gruppe, denn wenn diese sich auf Sie zu
bewegt, bekommen auch die
Hinteren ihre Ladung Granaten
ab. Als erstes gehen Sie auf der
StraBe nach Siiden. Die zwei
Piraten an der Kreuzung bom-
bardieren Sie mit Granaten,
dann weisen Sie Thre Begleiter
mit »Follow Path« an, die
Blockade zu umgehen und von
Nordosten aus zu kommen.
Wahrenddessen schleichen Sie
sich (auBer Sichtweite!) an die
sechs Gegner bei der Blockade
heran, indem Sie die Hiigel als Deckung nutzen. Wenn
Thre Kameraden angreifen, geben Sie mit dem Granat-
werfer Sperrfeuer. Haben Sie einen »Demolition«-
Experten im Team, plazieren Sie eine Sprengladung auf
der StraRe, sobald die Luft rein ist. Sind Sie schnell
genug, jagen Sie die Ladung in die Luft, sobald die
sechs Mann Verstérkung aus dem Siiden dariiber lau-
fen. Uberlebende lassen Sie durch die Teamgefahrten
(»Aggressive«-Einstellung) beseitigen. (fs)

Mission 4:
Dieser Ein-
satz LRt sich
auf zwei
Arten [6sen.

Mission 5: Teilen Sie Ihre Truppe fiir diesen Auftrag auf.
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STRIKE BASE

Ein Mangel an 3D-Actionspielen herrscht nun wirk-
lich nicht. Gelungene Mixturen aus Ballerei und Stra-
tegie hingegen haben eher Seltenheitswert.

stungen sind Sie dazu ausersehen, bei »Strike Base« das Kom-

sie kénnen stolz auf sich sein: Aufgrund hervorragender Lei-

Spiele-Test

Wer den Blick
aus dem
Cockpit satt
hat, kann auf
externe Sicht
umschalten.
Der Gleiter
iiberfliegt
hier Lavamas-
sen.

mando zu fiihren. Derart mit VorschuR lor-
beeren iiberhduft, miissen Sie nun Thr Kén-
nen als Kommandant einer der modernsten
Kampfbasen bei der Verteidigung gegen
aggressive Aliens unter Beweis stellen. Denn
zum wiederholten Male muR sich die Mensch-
heit im Kampf gegen auRerirdische Michte
behaupten.
Die Uberlebensschlachten toben auf vier ver-
schiedenen Monden. Hier finden Sie jeweils
unterschiedliche geographische Gegebenheiten vor. Der Mond
Proctor brodelt mit groRen Lavaflichen gliihend vor sich hin.
Hesperia hingegen ist bewaldet, Clavius IV bietet bergiges Gelin-
de und auf dem Eismond Arctur herrscht klirrende Kilte. Thre
Basis nutzt die Ressourcen der jeweiligen Planeten zur Fertigung
von Kampfgeréten und liegt gréRtenteils unterirdisch.
In den fiinfzehn Missionen dieser Mixtur aus 3D-Action und Stra-
tegie miissen Sie bis zu vier Fahrzeuge gleichzeitig im Kampf
gegen den Feind steuern. Sie durchfliegen oder -fahren dabei
fraktale Landschaften in einer erweiterten VGA-Auflésung von
320 mal 400 Bildpunkten. Der Grafikstil ist bunt gemischt: Die
Landschaft selbst wird durch »Voxel« dargestellt, dhnlich dem
Hubschrauber-Spiel Comanche. Biume und Explosionen sind Bit-
maps, fiir die Gebaude und Gegner wird 3D-Vektor-Grafik ange-
wandt.
Je nach ausgesuchter Schwierigkeitsstufe bestreiten Sie Ihre
Schlachten als Leutnant, Major, Colonel oder General. Die Mis-
sionen sind in allen Schwierigkeitsgraden gleich und miissen
streng nacheinander durchgespielt werden. Missionsabhingig

steht eine festgelegte Anzahl von Fahrzeugen und Fahrzeugty-
pen zur Verfiigung. Neben zwei verschiedenen Panzersorten gibt
es einen Bomber und einen Kampfgleiter. Vom Hauptquartier aus
koordinieren Sie Ihre Aktivititen. Im Hangar suchen Sie sich aus
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Hier umkreisen zwei verschiedene Glei-
tertypen das Ziel ihres Wegpunktes.

- Die Datenbank enthilt Infos zu Waffen-
systemen, Gebauden, Fahrzeugen und
anderen Dingen.

dem vorgegebenen
Kontingent Ihre
Kampfvehikel aus.
AnschlieRend fiil-
len Sie deren Lade-
buchten nach den
Anforderungen der
Missionen: Brau-
chen Sie diesmal
eher Bomben oder
Raketen? Auf welche Gegner miissen Sie vorbereitet sein?
Neben Schild, Energie und Waffen kommen dabei in spiteren Mis-
sionen auch taktische Ausriistungsgegenstinde wie bei-
spielsweise Satelliten oder Teleporter zum Einsatz. Mit Telepor-
tern kann ein Panzer fiir ihn sonst unwegsames Gelinde (wie
Lava und Wasser) iiberwinden. Eine detaillierte Datenbank infor-
miert dabei iiber alle Dinge, auf die Sie im Verlauf der Handlung
treffen kdnnten wie etwa gegnerische Fahrzeuge, Gebiude oder
Waffen.

Sind alle Vorbereitungen getroffen, konnen die Gefihrte losge-
schickt werden. Da Sie selbst immer nur ein Cockpit auf dem
Monitor sehen kénnen, gibt es einen Autopiloten: Auf der takti-
schen Karte setzen Sie entsprechende Wegpunkte und halten so

Auf der taktischen Karte sehen Sie neben den
eigenen Einheiten (blau) auch die gegneri-
schen (rot).

mehrere Fahrzeuge gleichzeitig aktiv im Spiel. Erreicht eines

STRIKE BASE
Hersteller: Max Design
Betriebssystem:  MS-DOS

Anzahl der Spieler: Einer

Hardware: ® @@ ®
Sprache:  Deutsch

Présentation: &
Ausstattung: O

Spieltiefe: O Multiplayer: nicht v.
Komfort: O Ubersetzung: nicht v.
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Spiele-Test

Unser Panzer bedroht eine feindliche Stellung.

Im Hangar werden die Fahrzeuge
be- und entladen.

davon den vorgegebenen Zielpunkt, erhalten Sie eine entspre-
chende Meldung in englischer Sprachausgabe und deutschem
Bildschirmtext. Steckt ein Panzer im Gelande fest, muR er not-
falls per Selbstzerstérung gesprengt werden.

Das Cockpit der aktiven Einsatzfahrzeuge kann per Tastendruck
auf den Bildschirm gezaubert werden. Wenn Sie dann den Auto-
piloten abschalten, iibernehmen Sie selbst das Steuer. Die Kon-
trolle iiber Flugbahn und Waffen haben Sie grundsitzlich nur mit
der Maus, die Geschwindigkeit wird mit der Tastatur eingestellt.
Bodenfahrzeuge bieten auch einen Leerlauf sowie Riickwarts-
gang, die Gleiter miissen sich hingegen standig vorwirts bewe-
gen und kennen nur sechs verschiedene Fluggeschwindigkeiten.
In Neuland sollten Sie nicht allzu sorglos umherreisen, denn
wenn Sie das gegnerische Radar ertappt, hat das nicht nur unmit-
telbar fiir das entdeckte Fahrzeug unangenehme Folgen. Mit
etwas Pech erfolgt ein Angriff auf Ihre Basis, eines der vertrack-
testen Ereignisse im Spiel. Wenn Sie nicht schleunigst Thr Haupt-
quartier verteidigen besteht akute Game-Over-Gefahr.

Die vielfiltigen Auftrége reichen von der Zerstorung feindlicher
Waffenfabriken bis zur Bergung von Rettungskapseln mit abge-
schossenen Piloten. Zahlreiche gegnerische Einrichtungen wie
Raketenwerfer, Minen oder Gleiter und Panzer trachten danach,
Ihr Eigentum in Schrott zu verwandeln. Schild- und Energiever-
luste kdnnen durch Aufsammeln herumliegender Ersatz-Behil-
ter wettgemacht, oder eventuell in der Basis aufgefiillt werden.

Hier bekimpfen sich zwei Gleiter im Luftkampf aus externer Sicht.
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AuBerdem finden sich im Geldnde Container mit
»Extras« fiir den Ausbau Ihrer Gleiter und Panzer.
Haben Sie alle Fahrzeuge verloren, ist auch die Mis-
sion nicht mehr zu retten. Auch wenn gesuchte Ret-
tungskapseln nicht geborgen werden kénnen oder
Feinde entwischen, war die Aktion ein MiBerfolg.

Die Anzahlund Stérke Ihrer Gegner ist abhzngig vom
gewdhlten Schwierigkeitsgrad. Die Missionen stei-
gen in ihren Anforderungen und geben die Chance,
sich mit allem vertraut zu machen. Allerdings sind die spateren
Level nur erreichbar, wenn Sie als Major oder Colonel spielen.
Im niedrigen Schwierigkeitsgrad Leutnant darf man die Mission
zwar trainieren; doch es darf erst in die nachste Mission vor-
geriickt werden, wenn Sie auch im hoheren Schwierigkeitsgrad
Erfolg hatten. (ms)

Nach dem Ende unseres Tests teilten uns die Programmierer mit, daB
sie doch noch einige von uns kritisierte Punkte verbessern wollen.
Wenn diese Last-Minute-Korrekturen unser Testurteil andern soliten,
lesen Sie dies in der nachsten Ausgabe.

Die Sicht aus dem Cockpit beim Angriff auf einen feindlichen Panzer
und ein gegnerisches Gebaude.

Ganz ausgewogen ist die Mixtur aus Action und Strategie nicht gera-
ten, die Seite der Ballerei hat hier kiar das Ubergewicht. Selhst wer
die gewdhnungshediirftige Steuerung im Griff hat, muB sich auf das
aktive Kampfen konzentrieren. Zu oft hangt ein Panzer unwieder-
bringlich im Gelénde fest, wird ein kreisend wartender Gleiter unsanft
vom Himmel geholt oder die eigene Basis angegriffen. So konzentriert
sich die strategische Komponente auf das flotte Setzen der Zielpunkte,
in der Hoffnung, da nicht vorschnell ein Hindernis oder Gegner die
Reise jih stoppt. Bei der muB man ichtlich sehr
genau auf geographische Widrigkeiten achten. Meistens spiele ich
sowieso nicht auf der Landkarte, sondern setze mich hinter das Steu-
er der jeweiligen Fahrzeuge. Das bringt trotz manchmal grober Gra-
fik und ien (beim knappen 0| oder Umfah-
ren von Hindernissen) noch am meisten SpaB.

Schade, daB nur per Maus geflogen werden kann und keine Mehrspie-
leraption enthalten ist. Hardcore-Strategen und Fans perfekter Grafik
diirften bei Strike Base abwinken. Als abwechslungsreiches Actions-
piel mit nicht und einer i Gra-
fikmischung weiB es jedoch zu gefallen.
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Sie wissen ja, wie eine
Lights schmeckt. Reingetallen!
'Einmal aussetzen.

AMERICAN BLEND

106611

Lucky Strike. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




Spiele-Test

SILENT HUNTER

Ganz tief runter taucht Silent Hun-
ter. Die SSI-Programmierflotte ser-
viert uns U-Boot-Einsitze im Pazi-
fik wihrend des Zweiten Welt-
kriegs.

s schwimmt, taucht unter und wieder
Eauf. Das Tuckern seines Dieselmotors
wiirden larmempfindliche Meeresan-
wohner nicht unbedingt als »silent« (laut-
los) bezeichnen. Doch im Vergleich mit der
anderen gerduschvollen Maschinerie des
Zweiten Weltkriegs waren U-Boote regel-
rechte Leisetreter, die sich auf Tauchfahrt
unaufféllig anschleichen konnten. So man-
ches Schiff bekam erst nach dem Einschlag
des ersten Torpedos mit, was sich da unter
der Meeresoberfléche abspielte.
Als der amerikanische Luftwaffenstiitz-
punkt Pearl Harbor am 7. Dezember 1941 von japanischen Ver-
bénden iiberfallen wurde, wuchs der groRe Krieg zum Weltkrieg.
Neben dem Schlachtfeld Europa waren die USA auch im Pazifik-
raum gefordert. Nach Pearl Harbor erklirten die Amerikaner
Japan den Krieg. Die U-Boot-Flotte erhielt den Auftrag, jedes
feindliche Schiff zu zerstren — auch wenn es sich dabei um Frach-
ter handelte, die meist von Zerstérern abgesichert wurden.
SSIs U-Boot-Simulation »Silent Hunter« betritt spielerisches Ter-
rain, das einst der Microprose-Klassiker »Silent Service I« ent-
deckte. In einem &hnlichen Szenario siedelte Dynamix auch sein
»Aces of the Deep« an. Allerdings steuern Sie bei diesem Titel
deutsche U-Boote im Kampf gegen die Alliierten; das Spielge-
bietistentsprechendin
europdischen Gewds-
sern angesiedelt.
An Bordvon Silent Hun-
ter findet man wenig,
was nicht schon von
anderen U-Boot-Simu-
lationen her bekannt
wiére. Zwischen den
einzelnen Stationen
wie Periskop-Aussicht,
Karte oder Torpedo-
Justierung schaltet
man fix mit den Funkti-
onstasten um oder

Die Schwierigkeit LaRt sich
anhand vieler Details
anstellen. Dazu gesellen
sich neun verschiedene U-
Boot-Typen.

Der Besatzung
dieses Frachters
ist der Tag griind-
lich vermiest
worden: Erst das
miese Wetter,
dann fangt man
sich noch einen
Torpedo ein.

Ein waschechter U-
| Boot-Veteran kom-
mentiert rund 20
historische Film-
schnipsel.

klickt sich iiber Icons vor. Neun U-Boot-Typen mit verschiede-
nen Eigenschaften werden simuliert; grafisch ndert sich von
Modell zu Modell allerdings nicht viel. Die Optionen sehen so
aus, als hatte jemand brav eine Check-Liste anhand der Mitbe-
werber-Programme abgehakt. Schwierigkeits- und Realititsgrad
in mehreren Stufen einstellbar? OK. Gut ein Dutzend Einzelmis-
sionen, die sich an historischen Seeschlachten orientieren?
Jawoll. Missionsgenerator fiir beliebig zusammengestellte Kon-
fliktsituationen? Aye, aye, Kapt'n! Der Karriere-Modus, bei dem
man fiir stetes Patrouilleschieben und Schiffeversenken Orden
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Conquerer
Conquest of N. W.
Creature Shock
Crusader

Cyberia 2
Cybermage
Daggerfall

Das schw. Auge 3
Descent 2
-Missionbuilder
Die Fugger 2

DDD 71,900M
DDD 63,900M
DDD 45,900M
DDD 51,90DM
DDD 79,90DM*
DDD 79,900M
DDD 61,900M
DDD in Vorb.*
DDX 93,900M
DDD 77,900M
DDD 79,900M
DDD 81,900M
EEE 81 QUDM

DDD 75 QODM
DDD 79,90DM*
DDD 25,90DM
DDD 81,900M

lacherlich
kleinen
Auszug
aus dem
Riesen-

DDD 75,900M*
DDD 81,900M
DDD 81,900M*
DDD inVorb.* &
DEE 79.90DM*
DEE 37,90DM*
DDD 79,90DM*

Fade to Black
Fantasy General
Fast Attack

FIFA Soccer ‘95
FIFA Soccer ‘96
Formula | G. Prix2
Gabriel Knight I
Gene Wars

Grand Prix Man.
Heart of Darkness
Hi-Octane

Hugo 3

Indy Car II
Jagged Alliance
Kings Quest 7
Legend of Kyr3
Little Big Advent
Made in Germany
Magic Carpet Plus
Magic Carpet
Magic t. Gathering
Maniac Mansion 2
Master of Antares
Master of Magic
Mechwarrior ||
-Mission CD

Myst

Nasear Raing

Nond o Speed
NHL Hockey "94
NHL Hockey 95
NHL Hockey '96
Panzer General
Panzer General 2
PGA Tour Golf 486
PGA Tour Golf ‘96

Phantasmagoria
Phantasmagoria 2

3 Pirates Gold

DDD 33,900M

DEE 69,90DM*

DDD 65,900M*

DEE 31,900M

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDX

DDD

DEE

DDD

DDD

DDE

DDD

DDD

DDE

DoD

DDD

DDD

DDD

DDE

DDD

DDD

DDD

DEE

DEE 81,900!

DDD

DEE

DEE

DDD

DEE

DEE

DEE

DEE

DEE

DDD 85,900M

DDD in Vorb.*
X 39,900M

bestellen

Ridge Racer
Ripper

Rise 2 The Resur
Sam & M
Sehlichahrt

Shellshock
Shockwave

Sid Meier Classics
Silent Hunter
Silent Thunder
Silent Thunder

DEE 61,900M*
DDD 79,90DM*
DEE 79,900M
DDD 35,900M
DDD 85,900M*
DDD 75,900M*
DDD 75,900M*
DDD 81,900M
DTX 85,900M
DEE 69,90DM
DEE 79,900M*
DDD 85,900M*

Sim City

Sim City 2000 Coll
Sim City 2000 URK
Simon the Sorcerer
Simon the Sorc. 2
Simulation Comp.
Sports Compilation
Star Trek

Star Trek Deep Sp.
Star Trek Final U
Star Trek Gener.
Star Trek Interact.
Star Trek Kiingon
Steel Panthers
Stonekeep
Strategy Compilat
Strike Commander
Syndicate Plus
Syndicate |1
System Shock
Teamchef
Temptation
Terminator F. Sh.
The Darkening

g
+ TFX EF2000
Theme Park
This means War |
Thunderhawk 2
il
Torins Passage
Touché
Track Attack
Transport Tyc. Del.
Voligas
Warcraft 2
~Expansion CD
Wing Commander 3
Wing Commander 4
Worms
-Data CD
z

urg, Schlossplatz 19

DDD 25,90DM
DDX 91,90DM
DDX 37,90DM
DDD 31,900M
DDD 79,900M
DTE 43,900M
DTT 4590DM
DDE 29,900M
2?2 in Vorb.
DDE 71,900M
DDD in Vorb.*
DDD 105,90DM
EEE in Vorb.*
DDX 69,90DM
DDD 87,90DM
DDT 43,900M
DEE 31, QODM
DDX 31,900M

DDD 81,90DM*
DDD 31,900M
DDD 85,900M
DTT 33,90DM
DDD 75,900M
DDD in Vorb.*
DDD 77,900M*
DDD 85,900M
DDE 31,90DM
DDD 85,90DM*
DDE 75,90DM
DEE 51,90DM
DDD103,900M*
DDD 85,900M
DDE 67,90DM
DDD in Vorb.*
DDD 85,900M
DDD 85,900M
DDD 79,900M
DDD 25,90DM*
DDD 87,900M
DDD 99,90DM
DDD 65,900M
DDD in Vorb.*
DDD 75,90DM*

rund Druckfehler vorbehalten. Laden-

n: Vorkasse 6,

,90 DM Nachnahme:

Ab 250, DM versandko-

1 Wit 25% der Kaufsumme als Scha-

rsand - keine indizierten Spiele!

Analog
Analog Pro
Gamepad

Eliminator Gamecard
Firebird

Phoenix
Thunderbird

6 Combat Stick
F- ‘s ngmr Stick
18
F- 15 annt Stick
Flightstick
Flightstick Pro
Pedals
Pro Throttle
Pro-Pedals

Trottle
Virtual Pilot Pro

Thunderpad
Wingman
Wingman Bundle
Wingman Extreme
Wingman Light

ACM Gamecard

FCS Flight 2

FLCS F-16 Flight
Formula T2

PFCS Flight Pro

RCS Paddles

TQS F-16 Weapon Cont.

WCS Mark 2
XL Action Control

NIENHUHB

Schlossplatz 19
Tel. (05021) 910416

Nachher:
die helle
Freude!

39,90DM
49,90DM
35,90DM
37,90DM
113,900M
175,900M
83,900M

147,900M

93,90DM

75,90DM

125,90DM
105,90DM
185,900M
199,90DM
159,900M
185,900M

33,900M
63,900M
73,900M
87,900M
45,900M

87,900M
117,900M

49,900M

113,900M
229,900M
239,90DM
209,90DM
209,90DM
259,90DM
179,900M
57,900M

Lau und Zielke OHG

Ausfiihrung  Bildschirm-
der Anleitung text

Sprach-
ausgabe

(nix wissen) ?=Unbekannt X

2=Unbekannt




Spiele-Test

kassiert, wurde auch nicht vergessen.

Man sieht richtig das Designteam vor sich, wie es bei
Pokelfleisch und einer Buddel Rum das Originalitats-
Dilemma verzweifelt diskutierte. »Wo sind die Allein-
stellungsmerkmale?« mag der penetrante Ruf aus dem
Marketing gelautet haben. Durchgehende Super-VGA-
Grafik schon und gut, aber die Mischung aus Wellen-
gang und Schaltervielfalt setzt deshalb auch keine
dsthetischen MaRstabe. Wenn spielerisch alles ausge-
reizt scheint, dann bauscht man halt das Drumherum
auf: SSI zerrte ein paar Veteranen vor die Videokame-
ras, welche von ihren personlichen Erfahrungen
erzdhlen. Neben Historikern werden auch Mathemati-
ker bedient; das Handbuch ergeht sich in Details wie
den Formeln zur Torpedo-Zielberechnung. Einsteigern
wéren Tutorial oder Index-Verzeichnis sicher lieber
gewesen als solche arg tiefschiirfenden Ergiisse.

Der Spielablauf ist weitaus weniger steril als bei Sier-
ras High-Tech-Langweiler »Fast Attack«. Bei den 40er-Jahre-
Booten von Silent Hunter kommt es fter zu direktem Blickkon-
takt mit den Gegnern. Verfolgungsjagden mit Zerstrern werden

Auftau-
chen, fri-
sche Luft
schnappen
und die
Deckkano-
ne einset-
zen...

¢ o
o

o S
e g
IM VERGLEICH @‘,é\ S\@‘\ W“@ ‘@’\“ \\‘\@ e

SILENT HUNTER O O O O nidte nidty.
Aces of the Deep O O ® @ jidtv. nicty.
Silent Service II O O O O v, sictw,
Fast Attack G O O O dtv nidty.
82

CAPTAIN'S
CABIN

In der Zentrale klicken Sie die einzelnen Bordstationen an. Schneller geht die
direkte Wahl per Funktionstasten-Druck.

zu Katz-und-Maus-Spielen: Gelingt uns ein Ausweichmandver im
Wasserbomben-Teppich, jagt man dem davondiimpelnden Geg-
ner ein paar Torpedos nach. Letztere lassen sich sparen, wenn
bereits angeschossene Pétte noch ein paar Salven mit der Deck-
kanone verpalRt bekommen.

Um die Wartezeit auf die nachste Seeschlacht abzukiirzen, greift
man gerne zur Zeitkompression — bis zum Faktor 256. Tauchen
feindliche Verbande auf, kann nur maximal 16fach beschleunigt
werden. Das Programm zickt auch dann mit der Zeitkompression
herum, wenn die Gegner noch ein gutes Stiick weg sind. Wenig
erheiternde Folge: Bis sich sein U-Boot einem Konvoi auf halb-
wegs spannende Distanz genahert hatte, konnte Kapt'n Lenhardt
gemiitlich zur Kombiise schlendern, sich was aus dem Kiihlschrank
holen und auf dem Weg noch den Hund tétscheln. Garstig, gar-
stig: Ist auf der Seekarte noch ein gegnerisches Schiff unter-
wegs, darf man nicht mal den Spielstand speichern oder die Hei-
matbasis ansteuern (was manchmal vielleicht ganz sinnvoll wire,
um die Torpedo-Vorrate aufzufiillen...). (ht)

Meine Euphoriekurve ist nicht gerade auf »Springflut« eingestellt. Im
zum {l Aty ilizer Fast Attack bietet
Silent Hunter deutlich mehr SpielspaB — aber nicht viel, was einen
i »Aces of the Deep«-Besitzer zum Kauf verfiihren kénnte.
Der Unterwasser-Ausflug von SSI ist bemiiht und bieder. Weder bei
der Prasentation noch bei spielerischen Details hagelt es neuartige
ialitdten. Die Vid als separater P il reiBen
nicht viel raus. Das Programmierteam hitte lieber mehr Energien in
Bedienung und Spielbarkeit stecken sollen. Die Gedulds-intensiven
Kriegspatrouillen sorgen nicht gerade fiir monatelange Dauerspan-
nung. Minimale bringen nur issi i
le wie die Bergung eines abgeschossenen Piloten oder das Bombar-
dement einer Kiistenstellung.
Ein gewisser Unterhaltungswert ist da, doch iiber gehobenes Mittel-
maB kommt Silent Hunter nicht heraus. Man spielt es ganz gerne, aber
wenn Sie dieses Programm versiumen sollten, wird sich die Erde
sicherlich weiterdrehen.

PC PLAYER 5/96
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Scheuer Blick durchs Periskop auf die duRerst schlichte SVGA-
Schénheit der rauhen See.

FAST ATTACK

Vom Quietscheentchen bis zum eigenen Atom-U-Boot
ist es ein langer Weg. Bei »Fast Attack« wird schnell
deutlich, daB man an Bord eines High-Tech-Kriegs-
schiffs womadglich weniger SpaR hat als in seiner
Badewanne.

der Simulations-Spieler: Kurz nachdem das hauseigene Dyna-
mix-Label eine Neuauflage der Weltkriegs-U-Boote von »Aces
of the Deep« verdffentlichte, wird
»Fast Attack« vom Stapel gelas-

Erneuter Angriff des Sierra-Imperiums auf die Bankguthaben

sen. Diese neue Simulation wurde
von einem anderen Ensemble des
Konzerns programmiert: den
»Conquerer AD«-Machern bei Soft-
ware Sorcery.

Fast Attack macht Sie zum Kapitén
aufeinem ultramodernen Kahn der
Klasse »688I« - im Original nennt
sich so etwas schén schneidig
»nuclear-powered attack submari-
ne«. Solche Atom-U-Boote haben
einen Marketing-Pluspunkt: Da fast stindig amerikanische Mari-
neeinheiten irgendwelchen weltweiten Krisenherden hinterher-
schippern, bieten die High-Tech-Teile kiihlen Nervenkitzel mit
Bezug aufs aktuelle Zeitgeschehen.

Neben den iiblichen Optionen »Einzelmission« und »langfristige
Karriere« gibt es
ein paar schone

17T e TR

Trainingseinsét-
ze, die man in
Verbindung mit
dem Handbuch
als Tutorial
durchackert.

Hier wird schnell
klar, daR an Bord
eines modernen
U-Boots abstrak-

FAST ATTACK
Hersteller: Software Sorcery
Betriebssystem: ~ MS-DOS
Anzahl der Spieler: Einer

Hardware: ® @@ @ ®
Sprache:  Englisch

Présentation: ©
Ausstattung: O

Spieltiefe: O Multiplayer: nicht v.
Komfort: © Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: * % FLORIAN: x
MONIKA: * HENRIK: *

84

Tausendundeine Schlacht - da hat es »Ping«
gemacht: Allzu oft briiten wir vor dem Sonar, um
Schiffe aufzuspiiren und zu identifizieren.

Sie konnen die einzelnen Stationen in dieser Grafik
anklicken. Mit den Futzi-Icons am unteren Bildrand
wechselt man schneller durch die Menis.

te taktische Planung gefragt ist und weniger fréh-
liches Herumfahren »von Hand«. Um den grafisch
arg schlichten LED-Stil aufzumotzen, gibt es vor-
berechnete Animationen fiir Ereignisse wie das
Abfeuern eines Torpedos. Die herzlich un-
praktischen (und nicht sonderlich schénen)
Clips stellt man bald genervt ab. Sinnvoller ist
da die Sprachausgabe: Ihre Crew meldet sich
zu Wort, wenn beispielsweise Ergebnisse von
Sonaranalysen eintreffen oder Kurskorrekturen vollzogen wur-
den.

Die einzelnen Missionen fiihren durch fiinf Szenarien: von den

eisigen Gewdssern des ndrdlichen Polarkreises bis zum als Kri-
sengebiet allseits geschdtzen Persischen Golf. Sie miissen nicht
nur auf der Hut vor Gegenangriffen sein, sondern auch ein Auge
auf die exakten Einsatzbefehle haben. Natiirlich wére es ein Hei-
denspaR, die neuen Tomahawk-Missiles mal beim nahegelege-
nen Kiistenort auszuprobieren. Fiir die diplomatische Stellung
der USA wiren solche Eigenmachtigkeiten aber ebenso abtrig-
lich wie fiir Ihre Karriere. (hl)

* %

Nein, wir wollen keine Objektivitit vorheucheln. Ich finde Atom-U-
Boote schlichtweg dde. Und obwohl sich Fast Attack mit ausfiihrli-
chem Handbuch und Trainingsmission bemiiht, mir dieses »Vergnii-
gen« naherzubringen, kann ich nach meiner x-ten Sonar-ldentifizie-
rung nur noch entnervt den Kopf auf den Schreibtisch hauen.

Der SpaB bei Simulationen kommt eigentlich von dem Gefiihl, daB man
wirklich in so einer Kiste sitzt und sie steuert. Doch bei Fast Attack
gipfeln die il darin, die Zi ini
auf dem Sonar richtig einzustellen und nachzugucken, ob es nun ein
Frachter oder ein Gegner ist, der da ein Echo verursacht. Hier gibt es
einfach zuviele futzelige Screens, in denen man was justieren und
Daten an den Zielcomputer iibermitteln muB. Mit dem Periskop mal
iiber die Wellen zu lugen, ist da schon blanker Luxus.

Wenn es irgend jemanden da drauBen gibt, der Electronic Arts’ »Sea-
wolf« wirklich spaBig fand: Herzlichen Gliickwunsch, Sie sind die
Zielgruppe von Fast Attack! Mir bringt Aces of the Deep jedoch wesent-
lich mehr SpielspaB als der extrem niichterne Atom-U-Boot-Alitag.

LENHARDT
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e  KOMPLETT IN DEUTSCHI

© LEICHT ZU INSTALLIEREN
= TAUCHEN SIE EIN, SOFORTI

e SCHNELLER, FARBIGER
UND GEFAHRLICHER, ALS
IHNEN LIEB IST.

REQUIRES

PROCESSOR
60 Mhz,

8MB MEMORY.

Ganz allein in einer
wundervollen
Unterwasserwelt
versuchen Sie, mit
Hilfe Ihres Sonars,
die Familie und
Freunde wiederzu-
finden. Aber der
Weg ist lang und
voller  Gefahren.
Werden Sie beste-

moderne PCs die geballte Action von

Endlich

SEGA. Ab sofort sind die besten Video-
spiele auch fir PC erhaltlich. Z.B. ECCO THE DOLPHIN, der 30-
Level-Tiefsee-Klassiker mit packender und superschneller

SEGA-Grafik, bringt die ganze Erfahrung von SEGA auf lhren

Die neuesten

PC. Dafiir gab’s 80 % Spiel-
SYSTEMANFORDERUNGEN

System: Windows 3.1 oder Windows 95
Prozessor: _ Pentium, mind. 60 Mhz
Speicher: 8 MB

Grafikmodus: SVGA: 256 Farben

CD-Rom: __Mind. Double-Speed

Festplatte: Mind. 10 MB frei

Sound: Sound Blaster 16 oder
Steuerung: Tastatur, Game Pad, -Stick, Maus

spafi von PC-Games 3/96.

SEGA

Infos gibt's im Internet: http://www.segaoa.com/
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Thriller-Spannung.

rdsidentschaftswahlkampf in RuBland. Dubansky, der aus-
sichtsreiche Kandidat der Ultrarechten, hilt eine Wahl-
kampfrede auf dem Roten Platz. Plétzlich sinkt er zu Boden:

Ein lautloses GeschoR hat ihm den Hinter-
kopf zerfetzt; die Attentdter entkommen
unentdeckt. Der amerikanische Geheim-
dienst CIA hat einige gute Griinde, jetzt in
hektische Aktivitdten auszubrechen. Der
SchuB auf den russischen Politiker wurde
anscheinend von einem US-Biirger mit einer
Geheimwaffe abgefeuert.

Der Todesschiitze hat auch schon sein néch-
stes Opferangekiindigt: den amerikanischen
Présidenten, der in wenigen Tagen zur
Unterzeichnung eines Abriistungsvertrags
nach Moskau kommt.

»Spycraftisteine spielerische Aufarbeitung
der modernen Geheimdiensttitigkeiten.
Und das nicht im Stile eines hanebiichenen

Présidentschaftswahlen, Atomwaf-
fen-Schmuggel, Attentate und Landes-

verrat - kein Blick in die Tagesthemen, son-
dern Hintergrund von Activisions Spionage-Simula-
tor. Statt geschiittelter Martinis gibt es kompetente

Click Red Folder lcon for Moro Infa © _Recove _meront
Markieren Sie Passagen, in denen Hintergrundgeriusche
2zu hdren sind. Der Computer filtert selbst aus dem schi-
bigsten Zwitschern die Info heraus, wo die tréllernde
Vogelsorte heimisch ist. Doch der Weg zur Losung dieses
Puzzles ist nicht ganz so offensichtlich, wie es scheint...

Die gut gemachten Videos bieten High-Color-Farbviel-

falt. Bei den bildsc! Clips wird

jede zweite horizontale Bildzeile unterschlagen.

Vor dem Schreibtisch im CIA-Biiro.
Links unten représentiert der Akten-
koffer das Inventar. Rechts unten ist
das Zugangssymbol fiirs Computernetz
2zu sehen. Ein rotes Limpchen blinkt,
wenn eine neue E-Mail eintrifft.
Akten und Dossiers oder sto-
bern in allgemeinen Geheim-
dienst-Informationen. Die
Windows-Version von Spycraft
bietet Online-Aktivisten sogar
eine Anbindung an ihren
Internet-Browser. Zum einen
haben Sie dann Zugang zu
einer Spycraft-WWW-Seite, um

Blédsinns wie im Bond- mit anderen Spielspionen zu plaudern. Zusitzlich werden aktu-
Film »Goldeneye«, son- elle Nachrichten aus der Weltpolitik ins Programm eingebaut. Ein
dern sich eher an der netter Gag, der allerdings den Spielverlauf (...im Gegensatz zu

Recherche- und Analy-  Ihrer Telefon-
searbeit »echter« Ge- rechnung) nicht
heimdienste orientie-  &ndert.

rend. Ex-CIA-BoR Wil- Um die Story vor-
liam Colby und der anzutreiben,
ehemalige KGB-Leiter

Oleg Kalugin haben den Der Spion, der
mich durchsiebte:

Activision-Programmie- T solchen Stand..

rern dabei auf die Finger bild-Shootouts

equckt. miissen gegnerische
o . Agenten erwischt
Erste  wesentliche werden, bevor

Erkenntnis fiir den Spy- Ill(nserle Sqiefl_figur
craft-Spieler: Als zeit- Sgen ewangt
gemaRe Geheimdienst-

s N <
mitarbeiter verbringen R RN PR
9 IM VERGLEICH si“\\\ ws\% “‘&@ &8

<@

wir lange Stunden vor

S
“‘s&*
S

dem Computer. Hier SPYCRAFT o @ @ o nicht v, nichtv.
empfangen Sie E-Mails Paparazzi 0 e ® © nichtv. michtv.
Threr Mitarbeiter, ver- Psychic Detective ® © O O nichtv. nichtv.
melden die Erget Ripper ciie @ o

geldster Ratsel, lesen
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Auf einem Computermodell des Atten-
tat-Schauplatzes suchen Sie nach
SchuRléchern.

missen Sie erfolgreich mit ver-
schiedenen Hilfsmitteln arbeiten.
Wir dechiffrieren Codes, analysie-
ren Stimmen und miissen ganz
nebenbei einen Verrdter in den
eigenen Reihen entlarven.
Gelegentlich landen auch Gegen-
stdnde auf dem Schreibtisch, die
man dann im Aktenkdfferchen mit
sich fiihrt. Sobald eine Aufgabe
bei einem der zahlreichen »Spiel-
chen im Spiel« geldst ist, schrei-

tet die Story voran. Als witzigen ¢
Netter Bonus: Eine

Die beiden EinschuBstellen werden mit-
einander verbunden. Damit ist klar, aus
welcher Richtung gefeuert wurde.

Beim Studium der Bildaufzeichnungen
dieser Sektion fallt uns ein verdachti-
ger Typ am Fenster auf.

weitergehen.

noch weiter entscharft wird, stand zu
Redaktionsschluf nicht fest — die eng-
lische Versionist zur Zeit nurals Import
im Handel erhéltlich.

Natiirlich hocken Sie nicht ausschlieB-
lich in der Amtsstube herum. Durch das
Anklicken verschiedener Standortbil-
der wechseln wir die Lokalitat oder
besteigen gar das ndchste Flugzeug.
Eine erste Reise fiihrt in die CIA-Filia-
le nach Moskau. Hier deutet sich an,

Bonus packte Activision seinen i I« wurde

Version des Oldi

daR einer der russischen Préasident-

Tiiftelklassiker »Shanghai II: Dra-

gon’s Eye« in die Handlung ein. Das Programm kann sogar unab-
hingig von Spycraft gestartet werden. Im Spielverlauf wird die
Gehirnschmalz-Lastigkeit auch kurzfristig zugunsten simplen
Fadenkreuz-Geballers unterbrochen. Eine umstrittene Folter-
Sequenz wollte Activision dem européischen Markt nicht zumu-
ten: Die makabre Szene, die man im US-Original bei der Instal-
lation optional rauswerfen darf, wurde fiir die Verdffentlichung
in Europa kom-
plett gestrichen.
0b eine spezielle
deutsche Version

Nachrichten-Clips
halten Sie auf dem

schaftskandidaten von der Mafia unter-
stiitzt wird. Und das ist nur der erste von mehreren spannenden
Handlungsasten.
Sie konnen Spycraft wahlweise unter DOS oder Windows 95 instal-
lieren. Nur die Windows-Version bietet Online-Anbindung und
Shanghai-Bonus. Spielstande diirfen gespeichert werden, was
ratsam ist: Geben Sie mehrmals falsche Analysen weiter, miissen

Sie Ihren Schreibtisch raumen. (ht)
HEINRICH LENHARDT * % %k K
Weder i H noch SF-Bril ium im
Wil i — ich bin Spycraft liest

g
dank professionellen Clips und originellem Szenario so manch ande-
rem Spiel mit Vid i il die Leviten. Die

SPYCRAFT — THE GREAT GAME

Hardware: @ 2@ @ ®
Sprache:  Englisch

Hersteller: Activision
Betriebssystem: ~ MS-DOS & Windows 95
Anzahl der Spieler: Einer

Présentation: &
Ausstattung:

Spieltiefe: O
Komfort: @&

Multiplayer: nicht v.
Ubersetzung: nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY

BORIS: * % % *
J0RG:

HEINRICH: % % %
MONIKA: %

FLORIAN: * % *

* ok * HENRIK: %
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Unser y voller Beziige auf die aktuelle Weltpolitik wirkt bei
Liebling: das deut- aller di i Freiheit irdi oder i nicht
sche N M al inli als ein ittli Tom-Clancy-Ri 2
»Achtung... Beim ieri Aspekt hat sich gut aus der Affare gezo-

gen: dem Design leicht zugénglicher Mini-Spielsegmente, die sich
homogen in die Handlung einfiigen. Wo »Ripper« bei der Puzzle-Inte-
gration holpert und stolpert, haben die Bildanalysen, Einbruchsstra-
tegien und selbst die Ballereinlagen von Spycraft ihren einheitlichen
Stil. Nur selten schrecken die Berge von Dossiers und Informationen
ah. Aber wer keinen Nerv fiir Geheimdienst-Spiirarbeit hat, ist hier
ohnehin im falschen Spiel.

Einzige echte Grummelpunkte sind der lineare Story-Verlauf und das
Fehlen von i ierigkei Hat man Spycraft
einmal durch, gibt es herzlich wenig Griinde, das Programm nochmal
zu starten. Erwarten Sie also nicht SpielspaB ohne Ende, aber gepfleg-
te Mainstream-Unterhaltung fiir ein paar duBerst kurzweilige Abende.
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Nachdem man sein Gesicht halb-
wegs nachgebaut hat, wird die
Analyse ausgepuckt. Wir kennen
jetzt den Attentater; der Fall kann
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ARCADE AMERICA

God gave Rock’n Roll to you - und ein Platt-
formspiel noch dazu. 7th Level versteckt
schlichte Hiipfkost hinter einem hochaufls-
senden Animations-Feuerwerk.

orgenstund’ hat fiir Joey so ziemlich alles, aber
M kein Gold im Mund. Also ségt der rundliche Rocker
gemiitlich vor sich hin, wihrend es seinen Band-
Kollegen gehdrig pressiert. Da man kurzfristig einen
Auftritts-Slot beim Festival in Woodstock ergatterte
(»denn die Who sagten nicht zu«), will man nicht zu
spat kommen. Als das Schellen der Wecker versagt,
greift die Crew zu Dynamit. Davon wird Joey zwar wach,
aber seine Band quer iiber die USA versprengt.
Von der Intro mit herrlich animierten Cartoon-Figuren
wohlig eingestimmt, begeben wir
uns mit Joey auf eine Reise zu
zehn Etappen. Durchspielt man
alle Levels einer Station, darf man
den hier gelandeten Musiker mit-
nehmen. Bei kleinen Fahrsequen-
zen sollten Sie Extras iiberfahren
und Hindernisse meiden; am Zie-
lort beginnt dann der eigentliche
Jump-and-Run-Teil. Um ein Bild
zu verlassen, muB Joey in der
Regel zum »Exit«-Schild gelangen
und selbiges mit dem »Benutzen«-Feuerknopf betétigen. Auf dem
Weg dorthin wollen Plattformen genau angehiipft werden. Geg-
ner woppert man im Nahkampf mit vollem Bierbauch-Einsatz weg.
Sofern die Munition vorhilt,
kénnen Sie gefahrliche Sprites
auch aus sicherer Distanz vom
Bildschirm ballern. Die Benut-
zung einiger unscheinbarer
Gegensténde vermag Durch-

In Oklahoma robbt
unser Held durch ein
Schlamm-Labyrinth.

ARCADE AMERICA
Hersteller: Tth Level Hardware: @ @ @ @ ®
Betriebssystem: ~ Windows 3.1 Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler: Einer

On the road again: Der Weg zur nichsten
Etappe als Mini-Rennspiel.

Joey muB in Texas die Kiste rechts oben erreichen, um
damit den Ausgang frei zu sprengen.

gdnge zu Bonusrdumen offnen. Punkte gibt es
sogar fiir das Abhoren der Telefone, wo Joeys liebe
Mutti (in der deutschen Version gekonnt ner-
vensdgend von Nina Hagen gesprochen) dem Jun-
gen die Ohren vollsiilzt.

Die Prasentation von »Arcade America« ist eine
Augenweide. Drollig animierte Helden geben mun-
ter Kalauer von sich oder singen mal ein Liedchen
- die deutsche Synchronisation zieht beim hohen Qualititsstan-
dard mit. Drei Schwierigkeitsgrade und die Option zum Spiel-
stand-Speichern nach jeder geschafften Etappe geben auch Ein-
steigern eine Chance. Recht so; mit seiner quietschigen Aufma-
chung und dem einfachen Spieldesign diirfte das Programm vor

allem Kinder ansprechen. (ht)
HEINRICH LENHARDT * %
Die are eines Ki mag einen

Erwachsenen kurzfristig in den Zustand wohligen Grinsens versetzen.
Nach einer gewissen Zeit erwachen die Gehirnzellen allerdings wie-
der aus ihrem Koma und begehren hihergeistige Reize. Und so toll
das Slapstick-Zeichentrick-Styling fiir jiingere Spieler auch sein mag;
der reifere PC-Anwender hat auf Dauer mit Arcade America leichte

Probleme.
GewiB, das Plattform-&-Leitern-Gehopse hat einen gewis-
sen Drollige HiRi i und kauzige

aber nicht, daB sich der SpielspaB recht

Présentation: ®®

Spieltiefe: © Multiplayer: nicht v.

rasch abnutzt. Arcade America sieht toll aus, bietet aber nicht mehr
Substanz als ein Genre-0Oldie wie »Jumpmanc.

Ausstattung: O Komfort: O ®®
PC PLAYER PERSONALITY
BORIS: »* HEINRICH: * * % FLORIAN: % »

JORG: *x

MONIKA: % x HENRIK: »*

Fiir Kids und Einsteiger ein gelungenes Programm. Der abgebriihte
Intensivspieler investiert seinen Hunderter lieber anderweitig: Im
Jump-and-Run-G regiert Jim« dank itat und
Abwechslung.
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erim Besitz von »Pinball Fantasies Deluxe« oder
der Windows-Version »Pinball Mania« ist, dem

. Spiele-Test

Bei flacher

Darstellung
(hier 320
mal 400
Pixel) wird
in fast allen
Auflgsungen
gescrollt.

PINBALL 3D-V(R

Um »neue« Pinballspiele an die Wizards zu
bringen, miissen Hersteller angesichts des
Flipperbooms einiges aushecken. Was 21st
Century aber anstellt, macht auch den groR-
ten Flipperfreund miirbe.

wird das Tischquartett von »Pinball 3D-VCR« sehr
vertraut vorkommen. Es sind haargenau die selben
Tableaus, die wir schon letztens zweimal serviert be-
kamen, nur liegen sie diesmal auRerdem in 3D-Gra-
fik vor. Zugleich verfiel man bei 21st Century um »den
PINBALL-FlipperspaR noch zu steigern« (Zitat) auf
folgenden Gedanken: Es kénnte doch sein, daR
jemand seinen Freunden beweisen will, wie er den
Highscore erspielt hat. Deshalb wurde ein Rekorder
eingebaut, mit dem Sie Ihre Spiele aufzeichnen kon-
nen. Sie werden also am Ende des Spieles gefragt, ob Sie es spei-
chern wollen. Wenn ja, lagert auf Ihrer Festplatte ein Videoclip.
Die Aufzeichnung enthilt samtliche Versuche aller beteiligten
Spieler. Der Rekorder erlaubt die Wiedergabe einer Aufnahme in
3D, auch wenn Sie diese im 2D-Modus gespielt haben. Die Abspiel-
geschwindigkeit ist von Zeitraffer bis Zeitlupe mehrstufig ein-
stellbar. Die GroBe der gespeicherten Durchgange héngt natiir-
lich von Threr Geschicklichkeit ab - eine Lingere Spieldauer fiihrt
zu groReren Dateien.
Der Flipper »Jackpot« bietet Casino-Unterhaltung mit Rampen
rund ums Roulette, Karten und einarmige Banditen. Die »Taran-
tula« hingegen will schocken
und verfiigt iiber vier Schlé-
ger, wobei einer davon
schwer erreichbar am Tisch-
ende in einer Extraebene
liegt. Der biedere FuRball-
flipper »Kick Off« spielt sich
dhnlich langweilig, wie sein
symmetrischer Aufbau aus-
sieht. Dagegen birgt der
»Jailbreak«-Tisch einige

PINBALL 3D-VCR
Hersteller: 215t Century Entertainment | Hardware: ® @ @ @ ®
Betriebssystem: ~ MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: Einer bis Acht (an einem PC nacheinander)

Présentation: © Spieltiefe: O Multiplayer: O

Ausstattung: O Komfort: O Ubersetzung: nicht v.
PC PLAYER PERSONALITY

BORIS: * HEINRICH: - FLORIAN:

JORG: MONIKA: * HENRIK: *

Der »Jailbreak«-Flipper ist hier in 3D zu sehen.

nette Ideen, wie gegenldufige Schlidger und witzige Animatio-
nen im Punktefeld.

Wahrend die 3D-Flipper auf einen Bildschirm passen, scrollen die
Tische im 2D-Modus. Eine Ausnahme ist die besonders hohe
Super-VGA-Auflosung von 800 mal 600 Bildpunkten. Die Tasten-
belegung entspricht dem iiblichen Standard: Mit den Shift-Tasten
werden die Schlédger bedient, per Leertaste am Tisch geriittelt
oder getiltet und via Pfeiltaste die Kugel ins Spiel gebracht.
Zusdtzlich kénnen Sie mit den Shift-Tasten die Lampenreihen
manipulieren, in dem Sie die Limpchen im Uhrzeigersinn neu
positionieren. AuBer in Farbe diirfen Sie optional auch mono-
chrom flippern. Verschiedene Neigungswinkel der Tische beein-
flussen die Spielgeschwindigkeit. AuBer der Anzahl der Kugeln
pro Spiel (drei oder fiinf), [dRt sich auch die im Multiballspiel
(bis zu zehn) vorab festlegen. (ms)

MONIKA STO

So etwas hat uns gefehlt, wie Bumper aus Watte: eine Videofunktion
beim Flippern. Wer um alles in der Welt sollte sich fiir alte Flipper-
ange i i Was bei einer Billard-Simul.
tion Sinn macht, namlich den Lauf einer Kugel in aller Ruhe nochmal
zu analysieren, ist beim Flippern mehr als iiberfliissig. Statt dessen
hitten sich die Programmierer lieber um eine einwandfreie physika-
lische Umsetzung bemiihen sollen. Die Kugel bleibt auf den 3D-Tisch-
en trotz abgeschaltetem Sound, 16 MByte RAM und hichstem Nei-
gungswinkel selbst am Pentium 90 behabig. SpielspaB kommt ledig-
lich in 2D ab 320 mal 400 Pixeln auf, aber das gab es in anderer
Schachtel schon vor einem Jahr. Zudem klingt weder das spielbe-
gleitende Gedudel, noch die chaotische Musik direkt von CD berau-
schend. Gliicklicherweise hat 21st schon eine Menge ordentlicher
Flipper produziert, so daB man nicht unbedingt auf diesen AusreiBer
zuriickgreifen muB. Nur Sammler kinnen dieser »Simulation« viel-
leicht noch was abgewinnen, ich nicht.
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ABUSE

Harte Action, kleine Puzzles,
dicke Waffen, Netzwerk-Modus
und ein flexibler Level-Editor...
klingt doch verdichtig nach
einem vertrauten 3D-Spiel?
Doch »Abuse« ist eine neue
Mutanten-Aufraumaktion mit
Seitenansicht und innovativer

Steuerung.

a ja, die Gen-Techniker.

Erst dndern Sie die

Farbe von Karotten,
dannisolieren Sie das Gen,
welches beim Homo Sapi-
ens fiir die Aggressionen
zusténdig ist. Der kleine
Panikmacher bekommt
den Kosenamen »Abuse«
(»MiBbrauch«) verpaRt
und wird prompt in finste-
ren Experimenten einge-

setzt. Der iibliche geringfiigige Zwischenfall passiert (Laborant
blattert gedankenverloren in der neuen PC Player und kippt dabei
ein Cocktailglas mit hyperaktiven Abuse-Kulturen um... oder so
&hnlich). Alle Insassen der unterirdischen Forschungsanlage ver-
wandeln sich prompt in Mutanten, denen Tischmanieren und
andere zivilisierte Errungenschaften fremd sind. Blutriinstig
durch die Génge streifend, halten die Kreaturen nach Opfern Aus-
schau. Futter in spe stellt unser Held Nick Vrenna dar, der als
einziger gegen die Abuse-Seuche immun ist. Selbstlos macht er
sich auf den Weg durch 20 Levels, um die Menschheit zu retten.

Super VGA gibt es nur im integrierten Editor - im Spiel selbst miissen Sie mit
der normalen VGA-Auflsung Vorlieb nehmen.

92

Diese Szene veranschaulicht die Vorteile der Maus/Tastatur-
Kombisteuerung. Wahrend wir nach links rennen, zielen wir mit
dem Fadenkreuz nach rechts, um auf Verfolger zu schieRen.

ABUSE

IM VERGLEICH
i

Die dickste Explosion im ganzen Spiel - {ibrig
bleibt von den Mutanten nicht mehr viel.

Denn nur durch Erreichen des weit entfern-
ten Kontrollsektors kann er verhindern, daR
die Abuse-Erreger in den Trinkwasser-Kreis-
lauf geraten.

Diese hiibsche kleine Geschichte klingt nach
dem typischen Background fiir ein 3D-
Actionspiel. Stellen Sie bitte unverziiglich
das Géhnen ein - Abuse ist namlich ein 2D-
Actionspiel! Auf den ersten Blick fithlt man
sich an Jump-and-Runs erinnert. Wir sehen
das Geschehen von der Seite; unser Held

lduft per Keyboard-Steuerung nach links und rechts, macht frgh-
liche Hopser und aktiviert Tiirschalter, Teleporter oder anderes

Geriimpel. Der Kniffan der
Sache: Wahrend Sie mit
einer Hand die Cursor-
Tasten bedienen, klebt die
andere stets an der Maus.
Damit stellen Sie ndmlich
die SchuRrichtung ein;
das Fadenkreuz kannin 24
verschiedene Neigungen
positioniert werden. Mit
der linken Maustaste wird
geschossen, die rechte
L6st eine Spezialfdhigkeit
aus: Das Aufsammeln von

Dank voriibergehender Flug-
féhigkeit hat unser Held den
Teleporter am Ende dieses
Abschnitts erreicht.

& S
O
S

e S
PN S S
o o o W

®  nichtv.

Cybermage

nichtv.  nichtv.

Duke Nukem 3D
(Shareware)

@D nicht.

Earthworm Jim 2

nichtv. michtv.
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Vorletzter Level: Im Eiltempo fliehen wir
vor der Feuerwand.

Chip-dhnlichen Gebilden beféhigt unseren Helden zum extra-
schnellen Sauseschritt, ldRt ihn fliegen oder erhdht sein maxi-
males Lebensenergie-Konto gar auf magische 200 Prozent.

Die Maus-und-Tastatur-Kombi ist etwas gewShnungsbediirftig.
Notorische Rechtshdnder fangen sich nach langerem Spielen
schon mal einen sanften Krampf in der linken Pranke ein. Aber
da muR man durch - nicht nur, weil es allméhlich immer besser
klappt, sondern auch mangels Alternativen. Umdefiniert wird bei
der Steuerung nichts, basta. Etwas nachsichtiger waren die Pro-
grammierer beim Schwierigkeitsgrad. Vier Stufen stehen zur
Wahl; auBerdem befinden sich in jedem Level mehrere Statio-
nen, an denen Sie den Zwischenstand speichern diirfen.

Von den sieben Waffen-Slots am unteren Bildschirmrand ist
anfangs nur einer gefiillt. Der Standard-Laser ist unser treuer
Begleiter; im Spielverlauf fiillen wir das Arsenal zusétzlich mit
Granaten, Flammenwerfern, einem »Todes-Frisbee« und anderen
Kleinigkeiten auf. Sie diirfen stets zwischen den Waffen umschal-
ten, was angesichts der knapp dosierten Munition auch ratsam
ist. Die durchschlagkréftigen Kaliber hebt man sich lieber fiir
besonders fiese Stellen auf — sie kommen noch frith genug. Nur
der Laser funktioniert zur Not auch ohne Munition; allerdings
gibter dann kein Dauerfeuer-Stakkato von sich, sondern nur trau-
rige Einzelplops. Sehen Sie sich deshalb in den Levels auch nach
getarnten Bonuskammern um. Ein kithner Sprung oder Schiisse
gegen eine unscheinbare Wand - schon entdeckt man ein Depot,
in dem auch die begehrten Herzchen gerne gebunkert werden.
Sie haben bei Abuse nur ein Leben und starten mit 100 Prozent
Energie. Jeder eingesteckte Treffer zehrt an diesem Vorrat, doch
Herzchen-Konsum powert unseren Helden wieder auf. Netter Ser-
vice: Verlieren Sie das Bildschirmleben, springen Sie automatisch
an den Punkt zuriick, an dem Sie zuletzt gespeichert hatten —
und das mit frisch aufgefiillter Vitalitat.

Wenn Sie statt anonymer Mutanten mal Ihren Abteilungsleiter

Crack Dot Com
MS-DO0S

Hardware:
Sprache:

Hersteller:

Betriebssystem: Englisch

Anzahl der Spieler: Einer bis Acht (Netzwerk)

Présentation: ©
Ausstattung: @&

Spieltiefe: @ Multiplayer: @
Komfort: O (bersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: 5 % FLORIAN: * % * %
MONIKA: % x HENRIK: * %%

BORIS: * % % *x
JORG: * % *
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Der Editor ist nichts fiir schwache Nerven, dafiir laBt sich Abuse aber
auch komplett in LISP umprogrammieren.

mit einem Raketenwerfer konfrontieren
wollen, bietet der Netzwerk-Modus reich-
lich Gelegenheit dazu. Bis zu acht Spie-
ler nehmen sich in eigens designten
Multi-Player-Levels gegenseitig aufs
Korn. Ganz kithne Naturen wagen sich gar
an den Level-Editor. Das Erfinden eige-
ner Stufen erfordert nicht wenig Geduld
und Spucke, da von der Gegnerverteilung
bis zu den Auswirkungen der Schalter
einiges beriicksichtigt werden muR.
Durch das freundliche File-Format kann
man recht einfach Levels mit anderen
Abuse-Kaufern austauschen.

Von diesem Titel gibt es auch eine abge-
speckte Shareware-Fassung des Pro-
grammierteams Crack Dot Com. Unser
Test bezieht sich auf die kommerzielle
Vollversion, die von Origin angeboten
wird. (ht)

HEINRICH LENHARDT * % % %k

Die Nachwuchs-Nukems drauBen im Lande werden erst mal grummeln,
denn der flache Plattform-Look von Abuse ist nicht unbedingt spek-
takular. Bei der Hintergrundgrafik gibt es wenig Abwechslung. Die
vielen grau- und braun-Tdne riihren aber nicht daher, daB der Grafi-
ker Liebeskummer hatte. Die dezenten Lichteffekte — nicht nur bei
Explosionen — kommen so besser zur Geltung. Trotzdem hatte man
den Background schéner pinseln kinnen; da hat mein alter Amiga
schon besseres gesehen.

Die Optik nimmt man angesichts der originellen Steuerung gerne in
Kauf. Die Spielbarkeit ist gut, wenngleich an einigen Stellen der hohen
Mutanten-Dichte nur durch blindes Granatenwerfen beizukommen ist.
Gut inszeniert sind sie ja, die Auftritte der kleinen Ekelpakete: Just
dann, wenn man es am wenigsten erwartet, hrechen ein paar wild
kreischende Monster aus der Wand. Durchaus spannend. Auch der
Levelaufbau verdient Respekt. Die »Puzzles« sind schlicht gestrickt,
aber alle paar Stufen kommt eine neue Designidee ins Spiel. Wer das
Konzept voll auslutschen will, kann sich mit dem komplexen Level-
Editor so manche Nacht um die Ohren schiagen.

Abuse wirkt anfangs nur maBig faszinierend, aber man spielt sich rich-
tiggehend rein. Weder das Biiffeln von dicken Anleitungen noch ein
High-End-Pentium sind Spi Ein i
Jump-and-Shoot, das erklarte 3D-Puristen aber kaum hinterm Kano-
nenrohr hervorlocken wird.

93

Mit raschen
Mausma-
ndvern dre-
hen Sie das
Fadenkreuz.
Das Helden-
Sprite hilt
seine Knarre
in die ent-
sprechende
Richtung.



Spiele-Test

LODE RUNNER - ONLINE

THE MAD MONKS’ REVENGE

Nein, hier tummelt sich kein neuer Lode Runner - die
Neuauflage aus dem vorigen Jahr wurde nur nochmal
mit neuen Leveln und einem Netzwerk-Modus ange-
reichert.

Runner alias Jake Peril iiber PC-Bildschirme. Das Spielprinzip

ist seit den friihen 80er Jahren bekannt: Bei diesem Climb-
and-Run geht es darum, in zahllosen, jeweils einen Bildschirm
groRen Levels, Schitze einzusammeln. Diese wurden von bdsen
Buben, sprich rotkuttigen Ménchen, geklaut. Uber Leitern, Seile,
Gruben und Stufen muR der Lode Runner dabei den richtigen
Weg suchen und geschickt alle seine Geg-
ner umgehen. Wird er von ihnen erwischt,
ist eines der fiinf Leben dahin und der
Abschnitt geht von vorne los. Das gleiche
passiert, wenn er nicht schnell genug aus

s eit anderthalb Jahrzehnten hetzt der konditionsstarke Lode

einer Grube entkommt, oder in eine der
neuen gefahrlichen Flichen betritt, auf
denen tddliche Séure lauert. Mit etwas
Gliick findet der Held Zuflucht in einem
der raren Verstecke oder kann sich durch
gezielten Werkzeugeinsatz entziehen. Als
Dauerwaffe steht ein Laser-Blaster zur
Verfiigung, mit dem Jake seinen Verfolgern Gruben »grébt«, um
sie zumindest voriibergehend loszuwerden. Ferner L3Rt sich das
Arsenal je nach Level
durch eingesammelte
Bomben, Fallen, Axte
und &hnliche Niitzlich-
keiten erweitern. Erst
wenn alle Goldvorrite
eingesammelt sind, 6ff-
net sich der Ausgang.

Das Construktion-Kit ist
gleich geblieben, die
Bedienung einfach und
komfortabel.

LODE RUNNER — ONLINE
Hersteller: Sierra Hardware: ® @@ @ ®
Betriebssystem: ~ Windows 95 Sprache:  Englisch

Anzahl der Spieler: Einer bis Zwei (PC, Modem, Netzwerk)

Présentation: @
Ausstattung: O

Spieltiefe: O Multiplayer: ©

Komfort: © Ubersetzung: nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: % x FLORIAN:  *
MONIKA: * % HENRIK: *

BORIS: *x *
JORG: *x
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Jake allein unterwegs. Das glibberige Zeug ist auf
der Flucht vor den Mdnchen duBerst hinderlich.

Hier rackern zwei Runner: Einer quilt sich
gerade durch den Schleim, wihrend der ande-
re die Leiter herunterrutscht.

Jake rennt auch hier durch nicht scrollen-
de Grafiken, aber in etwas héherer Auflo-
sung (statt 640 mal 400 Bildpunkten sind
es jetzt 640 mal 480). Ein Dutzend ver-
schiedene unterirdische Welten mit 187
Levels warten im Einzelspieler-Modus,
wovon 30 neu sind. Fiir den Zweierbetrieb
hat Sierra 150 komplett neue Abschnitte
gestaltet. Es sind mehrere Varianten még-
lich: Zwei Spieler zocken am selben PC, oder zwei Spieler sind
liber Modem oder Netzwerk verbunden. Auch im Netzmodus diir-
fen also nur zwei Renner starten. Ob im Duo-Modus gegenein-
ander oder kooperativ agiert wird, hangt von Ihnen ab. Manche
Level sind ohnehin ausschlieRlich im Teamwork zu schaffen. Die
Abschnitte sind einsteigerfreundlich direkt anwahlbar. Auf der
CD befinden sich jede Menge Audio-Tracks, die Sie auch aufThrem
Audio-CD-Player abspielen kdnnen. (ms)

Was bitte hat ein PC-Spieler von einem Lode-Runner-Update fiir Win-
dows 95 mit neuen Levels und On-Line-Modus, wenn er weder iiber
das passende i noch iiber verfiigt?
Gar nichts! Umso unverstandlicher, warum Sierra nach der preiswer-
teren ersten Version, jetzt eine »umfassende« nachschiebt, bei der
ein GroBteil der Kunden ausgegrenzt wird. Allzuviel verpassen diese,
auBer verfeinerter Grafik, allerdings nicht, denn die Rasanz der Zwei-
spielerabschnitte halt sich in Grenzen. Egal ob man im Team oder
gegeneinander spielt: Manche der vielen Levels sind schlicht lang-
weilig. An einigen unfairen Stellen wuseln beispielsweise unmittel-
bar am Start so viele Gegner herum, daB jeder Versuch gleich zu
Beginn im Keim erstickt wird. Da ist man froh iiber die Maglichkeit,
die Abschnitte anwahlen zu kénnen. Zugegeben, das Spielprinzip ist
in Ordung, daran mékelt auch keiner herum, ebensowenig am Con-
struction-Kit. Als Level- oder Missiondisk fiir DOS und Windows 3.1
ware das Ganze wohl sinnvoller und preiswerter gewesen.
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JOHNNY BAZOOKATONE

Nach Earthworm Jim wartet das néchste far-
benfrohe Jump-and-Run auf die PC-Spieler. Bei
Johnny Bazookatone spielt auch die Musik eine
Schliisselrolle.

ie Story von »Johnny Bazookatone« ist derart haar-
Dstr'a'ubend, daR man sie am besten in zwei Sétzen
erzéhlt: Der fiese EL Diablo hat vor einem Rockkon-
zert Johnnys Bandmitglieder entfiihrt und dessen
Lieblingsgitarre »Anita« geklaut. Also muf sich der Elvis-
Verschnitt durch fiinf Spielwelten bewegen, um seine
Kumpels und das Instrument wiederzufinden.
Johnny Bazookatone ist als Umsetzung eines Konsolen-
spiels darauf ausgelegt, entweder mit der Tastatur oder
mit einem Gamepad mit vier Kndpfen durch die Welten
gelenkt zu werden. Mit einem Joystick ist
die Steuerung unertréglich und wird des-
wegen vom Hersteller auch nicht empfoh-
len. Zu den Spielumgebungen gehéren so
einladende Szenarien wie ein Gefangnis,
ein Krankenhaus (mit Leichenhalle) und
ein verwunschenes Hotel. Jede Welt hat
etwa drei, grafisch ebenfalls unterschied-
liche Level.
So unfreundlich sich die Welten prasen-
tieren, so mies verhalten sich auch die
Gegner mit denen Sie zu tun haben. Recht unvermittelt tauchen
die Bosewichte sowohl hoch in Baumkronen, als auch tief aus
Gruften auf und saugen empfindlich am Energievorrat, wenn

3,

rend gestaltet.

Johnny nicht schnell genug seine dauernd »geladene« Bazooka-
Gitarre sprechen [dRt. Manche der Gegner lassen sich so nicht
beseitigen; sie erwarten
eines der Objekte, die der
Musiker unterwegs ein-
gesammelt hat. Wo wir
bei Sammeln sind: Auf-
Rechts oben sehen Sie einen
violetten Sprungpilz. Ver-
schiedene Farben lassen

Johnny unterschiedlich hoch
springen.

JOHNNY BAZOOKATONE
Hersteller: U.S. Gold Hardware: ® 2 @@ ®
Betriebssystem: ~ MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: Einer

Der letzte Level ist besonders schrill und verwir-

gepickte Notenschliissel bringen Punkte,
alleTausend Punkte gibt es ein Extraleben
und wer die Regenboten-Noten in der
richtigen Reihenfolge aufnimmt, darf
einen Bonusraum betreten. Auch andere
genreiibliche Extras wie ein Continue
oder zusétzliche Extraleben fehlen nicht.
Neben Hiipfgelegenheiten in Form von
Pilzen die wie Trampoline funktionieren,
gibt es zur Fortbewegung auch Teleporter und Aufziige, fiir die
erst eine Kurbel gefunden werden muR. Die Befreiung eines sei-
ner Musikerkollegen bringt Johnny pro Level fette Extrapunkte.
Im letzten Abschnitt einer Welt wartet einer von vier eklig-mot-
zigen Zwischengegnern, am Ende natiirlich EL Diablo selbst. Nach
Verlust eines Lebens muB der jeweilige Level von vorne begon-
nen werden. (ms)

Das Beste an diesem Spiel ist die Musik — aber war es das schon?
DaB im Rockmusiker eine Heldenfigur versteckt ist, beweist unser
hauseigener Stanglnator, doch hier wird das Potential véllig ver-
schenkt. Inklusive der unpassend knuddeligen Grafik sind die Levels
nie origi als die anderer ittli P

Die Figur ist ganz witzig animiert, aber was niitzt das bei unfairen
Feindattacken? Wieso ist Johnny so oft zur Unbeweglichkeit verbannt
(Laufen und SchieBen schlieBen sich aus)? Solche Mankos fordern
eigentlich ein faireres Umgehen mit dem Spieler, als nur drei Leben
und ein einziges Continue zu génnen. Warum wurden nicht mehrere

Présentation: O Spieltiefe: ©

Ausstattus ® Komfort: ©

PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: % FLORIAN: *
MONIKA: *x HENRIK: *

Multiplayer: ~ nicht v.
Ubersetzung: nicht v.

BORIS: * *
J0RG: *
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? Bis zum ersten PaBwort ist es eben-
so weit wie schwer. Es macht iiberhaupt keine Laune, einen halblee-
ren Abschnitt zigmal von vorne zu durchlaufen. Da schiebt man doch
lieher gleich die beigelegte Audio-CD ins Laufwerk und genieBt die
Musik pur. Aber da kinnte man sich ja gleich eine Platte seiner
Lieblingsgruppe kaufen, statt dieses unterdurchschnittlichen Spiels.

Am Eingang
zum Kran-
kenhaus-
Level wartet
ein »guter
Wicht« auf
Johnny.



Spiele-Test

BATMAN FOREVER

Superhelden haben’s schwer: Sie miissen
Supergangster mit handfesten Argumenten
und Rétselraten aus dem Verkehr ziehen.
ie Comics haben den Kultstatus schon vor Jahren
Derreicht, die drei Kinofilme um den langohrigen
Superhelden Batman kénnen da nicht mithalten.
Der Fledermausfreak und sein Begleiter Robin haben
es in »Batman Forever« mit dem Oberschurken Two-
Face zutun, dervom listigen Riddler unterstiitzt wird.
AchtgroBe Levels wollen durchstgbert werden, damit
es zur groBen Konfrontation wie im Hollywood-Strei-
fen von Joel Schumacher kommt.
Batman Forever wurde urspriinglich fiir
Videospielkonsolen geschrieben und ist
daher fiir den typischen PC-Spieler eher
ungewohnt. Batman und sein Kumpel
beherrschen vier verschiedene Schlige
und Tritte sowie etliche Spezial-
mandver, um das typische Waffenarse-
nal eines Superhelden anzuwenden.
Dazu miissen Sie schnell und fliissig die
Richtungstasten und Schlagknopfe
driicken, was mit einem guten Gamepad und vier Buttons mach-
bar ist, auf dem Keyboard aber zur Quélerei ausartet.
Erfreulicherweise sind die Levels fair aufgebaut, so daR nach eini-
gen Einheiten in Batmans Trainingshalle die ersten Gegner locker
aufgemischt werden. Deren Angriffsmuster sind bald durch-
schaut, variieren aber immer wieder und werden stetig schnel-
ler. Am oberen Bildschirmrand informiert ein Balken iiber die
Lebensenergie von Batman und seinen Gegnern, die ebenso wie
der Comic-Held gemeine Waffen wie Kettensigen oder Elek-
troschocks einsetzen.
Damit das Leben als Fledermaus nicht zu hart wird, stoRt der
maskierte Bruce Wayne gelegentlich auf Bonussymbole, die ihn
mit neuer Energie, mehr Zeit oder Waffen versorgen. Apropos
Zeit: Manchmal muR Batman gegen die Uhr kampfen und bei-
spielsweise rechtzeitig eine Bombe entscharfen. Dann bleibt nur
wenig Zeit iibrig, die Levels griindlich zu studieren und Ihnen
entgehen einige Abschnitte, die gefunden werden konnten.

BATMAN FOREVER
Hersteller: Acclaim Hardware: ® @@ ®
Betriebssystem:  MS-D0S Sprache:  Englisch

Anzahl der Spieler: Einer bis Zwei (an einem PC)

Présentation: O
Ausstattung: O

Spieltiefe: O Multiplayer: O

Komfort: © Ubersetzung: nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY
HEINHRICH: * % FLORIAN: * % x
MONIKA:  » % HENRIK: % x

BORIS: x *
JORG: *x
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Die Befreiung der Geisel stellt Batman vor ein
neues Rétsel.

Zu zweit priigeln sich Batman und Robin erfolg-
reicher mit den Schurken.

Batman besitzt standardméRig seinen
Baterang, den er an Vorspriingen einhaken
kann und so tiber Abgriinde schwingt bzw.
in hoher gelegene Etagen klettert. Mit
gezielten Wiirfen an die Decke kann er aber
auch Bonussymbole lockermachen, die sich
manchmal als Gegner entpuppen. Der
Baterang dient ebenso wie beispielsweise die Schallbombe auch
dem Aufspiiren von Geheimtiiren, die manchmal nicht gerade
logisch angebracht sind und schlicht erraten werden miissen. Fiir
weitere Kopfniisse sorgen die Rétsel des Riddlers, die oft mit
Wortspielen Hinweise auf gesuchte Objekte geben.

Besonders witzig sind die beiden Modi fiir zwei Spieler, in denen
Batman und Robin entweder gemeinsam oder gegeneinander
arbeiten diirfen. Hier sollten Sie in jedem Fall zwei Gamepads
besitzen, da die Tastatur klaglich versagt. Dank einiger zusitz-
licher Teamwiirfe kommt schnell Freude auf, auRerdem werden
so wichtige Extras wie die Continue-Symbole im Teammodus
freundschaftlich geteilt. (fs)

Acclaim hat erst vor kurzem ein dhnliches Spiel mit den Superhelden

Spiderman und Venom verdffentlicht, das fiir Batman Forever mchls

gutes erahnen lieB. Doch beiseite: Die F

hat deutlich mehr Gehalt als die magere Filmvorlage.

GroBtes Handikap ist die sehr komplexe und nicht immer glucklu:h

geliste die mit dem i

keitsgrad fiir eine langere Ubungsphase sorgt. Freunde des Genres

erwartet dann aber eine geschickte Mischung aus Action und Puzz-

les, die durchaus motivierend ist. Nur zu gerne wiirde man mal den
Koder oder die testen und kampft sich so

verbissen durch die umfangreichen Levels.

Schdn ware es gewesen, wenn man zwischendrin speichern und die

Levels gezielt anwahlen dilrfte. So bleibt der Showdown zwischen Bat-

man und Two-Face wohl vielen Spielern vorenthalten.

PC PLAYER 5/96
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Spiele-Test

SUPER STARDUST

Im Weltraum nichts neues: »Super Star-
dust« ist der x-te »Asteroids«-Klon mitauf- IR
fallend wenig Eigeninitiative.

iden bekannt, haben schon immer die Phantasie

der Menschen beschiftigt. Manchmal plumpsen
sie in alten Hollywood-Schinken auf Mutter Erde,
manche beherbergen auRerirdische Artefakte und
ganz andere Exemplare trudeln boshaft auf ein klei-
nes Raumschiff zu. Na, féllt der Groschen? Genau, im
letzten Fall ist natiirlich »Asteroids« gemeint, das
immerhin schon 16 Jahre auf dem Buckel hat und
seitdem Programmierer mit bescheidenen Anregun-
gen unterstiitzte.
Gameteks »Super Stardust« ist
uniibersehbar bei Ataris Klassiker
geklaut, allerdings zeitgemaR
aufgemacht und mit einer 3D-Ein-
lage zwischen den Etappen auf-
gepeppt. Das Spielprinzip ist
bekannt: Ein kleines Raumschiff
wird vom Spieler gedreht und
dann mit kurzen Schiiben gegen
die eigene Tragheit beschleunigt;
anders als bei »Wing Commander«

Die Uberreste von Planeten, gemeinhin als Astero-

00057816

Neu an Gameteks »Asteroid«-Klon ist dieser
Tunnelmodus, der zur Aufbesserung des
Punktekontos dient.

men eines Levels benttigen, als die Pro-
grammierer Ihnen zudachten, machen
fiese Raumschiffe das Leben schwer.

Hat man eine aus mehreren Levels beste-
hende Etappe geschafft, folgt eine Bonus-
runde, in der Sie mit dem Raumschiff
durch einen dreidimensionalen Tunnel
jagen. Ahnlich wie bei »Novastorm« wird
eine vorberechnete Animation abge-

kénnen das al Spiel-

& Co. werden hier relativ reali-
stisch die physikalischen Verhilt-
nisse in der Schwerelosigkeit nachgestellt. Das Hauptaugenmerk
gilt den groRen Gesteinsbrocken, die mit der bordeigenen Laser-
kanone zerbréckelt werden. Die groBen Triimmer teilen sich in
kleine, diese wieder in noch kleinere, bis irgendwann alle Astero-
iden vernichtet sind - oder der Spieler hat vor lauter kleinen
Felsbrocken keinen Platz mehr, um auszuweichen.

Jede Kollision zehrt an der vorhandenen Energie; ist die Bal-
kenanzeige auf Null, vergeht der Raumer in einer prachtvollen
Explosion und Sie miissen auf eines von bis zu vier Ersatzschif-
fen ausweichen. Solange es geniigend Energie gibt, diirfen Sie
einen niitzlichen Schutzschild aktivieren, der die kleinen Plane-
ten ebenfalls zerstort. Wenn Sie librigens mehr Zeit zum Abréu-

prinzip nur wenig auffrischen.

SUPER STARDUST

Hardware: D2 @ ®
Sprache:  Deutsch

Hersteller: Gametek
Betriebssystem: ~ MS-D0S
Anzahl der Spieler: Einer

Présentation: O
Ausstattung: ©

Spieltiefe: ©© Multiplayer: nicht v.

Komfort: Ubersetzung: nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: » FLORIAN: *
MONIKA: * HENRIK:

BORIS: »
JORG: **
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spielt, in die Bonussymbole, Asteroiden
und Minen eingeblendet werden. Das
Mangvrieren mit Joystick oder Tastatur ist im Gegensatz zu den
normalen Levels einfacher, da der Gleiter ohne Verzigerungen
reagiert. Einfaches auf- und abbewegen auf der rechten Bild-
schirmseite reicht im Prinzip aus. Die Etappen lassen sich iibri-
gens durch PaRwdrter anwéhlen, ebenso wie die einzelnen Level.
Allerdings miissen Sie diese komplett rdumen, um weiterzukom-
men; die Reihenfolge ist egal.

Grafisch holt Gametek aus dem angestaubten Spielprinzip mit
farbenpréchtigen Explosionen noch einiges raus, auch der Sound
liberzeugt dank kraftiger Techno-Tracks. Abgesehen von diver-
sen Extras, die Sie im Weltraum aufsammeln diirfen, gibt es aber

nicht viel neues zu entdecken. (fs)
FLORIAN STANGL
Der Markt ist voller Asteroids-Klione, die beileibe nicht

sind als wenig Produkt. Originell
ist Super Stardust deshalb nicht gerade, selbst die anderswo schon
dfter gesehene Tunnelsequenz peppt das 16 Jahre alte Spielprinzip
nicht wesentlich auf.
Moderne Techno-Sounds und bunte Farben reichen nicht aus, den ver-
wohnten Spieler vor den Bildschirm zu locken. Abwechslung ist Man-
gelware und wirklich neue Ideen fehlen ebenso wie flottere Extras,
mit denen das Raumschiff ausgeriistet wird.

PC PLAYER 5/96



fechnik sind da - Sou

indows 95 und Ihre verwshnten Ohren,

Enhonced-IDE-Schniffstelle.

2 o it ittt 1 1 P
egriertes GS-Wavetal Prdikat: Beste Dokumentation i
(MAESTRO 16/96: 343 Saunds n : ;
& izer (4
= Efekiprozessor(MFX) it Holl und Chorus P Sisas 4O AL
B quch i FM {rur MAESTRO 32/96).

2

27 >

o

4 o -Eingang, 1 Stereo Ausgang mit
2 MPU401™-MIDI- : 3 s . 3 e Yorverstirker.

Schniftstellen, 32 MIDI-Kandle ; ¥
(nur MAESTRO 32/96). =

echtes Plug & Py, Instllaton

auf nicht P&P-Motherboards
Kompltt dber Software .
3 ... fontasfic!
g
5
g
Sie sehen, die neuen MAESTROs biefen an sich schon - einer der innovafivsten' Markt. Lo T Das SoundSystem MAESTRO
Technik satt. Aber zu einer bombasfischen Hardware als ware dos noch nicht gibt’s dazy sogar TERR AT} E\C 32/96 gibt's ab sofort fir DM
gehort auch gute Software und sinnvolles Zubehr; so Mikrofon und MIDI-Kabel - Da rappelt s im Karton! 499,-* im Komplettpaket mit

haben wir uns mit der “creme de la créme” deutscher Software, Audiokabel, Mikro-

|
PROFIMEDIA | SR 1T oo

Softwareschmieden zusammengetan, um lhnen ein Nicht zu vergessen Ihr Seryice bei TerraTec: Neben

Maximum an Einsatzméglichkeiten bieten zu knnen. einem Jahr Garantie auf alle Produkte biefen wir MAESTRO 16/96 kommt mit
Ihnen kompetente Unterstitzung am Telefon, akiuel- TerraTec Electronic GmbH der  MusicStation, ~Circle-
Zur 32/96 gibt ‘s zum Beispiel ‘Cubasis Audio Light” - le Treiber via BBS (qucﬁ ISDN) und i RUCRUCIYCIN Elements SE, Audiokabel und

Stereo HarddiskRecording kombiniert mit 32 MIDI- Garantieabwicklung. direkt beim Hersteller ohne LERZ RGN  Boxen fir nur DM 299,-* doher

Spuren und Notendruck. Aber auch die Nicht-Musiker lange Wartezeiten. Und auch deutsdte Handbiicher, Telefon: (02157) 81790 und ist auBerdem als ‘SE'-
unter lhnen mixen sich den Hit fir die ganze Familie ausfihrlich und leicht versténdlich, gehéren bei uns Telefax: (02157) 817922 Version ohne Zubehar sogar
einfach selbst: Mit Circle Elements SE von BestService einfach mit dozu. : hitp://www TerraTec.de schon ab DM 249,-* zu haben.

i “unverindiche Prisempiehlung



Keine Lust mehr auf Arbeit, sondern lieber mit

Spiele-Test

Die Schabe
ist viel
unterwegs:
zu Wasser,
zu Land

und sogar in
der Luft!

BAD M0JO

Kafka meets PC: Im wohl ungewdhnlich-
sten Adventure der letzten Jahre verwan-
deln Sie sich in eine Kiichenschabe.

einem Koffer voller geklauter Dollarnoten nach

Mexiko abhauen? Davon haben Sie schon immer
heimlich getraumt? Dann sollten Sie »Bad Mojo«
(libersetzt etwa »Boses Karma) spielen, vielleicht
liberlegen Sie es sich noch einmal anders.
In einem heruntergekommenen Geb&ude
nahe San Francisco sitzt Dr. Roger Samms,
Wissenschaftler mit Spezialgebiet Schad-
lingsbekampfung, vor besagtem Geldkof-
fer und One-Way-Ticket nach Siidameri-
ka. In diesem Moment klopft sein nerv-
tétender Vermieter an die Tiir, um die
monatliche Zahlung einzutreiben. Ist der
aufdringliche Kerl abgewimmelt, will
Samms nur noch ein von Mama geerbtes
Medaillon einpacken. Kaum hat er es in
der Hand, wird er sekundenschnellin eine
Kiichenschabe verwandelt.
Haben Sie dieses kafkaeske Erlebnis aus dem Video-Intro ver-
daut, befinden Sie sich mitten in einem Kiichenschaben-Simula-
tor mit Puzzle-Elementen. Als lebensgroRer (auf einem 15-Zoll-
Monitor) Schadling krabbeln Sie tastaturgesteuert durch schmud-
delige 3D-Szenarien. Die Grafiken bestehen aus digitalisierten

Die Licht- und Schatteneffekte tragen viel zur Atmosphire bei,
die den Spieler in das Wesen einer Schabe versetzt.
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Meist ist alles ganz nah und groR, wie dieses Faxgerit.

Diese Art von Uberblick
wird dem tapferen Insekt
nur selten gegonnt.

Fotos, die geschickt mit Bil-
dern aus einem 3D-Pro-
gramm verkniipft und ange-
reichert wurden. Wenn Thre
Schabe am Bildrand ange-
langtist, wird auf eine ande-
re Szene umgeblendet, die
nahtlos an die vorherige
paRt. Allerdings kénnen Sie
auch durch die kleinsten Ritzen und Spalten mitten im Bild krab-
beln und landen dann in neuen Réumen, dem Inneren von Gegen-
sténden, in AbfluRrohren, sprich, einer Menge von Orten, die nie
ein Mensch zuvor gesehen hat. Dabei sollten Ihre Geschmacks-
nerven einiges aushalten. Die Wohnung ist nicht die sauberste,
so daR Sie unter anderem an kaugummibeklebten Tischunter-
seiten, besudelten Herdwénden oder glitschigen Toiletten-
deckeln entlang laufen. Dadurch wird das Spiel regelrecht drei-
dimensional und beschrankt sich nicht einfach auf den FuRbo-
den. Die Navigation fordert Ihr Gedachtnis.

Das Leben einer Kiichenschabe ist gefahrlich und deswegen mei-
stens nur kurz. Jedes der sechs Zimmer in dem Haus hat seine
eigenen Tiicken. Viele der Widrigkeiten gibt es wohlin jeder Woh-
nung: Ertrinken in verschiitteten Getrénken, Verbrennen auf
einem heilen Heizungsrohr, Spinnennetze und gefriRige Kat-
zen. Es warten aber auch ekligere Todesarten, wie die Ratte in
der Mausefalle, die fast (aber eben noch nicht ganz) tot ist. Harm-
lose Hindernisse miissen einfach nur weitrdumig umgangen wer-
den. Abschreckende Beispiele im gleichen oder benachbarten
Bild alarmieren Sie vor vielen Gefahren. Wer gut aufpaRt, hat
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GefraRige Gegner milssen effektiv ausgeschaltet werden.

faire Uberlebenschancen. Wenn Sie zusehen muBten, wie
eine Schwesterschabe von der Ratte gefressen wurde, werden Sie
kaum in ihre Néhe krabbeln. Weitere Gemeinheiten sind unter
anderem Fliegenleim, Insektizide und ausgelaufene Farbe. Mal
miissen Sie Ihren Schiitzling nur geschickt durch klebrige Insek-
tenfallen lenken, manchmalistjedoch die Verwendung von Hilfs-
mitteln notwendig.
Da so eine Schabe keine Hande hat, haben die Programmierer
konsequenterweise keine Meniis eingebaut. Sie konnen lediglich
Gegenstdnde mit der Kraft der ganzen Schabe anschieben. So
driicken Sie einen Kronenkorken an die richtige Position, damit
er als Briicke dient. Mit diesen Verschiebetricks konnen Sie eine
erstaunliche Menge von Aktionen durchfiihren, sogar Gerte las-
sensichan- und ausschalten. Durch diese Reduktion auf das reine
Steuern per Cursortasten wird der Spieler niemals aus der Phan-
tasiewelt gerissen. Lediglich die Speicherfunktion erinnertan ein
klassisches Adventure. Von ihr sollten Sie oft Gebrauch machen,
denn die Schabe hat nur begrenzt viele »Leben«. Nach fiinf tod-
lichen Fehlern ist Ihr Spiel beendet.
Auf Thren weiten Wegen miissen Sie ein gutes Raumgedéchtnis
entwickeln, da es weder Ubersichtskarten, noch Abkiirzungen
gibt. Aufmerksame Krabbler erhalten zwischendurch wertvolle
Hinweise. Die Tips kommen von freundlichen Lebewesen, denen
Sie begegnen. Wenn Sie diesen helfen, erhalten Sie als Dank eine

lung auch einen Grund.
Um das Spiel zu l6sen,
miissen Sie zwar alle
sechs vorhandenen

erfolgreich
durchqueren, dabei
aber nicht streng linear
und zwangsweise alle
Rétsel abarbeiten. Es
gibt verschiedene End-
sequenzen, die davon
abhdngen, wie viele
Rdtsel Sie knacken
konnten. (ms)

Zimmer

Manchmal begegnet
die Schabe auch
Freunden, denen sie
helfen muR.

MONIKA STOSCHEK * %k % &

Sie hassen Kiichenschaben? Ich auch - folglich war ich nicht son-
derlich erbaut dariiber, daB die Redaktionsjury mich als Tester fiir

Zwischensequenz mit mystisch-methaphorischen Hinweisen.
Wenn Sie bestimmte Gegenstande betreten, zum Beispiel Fotos
oder Zeitungsausschnitte, erwachen diese in kurzen Videose-
quenzen zum Leben. Diese Riickblenden tragen zur Klérung der
mysteridsen Vorgange bei, denn schlieBlich hat Ihre Verwand-

BAD MOJO
Hersteller: Pulse Entertainment
Betriebssystem: ~ Windows 3.1 & 95
Anzahl der Spieler: Einer

Hardware: ®@Q@@ ®
Sprache:  Englisch

Présentation: ®@®
Ausstattung: O

Spieltiefe: O
Komfort: &

PC PLAYER PERSONALITY

Multiplayer: nicht v.
Ubersetzung: geplant

BORIS: % %%
J0RG: *x

HEINRICH: -
MONIKA: x5 %

FLORIAN: *
HENRIK: % %%
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dieses hatte. Um so groBer war die Verbliiffung,
als ich mich dabei ertappte, daB ich mir echte Sorgen um das Krab-
beltier machte. Die echt i

iiben eine i aus und das Gefiihl,

mitten im Geschehen zu stecken. Die Animation der Schabe ist der-
maBen realistisch, daB man trotz innerer Abscheu vor den abstoBen-
den Ortlichkeiten weiterspielt. Die Art wie das Tierchen in Echtzeit
durch Miilleimer, Essensreste, AbfluBrohre, oder Ritzen flitzt, ist tech-
nisch brillant. Die Perspektive stimmt immer, egal ob der Weg iiber
die Falten einer Wolldecke fiihrt, oder der Kifer gerade noch zap-
pelnd einer Fliissigkeit entrinnt. Klange i
chen die diistere Schmuddelatmosphare geschickt. Die soliden
Videoclips sind schon kurz, so daB keine Langeweile durch passives
Angucken aufkommt. Lediglich ein paar Puzzles mehr hatten es sein
diirfen; hat man mal die Denkweise des Spiels Kapiert, geht es zu
schnell weiter. Vor allem erwachsenen Abenteurern sei diese unge-
ohnli der Art Frei
nach dem Motto: Alles was ich habe, ist meine Kiichenschabe.
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§ Spiele-Test

Im Inventar
befinden
sich auch die
Zauber-
spruchrollen.

KINGDOM 0’MAG

Neue Welten braucht das Genre. Sales
Curve Interactive konstruierte gleich
ein ganzes Konigreich fiir Abenteurer.
Phantasie, Witz und Magie sollen den
verwdhnten Spieler iiberzeugen.

as Team, welches uns die beiden »Rasen-
D méhermann«-Spiele bescherte, betritt mit
seiner neuesten Verdffentlichung Pfade,

die andere bereits verlassen haben. Eine Mix-

tur aus Adventure und Rollenspiel will (wie die mittlerweile ein-

gestellte Sierra-Serie »Quest for Glory«) den Anhangern beider

Genres gerecht werden.

In der 3D-Phantasiewelt von »Kingdom o’Magic« ist so gut wie

alles maglich: Hande wachsen aus Kopfen, Lebkuchen sind

aggressiv und Kinder werden gar im Kifig gehalten. Auf derlei
skurrile Gegebenheiten wurden auch keine normalen Helden los-
gelassen. Sie wahlen also zwischen Sha-Ron, der drallen Magier-
in, oder Sidney, dem Echsenmann. Angeleitet von einem Erzihler
entscheiden Sie sich anschlieBend fiir eines von drei Abenteu-
ern. Im traditionellen Adventure geht es darum, einen Drachen
zu téten. Im Abenteuer »Glorreiche 7/ 11« hingegen miissen Sie
die»Glorreichen Sieben« rekrutieren und die »Flake Town« gegen
eine Invasion verteidigen. Die »Bizarre und leicht verworrene

Aufgabe« verlangt das Wiederfinden und Entziinden einer verlo-

renen Lavalampe. Die Stories unterscheiden sich zwar in ihren

Zielen, haben aber dennoch jede Menge Parallelen.

Die Charakterauswahl beeinfluBt nur die Lésungswege einiger
Puzzles, der grobe Handlungs-
verlauf bleibt unverdndert.
Nachteile aus der Wahl des
einen oder anderen Wesens
entstehen im Spiel nicht,
zumal es keine ausbauféhigen
Charakterwerte gibt. Dort, wo
die Echse beispielsweise durch
ihr haRliches Erscheinungs-

| y Tode!

Das Wasser ist wiitend - in Dialogen sehen Sie detaillierte Portraits.
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Hier tobt ein Kampf; oben sehen Sie die sehr
unkonventionellen Energiebalken.

Rede mif
fDee Mt

Dep baufalliae Pier

Mit Pech landet Sha-Ron gleich im Knast.

bild ihr Gegeniiber verschreckt und anschlieRend dessen zuriick-
gelassenen Besitz einsteckt, bekommt die sexy Sha-Ron den
Gegenstand geschenkt. Dieser wandert ins groRziigig aufnah-
mebereite Inventar, wo sich auBerdem die Schriftrollen fiir Zau-
berspriiche und etwaige Waffen befinden.

Die Aktivititen der Spielfigur werden mit der Maus gesteuert.
VerldRt der Held das aktuelle Bild iiber einen der (per Icon ange-
zeigten) Ausgange, wird nicht gescrollt, sondern umgeschaltet.
Dafiir wird die Spielfigur innerhalb eines Bildes kleiner und
groRer, je nach Perspektive. Uber anklickbaren Stellen »brizzelt«
der Cursor wie unter Strom und der Name der ausgesuchten Sache
oder Person erscheint. Nach einem Klick mit der linken Maustaste
sehen Sie das Aktions-Menii. Es enthilt sechs Icons: Nehmen,
Benutzen, Sprechen, Zaubern, Kampfen, Untersuchen. Allerdings
sind nur die gerade benutzbaren Symbole aktiv.

Die Charaktere verfiigen iiber magische oder kimpferische Fahig-

KINGDOM 0’MAGIC
Hersteller: Sales Curve Interactive
Betriebssystem: ~ MS-DOS

Anzahl der Spieler: Einer

Hardware: @
Sprache:  Deutsch

Prasentation: ®
Ausstattung: O

Spieltiefe: O
Komfort: O

PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: - FLORIAN: * x
MONIKA:  *x % HENRIK: *

Multiplayer: nicht v,
Ubersetzung: O
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Die Taverne zany By ok

Neben der ungelenk wirkenden Echse Sidney ist das



Aktionsmenii eingeblendet.

tichen Puafanten

Die beiden Helden: Magierin Sha-Ron
und Echsenmann Sidney.

keiten, die aber nicht statistisch ausgewertet werden. Nur die
»Lebenspunkte« werden als Grafik (eine Wirbelsdule mit inneren
Organen) oder als Ziffer angezeigt. Auf diesen Energiewert soll-
ten Sie besonders achten, denn bei den unvermittelt erfolgen-
den Angriffen sinkt er schnell und Ihr Held segnet unweigerlich
das Zeitliche. Gliicklicherweise verlaufen nicht alle Begegnungen
feindlich. In den Unterhaltungen nach dem »Klick einen aus drei
Sétzen an«-Verfahren werden Portraits dargestellt. Wie gehabt
erfahren Sie in den Gespréchen Details, die Sie fiir die Losungen
der Puzzles bendtigen. Manchmal ist der Verlauf eines Dialogs
spielentscheidend. Mit etwas Pech landen Sie in einer Sackgas-
se, aus der Sie nur durch Laden eines friiheren Spielstands her-
auskommen.

Uber den positiven Fortschritt bei Ihren Abenteuern werden Sie
im Dunkeln gelassen, da es weder einen Punktezahler gibt, noch
es einfach zu erkennen ist, wann der Spieler in eine unldsbare
Situation geraten ist. Dafiir meldet sich ein Erzahler immer wie-
der mal erlduternd zu Wort. Das magische Konigreich ist recht
groR und héufiges Speichern ratsam, wobei Sie sich mit spér-
lichen sechs Save-Standen begniigen miissen. (ms)

Vieles bei Kingdom o’ Magic erweist sich beim genaueren Hinsehen
als kurzfristige Illusion. Das gilt nicht nur fiir die Optik, sondern auch
fiir den Inhalt. Die grobe Grafik hat nur bei herangezoomten Portraits
eine vergéngliche Sternstunde und die Wahl dreier Abenteuer zu Spiel-
beginn hat fast schon den Charakter einer Mogelpackung. Die drei
verschiedenen Stories verlaufen nicht, wie einst bei »Indiana Jones
Atlantis«, wirklich verschieden, sondern unterscheiden sich erst
gegen Ende.

Mehr echte iel-El te, wie

fahige Charakterwerte, waren schon gewesen. Ansétze zu

Jens Diihrkop
CoSi
Postfach 1123 -«
® 04531/87821

fiir

Computerspiele/-Simulationen
23831 Bad Oldesloe

s =

Viele Direktimporte aus den USA

Viele Titel mit eigenen deutschen Regeliibersetzungen

Eigener Update-Service (natiirlich nur fiir Programme, die bei uns
gekauft wurden)

Gary Grigsbys
Steel Panthers

(SSI) Version 1.1
Der

New Horizons (Koei)
Piraten, Freibeuter, Entdecker und
Handler im 16. Jahrhundert. Bei
uns mit d i Fr

des A
Panzer Strike! l. Weltkrieg, takti-
sche Ebene (einzelne Panzer, Ge-
schitze, Infanteriegruppen). Mit 60
Szenarien, 9 Feldziigen, Szena-
riumeditor. Bei uns mit dt. Regel-
(bersetzung! Fir |BM (Super-VGA,
8 MB RAM, CD): 99,95 DM

Steel Panthers Szenarium-Disk 1
11 neue historische Szenarien
(Kanjew, Sept. 1943): 19,95 DM

Steel Panthers Szenarium-Disk 2
20 neue historische Szenarien
(Normandie '44, Pazifik): 29,95 DM

Steel Panthers Feldzugs-Disk A

1 neuer Feldzug (Nordafrika) + 10
neue historische  Szenarien
(Okinawa): 34,95 DM

Die o.a. Zusatzdisketten fir Stee/
Panthers sind nur mit der US-
Version lauffahig!

20 Wargame Classics
Sammlung mit dber 20 Titeln von
§S/ und SSG. Bei uns mit deut-
schen Anleitungen 2z.B.: Panzer
General, War in Russia, Pacific
War, Battles of Napoleon, TANKS,
Conflict: Korea, Westem Front,
Sword of Aragon, Panzer Battles.
Limitierte Auflage! Nur 129,96 DM

Tigers on the Prowl (Hps)
[Tiger auf dem Schleichpfad]
Version 1.26
Sehr detaillierte  Simulation von
Gefechten an der Ostfront des II.
Weltkrieges auf Zugebene. Bei uns
mit dt. Regelibersetzung (50
Seiten)! Fir IBM (VGA): 99,95 DM

Panthers in the Shadows
Version 1.13 (HPS)
Taktische ~ Gefechte an  der
Westfront des Il. Weltkrieges.
Ahnlich wie Tigers on the Prowl.
Bei uns mit dt. Regelibersetzung
(63 S.). Far IBM (VGA): 99,95 DM

1 d4: Ard

Witz sind da, fallen aber oft der Verliebtheit der Designer fiir »inter-
ne« Gags zum Opfer und erreichen deshalb nicht das Niveau von Vor-
bildern wie »Discworld« und »Monkey Island«. Endlosgesprache und
der geschwitzige Marchenonkel gingen mir ganz schon auf den
Wecker. Den letzten Nerv (und meist auch die Spielfigur) toten aller-
dings die Kdmpfe. Sie laufen vollig unmotiviert ah; es hestehen kaum
Chancen, um einzugreifen. Rasend logisch sind die Puzzles zwar nicht,
haben aber manchmal ganz witzige Losungen. Fiir Einsteiger fehlen
Orientierungshilfen, um den teils recht wirren Story-Verlauf leichter
nachvoliziehbar zu machen.
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Kampfe wahrend der Ardennenof-

[ fensive 1944 auf Zug- und Kom-

panieebene. Mit Editor. Bei uns mit
dt. Regelibersetzung!  Fir 1BM
(Super-VGA, 4 MB RAM, Windows,
CD): 109,95 DM

Battleground: Gettysburg
Vers. 1.02
Regimentsebene. Bei _uns mit
deutscher Regelibersetzung! Fiir
IBM (Super-VGA, 4 MB RAM,

Windows, CD): 109,95 DM

uns. t.
IBM (VGA, CD): 99,95 DM

Weitere Titel mit deutschen
Regeliibersetzungen z.B.
jeweils fur PC):

Allied General (SSI) Vers. 1.1
(8MB,Windows,CD): 109,95 DM
Celtic Tales (Koei), CD: 99,95 DM
Complete Carriers at War (SSG)
(VGA,CD): 109,956 DM
D-Day (Avalon Hill) (Super-VGA,
(8MB RAM, CD): 109,95 DM
Fantasy General (SSI)
(8MB RAM, CD): 109,95 DM
Operation Crusader (Avalon Hill
(Super-VGA,CD) 109,95 DM
Pacific War Editor (+ Update auf
Vers. 1.22): 29,95 DM
Romance of the 3 Kingdoms (Koei)
(8MB, Windows,CD): 99,95 DM
Stalingrad (Avalon Hill), sehr
umfangreich, dber 1.000 Einheiten!
(Super-VGA,8MBRAM): 109,95 DM
V for Victory 4 CD: 59,95 DM
Warlords Il Deluxe (SSG) Vers.2.04
(Super-VGA, CD): 109,95 DM

Deutsche Regeliiberset-
zungen einzeln 2.B.:

High Command: 20 DM
Pacific War: 20 DM
Stalingrad: 22 DM
Tanks: 20 DM

War in Russia: 20 DM

Kosims ohne Computer
Brettspiele), jeweils mit deutscher
Regelbersetzung, z.B.:

BARBARIANS

Rémische Feldzlge, Germanenein-
falle usw. an den Nordgrenzen des
Rémischen Reiches. Mit 4 Spielpla-
nen (je 56 x 86 cm) und 1.000
Countern: 74,95 DM

Panzerkrieg
Entscheidungsschlachten der Hee-
resgruppe  Siid 1941-44. Mit 1
Spielplan  (55x85cm) und 500
Countern: 59,95 DM

Info-Material mit Spielbeschrei-
bungen gegen Einsendung von

3 DM in Briefmarken erhiltlich
Versandkosten:

Vorauskasse: 6,80 DM
Nachnahme: 8,80 DM
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Spiele-Test

RIPPER

Phantom mit Cyberspace-
AnschluB metzelt sich durch ein
halbes Dutzend CD-ROMs. Mit-
tendrin: digitalisierte Schau-
spieler, vorberechnete 3D-
Animationen und verzwickte
Puzzles.

er Mann hat seinen Beruf verfehlt:
D Wer soviel Geschick beim Entfernen
einzelner Organe demonstriert,
wére der Stolz jedes Metzgereibe-
triebs. Doch der geheimnisvolle Frem-
de mit dem lieblichen Kose-
namen »Ripper« mordet sich
munter durch das New York des
Jahres 2040. Selbst hartge-
sottene Cops erbleichen ange-
sichts der Hackebeil-Griind-
lichkeit, mit welcher der Killer
seine Opfer zurichtet. Dabei
scheint der Ripper ein Auge
darauf zu haben, daR seine
Untaten in der Offentlichkeit
moglichst breitgetreten wer-
den: Der Reporter Jack Quin-
lan enthalt von ihm Hinweise
aus erster Hand. Die Bezie-
hung zwischen Mérder und
Medienberichterstatter be-
kommt eine neue dramatische
Note, als Quinlans Freundin das nachste Opfer werden soll. Sie
liberlebt den Angriff, fallt aber in ein Koma.

Im Cyberspace muRs man vor erpuzzelte PaRwarter eintippen und dann noch
virtuelle Monster beki

Die Puzzleldsungen sind mitunter arg konstruiert: Erst
nach dem Umrechnen einer Patentnummer wird klar,
welche Zahl an der Registrierkassen-Bastelei erscheinen
muR, damit sich die Schublade 5ffnet.

[T knows Joey Falconetti.

Die Icons am oberen Bildrand reprisentieren
technische Optionen, Inventar & Co. Verschiedene
Verben gibt es bei Ripper nicht; hier wird

alles »benutzt«.

Die ins 21. Jahrhundert verlegte Kriminalge-
schichte ist der neueste Versuch, Filmdramatik
und spielerische Geniisse zu vereinen. In der
Rolle von Reporter Quinlan puzzeln Sie sich
durch sechs CD-ROMs, um der Identitit des
Tdters auf die Spur zu kommen. Um in der Spiel-
welt herumzugehen, wird ein dhnliches System
wie bei »7th Guest« bemiiht: Der Cursor ver-
dndert sich in einen Richtungspfeil, wenn Sie
bestimmte Bereiche des Bildschirms damit
beriihren. Per Mausklick gehen wir dann in die
entsprechende Richtung oder drehen uns um
die eigene Achse. Eine vorberechnete 3D-Ani-
mation wird abgespielt, bis man schlieRlich am
Ziel ankommt. Manchmal wird der Mauszeiger auch zur Lupe;
dann konnen Sie einen Gegenstand irgendwie benutzen, viel-
leicht sogar mitnehmen oder zumindest auf die Schnelle scan-
nen. Was der treue Westentaschencomputer einmal in seinen
Speicher befordert hat, (4Bt sich jederzeit wieder untersuchen.
Aufgefiillt wurden die CDs mitinsgesamt rund drei Stunden Video-
sequenzen. Bei Gesprachen mit anderen Charakteren oder beim
AuslBsen bestimmter Ereignisse werden digitalisierte Filmclips
gezeigt. Das Darstelleraufgebot ist recht imposant; so spielt Chri-
stopher Walken den Polizisten Magnotta mit einer bewunderns-
wert fiesen Schrulligkeit. Nach »Wing Commander 4« gibt es bei

O S & &
Bt e b
IM VERGLEICH ‘{@ S@\\ W& “@\“ Q\\\@ w‘s%

RIPPER ® O ® @ ikt geplant
D O O O O ity gt
Phantasmagoria e © e o e
The Beast within e O e o o
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Christopher Walken trégt einen ulkigen Hut und
»interlaced« mit verringerter Bildzeilen-Anzahl.

L Spiele-Test

t uns die drei Vi

als kleine Fenster oder

SpaR in der Leichenhalle: Wiirden Sie sich von
diesem Typ obduzieren lassen?

Ripper ein Wiedersehen mit John Rhys-
Davies. Ausgerechnet bei der am hiufig-
sten agierenden Spielfigur, unserem jour-
nalistischen Helden, wurde aber gespart:
Ein gewisser Scott Cohen agiert bemiiht,
aber wenig charismatisch.

Das Untersuchen der einzelnen Schauplt-
ze ist etwas miihselig. Bei den festgeleg-
ten 3D-Spaziergangen hilt sich natiirlich

Tribeca Center

3D i fiir

Mit der Stadtkarte klicken Sie sich fix zum nachsten Ort.
Doch innerhalb der Schauplitze sorgen ausschweifende

die Clips bil

mit drolligen »Mode im 21. Jahrhundert«-Accessoires noch nicht
genug an Merkwiirdigkeiten, darf bei Ripper auch der Cyberspace
bemiiht werden. Hier packten die Designer auf Teufel komm raus
noch etwas Action rein: Mit einem Fadenkreuz wird auf virtuelle
Monster gezielt. Der Schwierigkeitsgrad fiir diese Action-
sequenzen und einige der Puzzle-Logeleien l&Rt sich in drei Stu-
fen einstellen. Die Programmierer von Take 2 filmten zudem vier
verschiedene SchluBvarianten, bei denen sich jeweils ein ande-
rer Akteur als boser Ripper entpuppt. Der »Replay Value« hlt
sich in Grenzen. Bei allen vier Wegen sind Story und Puzzles iiber
weite Strecken identisch.

Zu RedaktionsschluB
lag uns nur die US-Fas-
sung vor. Da sie kein-
erlei Untertitel hat und
die Schauspieler mitun-
ter einen kernigen
Slang dahernuscheln,
eignet sie sich nur fiir
Spieler mit sehr guten
Englischkenntnissen.
Gametek will in diesen
Tagen eine komplett
deutsche Version auf

kein ehrgeiziger Grafiker an iiberschau-
bare 90-Grad-Schwenks, sondern iRt den Helden mal mehr
oder weniger ausschweifend in der Gegend herumlaufen. Die
groRte Gefahr besteht bei diesem System darin, daR man
schlichtweg einen Winkel iibersieht, in dem ein wichtiges
Detail steckt. Wesentlich probater wurde der Wechsel von einem
Gebdude zum anderen geldst: Anklicken auf dem Stadtplan
geniigt.

2 den Markt bringen.(hl)

Entwarnung vorneweg: Nach dem hdllisch miesen »Hell« hat Take 2
bei »Ripper« die Kurve einigermaBen gekriegt. Die Videos haben nicht
ganz Wing-4-Niveau, transportieren aber die verzwickte Story ganz
gut, ohne allzu aufgesetzt zu wirken.

Im zu s0 manchem »i Film« ist der

Als wéren Schocker-Story und Ausstaffierung der Sch.

RIPPER
Hersteller: Take 2/Gametek
Betriebssystem: ~ MS-DOS

Anzahl der Spieler: Einer

Hardware: @ @ @
Sprache:  Englisch

Présentation: @

Spieltiefe: O Multiplayer: nicht v,

Ausstattung: O Komfort: O Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY

BORIS: * % HEINRICH: * %+ FLORIAN: * »

J0RG: *x MONIKA: % * HENRIK: %
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Gehalt manierlich, geht aher nicht in die klassische Adventure-Rich-
tung. Man fragt sich, welche Witzholde bloB das New York des Jah-
res 2040 bevélkern. Egal ob Lebensgefahrtin oder ermorderter Er-
finder; Jeder Scheim hinterl4Bt die abenteuerlichsten Konstruktio-
nen und um seinen { 2u hiiten.
Jeden Schritt mit einer (nicht abbrechbaren) 3D-Animation darzustel-
len, hat massive Nachteile. Ewig und drei Tage irre ich durch geren-
derte Ortlichkeiten, plappere mir mit diversen Pappnasen die Maus
fusselig und iere jeden mit einem

Scanner. Haufig muB man schon besuchte Standorte nochmals ab-
klappern — doch das ist des dfteren mit einem CD-Wechsel verbunden.
Nur ige Spieler (Typ Loser«) werden mit die-
sem bizarren Splatter-Krimi gliicklich.
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21520
Siedlenltr

*...dann ksnnen sich
die Freunde sfrafegie-
betonter
Wirtschafissimulation
auf ein neves Juwel in
diesem Genre freven.”

Witziger Strafegiefie],
der wie der Vorgnger
das Pofential 2
‘grofiem Volumen hat.
Diesen Titelsollen Sie:
nicht verpassen.”

“So soll eine.
Fortsetzung aussehen.
Gratulation an Blue
Byte die mit den
Anderungen wieder
die Lust am Siedeln
erweckt haben und
nicht dos Gameplay
zum Teufel schicken.”

“Die Siedler I soll
innerhalb der
niichsten Wochen
endgillig fertig und
eine der aufregend-
sten deulschen
Produktionen dieses
Jahres werden."

“... und alles hort auf mein Kommando!”

Release: April 1996!

Blue Byte Software GmbH @ Eppinghofer Strafle 150 @ D-45468 Milheim o. d. Ruhr @ Fax: +49 (0)2 08-4 50 88-99
Weitere Informationen und News zu den aktuellen Blue Byte Produkten erhalten Sie im World Wide Web unter unserer URL: hitp://www.bluebyte.de




CYBERIA 2

RESURRECTION

Drei Jahre Tiefkiihltruhe und nach dem Auf-
tauen gleich eine halbe Stunde Dauerbe-
schuB: Zak Kingston gerit in das Kreuzfeuer
zwischen Rebellen und einer diktatorischen
Firma.

s war ein hart erkampfter Sieg: Hacker Zak King-
ston stahl aus einem russischen Labor die Wun-

TSCARRING

”
Tty

derwaffe »Cyberia. Doch dann merkte er, daR sein Im diisteren Tunnel muR Zak schwer bewaffnete Buggies, fliegende Motorrider und
K ¢ Minen beseitigen.

Auftraggeber, die »Free World Alli-
ance, alles andere als dankbar war.
Zak und die Biowaffe sollten fiir
immer zerstort werden. In einer selt-
samen Symbiose kdampften die bei-
den gegen die Raumstation der FWA.
Die Schlacht wurde gewonnen, der
Krieg aber verloren, denn Zak/Cybe-
ria stlirzten kurz darauf auf die Erde.
Im Abspann des Spiels »Cyberia« war
nur noch zu héren, wie ein Ret-
tungstrupp auf die beiden stoRt und
sie per Hubschrauber abholt.
Natiirlich setzt die Fortsetzung genau an dieser Stelle ein: Zak
sieht, wie ihn ein Hubschrauber per Rettungskran abholt, dann
Y wird alles schwarz. Die Augen 6ffnet unser Held erst drei Jahre
spater, als ihn eine Rebellin namens »Major« aus einem Kilte-
tank befreit. Bosewicht Dr. Corbin von der FWA hat Zak und Cybe-
ria voneinander getrennt und Zak eingefroren. Jetzt will er die
Biowaffe in das Trinkwasser einer Stadt einschleusen - die Bevél-
kerung wird zu unfreiwilligen
Versuchskaninchen. Es gibt nur
eine Person, die eine Verseu-
chung verhindern kann: Zak,
dessen Blut die Cyberia-Anti-
kérper enthélt. Doch um die zu
extrahieren und zu vervielfal-
tigen, miissen Zak und Major

- Spiele-Test

Die geren-
derte Charak-
tere wirken
oft steril und
leblos wie
Schaufen-
sterpuppen.

Dieses Puzzle lGsen Sie durch simples Nachspielen einer Tonfolge.
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das Labor von Dr. Corbin
finden. Der Ort des
Labors kann wiederum
nur iiber einen Computer
im schwer bewachten
Hauptquartier der FWA
enttarnt werden, doch
bis man dort ist, stellt
sich noch ein dringende-
res Problem: Wie kénnen
Zak und Major aus dem
Kiihthaus fliehen?
»Cyberia 2: Resurrection« ist wieder eine Mischung aus 3D-Bal-
lerspiel und Adventure, wobei beide Spielelemente durch vorbe-
rechnete 3D-Grafikclips realisiert werden. Das hat Vor- und Nach-
teile. Positiv fllt die detailreiche Darstellung auf, welche mit
perfekt animierten 3D-Landschaften und wirklichkeitsnah aus-
sehend Panzern, Personen oder Flugzeugen glénzt. Der groRte
Nachteil ist natiirlich die eingeschrankte Bewegungsfreiheit, da
Sie nur den Weg gehen oder fliegen diirfen, der als Animation
auf der CD gespeichert ist.

Im Gegensatz zum Vorgénger diirfen Sie in Cyberia 2 nur noch
den Schwierigkeitsgrad fiir die Actionsequenzen in drei Stufen
bestimmen. Der Tiiftelfaktor der Rétsel bleibt stets gleich. Die
Szenen spielen sich bei jedem Versuch anders, da die einge-
blendeten Gegner per Zufall bestimmt werden; Reaktions-
geschwindigkeit und nicht Auswendiglernen sind entscheidend.
Um die Anforderungen an den Spieler in Grenzen zu halten, mar-

CYBERIA 2: THE RESURRECTION
Hersteller: Virgin Hardware:
Betriebssystem: ~ MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: Einer

Spieltiefe: © Multiplayer: nicht v.
Komfort: © Ubersetzung:

PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: * * % FLORIAN: * x
MONIKA: *x % HENRIK: % x
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kiert das Programm automatisch gegnerische
Gleiter, Fahrzeuge und Geschiitztiirme mit
bunten Zielmarkierungen. Deswegen sieht der
Spieler oft die aufwendigen 3D-Objekte gar
nicht, da man aufgrund des rasanten Spieltempos sofort auf jede
Markierung feuert und bestenfalls die Explosionswolke erkennt.
Den ersten Level miissen Sie zwar noch zu FuR bewdltigen, doch
schwingen Sie sich dann in ein Fahrzeug, das Ihre Begleiterin
mal kurz »ausgeborgt« hat, um aus der gegnerischen Basis zu
fliehen. Da sich Thnen enorm viele Flugzeuge, Buggies und Minen
in den Weg werfen, informiert eine Schadensanzeige am unte-
ren Bildrand, wieviele Treffer das Vehikel noch einstecken kann.
Neben dem gepanzerten Buggy sitzen Sie im weiteren Spielver-
lauf auch in einem Flugzeug und einem Schiff. Gesteuert wird
immer von Major, Sie bedienen nur die Bordkanonen.

Wie schon beim Vorgénger diirfen Sie keine Spielstande spei-
chern; vielmehr legt das Programm nach jeder absolvierten
Sequenz einen automatischen Spielstand an, so daR Sie nach
dem Durchspielen auch jeden Punkt des Spiels direkt anspringen
kénnen.

Neben zahlreichen Levels, in denen Sie einfach nur punktgenau
das Zielkreuz mit Maus oder Joystick bewegen miissen, tauchen
immer wieder Missionen auf, in denen Sie Zak persanlich mit der
Tastatur steuern diirfen. Diesmal sehen Sie diese Adventure-

CANNTNG ARER

Die Ubermacht an Gegnern verlangt schnelle Reflexe und einen gesun-
den Daumen fiirs Dauerfeuer.

Der Vorteil der Animationen von CD-ROM tiegt'auf der Hand:

(links) und

Réume nicht aus der Vogelperspektive, sondern blicken iiber Zaks
Schulter. Die Bewegungen sind nicht vollig frei wie etwa bei Duke
Nukem. Sie kdnnen nur an wenigen bestimmten Stellen in einem
Raum stehenbleiben und dort eine neue Richtung einschlagen.
Auch hier gilt es, Gefahren rechtzeitig zu erkennen, um nicht
schnell einen weiteren Bildschirmtod zu sterben.

Das Programmierteam Xatrix ist dem Cyberia-Spielprinzip treu
geblieben und hat die Adventure-Einlagen auf kleine Denk-
sportaufgaben beschrénkt. Das reicht vom wenig originellen
Nachtippen eines akustisch und optisch vorgetragenen Codes bis
zum Suchen des richtigen Wegs zur néchsten Spielstation. Adven-
turefreunde brauchen sich wenig Hoffnung auf »richtige« Puzz-
les zu machen, es gibt nicht einmal ein Inventar. (fs)

In den Punkten Story und Spielwitz ist Cyberia 2 tatsachlich schiech-
ter als sein Vorganger; verglichen mit der aktuellen Konkurrenz fallt
der Unterschied noch krasser aus. Die Grafik ist trotz doppelter CD-
Zahl nur wenig worden. Die die
bei Dialogen nicht mal richtig die Lippen bewegen, verlieren ihre
iirdigkeit durch die relativ ige deutsche i

tion. Sinnige Dialoge wie »Das Ding fahrt sich wie ein Springbrett!«
- »Was ist ein Springbrett?«, das klischeehafte Gezanke von Zak und
Major: Die Texte diirften auch im Original nicht sehr viel besser sein.
Am meisten vermisse ich die geniale Musik von Thomas Dolby aus
Teil Eins; hier ertont Computerspiele-Massenware.

Spielerisch gehen mir die endlosen Ballersequenzen ziemlich auf den
Geist: Erst muB man sechs Level lang ballern, dann traut sich mal das
erste Mini-Puzzle auf den Screen, dann wird wieder geballert. Von

o \Y S S
& e o o
IM VERGLEICH ‘{‘sa\{\ SQ_\‘\& \\\‘5&‘{&&&%&\\\ R
CYBERRIA 2 ® o
Duke Nukem 3D o e e e OO L
Rebel Assault 2 ® O ® @ bty geplant
Wetlands ® O QO O ity icty.
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der Logik will ich ganz absehen, mit der Zak und Major
mehrere tausend Hubschrauber, Panzer und andere Gegner zerlegen.
Zu guter Letzt ist in den »Steuere Zak«-Szenen zu oft Auswendigler-
nen angesagt: Ein falscher Schritt und die Sequenz startet von vorn.
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wirken wie aus einem GuB.

Das Programm
legt automa-
tisch Spiel-
stdnde an, so
daR Sie schon
bewiltigte
Level gezielt
anwiéhlen
diirfen.



L Spiele-Test

Nach dem nur méRig erfolgreichen »Outpost« wagt
Sierra nun erneut einen VorstoR in den Weltraum. Mit
der Echtzeitstrategie »Space Bucks« soll mehr Begei-
sterung geweckt werden.

cience-fiction: Im 24.Jahrhundert sind die verschiedenen Zi-

vilisationen der Galaxis in der Lage, mit Uberlichtgeschwin-

digkeit zu reisen. Nicht nur
die Menschen versuchen, eine
Vormachtstellung im Rennen
um die besten Handelsrouten zu
erlangen. Ihre Aufgabe bei die-
ser Wirtschaftssimulation ist es,
mit Threm Unternehmen bis zur
iibernachsten Jahrhundertwen-
de die erfolgreichste Transport-
gesellschaft der Galaxis zu wer-
den. Dazu vertreten Sie die
Interessen einer der fiinf betei-
ligten Rassen. Thre Wahl beein-
fluRt zum einen, mit wem Sie gut Freund sind, zum anderen, wo
die Forschungs- und Handelsschwerpunkte Ihrer Zivilisation lie-
gen.
Ihre Grundausriistung besteht aus einem Raumschiff und Raum-
hafen auf Threm Heimatplaneten. Je nach Schwierigkeitsgrad
verfiigen Sie auBerdem iiber ein gewisses Startkapital. Um iiber-
haupt eine Transportflotte einsetzen zu kinnen, bemiihen sich
die Wettbewerber natiirlich zuerst um Landegenehmigungen auf
anderen Planeten, erst dann werden Handelsrouten etabliert.
Aus der Hauptiibersichtskarte sind neben allen bisher erschlos-

Die Videos erscheinen ebenso wie die Info-Screens in Fenstern.

Die Ausbaumdglichkeiten eines Planeten hingen davon
ab, auf welcher der sechs Entwicklungsstufen er steht.

Der Hauptbildschirm: Die farbigen Linien zeigen
die Handelsrouten der Unternehmen.

senen Plane-
ten (samt Be-
wohnern, Oberflachenstruktur und Entwicklungsstufen) auch die
Landerechte und die Schiffe aufihren jeweiligen Routen zu sehen.
Der zunéchst vorrangige Ausbau von Schiffen und Raumhafen,
sowie das optimale Auslasten der eingesetzten Transporter, geht
in eigenen Meniis von statten. Uber eine Meniileiste starten Sie
weitere Aktionen - beispielsweise Schiffe erwerben, zusitzliche
Unterhéndler einstellen oder verdeckte Aktionen (z.B. Sabota-
ge) einleiten. Unerwartete Ereignisse wie Uberfille oder Defekte
am mobilen oder immobilen Firmenbesitz durchkreuzen ge-
legentlich Thre Plane. Zwischendurch informieren Einblendungen
und Videosequenzen iiber den Stand der Dinge. Auch aus zahl-
reichen Statistiken entnehmen Sie, wie es um Ihr Unternehmen
bestellt ist. Sie kdnnen jederzeit speichern. (ms)

Space Bucks schligt sich wacker im engen Feld der Wetthewerber.
Ein ordentliches Handbuch und die recht verniinftige Bildschirm-
einteilung erleichtern den ersten Zugang zu dieser Rangelei um Raum-

Fiir den Schiffsbau wird auf dem Planeten
ein Hangar benétigt.

Hersteller: Sierra Hardware: ® 2@ @ ®

Betriebssystem: ~ Windows 3.1 & 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: Einer
Prasentation: ® Spieltiefe: O Multiplayer: nicht v.

Ausstattung: O Komfort: O (baersetzung: geplant

BORIS: *x
JORG: *x

HEINRICH: *
MONIKA: % xx

FLORIAN: * x
HENRIK: %
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Obwoh! die vorliegende Simulation keineswegs ober-
fidchlich bleibt, finden sich dank verschiedener Schwierigkeitsgrade
auch Einsteiger im Wetthewerb zurecht, ohne gleich Pleite zu gehen.
Dennoch ist das Spiel auch fiir Kénner komplex genug, denn diese
werden sich iiber zufallsgenerierte Universen beim Neustart freuen
und ihre Freude an der Vielzahl von Statistiken haben. Die unter-
schiedlichen Rassen sind zwar ganz einfallsreich gestaltet, aber ein
paar mehr zur Auswahl hatten nicht geschadet (»Master of Orion« bie-
tet das Doppelte). Dafiir ist die Grafik ordentlich und Zwischense-
quenzen sowie Videos geraten dank angemessener Linge nicht nur
zum Selbstzweck. Alles in allem landet Space Bucks iiber dem Durch-
schnitt.
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INFOGRAMES

ENTERTAINMENT Neu
\dventur :

OO
Paris J//'/, unzihlige Fragen stellen sich
plotzlich dem amerikanischen Studenten
William Tibbs nach der unheimli- -
chen Be- C’?
gegnung

Um seine Freundin zu retten, mul® er durch
das T"“EﬁATE zuriick in das Jahr U}/ o
doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk-
lich. In mehr als 300 diisteren Szenarien mit
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou-
randshading be-
gegnet William
in Gber 1000 3D-
Echtzeit-Anima-
tionen 40 ver-
schiedenen
Charakteren mit
Intelligent Movement in den Kampfsequen-
zen. Wird er sich gegen die Machte der
Dunkelheit durchsetzen kénnen; das
unglaubliche Geheimnis entschliisseln und
in seine Zeit zuriickkehren...?!

Systemanforderungen:

IBM PC oder 100% kompatibel,
486 DX Il 66 MHZ

8 MB RAM
Doublespeed CD-ROM
Laut

Betriebssystem:
MS-DOS und Windows

Infogrames Entertainm ]
Im Mediapark 5b - 50670 Koln



Spiele-Test

Europdische Profis golfen auf europdischen
Pldtzen. Rein spielerisch ist bei der jiingsten
»PGA Tour Golf«-Version aber alles beim alten
geblieben.

eise hor’ ich den Eimer klappern: Electronic Arts ist
wieder unterwegs, um eine Erfolgsmasche kraftig aus-
zumelken. Kaum hat man seiner Golf-Simulation »PGA
Tour« den 96er-Update gegdnnt und den Zusatzkurs
»Spanish Bay« herausgebracht, da steht schon der néch-
ste Ableger vor der Clubhaustiir. »PGA European Tour«
heiBt der SproBling. Und der ist kein schébiges Add-On,
sondern ein eigenstandiges Hauptprogramm und in ent-
sprechend hochpreisigen Geldvertilgungs-Gefilden hei-
misch.

Die drei simulierten
Golfpldtze stammen
aus Irland, England
und Deutschland
(Gut Kaden bei Ham-
burg). Die neun PGA-
Profis, von denen es
digitalisierte Spielfi-
guren gibt, wurden
ebenfalls nach der
neuen geographi-
schen Praferenz ausgewshlt. Selbst das Programmierteam
stammt aus Europa. Electronic Arts entwickelte diese PGA-Folge
nicht in Nordamerika, sondern vertraute sie den englischen Viel-
seitigkeits-Kiinstlern Intelligent Games (»SimIsle«) an.

PGA European Tour als »neues« Pro-

Ein Chip fiir die Nachwelt: Schéne Schlige
lassen sich speichern und per Replay aus
2zwei Perspektiven begutachten.

gramm zu bezeichnen, fillt schwer.
Bei Steuerung und Standard-Fea-
tures hat sich nichts getan. Wie
gehabt halt man die sich bewegen-
den Markierungszeiger durch gutes
Timingin einer kreisférmigen Anzei-
ge fest. Erwischt man exakt die
Mitte, geht der Ball mit 100 Prozent
Power schnurgerade auf die Reise.
Die vom Hersteller versprochenen
»europdischen Wetterbedingun-
gen« wirken sich meist drastisch
aus: In Norddeutschland, Irland und
England ist es gerne windig und reg-
nerisch. Wer sich von schnellen
Griins und heftigen Béen nicht irri-

Settings

HEINRICH

To pin: 408 yds 10 ft below

Irischer Friihling herrscht beim Ahschlag auf dem »K-Club«. Die Steue-
rung und der Spi dieser aber dem
US-Vorgangerspiel »PGA Tour ‘96«.

tieren lassen will, schaltet den WettereinfluB kurzerhand ab. Nur
im Turniermodus widersetzt sich die Meteorologie Ihrem regu-
lierenden Zugriff.

Bis zu vier Spieler treten zu einer Runde an. Entweder legen Sie
einen eigenen Golfer an oder Sie wéhlen einen der neun PGA-
Profis, die als digitalisierte Spielfiguren fiir Abwechslung sorgen.
Drei Schwierigkeitsgrade stehen zur Wahl. Je einfacher der Level,
desto geruhsamer konnen Sie Thre Mausklicks ansetzen.  (hl)

Hardware: @ 2@ @
Sprache:  Englisch

Herstelle EA Sports
Betriebssystem: ~ MS-D0S
Anzahl der Spieler: Einer bis Vier (an einem PC)

Prdsentation: &
Ausstattung: O

Spieltiefe: @ Multiplayer: O

Ubersetzung: nicht v,

FLORIAN: * x
HENRIK: %

BORIS: * x %
JORG: * %

HEINRICH LENHARDT 2 0. 6. & ¢

Da konnte die Buchhaltung wohl die Wartezeit bis »PGA Tour ‘97«
nicht aushalten? Anders kann ich mir einen derart uninspirierten Able-
ger der soliden Golfserie nicht erkléren. PGA European Tour spielt
sich ahnlich gut wie sein Vorganger, ist aber iiberfliissig wie ein Kropf.
Wegen des Austauschs von Spielfiguren und Kursen verhrate ich doch
nicht einen weiteren Hunderter.

Da die drei kaum und die neuen

Hoher t: Der Lan-

ger Bernhard steht als Spielfigur bereit.
Mit »Gut Kaden« ist sogar ein deutscher
Golfplatz bespielbar.
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matt wirken, ist die European Tour unterm
Strlch schlechter als PGA ‘96. Wer letzteres Programm schon hat,
kauft lieber eine Zusatzkurs-CD.
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Bestellinfo

o@ 0831/

@ Telefax
® Compuserve
® DX Game ! -

511 67-0
0831/51167-1
100106,3111

87488 Betzigau

Preise gelten meist ‘{ir die deutsche Version incl. Eilservice
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Spiele-Test

Der Arzt, seine Tochter und ein schlechter
Witz: GroBter Schocker bei diesem Grusel-
Adventure ist der Zwangsverzicht auf das
Spielstand-Speichern.

eute in der Serie »Unbestétigte Theorien zur Ent-
stehung von Computerspielen«: Der Programmie-
rer, der sich eine »Schwarzwaldklinik«-Wieder-
holung im Fernsehen ansah, dann etwas »The 7th
Guest« spielte und vorm Einschlafen
zuviel Pizza mampfte. Der daraus resul-
tierende Alptraum heiBt »D« und
stellt eine ziemliche Beleidigung fiir
das Adventure-Genre dar.
Die chaotisch konstruierte Story soll
uns nicht iibermaRig belasten: Ein ehrbarer Arzt flippt
urpldtzlich aus (Seehofer?) und verbarrikadiert sich skalpell-
schwingend in einer Klinik. Tochter Laura kann Papas Seele nur
retten, wenn sie das Mysterium in der Welt l&st, in welche sie
beim Betreten des Tatorts versetzt wird. Karge zwei Stunden blei-
ben dafiir - und damit der Spieler diesen Zeitdruck doppelt
schmerzhaft spiirt, [aRt sich der Zwischenstand nie speichern
(klingt wie Satire, ist aber bitterer Handbuch-Ernst).
Jeder Schritt und jede Drehung wird a la »7th Guest/11th Hour«
von einer 3D-Animation begleitet. Bei »D« lassen sich diese iiber-
aus langsamen Sequenzen weder abbrechen noch ausschalten.
Die meiste Zeit ist man damit beschiftigt, tapfer allerlei zeitlu-
pige Schwenks zu erdulden, um das Spielgebiet abzuklappern.

Hier miissen Sie den richtigen Dreh raus haben - mit Zeitdruck und
ohne Save-Méglichkeit...

Hersteller: Acclaim Hardware: @ @ @
Betriebssystem:  MS-DOS Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: Einer

Présentation: O
Ausstattung: ©©

Spieltiefe: ©©
Komfort: ©©

Multiplayer: nicht v.
(bersetzung: geplant

BORIS: *
J0RG: *

HEINRICH: *
MONIKA:

FLORIAN: %
HENRIK: *
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Das »D«-Display in seiner vollen Diisternis. Die langsamen 3D-Schwenks werden von
schwarzen Réandern getriibt; darunter sehen wir das Inventar.

Puzzles sind Mangelware. Sie kénnen eine Handvoll Gegenstin-
de im Inventar mitschleppen und per Tastendruck an bestimm-
ten Stellen benutzen. Dazu kommen die iblichen Schalterdreh-
und Kndpfchendriick-Logeleien — das war es auch schon in Sachen
Interaktion. Die Menschenrechtskommission atmet auf: Schau-
spieler wurden fiir diese Produktion nicht gequilt. Alle auftau-
chenden Figuren entsprangen den Render-Routinen eines Grafik-

computers (...und bewegen sich entsprechend eckig). (ht)

Puzzles? Nicht wirklich. Die D-enksportaufgaben beschrénken sich
wie hier auf die Wahl einer Schublade.

HEINRICH LENHARDT

»D« wie »Design-Todsiinden: ein Adventure, bei dem man nicht spei-
chern darf — und dann noch ein Zeitlimit oben drauf. Na, klasse!. So
anregend sind die Animationen auch wieder nicht, daB ich ein und
das selbe Puzzle immer wieder losen machte. Aber ohne diese Schi-
kane hétte man das bestiirzend schwachbriistige Programm wohl noch
schneller durchgespielt.

»D« ist zudem dramatisch langsam... und dabei nicht einmal schén.

Die F ik appelliert ans des Kontrast-
reglers. Optisch ist der matte Griesel-Look deutlich dem mutmaBli-
chen Vorbild 7th Guest unterlegen.

Fragtsich nur, wer diese Mogelpackung spielen soll. Selbst der geniig-
samste Anfanger wird sich iiber die fatale Benutzerunfreundlichkeit
argern. Und wer gar auf anspruchsvolles Spieldesign aus ist, 138t den
héllisch schlechten Spukbold links liegen: Sag’ nee zu D!
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1:Action
3 Adventure 4: Sport
5 6: Geschick!.

onnenweise
Superp;‘esse !

So finden Sie lhr Spiel
2:Simulation e : engl. Spiel

e/d : deut. Anleitung

7 Sammlung 8: Strategie

3DPinball Outpost
5thMusketeer
11th Hour

buse*

d

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

Heroes of Might & Magic

Alion

Alien
AlienTrilogy*
AlienVirus.
Al

lens
Angel Devoid

ioforge Gold*
leifup

lood *

urning Steel 4*
raindead 13
aesar2

apitalism

arrier Strike Force
vl War (Amerika)
ivilization 2*

i

hampionship Manager2

ESPN Extreme Games*
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F1 GrandPrix2*
F1Manager96'*
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~AirbusFamily
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Grand PrixManager
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e sind
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Hugo3 1 65-
Imperium Romanum* 3 -
y g 2 -
8 55-

Jewels oftheOracle 3 7.
Johnny Bazookatoone 150
serDeluxe 2 50
Kingdom O Magic* 3 e
LegendofKyrandia3® 3 2.
Mad TV2 2 79
Wadein Germany Hits 95 sam 39,

Magic Carpet2
WagicCarpetPlus
Magicthe Gathering*
ManiacKarts

Maniac Mansion2DOTT
Masterof Orion2*
Mechwarriorll+ Mission
Mecnwarnm ilission
Millen

Munu
Mys(Spsc\a\Edlﬂon»Euch
NBALive'96

NBAJam Tournament
NeedforSpeed

NHL Hockey 96
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Panzer General |(W95)
Paximperia2*
PGATour Golt 96'
Phantastnagoria (7CDs)
PinballFantasiesDeluxe ~ eld

a%accacca8acacacacaalananaacncanlacancasa

Sehr geehrte Kunden,
Wir fihren auch Amiga,CD32,
Playstation, Erotik und CD-i. Un-
seren Gesamtkatalog erhalten
Sie automatisch mit Ihrer Bestel-
lung. Neuerscheinungen erfra-
gen Sie bitte telefonisch.

Ihr gROSS Team

Handleranfragen erwiinscht |

Pinballlliusions
Pinball Wizard 2000
Pitfall (WIN9S)
Pole Position* d
Police QuestV SWAT d
Prey*
Pro Pinball The Web d
PsychicDetective eld
PsychoPinbll e
Quake* e
el

Questfor Fame

RanTrainer2

Red Ghost

d
d
ayman d
Rebel Assault2* d
d
Revolution X * el

Ripper* d
Shadow Warrior* e
SensibleWorldofSoccer
Shell Shock* d
Shivers d
Silent Hunter * d
Silent Thunder * ele
SimCity 2000CD Collection d

d

SimTower
Simonthe Sorcerer2sp.Ed. d

_—oos =

Koérnebachstr. 95
g9. Musikzirkus DO
44143 Dortmund

Mo-Fr 11.00-18.30
Sa 11.00-14.00

Kérnebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
- 53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo - Fr10.00-18.30  Sa 10.00 - 14.00

Tm\eGaIe Knight Chase u
The Dig d
The Riddle of MasterLu*  d
This Means War!* d
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Wing Commander 4
Worms
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ZorkNemesis*

7th Guest
Betrayel atKrondor

Comancheincl. Mission1&2
Creature Shock*

Descentt JewelCase

FadetoBlack
Flight Unlimited
GabrielKnight

Hand of Fate
Indy Car Racing

Kings Quest7
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Legendof Kyrandia3*
Litte Big Adventure
WaniacMansion2
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PoliceQuestd
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SimCityEnhanced
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SimonSpecial dition
StarTrek25th Anniversary
StarTrek Judgement Rites
Syr

UltimaUnderworld1+2
Wing Commander I
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Wir fiihren alle Losungs-
biicher vom Hint Shop !

je Heft nur 14.90

(WIN) d
Space Quest6 d
SpaceMarines d Soundblaster 16 ValueIDE 169.-
Spycraft* e Soundblaster32PNPIDE 269.-
Star TrekAFinalUnity d Soundblaster AWE32PNPIDE 399,
SteelPanther ] Yamaha DB-50XG Wavetable 199,
Stonekeep d Game Card Eliminator 39,
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Teamchef ] Gravis AnalogPro Joystick 9.
i d 119,
TerraNova el Gravis Gamepad 35
d Logitech Wingman Extreme

icht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-

ngers AGE s e Dinan st Worison gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale !

* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar-

Sidewinder 3DPro
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Vergessen Sie alles, was
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PC Spiele Hit!
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Prey *
Quake *
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in Si i

! Auf Wunsch

wir ohne Aufprei:



Spiele-Test

ZORK: NEMESIS

Der mittlerweile siebte SproBling der Zork-Serie pra-
sentiertsichimg liiberholten Prunkg d.Das
Grafikadventure ist dabei nicht nur schéner als die
aktuelle Konkurrenz, sondern auch gehaltvoller.

ehr als 100 Jahre nach Untergang des »Great Underground

Empire« sieht es in den Ostldndern des ehemaligen Reiches

gar nicht gut aus: Kleine Fiirstentiimer bekriegen sich bis aufs
Blut, weitldufige Regionen sind zur Wildnis verkommen. Da ver-
schwinden plotzlich vier hochgestellte Persgnlichkeiten: ein
Manch, ein Arzt, eine Kiinstlerin und ein General. Der auf sie
angesetzte Agent hort Geriichte von Dunkler Magie und einem
Unhold namens Nemesis. Er findet heraus, daB die vier Gesuch-
ten der Alchemie zu fronen schienen, und kiirzlich zu einem
geheimnisvollen Tempel aufbrachen. Dann ist auch der Agent
unauffindbar, ohne mehr als ein mysterigses Tagebuch zuriick-
zulassen. Sie stehen nun an seiner Statt hinter dem verschlos-
senen Tor einer weitldufigen Tempelanlage. Gelingt es Ihnen, die
Geheimnisse von »Zork: Nemesis« zu liiften?
Auch wenn sich der Zork-Hintergrund durch das ganze Spiel zieht,

muB man keineswegs ein Kenner der Serie sein. Alte Veteranen
wissen zwar diverse Anspielungen zu wiirdigen (»Interview mit
einem Grue«), haben aber keine echten Vorteile. Was genau das

Einer von zwei Springbrunnen versiegt; dank »QSound« héren Sie
daraufhin(auch ohne Surround-Anlage) den zweiten Brunnen deutlich
von hinten plitschern.

Die Zork-Saga

Zork erblickte 1977 auf einem Uni-GroBrech-
ner das Licht der Computerwelt, als erstes
Adventure verstand es vollstindige Sitze. Mit
einem Megabyte war es damals so auBerge-
wohnlich groB, daB die Infocom-Mitbegriin-
der Dave Lebling und Marc Blanc nicht alles
davon auf die gangigen Heimcomputer umset-
zen konnten — trotz Aufteilung in drei Einzel-
programme. In Zork 1 (1981) stolperte ein

Wissenschaft und Magie vermischen sich im Universum von Zork.

Spielziel ist, offenbart sich erst nach und nach, ebenso wie die
Ereignisse, die zu der momentanen Misere gefiihrt haben. Soviel
sei verraten: Die vier Verschwundenen waren in der Tat Alche-
misten, jeder auf ein anderes Gebiet spezialisiert. Diese Viertei-
lung zieht sich durch das gesamte Spiel, so korrespondiert jeder
Name mit einem Element, einer Farbe, einer Note, einem Metall,
einem Planeten und einem Symbol. Dieses Wissen hilft dabei,
den ersten Abschnitt zu bewaltigen. Danach folgen vier in sich
abgeschlossene Abenteuer an thematisch unterschiedlichen
Orten, bevor man der eigentlichen Bedrohung entgegentritt.

o N & ©
o oY 8
IM VERGLEICH q@@ O }&;@ ‘&Q\& &8 %‘ése

ZORK: NEMESIS D)
Buried in Time ®
Myst ©)
Shannara ©)

meln und in einer Trophden-Sammlung hor-
ten. Erschwert wurde dies durch einen Dieb,
der ihn andauernd iiberfiel. Zork 1 war der
einfachste Teil der Serie, bot aber schon zwei
typische Erkennungsmerkmale: eine batte-
riebetriebene Messinglampe sowie die
»Grues« — fiese Monster, die jeden Schritt im
Dunkeln zum endgiiltig letzten machten.

Zork 2 fiihrte, ebenfalls 1981, tiefer in das
»Great Underground Empire«. Es enthielt

Abenteurer durch die Ruinen eines unterirdi-
schen Imperiums. Er muBte 20 Schitze sam-
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Zork 1 bis 3: Innen hui, auRen pfui! Auf dem
€ 64 wurden noch nicht einmal die enervier-
enden Farben des Einschaltbilds gedndert.

eines der gemeinsten Rétsel der Adventure-
geschichte, das eigentlich nur von baseball-
begeisterten Amerikanern geldst werden
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Ihre Aufgabe ist p

es hier, durch
Mischen reine
Luft zu erzeugen.

Die vielen Biicher sehen alle unterschiedlich aus.

AuBer der Hintergrundgeschichte hat Nemesis kaum noch etwas
mit den Vorfahren gemein, auch nicht mit dem zuletzt erschiene-
nen »Return to Zork«. Activision verzichtet auch bewuRt auf das
Infocom-Label. Stattdessen zielt das Programm eindeutig auf den
Erfolgstitel »Myst« ab — geboten wird satte Rétselkost in anspre-
chender Verpackung. Musik, Gerdusche und Sprachausgabe wir-
ken iiberaus stimmungsvoll, schéne High-Color-Grafiken erfreu-
en das Auge. Die Szenerie wird aus der Ich-Perspektive gezeigt;
wie von solchen Spielen gewohnt, schreitet man »bildweise«

Hier sehen Sie einen als Panorama
wiedergegebenen 360-Grad-Schwenk,
der im Spiel stufenlos erfolgt.

andere interessante Stellen hin. Manchmal darf
man - ebenfalls stufenlos — nach oben und unten
schauen, allerdings nicht gleichzeitig mit dem
360-Grad-Rundum-Schwenk. AuBer dem Maus-
zeiger gibt es keine Symbole, Meniis oder Status-
anzeigen. Texte sieht man nur, wenn sie in einem
Buch stehen. Tragen Sie mehrere Gegenstinde
bei sich, schalten Sie per Rechtsklick zwischen
ihnen um; der Mauszeiger deutet an, was Sie in
der Hand haben. So stobert man ohne léstige Benutzeroberfliche
durch die rund 90 Rdume, muR aber auf ein adventure-typisches
Inventar nicht verzichten.

Die groRe Stdrke von Zork Nemesis sind seine Puzzles, die weit
iiber plumpe Denkspiel-Plagiate & la »11th Hour« hinausgehen.
Obwohl einige Aufgaben durch geduldiges Ausprobieren zu l6sen
sind, kommt man mit Nachdenken, genauer Beobachtung oder

BORIS SCHNEIDER % % % %k

Anschnallen und das Staunen einstellen: Dieses Spiel sieht so cool
aus, daB Ihre Kinnlade mit Tesastreifen befestigt werden sollte; sie
fallt sonst iert herunter. Jetzt nehmen Sie noch die besten Sound-
effekte, die ich je in einem Spiel gehort habe, eine wirklich geniale
Handlung, die Sie bis zum SchluB an den Screen fesselt, und einen
Berg knackiger, neuer, gut durchdachter Puzzles. Zork: Nemesis setzt,
wie damals seine Text-Ahnen, MaBstzbe fiir das Genre. »7th Guest«
wird sowieso haushoch geschlagen, aber daB Activision selbst »Myst«
enthronen kann, hatte ich kaum erwartet.

Keine Sonne ohne Finsternis: So toll der »Ich dreh mich«-Effekt auch

durch vorgefertigte Szenerien. Ganz im Gegensatz zur
Machart kann man sich jedoch voll um die eigene Achse drehen,
das Sichtfeld scrollt stufenlos und perspektivisch korrekt. Dank
Stereo und »QSound« scheinen sogar die Gerdusche von der Seite
oder von hinten zu kommen. Nur bei »Nahaufnahmen, wie bei-
spielsweise dem Blick in eine Truhe, ist man auf einfaches Vor
und Zuriick beschrénkt.

Wohin Sie jeweils gehen kdnnen, zeigt der Mauszeiger an. Mit
verschiedenen Formen weist er zudem auf greifbare Objekte oder

ist, eine ei Karte zur in der nicht gerade klei-
nen Spielwelt ware wirklich sinnvoll gewesen. Und die vielen Hin-
weise in Biichern und auf Zetteln schreien gerade zu nach einer Art
automatischem Notizbuch, so wie es eines in »Return to Zork« gabh.
Wenn Sie nicht auf die deutsche Version warten wollen (und das Eng-
lisch ist hier wirklich happig), dann kaufen Sie fiir drei Tage ein, spre-
chen Sie eine »Ich darf nicht gestdrt werden«-Nachricht auf den Anruf-
beantworter, legen Sie Papier und Bleistift neben die Tastatur. Dann
Vorhénge zu, L PC und ei

in eine der besten 3D-Spielewelten, die je geschaffen wurde.

GSOLE

GikeR

E‘.

Beyond Zork: Der Bildschirm war in Karte, Sta-
tus- und Textfenster aufgeteilt, doch Grafiken
gab es noch keine zu sehen.

PC PLAYER 5/96

konnte. Der verriickte »Wizard of Frobozz«
traktierte den Spieler mit 19 Zauberspriichen,
die allesamt mit einem »F« begannen. Jeder
Fan erinnert sich mit Sicherheit noch an die
Szene, als man einen Drachen in eine Glet-

lockte. Der F fiihite
sich von seinem Spiegelbild bedroht, griff es
mutig an und beseitigte auf einen Schiag nicht
nur sich selbst, sondern auch ein Hindernis
zum néchsten Raum. 1982 wurde man
schlieBlich in Zork 3 nach einem Puzzle-
Marathon zum »Dungeon Master« - doch
damit war die Serie noch lange nicht zu Ende.

i o
V“F&:.{’l at s?,u" in Ile

2ol e

W calendr for 863 G is lyig here,
take the calenard

Zork Zero: Zaghafter Einsatz grafischer Ele-
mente sollte das extrem komplexe Spiel einem
breiteren Publikum zugénglich machen.
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' Spiele-Test

Jahrtau-
sende ver-
gehen, die

Schale
bleibt:

Eines der
schonsten
Rétsel von

Zork

Nemesis.

Das von Brian Moriarty stammende Beyond
Zork(1987) fiel dank Automap und einer Prise
Rollenspiel auf, man wiirfelte sechs Charak-
terwerte aus und muBte einige heftige Zwei-
kémpfe bestehen. Und das nur, um die soge-
nannte »Heilige KokosnuB von Quendor« zu
finden.

Derfiinfte Teil der Saga hieB Zork Zero(1987),
verantwortlich zeichnete Steve Meretzky.
Erstmals mit Grafiken, Online-Tips und einer
Undo-Funktion ausgeriistet, erzéhite das
Adventure vom Untergang des Great Under-
ground Empire. Wenig spéter ging auch Info-
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vom alten

Return to Zork: Der sechste Teil stammte nur
dem Namen nach von Infocom und l6ste sich

Im Siiden der Provinz Aragain liegt die Feuer-Abtei.

Hinhéren schneller zum Ziel. Die Rétsel reichen vom Kombinie-
ren zweier Gegenstédnde iiber Eingabe von Codes bis hin zum
Mischen von Gasen, Aufstellen eines Orchesters oder Liuten von
Glocken. Sie klicken nicht nur mit Ihrer Maus herum, sondern
schwingen Objekte, schieben Scheiben, rotieren Hebel oder
malen mit einem Pinsel. Auch die 360-Grad-Rotation wird in
einem Ritsel aktiv verwendet. Viele Informationen erhalt man
durch das Lesen von Zetteln und Schriftrollen, an anderen Stel-
len geben Symbole oder Tone Hinweise.

Ganz wie bei Myst ist man groRtenteils allein unterwegs, aller-
dings wurden 14 Schauspieler in die Handlung integriert. So trifft
man auf die vier Alchemisten und einige Nebencharaktere, die
sich per Sprachausgabe oder Videosequenz einmischen. Diese
Parts sind nicht nur gut gespielt, sondern auch geschickt einge-
flochten: Kein plotzliches, hartes Umschalten zwischen Spiel-
grafik und Filmschnipsel zerstért die Atmosphére. Meist lost das
Untersuchen bestimmter Objekte eine Riickblende aus, die ein
weiteres Fragment der Rahmenhandlung verrt. Zusitzlich sind
sehrviele Animationen zu sehen, etwa beim Abfeuern einer Kano-

ZORK: NEMESIS

Hardware: @ @@ @ &
Sprache:  Englisch

Hersteller: Activision
Betriebssystem: ~ Windows 95 & MS-D0S
Anzahl der Spieler: Einer

Prdsentation:
Ausstattung:

Spieltiefe: @
Komfort: @

Multiplayer: nicht v.
Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY
BORIS: % * % % HEINRICH: % % x FLORIAN: * x %
JORG: %% MONIKA: % % HENRIK: o %%

com finanziell zugrunde, Activision kaufte die
Firma und verdffentlichte den Nachzieher
Return to Zork. Nicht nur die Handlung spiel-
te 400 Jahre nach den alten Zorks, auch die
Technik war endlich in der Neuzeit ang
delt. Anstelle seitenlanger Textwiisten lief
man schrittweise durch bildschirmfiillende
3D-Studio-Grafiken und sprach per Icons mit
digitalisierten Charakteren. Die Story: Der Ost-
teil der Stadt Shanbar ist pldtzlich ver-
schwunden, die magische Spur fiihrt den
zuféllig involvierten Spieler in das halbver-
Flair. gessene Underground Empire.
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ne, Benutzen eines Fahrstuhls oder Auslosen einer Geheimtiir.
Ohne Notizzettel verliert man sich allerdings schnellin der Detail-
fiille des Spiels, moderne Rétselknacker drucken sich hin und
wieder (per Windows 95) den Bildschirminhalt aus. 20 Spiel-
stande konnen gespeichert werden, unfaire Stellen (»Sie sind
tot!«) gibt es aber sowieso keine. Im Tempel hilft ein Orakel wei-
ter, indem es zu den meisten Problemen drei verschiedene, immer
konkretere Tips parat hat. Profis deaktivieren diese Funktion vor-
sorglich schon bei der Installation - die Versuchung kénnte sonst
manches Mal zu groR sein...

Zork Nemesis belegt drei CDs und ist darauf gleich in zwei Ver-
sionen enthalten: Eine ist fiir Windows 95 gedacht, die andere
fiir MS-DOS. Ohne Windows muR man auf einige Animationen

Der Stolz des Generals sind seine Strategie-Simulationen.

sowie die »dreidimensionalen« Gerauscheffekte verzichten. Dafiir
lauft das grafisch aufwendige Programm auch auf kleineren Rech-
nern. Als besonderen Gag kann man sich vom Startmenii aus (in
Verbindung mit einem Internet-Browser) direkt auf der offiziel-
len Zork-Nemesis-Webseite einwdhlen. Eine komplett einge-
deutschte Version soll in Kiirze erscheinen. (la)

JORG LANGER

Nemesis schlieBt an alte an und ist gleichzeitig das
spielbarste aller Zorks. Die 360-Grad-Drehungen helfen enorm bei der
Orientierung; man rennt nicht, wie etwa bei uBnned in Tlme« mlt
durchs Die Pré ist
Detaillierte Grafiken, schane Animationen, nahtlos eingefiigte Schau-
spieler und vor allem die stimmungsgewaltige Soundkulisse saugen
einen formlich in das Geschehen hinein.
Der Schwierigkeitsgrad steigert sich bald von »leichter Brocken« bis
»Granitgestein«. Da an vielen Stellen die Sprachausgabe genau ver-
standen werden muB, sollten sich nur Englisch-Cracks an die Original-
version wagen. Einsteiger werden trotz der Orakel-Funktion nur miih-
sam vorankommen, zumal man auBerhalb des Tempels auf Tips ver-
zichten muB. Ein wenig stérend finde ich, daB manipulierte Gegensténde
nach Verlassen der Nahansicht wieder so aussehen, wie vorher.
Nemesis gefallt mir aber wesentlich besser als das Vorbild Myst: Die
Welt wirkt lebendiger, die Puzzles sind abwechslungsreicher. Man
klickt nicht nur Bildelemente an, sondern dreht und verschiebt zumeist
groBe Objekte per Wer auf edle, Rat-
selkost steht, darf sich das neueste Zork nicht entgehen lassen!

Der Gravis-Grip ist da |
GRIP, 2 Pads und NHL96 (Special Edition)
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Spiele-Test

Wenn Spielzeug und Rentiere gemeinsam auftreten,
kann es sich eigentlich nur um den Weihnachtsmann
handeln. Trotz aufwendiger Rundum-Grafik und
Oster-Stimmung in der Redaktion will sich hier aber
kein Jubeln einstellen.

er Held Spud (sprich: Spad) ist ein kleiner Junge, der eigent-

lich nur seinen GroRvater, den Spielzeugmacher, besuchen

will. Im Haus des Besuchten findet er aber nur heilloses Chaos
vor; Opa selbst ist verschwunden. Auf dem FuBboden neben der
Haustiir liegt aber ein kleiner sprechender Spielzeug-Gnom, der
Spud erzahlt, was passierte.. Der GroRvater wurde von dem Bése-
wicht Doktor Chillbane gekidnappt. Die Spielzeugmaschine hat
der Schurke auch gleich mitgenommen, denn die soll fiir ihn bése
Spielzeuge produzieren, mit deren Hilfe er die Weltherrschaft
erlangen will. Spud ist der einzige, der das verhindern kann.
Das nun folgende Spiel entpuppt sich als typisches Adventure
nach dem Strickmuster »Ich nehme den Gegenstand und bringe
ihn anderswo hin, damit ich einen neuen Gegenstand erhalte«.
Ungewdhnlich ist bei »Spud!« allerdings die Spielperspektive.
Anders als bei Sierra oder LucasArts lduft hier kein Mannchen
iiber den Bildschirm. Stattdessen sieht der Spieler alles aus der
Perspektive von Spud. Mit der Maus kann der Spieler das Blick-
feld drehen, wobei das Spiel den Bildschirminhalt stufenlos
anpaBt. Dadurch erhalten Sie eine
360-Grad-Rundumsicht des jewei-
ligen Standortes. Der Mauszeiger
verwandeltsichin einen Pfeil, wenn
Spud in die gezeigte Richtung lau-
fen kann. Mit einem Klick auf die
Maustaste setzt sich der Bube in
Bewegung.
Féhrt der Mauszeiger iiber eine
Stelle, an der ein Gegenstand her-
umliegt, verwandelt er sich in eine

Der Weihnachtsmann wurde entfiihrt - sein Neffe muR ihn
retten (und das so kurz nach Ostern...)

Dieser Hase fillt vor allem durch seine undeutliche Aussprache auf.

»Hi, hi. Das ist spaRig« - er sprachs und sprang.

komplettes Regal, in dem sich die Gegenstinde stapeln, zwei
Kisten mit rosa Hasen und Gnomen, eine Werkbank zum Zusam-
mensetzen von Dingen und einen Karton, mit dem der Spieler
Spielstdnde ladt und speichert.

Die Hasen und Gnome haben im Spiel eine besondere Bedeu-
tung. Sie fiihren Aktionen aus, die fiir
Spud entweder zu geféhrlich sind,
oder die er selber nicht durchfiihren
kann. So driicken Sie zum Beispiel
einem Wichtel einen Werkzeugkasten
in die Hand, woraufhin dieser eine
Holzbriicke iiber einen Abgrund zim-
mert. Die Pliischtiere findet Spud zu
Beginn des Spielsim Haus des GroRva-
ters. Aus diesem Grund sollte der Spie-
ler das Haus griindlich durchsuchen,

Hand mit einem blauen Ball. Dies
ist das Signal, daR hier etwas liegt,
was Spud mitnehmen sollte. Alle
Objekte wandern in einen Inventar-
Kasten, den Junior in seiner Hosen-
tasche tragt. Auch in diesem Kist-
chen gibt es die 360-Grad-Rund-
umsicht. Der Spieler erblickt hier
(gegen alle Gesetze der Physik) ein

di

denn im Verlauf des Spiels bendtigt
er die Helfer ziemlich oft.

Ahnlich wie bei »Space Quest« veran-
dert sich der Mauszeiger auch bei
anderen Gelegenheiten. Wenn Spud
eine Person ansprechen kann,
erscheint ein Mund. Darfer ein Objekt
untersuchen, verwandelt sich das
Symbolin eine Lupe. Und bendtigt er

Wenn Sie die Maus bewegen, folgt der Bil
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HENRIK FISCH

Freunde britischen Humors und hdse Spieletester haben an Spud ihren
SpaB. Nil anders i man eine unter der
Dusche, findet man eine aufblashare Rentier-Gummipuppe unter dem
Bett des Weihnachtsmannes oder hiipfen rosa Knuddelhasen mit den
Worten »Hi, hi. Ist das nicht lustig, oder?« todesmutig in den Abgrund.
Dariiber hinaus macht das $, kréftige Anleihen bei Kinofilmen. Die
Einleitung stammt zum Beispiel aus »Krieg der Sterne«. Spéter muf
Spud eine goldene Trompete von einem Podest nehmen und dabei
gegen einen Sandsack austauschen (»Indiana Jones«).

Weniger lustig sind dagegen die wenigen technischen Mingel des
Spiels. So ist die Musik im Vergleich zur Sprachausgabe viel zu laut.
Man versteht die Sprecher nicht. Diese reden noch dazu in Umgangs-
sprache, so daB man als Nicht-Brite auch dann keine Chance hat
wenn man mit dem Ohr am L klebt. Fiir den i

bleibt mangels tieferen Sprachwissens nur das simple Ausprobieren
aller an den Orten. Zum Gliick wird der
Junior nicht mit nutzlosen Objekten iiberhduft, so daB es trotz der

einen anderen Gegenstand, um etwas in seiner Umgebung zu
manipulieren, erscheint eine Hand mit einem hochgereckten Dau-
men. Letzteres passiert leider nur, wenn unser Held den benétig-
ten Gegenstand zur Manipulation bereits in der Hand halt.

Eine komplett ins Deutsche iibersetze Version ist zur Zeit beim

Hersteller in Arbeit.

(hf)

Hersteller: Alternative Software Hardware: @ @@ @ ® SR CE ok S0 sollies bialielhe deut-
Betriebssystem:  Ms-D0S Sprache:  Englisch sche Version gehefl, mit der dieses Problem dann behoben ware._
Anzahl der Spieler; Einer nervt mich daB der nur dann eine
i Aktion anzeigt, wenn Spud bereits den richtigen Gegenstand in der
Prisentation: O Spieltiefe: O Multiplayer: ~nicht v. Ha:d halt. hllmi ::B da: Spiel zinlach auf Fesl:iane C losinstalliert,
i AR o i gehort auch nicht gerade zum Programmierer-Knigge.
Ausstattung: O Komfort: Ubersetzung: geplant Fir Fans et i58 Spud definltiv 2u cin-
fach. Wenn Sie ein skuriles Adventure fiir Zwischendurch haben moch-
BORIS: »» HEINRICH: — FLORIAN: » ten, sollten Sie besser die deutsche Version abwarten, bevor Sie mit
o MONIKA: % x % HENRIK: % * % der englischen frustrieren.
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Game Qptions _Help

SCORE 17750

Nicht ganz F1GP2: Pole Position
war das erste, bunte, dreidimen-

sionale

e von 1980 bis 1984 bekannter als die

49 SPEED 18Sech

RETURN OF ARCADE

& Pac-Man [_]]x]

Game Options Help
op Hren

Microsoft macht’s méglich: Endlich gibt
es fiir Computer originalgetreue Umsetzun-
gen von den echten Pionieren des elektro-
nischen Spiels.

etzt gehen wir jede Wette ein: Von 1977 bis 1982

hat Bill Gates gar nicht die Grundsteine fiir Micro-

soft gelegt, sondern viel lieber an »Arcade Machi-
nes« gespielt. Wie sonst wiirden Sie sich erkléren, daf®
gerade Microsoft vier der absoluten Automaten-Klas-
siker der friihen Achtziger lizensiert und in einer Win-
dows-Version auf den Markt bringt? Na gut, eine ande-
re Erklrung gébe es noch: Bill ist damals nicht zum
Spielen gekommen und will das jetzt nachholen...
»Return of Arcade« enthdlt vier Spiele der Firma
Namco. An erster Stelle muR natiir-
lich »PacMan« genannt werden, der

meisten Popstars oder Politiker

war. Der kleine gelbe Kreis mampft sich durch
Labyrinthe, wihrend er von Geistern verfolgt
wird. Ist das Labyrinth leergefressen, geht es
in die néchste Stufe. Schluckt PacMan eine der
in den vier Ecken liegenden Vitamin-Pillen,
kann er wenige Sekunden lang den Geistern
an den Kragen.

Schon damals
gab es wirre
Spielprinzipi-
en: In Dig
Dug pusten
Sie Monster
auf.

Gal ist der direkte Nachkomme der
»Space Invaders« (ebenfalls ein Namco-Auto-
mat). Galaxians erschien schon 1977 und war
damals eines der ersten Automatenspiele mit
mehrfarbigem Bildschirm. Der Spieler steuert
sein Raumschiff am unteren Bildschirmrand
hin und her, um eine Kolonne von Aliens in
der oberen Halfte zu zerstoren. Dummerwei-
se scheren immer wieder einige Aliens aus, um
Angriffe auf den Spieler zu fliegen. Von Runde
zu Runde wird das Tempo hektischer.

Der Exote in der Sammlung ist »Dig Dug«. Hier
steuern Sie ein kleines Mannchen, welches sich
durch den Erdboden grabt und dort diverse

RETURN OF ARCADE
Hersteller: Microsoft Hardware: @ @ @@ ®
Betriebssystem: ~ Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: Einer bis Zwei (an einem PC)

Présentation:
Ausstattung: @

Spieltiefe: O Multiplayer: O

Komfort: O {bersetzung: nicht. v.

PC PLAYER PERSONALITY
HEINRICH: * % %% FLORIAN: *

MONIKA: HENRIK: % % %

BORIS: * % % *

JORG: *x* *kk
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w Galaxian

Game Options Help
e 5o

Galaxians, der Sohn von Space Invaders,
macht auch heute noch groRen SpaR.

Gegner ausschalten muR. Entwe-
der pustet Dig Dug die Drachen
und Monster mit einer Luftpum-
pe auf, bis sie platzen, oder er
grabtsich unter Steinen durch, so
daR diese auf die Verfolger her-
abstiirzen.

Als letzten im Bunde finden wir
»Pole Position«, das zweite 3D-

Diese Umsetzung von Pac Man simuliert den
Automaten von 1980 so exakt wie méglich.

Autorennen der Welt (vorher
erschien »Night Driverc, welches die Strecke nur durch weile
Striche andeutete). Pole Position enthélt eine einzige Renn-
strecke, die Sie zuerst in einer Trainingsrunde maglichst schnell
durchfahren miissen.. Dann diirfen Sie ein zweites Mal an den
Start und fahren diesmal gegen eine Reihe von Computergeg-
nern. Pole Position darf als einziges Spiel der Sammlung auch
mit der Maus gespielt werden; alle anderen sind nur mit der Tasta-
tur zu bedienen.

Zu jedem der vier Spiele gibt es eine ausfiihrliche Hilfsdatei, die
sogar Tips und Tricks enthilt und iiber die Geschichte des Spiels
AufschluR gibt. AuRerdem lassen sich alle Parameter verandern,
auf die damals auch der Aufsteller des Automaten Zugriff hatte:
Gonnen Sie sich drei oder fiinf Leben, setzen Sie die Zeitlimits
hoch oder die Punktzahl fiir ein Extraleben herunter. (bs)

BORIS SCHNEIDER * % % *

Bitte denken Sie iiber folgenden Satz genau nach: Nachstes Jahr wird
Galaxians zwanzig Jahre alt. Und ich kann mich noch an mein erstes
Spiel an dem erinnern — i halt i
lich geistig jung. Vi sind keine

mehr, sondern schon Bestandteil unserer Kultur; die Kids von damals
stehen heute im Berufsleben.

Bei der eines solchen driickt man gerne
das eine oder andere romantische Auge zu, aber hier ist das eigent-
lich nicht nétig. »Pac Man« ist der Klassiker der Achtziger Jahre und
die Compute ist derart daB man Microsoft fast
ein Dankschreiben schicken will. All die alten Strategien funktionie-
ren noch, die Gegner bewegen sich exakt so, wie ich mich daran erin-
nere. Auch wenn Sie Pac Man damals nicht gespielt haben: Sehen
Sie selbst, wie ein paar (fiinfzehn Jahre alte!) farbige Kleckse und
Linien ein mitreiBenderes Spiel abgeben kinnen als 15 Stunden Video
auf dem neuesten CD-ROM-Adventure.
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Spiele-Test

Es muR nicht immer das Neueste sein. Egal
ob élterer PC oder kleiner Geldbeutel - die
Spiele aus der Hall of Fame kosten nicht
viel und haben kleine Hardwareanspriiche.

Der Sechserpack von Westwood

Mit einem CD-Jubildumspaket blicken die Westwood
Studios auf zehn Jahre Schaffenszeit zuriick. In dem
Megapack befinden sich fiinf Spiele aus drei ver-
schiedenen Genres. Fiir Strategen ist »Dune 2, der
indirekte Vorldufer von »Command&Conquer« am
interessantesten. In einzelnen Missionen miissen Sie
den Planeten Arrakis erobern, den einzigen Ort der
Galaxis, an dem die Droge »Spice«
gewonnen werden kann. Drei Adelshau-
ser konkurrieren in Echtzeit um die Pla-
netenherrschaft. Der Wettbewerb im
Fabrikenbau sowie das Erstellen und Ein-
setzen von Armeen geschieht komfor-
tabel per Mausklick.

Auf Abenteurer wartet die komplette
Kyrandia-Trilogie um den Kénig Brandon
und seinen Hofnarren Malcolm, der zu
Anfang als infamer Bosewicht gezeigt
wird. Wahrend in »Legend of Kyrandia«
viel Zeit damit verbracht wird, die Gegend per Maus nach Edel-
steinen abzusuchen und diese zum Rétsellgsen und Zaubern ein-
zusetzen, wird es in »The Hand of Fate« anspruchsvoller. Als
Zanthia, die Magierin, treten Sie zur erneuten Rettung Kyrandias
an, das gerade stiickchenweise von der Landkarte verschwindet.
In Teil Drei, »Malcolm’s Revengex, feiert Malcolm sein Comeback
mit noch abgedrehteren Rétseln und bissigerem Humor. Allen

Unser Team ist kampfbereit in Lands of Lore.
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Auch heute noch ein Strategiekniiller: Dune 2.

Zanthia ist die Heldin von The Hand
of Fate.

Folgen sind gute (englische) Sprach-
ausgabe und feine Musik gemeinsam.
Das Quintett wird abgerundet durch ein
Rollenspiel, dessen Fortsetzung mit
Spannung erwartet wird: In »Lands of
Lore: The Throne of Chaos« miissen Sie
die machtbesessene Hexe Scotia aus-
schalten. Sie wahlen aus vier Charakte-
ren zunéchst einen Solohelden, zu dem
sich erst im weiteren Spielverlauf zwei Mitstreiter hinzugesellen.
Zahlreiche Widersacher lauern auf Echtzeitkimpfe, die Sie mit
Kraft oder Magie ausfechten und dabei die Charakterwerte stei-
gern. Eine Automap hilft bei der Orientierung in der Fantasy-
Welt. Der einstellbare Schwierigkeitsgrad und die einfache Bedie-
nung kommen auch Einsteigern zugute.

Als sechste CD-ROM befindet sich eine Firmengeschichte in Video-
form in der Packung. Altere Spiele sind hier ebenso zu finden
wie Heimvideos der Programmierer. Abgerundet wird das Paket
durch ein Biichlein mit der Firmengeschichte und vielen wei-
teren Anekdoten.

MONIKA STOSCHEK * %k &k &

Solche Compilations véllig frei von jeglicher Softwaregurke muB man
heutzutage mit der Lupe suchen. Besonders lobenswert ist, daB alle
Spiele deutsch untertitelt vorliegen und auch mit kleinerer Hardware
das Spi i nicht sinkt. Samtli Spiele laufen auf einem
386er mit 4 MByte RAM und einem Single-Speed-CD-ROM; nur die
Videosammlung sollte man sich auf einem 486er ansehen.
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Gabriel und Grace bei der Arbeit in Gabriel Knight.

Gabriel Knight, die Erste

Wahrend der Nachfolger die Hitlisten stiirmt, hat Sierra in sei-
ner Budget-Reihe das erste Spiel von »Gabriel Knight« neu auf-
gelegt. In diesem »Point and Klick«-Adventure geht es um Voo-
doozauber und Verbrechen. Hier arbeitet Sierra noch mit gemal-
ten Bildern und Animationen und nicht mit Photos und Videos.
Der junge Gabriel Knight betreibt zusammen mit seiner Assi-
stentin Grace einen Buchladen in New Orleans und unternimmt
eigene Recherchen im Zusammenhang mit einer Serie geheim-
nisvoller Ritualmorde.

Mit diversen Icons lenken Sie Gabriel durch das geféhrliche Aben-
teuer und iiben sich sowohl in lupengenauer Spurensicherung,
als auch im Gebrauch von Voodoosymbolen und Trommelcodes.
Einige Rétsel erfordern blitzschnelles Handeln, sonst landet der
Schattenjéger friihzeitig im Jenseits. Die langen »Multiple
Choice«-Gesprdche wandern abrufbar auf seinen Kassetten-
recorder und auf einer Ubersichtskarte mehren sich im Spiel-
verlauf die Orte, die der Held direkt ansteuern kann. Die eng-
lische Sprachausgabe ist deutsch untertitelt.

MONIKA STOSCHEK S Sk % Kk

Ein mit Grafik, ohne Vil aber
mit Story wissen noch zu schitzen. Mogen
diverse 4 i in sowie manche i

lang sein, gibt die spannende Story doch genug her, um zu motivie-
ren. Falls Sie den ersten Teil verpaBt haben: Zuschiagen! In manchen
Punkten macht er mehr SpaB als Gabriel Zwei, auBerdem sind die
Hardware-Anforderungen moderat.

Hockey aus der Vogelperspektive
Sportspiele mit Kultstatus sind so selten wie Eigentore von Wayne
Gretzky; so ist es kein Wunder, daR seit 1993 EA Sports mit der
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Ein Klassiker der Sportspiele: Das erste NHL Hockey.

P> Hersteller:  Virgin

»NHL Hockey«-Serie unangefochten b N 05606
die Spitzenposition bei den Sport- | Spraclle" B
spielen einnimmt. Die Saison 1993/94 P Getestetin:  8/93,1/9,5/%

diirfen Sie jetzt preisgiinstig nach-
spielen, da Electronic Arts das Ur-
»NHL Hockey« auf seinem Budget-

Label »CD-ROM Classix« wiederverof- > MMR

; Sierra
fentlicht. P Hardwar: ©20@®
24 Teams sind mit authentischen »> Sprache: Deutsch

Logos und Spielernamen vertreten,
Spielmodi vom Freundschaftsmatch
bis zum Stanley-Cup-Finale runden

das Feeling ab. Gesteuert wird am |y, "m FA Sports
besten mit Gamepad, Digital-Stick | p Hardware D@ @@®
oder Tastatur, damit sich das clevere | p» Sprache: Englisch

System von Pdssen, Schlagschiissen
und Fouls auch perfekt an den Mann
bringen l&Rt.

Besonders gelungen ist der Zwei-Spieler-Modus, bei dem Sie mit
einem Freund entweder gegeneinander iibers Eis flitzen oder es
zusammen mit dem Computer aufnehmen. Die Partien lassen sich
auch mittendrin abspeichern, ebenso wie die Wiederholungen
spektakuldrer Tore oder Fouls. (ms/fs)

FLORIAN STANGL * % %k %k &

NHL Hockey ist ein Klassiker, der in jede Sammlung gehdrt. Die her-

Iauft (im zu den auch
auf einem 386er pfeilschnell. Wer nicht gerade ausgemachter NHL-
Fan ist, stort sich auch nicht an den veralteten Spielernamen. Einzi-
ger Kritikpunkt ist das Handbuch, welches nur als Datei auf der CD-
ROM in denkbar schlechter Qualitat vorliegt.
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DREIFACH

Das Rennen um den schnellsten Spiele-PC neigt sich
dem Ende: In Zukunft iibernimmt die Grafikkarte die
Hauptarbeit.

Warum sind einige Spiele trotz schneller Pentium-PCs so lang-

sam? »Rund 70 Prozent der Rechenleistung werden bei einem
3D-Spiel von der Grafik aufgezehrt«. Das sagt nicht irgendwer,
sondern Joe Tretinik, »Game Evangelist« beim weltgrRten Her-
steller von Grafikchips namens S3. Erst mit dem seit zweieinhalb
Jahren wéhrenden Boom der 3D-Spiele explodierten die Rech-
neranforderungen: Kein halbwegs ansprechendes Spiel kommt
in SVGA mehr ohne einen 90-MHz-Pentium aus. Als wirklich opti-
maler Spiele-Prozessor mufl derzeit sogar ein 133-MHz-Chip
angesehen werden (siehe Seite 138). Freilich kann diesen Upg-
rade-Zirkus kaum noch jemand mitmachen. Der vor einem hal-
ben Jahr gekaufte Pentium-Rechner mit 8 MByte gehért schon
zum alten Eisen. Frilher erschien héchstens einmal im Jahr
ein Spiel, fiir das es schlicht noch keine PCs gab, heute
ist das mit schoner RegelméRigkeit alle zwei Mona-
te der Fall. Jiingstes Beispiel ist »Formula
One Grand Prix 2«; auch auf einem 166-
MHz-Pentium mit extrem fixer
Grafikkarte macht dieses
Spiel in SVGA bei allen -7
Details keinen SpaR. Wer will
schon einen Formel-1-Boliden im
Sekundentakt vor sich hin ruckeln
sehen?

Problem und Lésung
Die gestiegenen Anspriiche an die Grafik trei-
ben die Hardware-Anforderungen aber nicht 3
allein in die Hohe. Moderne Spiele fiihren hinter \
den Kulissen recht komplexe Berechnungen durch: Bei »Com-
mand & Conquer« oder »Descent 2« verbrit die Kiinstliche Intel-
ligenz der Gegner ordentlich Rechenleistung, im Falle von F1GP2
ist es die Fahrphysik.

Die solideste Losung fiir derartige Probleme ist die Verteilung
auf mehrere Prozessoren. Fiir Spiele-Grafik mit 640 mal 480 Punk-
ten kann das anders als bei anspruchsvollen Grafikprogrammen
fiir Architekten oder Ingenieure ein Lowcost-Chip iibernehmen -
und so wurde der »3D-Beschleuniger fiir den Massenmarkt« gebo-
ren. Auf der CeBIT 96 stellte jeder Grafikkartenhersteller, der
etwas auf sich hélt, ein Board der 500-Mark-Klasse vor, das neben
den iblichen Funktionen wie Windows-Beschleunigung und Vi-
deowiedergabe auch Spielen Beine machen soll.

Derartige Karten sind in Form der Matrox Millenium, Diamond
Edge und dem 3D-Blaster von Creative Labs schon einige Zeit auf
dem internationalen Markt — der groRe Erfolg ist ihnen allen
(Ausnahme: Millenium) noch verwehrt, denn auRer der 3D-
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Eine von vielen: Das Virge-Board
von Diamond namens Stealth 3D
wird bis 15. Juni exklusiv mit
Descent 2 gebundelt.

GUT

Beschleunigung bieten sie zuwenig: die Edge zu wenig DOS-Per-
formance und zuwenig Spiele, der 3D-Blaster zu wenig Kompa-
tibilitét. Nur Millenium kann fiir DOS-Spiele und als Windows-
Karte iiberzeugen, an frischen 3D-Titeln mangelt es aber auch ihr.
Eine kompromiBlose Allround-Ldsung scheint erst jetzt in Sicht,
denn fiihrende Chip-Hersteller wie ATI und S3 haben 3D-Funk-
tionen in bestehende Bausteine integriert. Bei S3 heiRt der Zau-
berchip »Virge, und ist im Prinzip nichts weiter als ein um 3D-
Funktionen aufgebohrter Trio 64 V+. Dieser Grafikprozessor bie-
tet gute Windows- und DOS-Geschwindigkeit zum kleinen Preis,
mit neuen Speichertechnologien wie EDO kann er auch umge-
hen. Noch einen Tick mehr Power verspricht ATI mit dem »3D
Rage, der ebenfalls auf bewahrten Grafikchips basiert. Auch von
Matrox ist ein neues Board mit 3D-Funktionen fiir den Heiman-
wender zu erwarten, das vermutlich nicht mehr
5o teuer ist wie die weiterhin erhltliche Mil-
lenium. Wer sich also ohnehin eine neue
Grafikkarte kaufen machte, bekommt die
3D-Beschleunigung demnéchst zum
Nulltarif dazu. Die Angebote der
Hersteller sind jedoch sehr unter-
schiedlich. Einige Anbieter wie
Number Nine versuchen es
liber den Preis: Knapp 400 Mark
soll die »Reality 332« kosten, dafiir
aber ohne Spiele geliefert werden. Andere
Firmen wie Creative Labs oder Diamond schniiren
eifrig an Bundles. Bei Elsa sollen mit der auf 4 MByte
erweiterbaren »Victory 3D« die Spiele »Battle Race«, »Ter-
minal Velocity« sowie 3D-Tools fiirs
Internet geliefert werden, dann aller-
dings zum Preis von 500 Mark.

Nichts lduft ohne Software

Freilich versucht jeder Hardwarehersteller, die besten Spiele
exklusiv fiir sein Produkt zu bekommen. So hat nach unbe-
stdtigten Geriichten S3 ganze zwei Millionen Dollar an Interplay
bezahlt, um die erste Umsetzung des 3D-Knallers Descent 2 fiir
den Virge-Chip zu erhalten. DaR sich die Kartenanbieter um die
Software streiten, stellt fiir den Spieler derzeit auch das groRte
Hindernis bei der Wahl des richtigen Boards dar: Welches Pro-
dukt wird auf Dauer auch mit Neuerscheinungen und nicht nur
halbherzigen Umsetzungen oller Kamellen bedacht werden?
Die Antwort auf diese Frage héngt — wie kbnnte es anders sein
— wieder einmal ganz am Softwaregiganten Microsoft. Windows
95 wird sich im Weihnachtsgeschift zur ernstzunehmenden Spie-
leplattform mausern. Noch im Sommer soll »Direct3D« einen ein-
heitlichen Standard fiir alle Karten und Spiele schaffen. Das funk-
tioniert so: Will ein unter Windows 95 laufendes Spiel 3D-Funk-
tionen verwenden, so schickt es zunichst Befehle an die

PC PLAYER 5/96



Faktor

tinen ganz auf Direct3D ausrichten. Beim
Kauf einer neuen Grafikkarte fiir Spiele wird
also die Verfiigbarkeit von Direct3D-Trei-
bern absolut kaufentscheidend sein. Wie
schnell die Karten wirklich sind, und wel-
che Funktionen wie gut beschleunigt wer-
den, [dRt sich erst dann verniinftig testen,
wenn Direct3D fertiggestelltist. AuRer dem
kartenspezifischen Treiber muB sich der

‘Auflésung | Orignalgrafik | VergréBerung
0 voll
1 12
2 1/4
A 4
3 18

So funktioniert MIP-Mapping: Wenn bei verschiedenen VergroRerungs-
stufen das richtige Bild gewéhlt wird, leiden die Details der Darstel-
lung nicht.

Direct3D-Treiber. Die entscheiden dann, ob die Grafikkarte die
Arbeit iibernimmt oder ob (wie bisher) der Prozessor arbeiten
muR. Dadurch laufen die Spiele auch ohne 3D-Karte, mit einer
solchen geht es allerdings schneller. AuBerdem kann eine élte-
re Karte mit wenigen 3D-Funktionen (wie die Matrox Millenium)
ihre Fahigkeiten noch ins Spiel bringen, wahrend die moderne-
ren Features der Prozessor abwickelt. Seit iber einem Jahr arbei-
tet Microsoft an Direct3D, im Sommer soll die Idee dann endlich
Software werden.

Nur mit Direct3D

Fiir die Spiele-Programmierer hat Direct3D einen riesigen Vor-
teil. Sie miissen nicht exotische Hardware direkt unterstiitzen,
sondern konnen ihre (durchaus selbstgeschriebenen) Grafikrou-

Hinter den o Fogging:

der nicht nur fiir Nebel

der auch nicht um die DirectX-Soft-
ware kiimmern, denn jedes neue Windows-
95-Spiel bringt die aktuellen Versionen
gleich mit - das ist auch heute mit Titeln
wie »Earthworm Jim« schon so.
Die gesamte 3D-Entwicklung steht den-
noch erstam Anfang, insbesondere die Ent-
lastung des Prozessors wird derzeit nur

Flat Shading

Gouraud Shading

recht halbherzig in Angriff Die
von S3 gezeigte Version von Descent 2
wurde auf einem 133-MHz-Pentium
demonstriert (Originalton: »Ist aber auch
auf einem 90-MHz-Pentium so schnell!«),
Creative Labs dagegen fiihrte eine recht
flotte Version von »Hi Octane« auf einem
486 DX4 mit 100 MHz vor. Diese beiden
Félle lassen sich aufgrund der unter-
schiedlichen Eigenschaften der Karten
nicht direkt vergleichen, zeigen aber recht
deutlich, daR hier noch gewaltiger Spiel-
raum fiir Optimierungen bleibt.

Eines ist jedoch jetzt schon sicher: Die 3D-
Karten werden nicht nur das Wettriisten im
Prozessorbereich einddmmen, sondern
auch die Bildqualitat der Spiele gewaltig
steigern. Die neue Spieleauflésung betragt
640 mal 480 Punkte bei bis zu 65535 Far-
ben - und da kénnen selbst moderne Spie-
lekonsolen nicht immer mithalten. (nie)

ohne Perspective Correction

mit Perspective Correction

Fogging

sich die wichtigsten Technologien, mit denen
eine 3D-Grafil ihre indigkeit und

und Wolken eingesetzt wird, sondern auch das

die gesteigerte Bildqualitat erreicht. Nicht jede
Karte muB all diese Funkti

entfernter Objekte ermdglicht.
MIP-Mapping: Verwendung mehrerer Texturen
in Abhzngigkeit der vom Betrach-

dennoch gilt: Je mehr, desto besser.

Alpha-Channeling: Uber zusitzliche Daten
kann einem Objekt Transparenz verliehen wer-
den. So sind nicht nur durchscheinende Ober-
fldchen, sondern auch weiches Ein- und Aus-
blenden maglich.

Filtering: In verschiedenen Stufen (Bi- und Tri-
linear) werden innerhalb von Texturen Kanten
geglattet. Beim Heranzoomen wirken Ober-
flachen aus wenigen Pixeln so weniger groh.
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ter. Bei groBerer Nahe werden die Objekte nicht
grobpixeliger, sondern detailierter.
Perspective Correction: Korrektur von Grafik-
verzerrungen, die vor allem bei tiefen Ein-
sichten in den Raum entstehen und das Bild
zudem unruhig werden lassen.

Shading: Drei Verfahren (Flat, Gouraud, Phong)
sorgen fiir

der Grafikkarte abgelegt. Das spart Ubertra-
gungszeit, bendtigt aber fiir SVGA-Spiele min-
destens 2MByte auf der Karte.

Texture Mapping: 3D-Objekte werden mit einer
realistischen Oberflache, etwa der Grafik einer
Mauer iiberzogen. Das Kernelement moderner
3D-Grafik.

Video-Texturing: Objekte kdnnen nicht nur mit
einzelnen Grafiken, sondern auch mit Bildfol-
gen versehen werden. Rechenzeit- und spei-
cheraufwendig.

Z-Buffering: Fiir jedes Pixel wird auch die Z-

Ein guter KompromiB zwischen Qualitdt und
Rechenzeit ist das Gouraud-Shading.
Texture Buffer: Texturen werden im Speicher

fiir die Tiefe im Raum gespeichert.
Das kostet Speicher auf der Grafikkarte, ist
aber das Zentralelement fiir die Beschleuni-
gungsfunktionen.
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»Bis Weihnachen

verkaufte Virge-
Chips als 32-Bit-

Report: 3D-Grafikkarten

DAS 3D-EVANGELIUM

Joe Tretinik arbeitet mit S3
beim weltgroBten Hersteller
von Grafikchips. AuRerdem
besitzt er eine der auRerge-
wohnlichsten Visitenkarten
der Branche: Er ist von Beruf
»Game Evangelist«.

)

LT Joe, niir scheint, daB der
3D-Markt im Moment geradezu
explodiert...

Ich kenne mehr als 30 Joe Tretinik voller Stolz vor Descent 2 auf dem Virge-Chip.

Chip-Hersteller, die momentan an

einer 3D-LGsung arbeiten. Davor gab es nur rund ein Dutzend
Hersteller von Grafikchips iiberhaupt. Das heiRt, da drauRen sind
20 neu gegriindete Firmen wie 3DFX oder Rendition, die nichts
anderes als 3D-Chips machen. Doch dabei muR man bedenken,
daR 3D an sich nichts neues ist - die mathematischen Grundla-
gen wurden schon vor hunderten von Jahren entdeckt. Bei den
Computern fand die wesentliche Entwicklung in den sechziger
Jahren statt, und bis heute ist man in der Workstation-Welt nicht
auf einen gemeinsamen Nenner gekommen. Das liegt vor allem
an zwei Dingen: Zum einen ist die reine Leistung in »Polygonen
pro Sekunde« eben kein MaBstab, und zum anderen kann man
die dabei erreichte Bildqualitét nicht wirklich messen - das ist
ein rein subjektiver Eindruck.

Und nun mischt ab 1997 auch noch Intel mit dem Mul-
timedia-Pentium MMX mit - wer braucht dann noch 3D-Karten,
oder wer braucht MMX?

Wir brauchen es! Ich
kann jetzt noch nicht sagen, wie
unsere Chips dann aussehen wer-
den, aber ehrlich gesagt: Wir wer-
den alles beschleunigen, was der
Pentium nicht beschleunigt. Und
da unser Virge-Chip pinkompati-
bel zum Vorganger Trio 64 V+ ist,
kann ich mit ruhigem Gewissen
eines sagen: Bis Weihnachten die-
ses Jahres werden wir eine groRereinstallierte Basis haben,
als 3D0, Playstation und Saturn zusammen.

gibt es mehr

Konsolen.«

VIRGE ON BOARD

Zu RedaktionsschluB waren

Fertigung, und da haben wir
durch unsere Firmenge-
schichte einen Vorteil.

Das wichtigste fiir
den Spieler sind aber die
Spiele.

I 20 Titel speziell
fiir den Virge stehen vor der
Tiir, bis Weihnachten werden
das 50 sein. Und bis dahin ist
ja auch noch Direct3D ver-
fiigbar.

Wie lange wird der Kampf um die Spezialanpassungen
von Spielen an einen Chip denn dauern?

IOACEIA Natiirlich will niemand von vorneherein eine
bestimmte Kéufergruppe ausschlieRen. Und fiir einen Spiele-Ent-
wickler bedeutet es einen riesigen Aufwand, einen Titel speziell
an eine Hardware anzupassen. Erst mit Direct3D kann man dann
Spiele schreiben, die auf jeder Hardware laufen. Da aber Direct3D
im Moment noch fehlt, wollen die Spiele-Firmen nur zwei oder
drei Chips unterstiitzen, von denen sie glauben, daR sie den
groRten Marktanteil abdecken werden.

LEIOEA Wird es von S3 auch Direct3D-Treiber filr die alteren
Chips geben, so daB man die neuen Spiele mit der reinen Pro-
zessorleistung benutzen kann?

Wenn kein 3D-Chip im Rechner steckt, werden alle
Funktionen iiber den Direct3D-Treiber von Microsoft per Software
realisiert. Fiir alle S3-Chips wird es DirectX-Treiber geben.

EH Kann man damit dann auch ordentliche Geschwindig-
keit erwarten?

Da bin ich mir recht sicher. Unsere gegenwirtigen
Treiber fiir den Trio 64 V+ unterstiitzen alle Funktionen von
DirectX, und das alles mit Hardwarebeschleunigung.

Und wann kommt Direct3D
wirklich?

IR Und wie will S3 das erreichen?

Vier Dinge braucht man im Geschéft mit 3D-
Chips: gute Technologie, Fertigungsk itdten, Software
und Marketing. Viele Newcomer scheitern vor allem an der
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folgende Karten mit S3-Virge-
Chip angekiindigt:

b Diamond Stealth 3D

D Elsa Victory 3D

» Genoa (noch ohne Namen)
» Hercules Terminator 3D

» miro (noch ohne Namen)

» Number 9 Reality FX

» Orchid (noch ohne Namen)

LTI Ich kann hier nur die offizi-
elle Aussage von Microsoft zitieren: im
zweiten Quartal. Ich persdnlich glaube,
daR es wohl bis zum Ende des zweiten
Quartals dauern wird. (nie)
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Command & Conquer Mission CD /dt

dt = Deutsche Anleitung oder Version

V.mé. = Vorbestellung maglich

Aces of the Deep Missions Dis!

Bundesliga Manager Hattrick /dt

3-D Ultra Pinball /dt
5th Musketeer /dt
Aces of the Deep /

ADED Collector's Edition
AD&D 2: Masterpieces
Albion /dt

Alone in the Dark Trilogy (1-3) /dt
Anvil of Dawn [dt

Ascendancy /dt

Battle Isle 3 /dt

Biing! /dt

Bleifuss /dt

Caesar Il /dt

Capitalism fkompl. dt

Casino Deluxe (dt

Chewy - Esc von F5 /ot
Chronomaster /dt

CivNet /dt

Comanche + Missionen /dt
Command Aces of the Deep /dt
Command & Conquer /dt

Crusader - No Remorse /dt
Cyberia 2 /dt

Daggerfall /dt

Das Dschungelbuch /dt
Das Schwarze Auge /dt
Das Schwarze Auge 2 [dt
Der Druidenzirkel /dt
Der Reeder /dt

Descent 2 /dt

Desert & Jungle Strike /dt
Deslruc on Derby /dt
gger 2 [dt
Die Sledler cD«Verslon [dt

st /dt
Betrayal at Krondov fat
vilization /ot
Creature Shock /dt
Day of the Temac!e /g%

E eZ /d
Formula 1 Grand Prix /d
L
Gabriel Knight 1 /d
Goblins 1+2
oblins 3
Hell

Hollywood Pictures
Indiana Jones 4

a

=1
=
s
-
5
=}
=
B
=

Master of Magic

ckey.
storm

lova:
Panzer General

EEEEEEEEEEEEEEE
=

Privateer & Zusalz Disk.
Railroad Tﬁcoon Deluxe
b iAssaun

Sam
Secret of Monkey !sland 2
Simon the Sorcerer
-21 Seawolf
Strike Commander & Zusdtze
Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate Plus /¢
ystem Shock /¢

Theme Park + Trans. Tycoon/
Ultima Underworld 1 & 2 fdt
Ultima 7 CoHecnon /dt

Wing Commander 2 /dt
Wing Commander Armada fdt
EEEEEEEEEEEE

Die Sieder 2 - Veeni, Vidi, Vici /dt

Die total verriickte Rallye /dt

Dime City /dt

Discworld /dt

Duke Nukem 3D /dt

Dungeon Keeper /dt *

Earthworm Jim 1 + 2 dt
Extreme Pinball dt

F1 Manager '96 /dt

FIFA Interational Soccer "96 /dt
Formula 1 Grand Prix 2 /dt
Gabriel Knight 2t

Grand Prix Manager /dt

Hanse - Die Expedition /dt

Hattrick /dt

Heroes of Might & Magic /dt

Hugo 3 /dt

Indy Car Racing 2 /dt

Johnny Bazookatone /dt
Kingdom o' Maglc If‘l

G!!! fdt

Magic Cavpe‘ 2/dt

Manic Karts /dt

Master of Orion 2 /dt

Mechwarrior 2 & Erweiterungs-Set /dt
Mechwarrior 2 Erweiterungs-Set /dt
Monopoly /dt

Myst Special Edition /dt

NBA Live "96 /dt

Need for Speed /dt

NHL Hockey "96 /dt

Panzer General 2 /dt

PGA Tour Golf '96 /dt

PGA Tour Golf *96 Course CD /dt
Pinball llusions /cit

Pinball Wizard 2000 dt

Pole Position - F1 Teamchef /dt
Pro Pinball - The Web /dt
Rayman /dt

Rebel Assault 2 kompl. dt
Riddle of Master Lu /ot
Sensible World of Soccer /dt

02871/86 31
183088
180637 » 18 54 43

Shannara /dt
Silent Hunter /dt

Sim City 2000 Collection /dt

Simon the Sorcerer 2 /dt

Star Trek N.G. "A Final Unity" /dt
Steel Panthers /dt

Stonekeep /dt

Super Star Wars /dt

Teamchef /dt

Termimator Fu!ure Shock /dt
TFX: EF2000 /dt

The Dig /kompl. dt

This means war /dt

Thunderhawk 2 /dt

TIE Fighter Deluxe /kompl. dl

Transport Tycoon Deluxe /dt
USS. Navy Fighters Gold /ct

Warcraft 2 /dt
Warhammer /dt

Werewolf vs Comanche 2.0 /dt
Wing Commander 3 /dt
Wing Commander 4 /dt

Worms /dt
X Wing Edition /dt

\\III3‘\$\1IIII|HHIH

Spiele-Sammiungen:
Jagged Alliance, Fh%_ht Unlimited, Enlomor’:h Pinb. Fantasies,
Primal Rage, Term. Velocity , FX Fighter, Warlords 2/dt 87, CD
Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge 2 /dt 65’ cD
Civilization + Colonization +
Railroad Tycoon Deluxe + Pirates! Gold /dt  89.- CD
FIFA International Soccer + PGA Tour Golf + F1 Grand Prix /dt 60,- CD
: Legend of Kyrandia 1, 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lore /dt 80, CD
| S e i e £ iy b - o
9 Rising, Rick 01 % Borioet Lenersi M 43, CD
: Die M@m@ﬁ@umﬁﬁ@a
N Civilization 2/dt 89,95 CD
- Command & Conquer /dt 89,95 CD
. Comm. & Congq. Mission CD /dt 28,95 CD
o Cyberia 2 /dt 89,95 CD
E Die Siedler 2 /dt 79,95 CD
= F1 Manager '96 /dt 79,95 CD
o FIFA Int. Soccer 96 /dt 79,95 CD
o Formula 1 Grand Prix 2 /dt 99,95 CD
- Fugger 2/dt 79,95 CD
M NBA Live 96 /dt 79,95 CD
. Shannara /dt 76,95 CD
- Silent Hunter /dt 69,95 CD
- Terminator Future Shock /dt 76,95 CD
A Warcraft 2 /dt 79,95 CD
S L Wing Commander 4 /dt 99,95 CD /

S0 konnt Ihr
gleich

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder

portofrei.

bestellen bitte nur scl

per Vorkasse (+ 4,—

IM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
hriftlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM).

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

46397 Bocholt



o
et
s
3
©
=4
s
pe =

soee TERRATEC
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Qualitét aus deutschen Landen: Von Terratec kommen
zwei neue Soundkarten, die nicht nur sauberen Klang
sondern auch einfache Installation per Plug&Play und
neuartige Funktionen bieten.

(€ oundkarten sind zu Ende entwickelt — dieser Eindruck dréngt

X sich jedenfalls auf, wenn man einen Blick in die technischen

JDaten wirft: 16-Bit-Sound und MIDI-Musik aus Wavetables
bietet (zumindest als Option) jedes Produkt. Um den Kaufer noch
zum Umsteigen zu bewegen, ist also mehr Funktionalitit gefragt.
Terratec versucht es bei den beiden neuen Karten Maestro 16/96
und Maestro 32/96 mit echtem Plug and Play (siehe Textkasten),
vollsténdigem Lieferumfang und einigen neuen Features. Die
Maestro 16/96 als kleineres Modell fiir etwa 250 Mark enthlt
auf der Karte ein 1 MByte groRes Wavetable-ROM und wird mit
kleinen Lautsprechern geliefert. Sie eignet sich also vor allem
als Erstausriistung. Der groRe Bruder, die Maestro 32/96, kostet
mit 500 Mark doppelt soviel und besitzt neben 4 MByte ROM auch
noch einen zweiten, unabhingigen MIDI-Kanal - dazu gleich
mehr. AuRerdem wird sie mit einem Mikrofon und MIDI-Kabel
geliefert, beides von guter Qualitit.
Den Karten ist gemeinsam, daR sie Spiele durch Kompatibilitat
auf Hardware-Ebene zum Soundblaster Pro (8-Bit-Stereo) und
Windows Sound System (16-Bit-Stereo) unterstiitzen — Schwie-
rigkeiten ergaben sich mit den entsprechenden Einstellungen bei
Spielen iiberhaupt nicht. Uber eines muB man sich jedoch im
klaren sein: Wenn ein Spiel wie »Wing Commander 4« qualitativ
besseren 16-Bit-Sound bietet, kann man diese Klédnge nur {iber
die Emulation des Windows Sound System mit den Terratec-Kar-
ten genieRen. Wird — was bei den meisten Spielen der Fall ist —
nurein echter Soundblaster 16 oder eine AWE32 fiir 16-Bit-Sound
unterstiitzt, kénnen die Terratec-Karten nicht mithalten, da sie
nur zum 8-bittigen Soundblaster Pro kompatibel sind. Fiir Effek-
te und Sprachausgabe reichen 8 Bit villig aus. Wing 4 profitiert
von 16 Bit vor allem bei der Wiedergabe iiber eine Dolby-Sur-
round-Anlage. Aber wer hat die schon rund um den PC aufge-
baut?
Die Installation der Karten lduft unter DOS wie Windows 95 pro-
blemfrei, ein kleiner Punkt ist aber zu beachten: Ohne ein klei-
nes Programm in der Datei AUTOEXEC.BAT gibt keine der Karten
einen Ton von sich. Dieses Utility belegt keinen Platz im RAM, es
muB schlicht nach jedem Reset einmal gestartet werden, um die
Karten zu initialisieren.
Was die beiden Maestros auRerdem kénnen, hat mit Spielen nichts
zu tun, ist aber fiir den aktiven Musiker Gold wert. Dank Full-
Duplex-Betrieb mit getrennten DMA-Kanélen fiir Aufnahme und
Wiedergabe kénnen die Karten eine Klangdatei aufnehmen,
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Die kleine Maestro 16/96 eignet sich fiir Einsteiger. Bessere Wave-
table-Sounds sind durch den mi il 4
lichen Stecker spiter

nicht mehr

Zum Spielen fast zu schade: Die Maestro 32/96 verfiigt iiber
2zwei MIDI-Ports und gut klingende Wavetables. Das macht sie
fiir Musiker interessant.

o p—
ey

+ OrganDelay 12
» Tambourine 10

Nicht so schon wie MusicMaker, aber viel méchtiger:
Cubasis Audio Light von Steinberg.
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ARCADE-ACTION AUF DEM Pe!

(DR3013
“Fiir mich ist TYRIAN das derzeit beste Shoot’ em
Up auf Pes.” - N.Ernst, PC Player 3/96

Tyrian ist ein groBartiges Shoot'em-Up-Spiel, das speziell
fiir PCs entwickelt wurde. Lassen Sie sich von unglaub-
lichen Grafiken und verriickten Waffensystemen iber-

zeugen. Exklusive (D-Version
2.0 mit ber 60 Super-Levels!
; oM 99.95

RADIX - Beyond the Void  (DR2109

Endlich ein 3D-Action-Flugsimulator der wirklich Spafl
macht. Erleben Sie Arcade-Action auf Ihrem PC! Dringen
Sie mit Ihrem RADIX-Fighter in’s Innere eines gigantischen
Raumschiffs ein und retten Sie die Erde! ® 27 Missionen ®
dynamische Licht- und Schatteneffekte ® gerenderte

Animationen ® 4-Spieler-Net-
workplay (2 Spieler Modem) m
CYRIL CYBERPUNK (DR2899
Verwandeln Sie sich in Cyril Cyberpunk - den wahrschein-
lich schnelsten Surfer der Welt - und verhindern Sie eine
Invasion bsartiger Mutanten-Teddies! CC ist ein "Jump&

Surf-Game” der besonderen Art. ® 29 riesige Levels ® 5
erweiterbare Waffen © 5 fiese Endgegner, 1 Mega-Boss

foller Soundtrack 23 MB Film-
sequenzen, 19 MB Spielspafi! m

IKARUS Translator PRO  (DR2148
Uibersetzen Sie komplett formatierte Texte aus und in

die Sprachen Deutsch, Englisch, Franzésisch, Spanisch,
Ialienisch, Portugiesisch und Latein, wobei die mitglie-
ferten Datenbanken selbst erweitert werden kénnen.

Das Programm kann aber auch ganz einfach als Text-
verarbeitung oder Nach-

schlagewerk genutzt werden.
om 49.95

IKARUS Borse PLUS (DR2840
Endlich ist es privaten Anlegern und Profis mdglich, das
Birsengeschehen hautnah zu verfolgen. filtern Sie in
kirzester Zeit aus fausenden von Wertpapieren die fiir

Sie interessanten heraus. Uber das IKARUS Terminal
knnen Modembesitzer fiiglich ca. 30 Wertpapierkurse

akiualisieren. Werden Sie
om 49.95

TYRIAN

zum Bérsenprofi!

CAD PUR!

DIE CAD-Collection mit mehr
als 85 tollen Shareware-
/Demoprogrammen fiir DO,
Windows(-95) + 05/2. Fast
jede Idee It sich hier reali-
sieren - vom Hausgrundriff

St (DR284

Compuserve:
100022.27%
mailbox:
0721/72014
internet:
hitp://ourworld.com-
puserve com/home-
pages/CDV

Astronomie PUR!
Entdecken Sie die Geheimnisse
dieses Sonnensystems! Mehr als
75 Sharewareprog. fiir DOS,
Win(-95) + 05/2! Bereisen Sie
den Weltraum, sehen Sie den
Himmel aus weit entfernten

Positionen! (DR845

A\V.V/ ] ?75(5!}!

BEXx:
~CDV#

Dr. Hardware Sysinfo (DR2127

Das erfolgreiche PC-Analyseprogramm fiir Anfiinger
und Profis - jetzt mit folgenden neven Features:

© Plug&Play-Bios Detailinformationen ® erweiterte PCI-
Analyse ® erkennt synchronen, asynchronen + Pipeline
Burst Cache © Alles-auf-ginen-Blick-Analyse © erweiter-

1e Analyse von div. Chip- m

sitzen und vieles mehr!
(DR2142

Windows 95 aufriisten
VOLUME 1

150 echte 32-Bit-Programme aus der Shareware-
Szene! Reizen Sie Windows 95 endlich richtig aus! Mit
Spielen, Anwendungen und Tools - zusammengestell
von Carsten Scheibe. Mit Plug&Play Meniisystem

(Beschreibung und Screen-
shot je Programm)

DEUTSCHE SHAREWARE 3 (DRZ130
{iber 1.800 Programme auf 2 CDs. Viele Hits der
deutschen Sharewareszene - von A wie Adress-
verwaltung bis Z wie Zeichnen wird fast alles
abgedeckt! Hier ist fiir jeden und jede Plattform

| (DOS, Windows/-95 und 05/2) etwas dabei!

DOUBLE
PACK !

cov pingai mania  (DR2138
Flippern Sie gerne? Dann ist diese Sammlung genau
das Richtige fiir Sie: Gameplay und Grafik dieser
Spiele wirken fast so echt wie ein richtiger Flipper.

Ein absolutes MuB fir alle Pinball-Freunde!

11 folle Demo-/Sharewarespiele.

ABUSE Blacklabel - sW  (DR2894
Ein packendes Science-Fiction Abenteuer mit viel
Action! Befreien Sie eine esefzte Raumstation von den
Aliens. Mit innovativer Steverung. Plus 9 SW-Games!

RADIX Blacklabel - SW  (DR2108
Die Sharewareversion von RADIX (s.oben) und 9

weitere folle Share-
varegames. o ¢

Wissen PUR! V.2

Massenweise Wissenswertes in
iiber 600 Shareware-Pro-

vomert - (DR3005
je CD:

(DV Software GmbH ® Neureuter Str. 37b @ 76185 Karlsruhe e Tel: (07 21) 9 72 24-0 o Fax: (0721) 972 24-24

Alle Preisangaben zuziiglich Porto & Verpackung. Angehot freibleibend. Druckfehler vorhehalten.
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wahrend eine ande-

ECHTES PLUG&PLAY

Viele Hersteller werben mit dem Slogan »Plug & Play«, der statt lang-
wieriger i i il und loslegen

re wiedergegeb
wird. Fiir Harddisk-
Recording ist das eine feine Sache: Zuerst wird eine Rhythmus-
spur gebastelt, etwa mit dem beigelegten Programm »Circle Ele-
ments SE«. Dann wird diese Spur wiedergegeben, wihrend unser
Stanglnator auf der Gitarre exakt im Takt dazu spielt. Fiir den
Musiker ist auch das besondere Feature der Maestro32/96
gedacht. Sie besitzt nicht nur wie die kleinere Ausgabe einen
Waveblaster-Stecker fiir ein zusétzliches Daughterboard, sondern
auch ein zweites MIDI-Interface. Welches der beiden Interfaces
den Waveblaster-Stecker, die eigenen Wavetables der Karte oder
den externen MIDI-Ausgang iiber den Joystick-Port bedient, l&Rt
sich frei wahlen. Im Endeffekt stehen so 32 MIDI-Kanile bereit,
was auch fiir anspruchsvolle Heimstudios ausreicht.

Wer keine derartigen Ambitionen hat, und die Maestros nur zum
Spielen benutzen méchte, bekommt guten Sound geboten. Vor
allem der Digitalteil der Karten zur Wiedergabe von Sprache oder
digitalisierter Musik ist von bester Qualitat. Uber den Line-Aus-
gang betrieben ist das Rauschen weit geringer als bei vielen
anderen Karten, und der Dynamikeindruck eines direkt von CD
ausgelesenen Stiickes, das dann durch die Wandler der Karten
wiedergegeben wird, liegt nah am CD-Player. Abstriche miissen
bei der kleinen Maestro mit MIDI-Musik gemacht werden. Das

nahe dem Slot-Blech sitzen, reduziert sich der Kabelverhau im Rechner.
Das Kabel muB nicht fiir jede neue Karte abgesteckt werden.

Doch Vorsicht! Plug&Play ist ein unter Fiihrung von Intel klar defi-
nierter Standard, dessen Ui g nur recht lax wird.
So prangt auf vielen Grafikkarten ein Fantasielogo mit den beiden Zau-
berworten, auch wenn diese Karten gar kein echtes Plug&Play beherr-
schen. Dafiir sind drei Dinge notwendig:

1.) Echte Plug&Play-Karten mit eigenem BIOS.

2.) Ein Motherhoard mit Plug&Play-BIOS.

3.) Ein i mit Plug&Play-F i wie
Windows 95.

Wirklich zuverlassig erkennen kann man Karten und Boards nur daran,
daB sie beim Einschalten eine Meldung ausgeben: Das Board startet
sein »PnP« und identifiziert die Karten. Wird dann Windows 95 gela-
den, erfolgt eine Aufforderung zum Einlegen der Treiberdisketten fiir
die neue Karte. Der Witz daran: Der Rechner iibernimmt die Zuord-
nung von Portadressen, DMA- und IRQ-Kanélen. Wird eine neue Karte
eingesteckt, werden bei Bedarf alle Ressourcen automatisch umkon-
figuriert.

Das klappt freilich nur bei vollstindigen PnP-Systemen, die alle oben
aufgefiihrten Voraussetzungen erfiillen. In einem élteren Rechner unter
DOS ist ein Ausweg vorhanden. Mit jeder PnP-Karte sollte ein Pro-
gramm namens ICU (ISA Configuration Utility) geliefert werden, das
vor dem ersten Einatz einer PnP-Karte und nach dem Einstecken jeder
neuen gestartet werden muB, und die Konfiguration dann automatisch
erledigt. Fehlt das ICU, kann ein Universal-Programm von Intel
verwendet werden. Sie finden es auf der CD zur Ausgabe 6/96.
Leider machen DOS-Spiele von der PnP-Fihigkeit moderner Systeme
keinerlei Gebrauch — sehr schade, denn damit wire das lastige
Kapitel »Soundkartenkonfiguration« ein fiir alle Mal erledigt. Einen
ausfiihrlichen Beitrag zu Plug&Play finden Sie in der nichsten
PC Player.

Wavetable dieser Karte entspricht dem des in der letzten Aus-
gabe getesteten Mini-Wave-System, das im Vergleich mit den
Daughterboards von Korg und Yamaha deutlich weniger natiir-
lich klingt. Dennoch liegen die MIDI-Sounds der Maestro 16/96
gut im Durchschnitt dieser Preisklasse. Ganz andere Dimensio-
nen erschlieRen sich fiir die Wiedergabe von MIDI-Stiicken mit
der Maestro 32/96. Zwar kann auch sie unsere Referenz (Yama-
ha DB-50XG) nicht vom Thron stoRen, doch gerade mit Pop- und
Synthi-Stiicken wird die Terratec zum groRen Meister. Wie auch
bei den Daughterboards lassen sich die beiden Karten umfang-
reich programmieren, was aber auch wieder Hobby-Musikern vor-

behaltenist, die sich durch die sehr

guten Handbiicher kimpfen.

Produkt: Maestro 16/96 Maestro 32/96 Unterm Strich fehlt der Maestro
Hersteller: Terratec Profimedia, Nettetal Terratec Profimedia, Nettetal 16/96 zur optimalen Spiele-
Preis: ca. DM 250.- ca. DM 500.-

Karte nur eine Kompatibilitit

Kompatibel zu: Soundblaster Pro, Windows Sound

System, GM

Soundblaster Pro, Windows Sound
System, GM, GS, SC-55

zum Soundblaster 16, Profi-

Aufzeichnung/
i 16 Bit, 48 kHz, stereo

16 Bit, 48 kHz, stereo

Musiker werden an der Maestro
32/96 vielleicht noch einen digi-

Wavetable: 1 MByte 4 MByte

talen S/PDIF-Eingang vermissen

L Mini-L

MusicStation, Circle Elements SE,

Cubasis Audio Light, Circle Elements SE,

MIDI-Kabel, Mikro, - dennoch sind beide Karten fiir

ihre Einsatzgebiete von iiber-

durchschnittlicher Qualitdt zu

Besonderheiten: Full Duplex,

136

Full Duplex,
2 MIDI-Interfaces, 2 Line-Eingénge

einem giinstigen Preis.

(nie)
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Neueste Deutsche Welle!

miroSOUND PCM12
miroSOUND PCM20 radio
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Welches ist der schnellste Pentium, und warum ist
sein Cousin »Pentium Pro« bei Spielesoftware
tatsdchlich langsamer?

ach unserem Test von Intels neuem Top-Prozessor

namens Pentium Pro in der letzten Ausgabe schlugen

die Wellen hoch. Vom ungléubigen Staunen mancher
Leser (»Wie, der Nachfolger des Pentium ist nicht schneller?«),
den unvermeidlichen Besserwissern (»Kénnt Ihrja gar nicht direkt
vergleichen, ist ja auch ein anderes Motherboard!«) bis zum fru-
strierten Kopfschiitteln (»Nur acht Frames pro Sekunde mit Wing
4 auf einem 166-MHz-Pentium?«) reichten die Reaktionen. Eines
vorweg: Fiir die Spiele, die heute im Laden stehen, war der Pen-
tium Pro nie konzipiert. Und vergleichen kénnen wir beide Syste-
me trotz unterschiedlicher Motherboards sehr wohl: Wie fiir jeden
wirklich neuen Prozessor braucht auch der Pentium Pro ein neues
Board, das hier mit Intels Orion-Chipsatz bestiickt ist, und sich
am Markt gegen ausgereifte Produkte mit dem schnellen Pen-
tium-Chipsatz Triton behaupten muR.

Kinderkrankheiten

DaR der Pentium Pro gerade bei Spielen nicht der wahre SpaRk-
bringer ist, liegt nicht nur an der viel zitierten Vorliebe dieser
CPU fiir reinen 32-Bit-Code: Gerade der Orion-Chipsatz ist bei
weitem nicht so schnell wie sein Pentium-Gegenstiick Triton. Flut-
schen mit einer extrem schnellen Grafikkarte wie der Matrox Mil-
lenium ganze 80 MByte pro Sekunde in einem Pentium-System
iiber den PCI-Bus, so ist im Pentium-Pro-Rechner mit der selben
Karte bei 17 MByte/s SchluB. Und das auch nur, wenn der Rech-
ner von Hand getunt wird: Die ersten Ausgaben sowohl des Pen-
tium Pro wie auch des ihn steuernden Chipsatzes Orion wiesen
Fehlfunktionen auf, die einige Motherboard-Hersteller durch
Abschalten der entsprechenden Funktionen im BIOS umgingen.
Besonders die Bus-Performance litt dadurch empfindlich, auf
unserem Testsystem konnte sie durch simples Einschalten von
zwei Optionen um 250 Prozent gesteigert werden. Ungeiibte soll-
ten davon auf jeden Fall die Finger lassen: Wenn ein so getun-
ter Rechner nicht mehr bootet, kann auch das nétige Setup-Pro-
gramm nicht mehr geladen werden...

Schneller oder langsamer?

Nicht nur die mangelhafte PCI-Leistung stellt fiir Spiele eine
Bremse dar, auch die Art und Weise, wie Spiele heutzutage pro-
grammiert sind, ist nicht auf den Pentium Pro zugeschnitten.
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Nachgehakt: Pentium und Pentium Pro

"POWER

Dieser Prozessor bricht in vielen Punkten mit der Intel-Traditi-
on, trotz vollstandiger Abwértskompatibilitit hohere Geschwin-
digkeiten zu erreichen. Intel hat beim Pentium Pro den Schwer-
punkt klar auf die »Parallelisierung« von Befehlen gelegt. Dabei
wurde der reine 32-Bit-Code bevorzugt, mit dem dieses Verfah-
ren leichter mdglich ist. Der unangenehme Nebeneffekt: Die Aus-
fiihrung mancher 16-Bit-Befehle dauert auf dem Pentium Pro
wesentlich anger als auf dem Pentium. Wird der neue Chip oben-
drein mit besonders ungiinstigen Kontruktionen in 16-Bit-Code
gefiittert, verkehren sich die Turbo-Lader in eine Bremse. Deut-
lich gesagt: Wie schnell sich ein mit 486ern und Pentiums flott
laufendes Spiel auf einem Pentium Pro prisentiert, kann man
ohne Ausprobieren nicht wissen. Der neue Chip ist nicht auto-
matisch schneller oder langsamer als seine Vorgénger, sondern
eben nur ganz auf 32-Bit-Code optimiert.

Findige Spiele-Kenner werden jetzt gleich argumentieren, daR
moderne Spiele ohnehin schon 32-bittig daherkommen, schon
War's.

Um den Hauptspeicher besser verwenden zu kénnen, arbeitet
2zwar beinahe jedes Programm in den 32-Bit-Modi der Prozesso-
ren, iiber die Beschaffenheit des Codes sagt das aber noch recht
wenig aus. Der ist iiber weite Strecken noch 16-bittig, was aber
auch groRe Vorteile hat: 16-Bit-Programme sind kleiner und fiir
manche Zwecke auch schneller als 32-Bit-Codes. Und solange die
meisten PCs »nur« mit 8 MByte ausgestattet sind, ist ein Umstieg
auf volle 32 Bit nicht méglich. Selbst im modernen Windows 95
steckt noch viel vom 16-Bit-Code. Ein Windows NT System (echte

-

Pentium
90

2

Pentium Pro

NS
Hier liegt der SpaR begraben: Die Grafikleistung ist auch auf einem
getunten Pentium-Pro-Rechner weit geringer als auf Pentiums mit 60
MHz-Bustakt (P90,120,150) oder 66 MHz (P100,P133,P166).
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Bilder pro Sekunde

200 300 400 500 600 700 800 900
Deutsche Mark

1000 1100 1200

%
Frames pro Mark: Die Ergebnisse aller Pentium-Tests im Verhéltnis zum
Preis. Je steiler die Kurve zum nichsten Prozessor ansteigt, um so dra-
stischer der Lei: inn. Den besten iR zwischen Preis
und Leistung stellt ein 133-MHz-Pentium dar.

32 Bit) wird erst bei 32 MByte RAM angenehm schnell. Wahrend
heute noch 8 MByte zum Spielen ausreichen, und 16 MByte eher
eine Investition in den Komfort sind, so wére ein Rechner fiir
reine 32-Bit-Spiele mit 16 MByte wesentlich teurer - falls diese
Speichermenge iiberhaupt reicht.

Spielefrust vorbei mit Pentium Eins Drei Drei
Weiterhin bleibt der Pentium der optimale Spiele-Prozessor. Er
liegt mittlerweile in Versionen bis zu 166 MHz vor. Wir haben
anhand von Spielen alle derzeit gebrduchlichen Varianten gete-
stet. Zum Einsatz kam dabei das weit verbreitete Asus-Mother-
board P/I-P55TP4XE mit den gleichen Komponenten und Testver-
fahren wie in der letzten Ausgabe. Anhand der aktuellen StraRen-
preise galt es diesmal, das optimale Preis-Leistungsverhaltnis her-
auszufinden. Ein Blick auf die Grafik »Frames pro Mark« geniigt,
um den Sieger zu erkennen: Rund 590 Mark kostet der 133-MHz-
Pentium und erreicht dafiir auch unter den sehr harten Bedin-
qungen unserer Tests noch 15 Bilder pro Sekunde mit anspruchs-
vollen 3D-Spielen. Diese Leistung sollte bis zum Erscheinen der
ersten Karten mit vollwertiger 3D-Beschleunigung (siehe Seite
130) noch ausreichen.

Auch Besitzer eines 90-MHz-Pentium kdnnen an ein Upgrade den-
ken; nicht nur die reine Prozessorleistung steigt mit einem 133-
MHz-Chip, die Zugriffe auf Hauptspeicher und Grafikkarte laufen
automatisch 10 Prozent schneller ab. Bei den Pentiums mit 90,
120 und 150 MHz werden RAM und PCI-Bus mit 60 MHz ange-
sprochen, bei den Typen fiir 100, 133 und 166 MHz sind es 66 MHz.
Das derzeitige Top-Modell mit 166 MHz ist fiir die gebotene Zusatz-
leistung zum Spielen schlicht zu teuer. Bei einem 133er gibt es
allerdings eines zu beachten: Ihr PC sollte mit sehr schnellen RAMs
(60 ns) tet sein, sonst bek 1 Sie den Geschwindig-
keitsvorteil gegeniiber dem 120er-Modell kaum mit oder riskieren
Abstiirze. Ist Ihr RAM laut Fachhéndler nur fiir 70 ns oder langsa-
mer spezifiziert, sollten Sie bei einem 120er bleiben, weil sonst
auch ein RAM-Upgrade féllig ware.

Nachsten Monat wird sich PC Player den Upgrade-Prozessoren der
486er-Klasse widmen: Fiir unter 400 Mark kénnen Sie einem DX2
noch mal ordentlich Beine machen. Wir stellen alle sinnvollen

(nie)

Prozessoren in einem Vergleichstest vor.
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Erstbesteller bis zum 10.05.96 er-

halten 6 Monate 4,03% Rabatt!

11 Hour bv

89,90  Police Quest - Swat
3D Lemmings DA 89,90 Pro Pinball - The Web
3D Ultra Pinball DA 7490 ranSoccer
5th Musketeer DV 6990  ran Trainer 2
Aces of the Deep DA 8990 Rayman A ©
AH-64 Longbow* DV 79,90  Rebault A: @ L
Apache Longbow DV 7490 Red/Gho
Assault Rigs* DA 59,90 & o
Batman forever DA 79.90 CRiddle\of Mast
Battel Cruiser 3000 AD i cer
Battle Isle 3 ; nara*

Bemhard Langer Golf* elishock®

Bleifuss Shivers

Braindead 13*

Caesar 2 Viad lecion
Chronomastef* @

Civilization N

Civilizition 2* | | e Sorcerer 2
Comic Zone | uest 6

Command & Conquer DATA
Crusader - No Remorse

craft: The Great Game*
Star Trek-Deep Space Nine

Daggerfall* Syndicate Wars*

Der Konig der Lowen 3,5" 9,90  TekWar*

Descent 2* DA 84,90  Terminator Future Shock
Destruction Derby* DA 89,90 TFX: EF2000

= TOP'S!
Command&Conquer84,90
i 79,90

A

= 84,90 [0

Diabolo* DV iVorb. The Dig oV
Die Siedler 2* DV 84,90 This means war" DV
Discworld® DV 79,90 Thunderhawk 2-Firestorm DV
Dschungelbuch 3,5" DV 4490 Tilt DV
Earthsiege 2: Skyforce® DV 8490 Tomcat Alley DA
Earthworm Jim 1+2 (DOS) ~ DA 69,90 TOP Gun DV* DV
Eartworm Jim (WING5) DV 7490 Torins Passa o oV
Ecco the Delphin DV 49,95 Trivial Pursui Q DV
F1 Manager 96" DV 7490 UEFA U DA
Fantasy General* EV 69,90 oV
Fast Attack* DA 9,90, bV
Fifa Soccer 96 DV ood Compilation DV
FX Fighter - Limited Edition _, DA j/remkes Fugball Manager DV
FX Fighter % ihg Com ‘cﬁ% DV
Gabriel Knight 2 90— Wing Com:&?\%r ov
Grand Prix Manager /ry\g& %90 WipEdl > DA
Hexen @ L go® o0 S\DATA DISK* Y
indy Car2 | \\:)DA 69,90~ Worr v
Kingdom of Ma‘glb DV 79 emesis® ov
Lands of Lore DV.._84) k sis* EV
LostEden | § D!

Magic Carpet 2 DV %& LOW BUDGET!
Magic the Gathering* DV \8490~7th Guest DA
Manic Karts DV 0 Alone in the Dark 1 DV
Mechwarrior 2 incl. DATA* DV 89,90 Caesar1 DA
Mechwarrior 2 DV 8490 Creature Shock DA
Mechwarroir 2 Data Disc EV 3990 Dune2 DV
Mission Critical DA 7990 Kings Quest& DV
Monopoly DV 69,90 Kyrandia 3-Malcoms Revenge DV
Monty Python Waste of Time DV i.Vorb. Lands of Lore bV
Myst incl. Strategieguide® DV 7490 Lostin Time DV
NBA Live 96* DA 7990 Nscar Racing DV
Need for Speed DV 89,90 Sam & Max DV
NHL Hockey DV 79,90  Shadow of the Comet DV
Panzer General 2 DV 69,90  Sim City Enhanced DV
Phantasmagoria DV 89,90  Simon the Sorcerer 1 DV
Pinball 95 DV 6490 Star Trek-25th Anniversary Edt. DV
Pitfall: Das Maya Abenteuer DV 84,90  Star Trek-Judgement Rites® DV
Pole Position® DV 89,90 TFX DV

ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE Il

DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Eng|. Version *bei Drucklegung noch
nicht verfugbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90

zzgl. NN-Gebiihr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50

Software-Company Ziegler, Seilerbahn 2-4, 65719 Hofheim
auf Wunsch Selbstabholung méglich, sonst NUR VERSAND!



Hardware

,{auch im Zeitalter des CD-ROM macht sich fast jedes
“\Spiel noch mit ein paar Megabyte auf der Festplat-
te breit. Und selbst wenn die neue 1,2 Gigabyte-Platte anfangs
noch unerschopflich groB scheint: Irgendwann ist sie voll. Da
wird dann auch der Daten-Anarchist zum braven Archivar, der
Verzeichnisse nach Software durchforstet, die er nicht mehr
braucht - die CD steht ja im Schrank, installiert werden kann das
alte Zeug bei Bedarf immer wieder.

Handelt es sich bei den Delinquenten um reine DOS-Spiele, ist
die Sache ganz einfach: Man &ffne ein DOS-Fenster und verban-
ne die Antik-Bytes mit den Befehlen DEL oder gar DELTREE von
den Magnetscheiben. Hilfe geben beide Kommandos bereitwil-
lig, wenn sie mit dem Parameter »/?« aufgerufen werden.
Léuft ein Programm jedoch unter Win-
dows, hat die Sache einen gewaltigen
Haken. Nurin seltenen Féllen stehen alle
Daten einer Windows-Software auch in
deren Hauptverzeichnis, da sich viele
Programme gemeinsame Bestandteile

Do D
T b e

D TSCHUSS!

Was unter DOS kein Problem ist, kann mit Windows zur FuRangel
werden: Nicht mehr bendtigte Programme diirfen nicht ohne
weiteres geloscht werden.

igoncchation von Sofwar:

nstaleren/Densaioren | incows Sevs | Srcskete |

S fcanSimaut-wakrer i o noves Progranm von
=/ Disketl oder CO u nssloren.

Instateren

Hnatgun Ertaren
ok | Aoorschn |

o ORI

Die Vollversion ist da, das Demo darf deinstalliert werden.

sen auch das nachtrégliche Andern des Installa-
ti fe zu.

(oft mit der Namenserweiterung .DLL
versehen) teilen. Das simple Loschen mit
DEL oder der Benutzeroberfldche hatalso

Installieren mit Verstand
Nach dem Installieren eines neuen Programms

2zwei gewaltige Nachteile: Zum einen wird
man so nie den gesamten Datenmiill los,
und zum anderen werden sich weitere Programme massiv
beschweren, wenn man ihnen so mir nichts, dir nichts einen Teil
des Codes klaut. Folglich muR Windows-Software »deinstalliert«
und nicht einfach geldscht werden. Dazu gibt es eine Menge kom-
merzieller Programme, auf die hier aber nicht im einzelnen ein-
gegangen werden soll - Software zu bezahlen, nur um Software
wieder loszuwerden erscheint nicht gerade besonders elegant.

Zumindest in Windows 95 wurde fiir das restlose Deinstallieren
gleich eine Funktion eingebaut, die sich unter dem Symbol »Soft-
ware« in der Systemsteuerung (Start/Einstellungen/System-
steuerung) versteckt. Software, die Windows 95 kennt (lies: Die
mit dem »Install Shield« von Microsoft versehen wurde) kann
damit problemlos vom Rechner verbannt werden. Die Deinstal-
lations-Routinen nehmen unter anderem Riicksicht auf gemein-
same Bestandteile, und [6schen sonst alles, was mit dem betrof-
fenen Programm zu tun hat. Erst bei umfangreichen Software-
Paketen wie Microsofts Office gewinntim librigen die Schaltfliche
»Hinzufiigen/Entfernen« Bedeutung: In der Regel wird einfach
nur deinstalliert, Pakete mit vielen optionalen Komponenten las-
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In solchen Fillen ist es sicherer, die alte
Version vorerst zu behalten.

geniigt ein Blick in das Fenster »Software«, um her-
auszufinden, ob der Hersteller auf die Deinstalla-
tions-Routinen Riicksicht genommen hat. Zu beachten ist jedoch,
daR das Entfernen von Programmen nur dann sicher klappt, wenn
auch das Originalverzeichnis des Installationsprogramms noch
existiert. Hat sich beispielsweise durch ein neues Laufwerk die
Bezeichnung deranderen Datentréger gedndert, meldet die Dein-
stallations-Software einen Fehler.

Im Umgang mit gemeinsamen Programmteilen sind noch zwei
weitere Dinge zu beachten. Wenn zum einen neue Software aus-
sagt, daR eine Datei bereits in einer anderen Version existiert,
so empfiehlt es sich, diese alte Datei zu behalten. Erst wenn die
neue Software nicht zufriedenstellend lduft, sollte die Installa-
tion mit den neuen Komponenten wiederholt werden. So ist
zumindest sichergestellt, daB bereits installierte Programme
noch funktionieren. AuRerdem melden die Deinstallations-Rou-
tinen gelegentlich, daB eine bestimmte Datei nicht entfernt wer-
den darf, da sie andere Anwendungen eventuell noch brauchen.
In diesem Fall sollten die paar Byte geopfert werden - wenn die
betroffenen Anwendungen eines Tages auch geldscht werden,
sind sie ohnehin fallig. (nie)
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H 7 weitere Produkte auf Anfrage C"U Wave Table
iIcCrorun DRy, i vaMARDBSIG 19095
e Eegiaamics a0 It Penum 75 M w?ZvE Videoboard
intel Pentium 2 /55 | Fast Movie Machine 84195
e Fostplaton | itrenim e ol | Fetueneteennal | ees
YAVAHA CDR103 s 4wt 1.665,00 | aion 50000 b ke s bee o4 o g e
Philips CD2000 scs e o 1516,00 owa1oe 300,00 | IMel Pentim 166 Mhz  1.155.95 Joystick
y Western Dlgnal 1600 M DE 469,00 | [nte! Pentium PRO 150 Mhz ~ 1.049.95 | ygitech Wingman Extreme 84,95
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H TEAC CD 56 E 6-fach 2150 Motherboard S
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H [PeaiiomE  q.oa9.95) prilps PCAGZCR 6fachIDE 207,00 | ASUS PS5-TP4N 256 266 K8 Ppine Busi Cache 33995 | Big-Tower Gehause 14295
| = 1023, GIGABYTE GASGATE D 2116 ronmsuntza2ooues 34595 | Mini-Tower Gehéuse 116,95
‘ |eea: she mme Leass g R O P Bl | Chory Teaiiy Wi o does
[PSZ- 16MBEDO 579,95  Haroulos S:IZSZ%T%M 2 ms 750.ag | Board el 430F P “‘“"‘“’""" Pentum 7SMhz 42395 Z'ﬁn"n‘ﬁﬁ::ﬁ prey gg‘gg
= Matrox Mill X 586,95 H !
Soundarten Vaitmenon i $E% | Mot Tiaoa e 18098
Creative SoundBlaster16 Value IDE 162,95 | SPEA V7 Vega Video  1MB 008 e s L
Creative SoundBlaster32 PnP 95 | SPEA V7 Mi P64 Trio 2MB 26595 2568 75 cocre i P Y
Creato SoundBlaslor AWES2 PP 4245 | ELSA Winner 000 TRIOV 2MB 26295 |- Mol 0P P! cLPontium 166 Mhz 1.3%0.%5 | Aktiv-Boxen 80 Watt 72,25
Orchid NuSound PnP 95 | Diamond Stealth64 Video  2MB 469,95 Controller Zip Drive Jomega 399,95
'YAMAHA SW 20PC SoundEdge 242 95 | ATI Graphics Xpression ~ 2MB 244,95 | Enhanced VLB-IDE 4I0E2 ser1 par1 Game 32,95 | ISDN-Karte AVM 195,95
Versand: Heimgartenstr. 40 Phone: 08131/55128 e Nachnahme 00000 Midi Sequenzer
85221 Dachau Fax:  08131/55218 B Mo S et $1o0
Philadelphia Str. 108 .*. 47799 Krefeld BESTELL - TELEFON, 02151 - 63 15 73 oder 02153 - 7 18 21
PC-CDROM Preis | PC-CDROM Preis PC-CDROM Preis
Wing Commander IV * 93,50 | Command & Conquer Mission * 27,50 The Terminator Future Shock ** 75,50
NBA LIVE 96 * 79,50 Hugo IIT * 65,00 Bermuda * 49,50
Rebel Assault 2 ** 49,50 Biing * 59,00 Steel Panthers* 67,50
Command & Conquer * 69,00 »Z% **%* Bitmap Brothers 75,50 ‘War Kraft IT * 79,50
Die Siedler 2 *#* 73,50 Duke Nukem 3D ** 79,50 Descent 2 * 77,50
Sim Tower * 75,00 Bleifuf} ** 53,50 Need for Speed * 67,50
D-Info 9,90 | D-Atlas 29,00 D-Jure 29,00
* Deutsche Version **Deutsche Anleitun; Viele weitere Titel auf Anfrage ##* Noch nicht Lieferbar
Der Versand erfolgt i per Die Vi betragen 12,00 DM zzgl. 3,00 DM Zahlkartengebiihr, ab 250 DM erfolgt die
Lieferung versandkostenfrei. Fordern Sie noch heute unsere neueste Preisliste einmal unverbindlich an. Jeder Bestellung liegt diesen Monat eine
Demo von Duke Nukem 3D bei. BESTELLANNAHME: Mo. - Fr. von 11.00 - 20.00 UHR Sa. - So. von 11.00 - 18.00
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AUGIG

Mit einer Tiite Chips vorm PC
bequem machen, die neue

»Selbstverteidigungs«-CD
reinziehen und dann abin den
Nahkampf! Schmerzhaft kann
es nur werden, wenn jemand
diese interaktive Uberlebens-
hilfe ernst nimmt.

ier Millionen Arbeitslose, Dort-
Vmund wird im Europapokal

weggeputzt... und als hatte
Deutschland nicht schon genug Probleme, macht uns Data Becker
auf eine weitere nationale Katastrophe aufmerksam. »Uberfallen
werden nicht nur andere«, mahnt eine sonore Stimme — und
dabei handelt es sich nicht um Ubergriffe durch dubiose Anwen-
dungs-Software, sondern um marodierende Raufbolde, die Base-
ballschldger-bewehrt unsere Breitengrade unsicher machen.
Was also tun, wenn man beim Brétchenholen von einem unge-
waschenen Rauber mit Hackebeil beléstigt wird? Weglaufen? Das
Geld rausriicken und weiterleben? Aber nicht doch — wozu hat
man sich sein Leben lang van-Damme-Videos und das neue CD-
ROM »Selbstverteidigung« reingezogen? Selbst fiir fortgeschrit-

A »Die Zeit der Wehr-
losigkeit ist vorbei!« -
schon und gut, aber wie
wehrt man sich gegen
solche CD-ROMs?

<« Einige unserer Lieb-
lings-Stichwérter
(Autsch!) aus dem Multi-
media-Index.
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Abwehs eines Angriffes mit ...

e

i Kasum

PC Player als todliche Waffe? Fiir den Einsatz von Print Medien als Prii-
gelhilfen iibernimmt die Verlagsleitung jedenfalls keine Haftung.

tene Szenarien der Giiteklasse »Abwehr von Angriffen mit einem
Pullover« hat das Programm ein »So geht's«-Video zu bieten.
Hoffentlich setzen leichtgldubige Freizeit-Rambos diese Erkennt-
nisse nicht allzu unkritisch in die Tat um. Jedenfalls werden Hor-
denvon wehrhaften Biirgern jetzt stets mit einem Hardcover statt
eines Taschenbuchs durch den Park flanieren - denn bei letzte-
rem LRt sich nur eine Hilfte schlagtechnisch einsetzen, wie uns
das Programm verrit. Jaja, die Macht des gedruckten Wortes...
Frisch erworbenes Know-how iiber die empfindlichsten Kérper-
stellen und deren skrupellose Traktierung fragt ein Quiz ab. Typi-
sche Angriffssituationen werden als Video gezeigt. Sie miissen
sich fiir eine von drei Gegenwehr-Varianten entscheiden. Wird
die richtige Antwort angeklickt, riickt man prompt eine Gurtfar-
be in der Rangliste vor.

Es féllt schwer, den Dreistigkeits-Héhepunkt dieses Kleinods
eindeutigauszumachen. Ist es die reiBerische Intro, bei der ziem-
lich schamlos Panikmache betrieben wird? Oder doch der ver-
mittelte Eindruck, daB man sich nach dem Angucken des Pro-
gramms ldssig mit Messerstechern anlegen kénnte? Denn Selbst-
verteidigung &Rt sich &hnlich wie das Fahrradfahren schlechtim
Fernstudium erlernen. Und

auch unsere Kleinholz-Exper- ’__ﬁ
tin Monika Stoschek (Griiner SELBSIVERTEIDIGUNG

Gurt) zeigte sich erheitert: gft‘:sgf'-k'-fm
i gis % ata Becker

Data Becker fiihrt teilweise &

komplizierte Techniken vor, ::Ezg‘mrk

an die sich selbst austrainier-
te Kampfsportler erst nach
einigen ibungsreichen Jah-
ren wagen.

Immerhin behandelt das Pro-
gramm auch die rechtlichen
Aspekte der Notwehr und ver-
giRt gymnastische (bungen
nicht. In einem Menii ist gar
der gute Rat versteckt, Gefah-
rensituationen méglichst
durch »Abhauen« zu entkom-
men. Und wie das geht, wis-
sen wir sogar ohne CD-ROM-
Ratgeber. (ht)

HARDWARE-MINIMUM:
386er, Windows, Super VGA
(800x600), 8 MByte RAM.

PRAKTISCHER NUTZEN:
Lieber Zweikampf-Videos
gucken als selber mit den Fiu-
sten zucken.

ORIGINALITATSFAKTOR:
»Abwehr eines Angriffs mit einem
Kamme - keine weiteren Fragen.

MOGLICHE FOLGESCHADEN:
Léangerer Krankenhausaufent-
halt nach ersten Praxiserfahrun-
gen mit den frisch errungenen
Nahkampferkenntnissen.

DAS PC-PLAYER-FAZIT:
Feiglinge leben langer.
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Lutz Althoft [Rebel Assault 2*
Computerspiele R

Marker Breite 38

34497 Korbach

nt F
Silent Thunder

Simon 1+2 Spec
Stmion 2 mit T-Shirt
8

Schatten R
lnm Auken 3D

Trivial Pursuit
[yrian*

“’ ik 350 DAS GIGANTISCHE ADVENTURE
; VON RITTER SPORT.

"}'“““"‘ 2D Komm mit Gunter Bunt in Hochauflgsende, aufwendig
die Welt der Top-Secret- animierte Super-VGA-Grafik
Agenten, Spannende Aben- knifflige, abgedrehte Ritsel
teuer, knifflige Ritsel und 20 Schauplitze und tiber 15
super Eff fekte erwarten Darsteller
Dich auf der Jagd nach den Soundtrack und Effekte in
bunten Quadraten. CD-Qualitit

Digitale Sprachausgabe

Zu bestellen mit ec-Scheck tiber DM 20.- bei
westka Kommunikation, Deutz-Miihlheimer Str. 165, 51063 Kéln

Im 25. Jahrhundert hat die UNO .. hunderte von Einheiten aus
ein Problem. Holen Sie mit ... bis zu 3 Komponenten und ..

.. fuhren diese durch 4 Klima-
zonen zum Sieg

Ansgar-15 die rohstoff-
reichste Kolonie zuriick und ...

.. schaffen Sie den Frieden, den Falls der Feind Ihnen nicht nur
Ihr Volk braucht. Bauen Sie .. rauchende Trimmer hinterlaBt.

Fiir Handler exklusiv b

ISURES@FT

DIGITAL
X-CITEMENT

EnERTANMENT

Eine Digital X-citement Produktion.
Im Vertrieb von Black Legend Deutschland ¢ WallstraBe 2 * 45468 Miilheim an der Ruhr « Tel.: 0208 / 45019-0 « FAX: 0208 / 45019-66




Es sieht besser aus als die meisten Adven-
tures; nur bei der Komplexitit hapert es
ein wenig. »All this Time« ist freilich auch
kein Spiel, sondern das groRe Multimedia-

Medley rund um Pop-Legende Sting.

ting rettet den Regenwald, Sting unterstiitzt
Amnesty International, Sting nimmt nebenbei

auch Platten auf. Mit seiner Band
»The Police« schrieb der Englander
Gordon Matthew Sumner bereits
Musikgeschichte — und Welthits wie
»Every breath you take«. 1985 war
die Band am Ende; Sting veroffent-
lichte sein erstes Solo-Album »The
Dream of the Blue Turtles«. Selbst
widerborstigste Kritiker muRten
zéhneknirschend eingestehen,
daR der gute Mann ein begnade-
ter Komponist ist, der die
ganze Bandbreite der
Popmusik beherrscht.
»Mercury falling« nennt
sich das jiingste Album
von Sting. Auch in multi-
medialer Hinsicht lag er
nicht auf der faulen Haut:
In diesen Tagen erscheint
mit »All this Time« eine
zwei CD-ROMs fiillende
Retrospektive derinterak-
tiven Art.
Mit der »Jukebox und
Fotoalbum«-Niichtern-
heit manch anderer Rock-
star-Software hat All this
Time nicht viel gemein-

M STING FUR ANFANGER

ni

GroRer Sting, lege mir die Karten... eine Tarot-Session beim Meister persdnlich
gehort zu den bizarren Hohepunkten.

M STING FUR FORTGESCHRITTENE

Im Raum mit Stings musi-
kalischen Vorbildern ist ein
Gag versteckt: Nach
Anklicken der Fernbedie-

sein Gastauftritt bei der
Trickserie »Die Simpsons«.

In der AuBenwelt bewegen Sie sich nach links oder

rechts. Einzelne Gebéude kénnen per Mausklick

betreten werden. Stings Tarot-Grotte (rechts) wird
jedoch erst zugénglich, wenn Sie vorher alle Karten
aufgespiirt haben.

sam. Nach dem

Programmstart

glauben Sie viel-

mehr, ein lecke-

res Adventure im

»Myst«-Stil vor
sich zu haben.

Einfaches Rezept: Man
nehme einfallsreiche
Kiinstler, die iibliche 640
mal 480 Pixel-Aufldsung,
schopfe dabei aber den
True-Color-Modus voll aus.
Das Resultat ist beein-
druckend. Wer da sein Win-
dows nur mit 256 Farben
vorsich hintuckern &Rt ist
selber schuld.

Das Szenario wird nach
rechts oder links gescrollt,
wenn Sie den Mauszeiger
an den Bildrand bewegen.
Bizarre Details huschen am

ung erscheint im TV-Gerét

M STING FUR PROFIS

Vor gut einem Jahr erschien mit »Fields of
Gold« eine solide zusammengestelite Best-of-
Zusammenstellung von Stings Solo-Schaffen.
Auch Sting-Eil werden beim Anspi

erstaunlich viele »He, das hab’ ich doch schon
mal gehort«-Erlebnisse haben. Wer sich Fields
of Gold sowie die gerade erschienene neue CD

Wer ausreichend Zeit und Geld hat, legt sich
natiirlich alle Studio-Alben aus Stings Solo-

Der gute Mann hat bekanntlich schon vor sei-
ner Solokarriere hervorragende Songs
i Anfang der 80er waren The Poli-

karriere zu. In der Reihen-
folge waren das »The Dream of the Blue Turt-
les«, »Nothing but the Sun«, »The Soul
Cages«, »Ten Summoners Tales« und »Mer-
cury falling«.

die Live-Aufnahme »Bring

»Mercury falling« zulegt, ist Sting:
gut abgedeckt.
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on the Night«.

ce die angesagteste Rocktruppe weltweit.
Sting zupfte BaB, sang und schrieb alle Hits
von »Roxanne« his »Every Breath you take«.
A&M hat ein hervorragendes 4-CD-Set mit dem
listigen Namen »Message in a Box« verdf-
fentlicht.
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STIN

Betrachter vorbei: ein Friedhof, ein Theater, eine Burg,
zwei blaue Schildkréten — bis es schlieBlich wieder an
den Ausgangspunkt des 360-Grad-Trips zuriickgeht. Hier
blicken wir auf zehn Tarotkarten, die umgedreht an einer
Tiir befestigt sind. Das Tor nebenan ist nicht zugénglich
— begehrt man mausklickend EinlaR, grummelt Stings
Stimme etwas von »Du bist nicht bereit«. Der gute Mann meint,
daR man in zehn anderen Bereichen je eine Tarot-Karte aufsto-
bern muR. Erst wenn das Kartendeck komplett umgedreht ist,
wird der Zugang gewihrt. Der Zwischenstand beim Such-und-
Sammel-Treiben darf gespeichert werden.

Die einzelnen Gebdude, die wir betreten kdnnen, sind bestimm-
ten Themen gewidmet. Fast jedes Detail l@Rt sich anklicken und
enthiillt einen neuen Videoschnipsel. Der Mauszeiger verdndert
sich verraterisch, wenn hinter einer Grafik etwas interessantes
lauert. Egal ob Liebe, Tod oder Religion; reichlich Sting-State-
ments und Erlduterungen zu thematisch passenden Songs sind
geschickt zugeordnet. Der Starist ein ganz geistreicher und amii-
santer Plauderer, der sich und seine Kunst mit einer milden Prise
Selbstironie zu erldutern vermag.

Das Videomaterial wurde gréBtenteils speziell fiir dieses CD-ROM
gedreht. Nicht nur die inhaltliche Qualitét profitiert davon; auch
grafisch lieR sich Sting nach MaR in die gezeichneten Hinter-
griinde einpassen. Andere Kiinstler wie z.B. Bob Dylan sind bei
ihren CD-ROMs weniger kooperativ — Designer und Programmie-

duktion eingespielte Akustikver-
sionen ausgewahlter Sting-Kom-
positionen. Wir werden auch mit
den schauspielerischen Versuchen
des Kiinstlers konfrontiert und
sehen Ausschnitte aus kurzen TV-
Auftritten (darunter eine hin-
reiRende Szene aus einer »Simp-
sons«-Episode, in der Sting sei-
nem Zeichentrick-Alter-Ego die
Stimme lieh). In der Bibliothek
présentiert der Star seine musika-
lischen Leitbilder und literari-
schen Einfliisse (...so wurde der
Song »Moon over Bourbon Stre-
et« von der néchtlichen Lektiire
des Anne-Rice-Romans »Inter-
view mit einem Vampir« inspi-
riert).

In All this Time miissen die einzelnen Inhalte
entdeckt werden, was dank aufgerdumter
Screens und intelligentem Cursor nicht ins
Nervige ausartet. Hier klicken wir im Wohn-
zimmer das Synclavier an, um frilhen Demos

rer miissen dann das Beste aus vorhandenem Archivmaterial
machen.

Kleiner Dampfer am Rande: Ich
war etwas enttduscht, nachdem

Zu den musikalischen Leckerbissen gehdren eigens fiir diese Pro- ich endlich das Tarot-Ensemble

HEINRICH LENHARDT * % &

Es enthehrt nicht einer gewissen Ironie, wenn man mit einem CD-ROM
namens »All this Time« nicht allzuviel Zeit verbringen kann. Die mul-
timediale von Stings Solo-Schaffen erinnert mich ein
wenig an das LucasArts-Adventure »Vollgas«: Was da ist, gefélit
enorm. Aber viel ist es nicht.

Die Designer wollten offensichtlich kein 08/15-ROM mit iiblichen Fea-
tures wie Di ie und digitalisi Album-C machen. Das
Konzept einer spieleri: mit Ti

ist durchaus sympathisch, aber ein biBchen Informations-Bodensatz
wie z.B. iker-Listen, i oder Chart-Notie-
rungen geht mir ab. Die Police-Ara wird komplett ausgelassen - sieht
man mal von einer versteckten Akustik-Darbietung des Hits »Messa-
ge in a Bottle« ab. Auch die neueste Sting-CD »Mercury falling« bleibt
unberiicksichtigt.

Dank der bnen True-Color-Grafik geht man gerne
zum wiederholten Male in bestimmte Meniis rein. Der Vorfiihr-Faktor
ist enorm; auch PC-Skeptiker bekommen groBe Augen und Ohren. In
meiner Eigenschaft als Sting-Fan bin ich von Al this Time nicht direkt

Qualitat und Multimedi itung sind vorbildlich; nur
die inhaltliche Masse ist recht mickrig.
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zusammengefizzelt hatte. Hinter
der anfangs verschlossenen Tiir
verbergen sich keine tiefgriindigen neuen Programm-Delikates-
sen, sondern nur Sting und seine kleine Kartenkunde. Der Mei-
ster legt uns das Blatt und interpretiert ein wenig vor sich hin -
ein Fall fiir die Akte »Dinge, die am PC nicht sonderlich gut riiber-
kommen«.

Die Zielgruppe fiir diese durchgestylte musikalische Ent-
deckungsreise ist ein wenig eingeschrankt. Gewisse Sting-Sym-
pathien sollten Sie schon hegen, um den Inhalten einen ange-
messenen Unterhaltungswert abringen zu knnen. Ihr PC sollte
ferner mit einem Quadspeed-CD-ROM ausgestattet sein — sonst
lddt man sich zu Tode. 16 MByte RAM sind nicht Pflicht, im Hin-
blick auf das Tempo aber sehr empfehlenswert. Zu guter letzt
sind probate Englischkenntnisse
gefragt. Sting spricht schon deut-
lich (wie es sich fiir einen gelern-
ten Lehrer geziemt), aber nur im
englischen Originalton ohne
Untertitel. (ht)

einiger Songs zu lauschen.

P> Hersteller: Philips
P> Betriebssystem: Windows 95

> Hardware:
»> Sprache:

Englisch
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Der interaktive Sketch in der Bank: Sie miissen
die Requisiten unten einsetzen.

D> Hersteller:

D> Betriebssystem: Windows 3.1
> Hardware:

P> Sprache:

Vorsicht, Comedy! Das
=f RTL-Samstag-Nacht-
W(ET Team stellte sich vor eine
blaue Wand und sagte
ein paar dumme Sachen.
Daraus wurde eine CD-ROM.

a gut, das Format ist schlicht
N und einfach beim amerikani-
schen »Saturday Night Live«
geklaut, aber »RTL Samstag
Nacht« hat etwas nahezu unmag-
liches fertiggebracht: Eine
wochentliche Sketch-Sendung,
die tatsachlich komisch ist. Das
fiihrt nicht nur zu guten Kritiken
und Einschaltquoten, sondern
auch zu intensivem Merchandi-
sing. Sprich: Samstag Nacht als
Buch, Schallplatte, Video und ab
sofort auch als CD-ROM.
Die CD st eine gesunde Mischung
aus »Greatest Hits« und neu produziertem Material. Die
wichtigen Running Gags sind hier natiirlich dabei: eine v
Zusammenstellung von Samstag-Nacht-Nachrichten, 5
Wigalds Welt, »Wetter, Wetter, Wetter« und die vier
besten Interviews von »Zwei Stiihle, eine Meinungc. Dar-
unter ist die wohl
verriickteste Num-
mer von Boning und
Diettrich: Udo Lin-
denberg (gespielt
von Diettrich) hat sich
beeindruckt vom neuen
Star-Trek-Film als »Data«
schminken lassen...
Die neuen Clips sind in die
Studio-Umgebung von
Samstag Nacht eingebettet.
Ahnlich 3D-Adventures wie Myst Klicken Sie sich durch die Biih-
nendeko, die Garderoben und einige geheime Riume. In der Deko
finden Sie meistens Videoclips bekannter Sketche, ab und an
stoBen Sie auch auf »Outtakes, also nie gesendete Versprecher
der Comedians.
Neu sind hingegen Features wie
»Wigalds Anrufbeantworter«
(auch fiir das eigene Gerdt gut zu
verwenden) oder der Samstag-
Nacht-Beichtstuhl mit einem aus-
zufiillenden, interaktiven Siinden-

Magic Media/
Software 2000

Deutsch
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Die besten Nachrufe auf Karl Ranseier
findet man in dessen eigenem Friedhof.

 Fragebogen zur Erteilung der Al

dervornames tons
Fnachname; boni

. N
Drucker an, dann sind die Siinden weg:
Kirchenparodie & la Samstag Nacht.

KARL RANSEIER iST TOT

Wigald Boning tritt unter anderem als Anziehpuppe auf.

formular. Ist ein Drucker an Thren PC angeschlossen, kén-
nen Sie sich die Absolution auch auf Papier geben lassen.
Das Geklicke wird etwa alle zehn Minuten privatfernseh-
gerecht durch Werbung unterbrochen. Natiirlich sind das
keine echten Werbespots, sondern die Samstag-Nacht-Par-
odien. Spielerisch wird es beim »Marchen Man Generator,
der ihnen per Zufall noch verriicktere Geschichten erzihlt
als Mirco himself, sowie bei Esther
Schweins Blick in die Kristallku-
gel: Was erwartet Siein den Punk-
ten Beruf, Gesundheit und Liebe?
Auf einer der Drehbiihnen wartet
schlieBlich ein interaktiver
»Requisitensketch«. Beim Durch-
stobern des Studios miissen Sie
per Mausklick einige Dutzend
Objekte finden und mitnehmen.
Eine Auswahl dieser Gegensténde
wird im Requisitensketch benétigt. Reichen Sie den Komikern
das falsche Objekt an, nimmt der Sketch nicht das beabsichtig-
te Ende. (bs)

Alles sehr komisch, aber etwas kurz. Viel drin steckt ja nicht gerade
im Samstag-Nacht-CD-ROM. Zum Beispiel fehlt die Speicherfunktion;
bei jedem Programmstart geht es ganz von vorne los. Knapp 25 Minu-
ten Video sind etwas wenig beim wichentlichen AusstoB der Komik-
Truppe; so mancher Clip ist dann auch arg geschnitten. Und beson-
ders enthusiastisch waren die Komiker bei den neuen Aufnahmen fiir
das CD-ROM auch nicht - die wurden vielleicht mal eben in der Mit-
tagspause gemacht.

Andererseits ist es schdn, mal eine deutsche Scheibe zu sehen, deren
Humor nicht platt und dumpf ist, sondern die auch dem verwéhnten
Redakteur einige Gluckser und Lacher beschert. Selbst die Compu-
ter-Witze sind gelungen und der Preis der CD (knapp 50 Mark) klein
genug, um sich einfach mal hineinzuklicken.

N
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Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der

vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnétige Verzégerungen
bei der Bearbeitung
Ihres Abonnements.

Vielen Dank

Ihre DMV-
Versandabteilung

Die richtige Auswahl und der fachgerechte Ein-
bau von CD-Geréten, Autoradios und anderem
Zubehr in Ihr Auto ist eigentlich nicht schwer.
Und das ,,GewuBt Wie* finden Sie jetzt in diesem
Spezialbuch. In einfachen Schritt-fiir-Schritt-
Anleitungen und mit all den Tips und Tricks, auf
die es ankommt, wenn Ihre Gerte sicher und

llen. Ein Ratgeber,
mit dem Sie teure Werkstattkosten sparen!

Wie Sie elektrisches Kfz-Zubehor
auswahlen und einbauen

Utrecht, H.; 1995, 96'S.

ISBN 3-7723-6943-X

08 194,-/SFr 24,800M 24,80

RED - FOX - L+ VERSAND
Der Spezialist in Sachen

TopTitel auf CD - Rom ROTI l(

Neuheiten von der Erotik-Messe '96
Photo CDs, Film CDs & CDI (interaktiv)

Foto-Shop Vol. 1, Vol. 2, Vol,3; Stick DM 29,90
Mega Busen, Hausfrauen Strip
Intime Gesprache DM 39,90

Fordern Sie unseren Prospekt an !

Fax-Express-Bestell-Service 0221/130 14 67/

oder schreiben Sie an: RED-FOX-VERSAND
Kundenbesuche nach Postfach 10 30 08
Terminvereinbarung 50470 Koln

DMV-Franzis-Verlag GmbH
Dornacher Str. 3

85622 Feldkirchen

Tel. 089/9 9115-444
Fax089/99115-103

Etotlk

Extreme Hot Sex Games
Der neue Top-Hit ! Hier sehen Sie Paare
bei heiBien Liebesspielen. Eine tolle
Starke Hitze garantiert - auch im Wi
16,7 Mio. Farben.

Glrls Vol. 2

e Der Nachioger e der

High ! Super ! wr 39,95
> cos- 69,95 3 €D X 169 95
[Sexy 69 Vol Toder 2 Der
D s i Je 1998 ou

FAX 05732/744-82

Tel. 05732/744-01
Postfach 4117
32571 Lohne

Dice




Shareware & Public Domain

Wire das nicht schon? Mitten in der iiber-
raschenden Raumschlacht die Anzahl der
Leben erhéhen zu kénnen? Der »Game
Wizard 32« hilft Ihnen bei diesen und dhn-
lichen Tricks.

er »Game Wizard 32« ist ein Schummelprogramm

Result of Memory Address Search
Table of Memory Locations
Edit Memory Contents

fiir Spiele. Mit ihm kénnen Sie die Anzahl der
Leben einer Spielfigur erhdhen, Charakterwerte
von Rollenspielfiguren nach belieben einstellen und
ein Spiel so modifizieren, wie es vom Spiele-Pro-

File Manager

Game Playing Speed
Picture Grabber (Capture Graphic Screen to Disk)
Boss Screen with Password Option

Uiew Current Program Screen

Load Previous Saved Program From Disk

Save Current Program To Disk

grammierer eigentlich nicht vorgesehen war. Der
Clou dabei ist, daR Game Wizard seine Tricks aus-
féhrt, wéhrend ein Spiel
lauft. Erverbirgt sichals TSR-
Programm im Hintergrund
und wird per Tastendruck
wieder aktiv.

Einzige Voraussetzung im
Umgang mit diesem Pro-
gramm: Sie sollten sich mit
der sogenannten »hexadezi-
malen« Schreibweise von

Crash Back to Dos (Exit the Current Program)
Dos Shell

istered to: Unregistered Uersion

Der Game Wizard in Aktion. Mit diesem Menii kénnen Sie sich
neue Leben erhaschen oder zum Beispiel Charakter-Werte in
einem Rollenspiel erhihen.

ringert hat (also einfach mal gegen die Wand fliegen)
oder der Charakter vom Spiel beférdert wurde (daher
erst mal eine Weile spielen). Aktivieren Sie dann wieder
den Game Wizard und lassen ihn erneut den Speicher

Zahlen auskennen. Dieses
Zahlensystem ist fiir Compu-
R ter besonders gut geeignet,
deshalb miissen Sie beim Manipulieren in den Spiele-Innereien
diese Zahlenangabe oft benutzen. Aber keine Panik: In den Hil-
fetexten des Game Wizard gibt es dazu eine kurze Erkldrung.
Das Programm nutzt beim Schummeln die Tatsache aus, daR ein
Spiel viele Werte speichern und wihrend des Spiels verindern
muR. Ein Action-Spiel muR zum Beispiel nach einem Treffer die
»Leben« verringern und das Spiel beenden, wenn die verfiigha-
re Anzahl auf Null abgesunken ist. Diese Leben miissen irgend-
wo im Speicher des PCs hinterlegt sein. Wenn Ihnen diese Spei-
cherzelle (Adresse) bekannt ist, kénnen Sie dort eine andere Zahl

hineinschreiben und so beispielsweise 99
AUF DER (D-ROM rtee

Leben eintragen.
= dE8 al.“",‘"“ FcAPIay.ar g Der Game Wizard hilft Ihnen bei der Suche
finden Sie im Verzeichnis

»\PROGRAMM\GAMEWIZ<c nach diesen Adressen. Starten Sie dazu erst
den »Game Wizard 32« in der den Game Wizard und dann das Spiel. Suchen
Shareware-Version 3.0. Siesich den Wertaus, den Sie veréndern wol-
len, also zum Beispiel drei Leben bei einem
Ballerspiel oder 32 (hexadezimal 20) bei den
Eigenschaften eines Charactersin einem Rol-
lenspiel, und aktivieren Sie den Game

Enhanced Soft-

D> Hersteller:

ware Design
P Betriebssystem: MS-D0S Wizard. Lassen Sie ihn den Speicher nach
» Hardware: [N} diesen Zahlenwerten durchsuchen. Danach
D> Sprache: Englisch miissen Sie das Spiel weiterlaufen lassen.
Warten Sie, bis sich die Lebensanzahl ver-
148

Grundsétzlich sucht der Game Wizard nach Zah-
lenwerten im Spiel. Sind diese erst einmal
gefunden, kénnen Sie groRziigig manipulieren.

durchsuchen. Der Game Wizard findet nun einen ganzen
Haufen an Speicherzellen, deren Inhalt sich verandert
hat. Beeinflussen Sie dann mit dem in den Game Wizard
eingebauten Editor den Inhalt dieser Speicherstellen, und las-
sen Sie das Spiel weiterlaufen. Wenn sich die Anzahl der Leben
oder die Charakterwerte erneut éndern, haben Sie die richtige
Speicherstelle gefunden.

Diese Methode kinnen Sie auf aile Werte anwenden, die im Laufe
eines Spiels abspeichert werden. In der Pro-Version des Game
Wizard gibt es auch zwei Suchmethoden, mit denen Speicher-
stellen gefunden werden, von denen Sie die Werte vielleicht nicht
kennen. Zum Beispiel kénnen Sie bei einem Adventure nicht wis-
sen, wie der Programmierer die Gegensténde in dem Inventar der
Spielfigur sichert. Mit diesen erweiterten Suchmethoden kénnen
Sie auch solche Speicherstellen ausfindig machen.

Nebenbei konnen Sie mit dem Programm die Grafikbildschirme
von Spielen in einer Datei speichern. AuBerdem kann er Daten
veréndern, so daR Sie sich mitihm auch an Spielstdnden zu schaf-
fen machen kdnnen. Weiterhin bietet der Game Wizard eine Funk-
tion, die Spiele verlangsamt.

Insgesamt ist das Programm fiir den empfehlenswert, der bei
einem Spiel partout nicht weiterkommt. Geduld beim Durchsu-
chen des Speichers und technisches Grundwissen ist allerdings
Voraussetzung. Den Game Wizard gibt es in einer Standard-Ver-
sion und einer geringfiigig teureren, aber auch leistungsfahige-
ren, Pro-Version. Den Hersteller erreichen Sie am praktischsten
im Internet auf der Seite »www.gwiz.com«. (hf)

PC PLAYER 5/96



Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report

LIVILISIERTE WA N ZE N
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Vorbildlich: Die deutsche Version von »Civilization 2«
soll schon bei Auslieferung einen Patch mit diversen
Bug-Fixes enthalten.

»Alliede«
s fallt auf, daR in letzter Zeit nur wenige Tage nach Erschei- Landkarte -
E;en wichtiger Titel die ersten Patches angeboten werden. Das ::ﬁl::z:%
ist zwar (Gblich - aber hétte es in solchen Féllen nicht einfach Civilization 2
sorgfaltigeres Austesten getan? 1Bt sehr zu
wiinschen
D Kein Sound, kein Spiel iibrig.

Einen peinlichen Bug weist »Civilization 2« auf. Nein, wir mei-
nen nicht die zahllosen Stilbliiten & la »Inszenierung starten«
(das gesuchte Wort lautet »Szenario«). Das Programm weigert
sich schlicht und ergreifend, ohne Soundkarte zu starten. Ein
Patch behebt dies und eine Reihe anderer Fehler. So werden vom
Spieler neu definierte Forschunggstufen richtig erkannt, die
Quickstart-Funktion arbeitet fehlerfrei und die Berater schlagen
nicht l@nger vor, einen bereits vorhandenen Palast zu bauen. Die
beste Nachricht: In der ausgelieferten deutschen Version des Pro-
gramms soll der Patch bereits enthalten sein.

» Neuland

Das Echtzeit-Schmankerl »Terra Nova« von Looking Glass lduft
eigentlich problemlos, nur beim Szenario-Editor hatte sich ein
Fehler eingeschlichen: Wer diesen viermal hintereinander
benutzte, muRte sich iiber den Absturz seines Computers drgern.
Ein eilig nachgeschobener Patch fiir die US-Version biigelt die-

dem ist es nicht mehr zwingend notwendig, Windows mit 256
Farben laufen zu lassen. Die Anzeige der Schlachtresultate las-
sen sich verlangsamen, auRerdem wurden einige Bugs im E-Mail-
Modus beseitigt. Geandert wurde auch ein besonders peinlicher
Fehler: Wer bislang alle alliierten Stadte verlor, wurde seltsa-
merweise zum Sieger erklart...

D Tiberium macht mobil
Nach Erscheinen der Mission-CD ist der deutsche »Com-
mand&Conquer«-Patch 1.2 endlich auch solo erhaltlich. Kleine,
aber feine Anderung: Einheiten feuern jetzt auch wahrend der
Bevvv.egung., Z.og.man bislang Pan_zer nicht AUF DER
zuriick, weil sie sich auf der Flucht nicht wehr-

(D-ROM

... der aktuellen PC Player plus fin-
den Sie alle Patches, fiir die wir
von den Herstellern Genehmigun-
gen erhalten haben. Im einzelnen
sind dies »Command & Conquerc,
»Terra Novac, »Allied General«
sowie »Hattrick«.

sen Fehler aus. ten, drehen sie nun einfach den Turm und feu-
ern beim Fliehen weiter. Auch sonst sind die
Truppen schieRfreudiger geworden: Soll ein
bestimmter Gegner verfolgt werden und mischt
sich ein zweiter ein, so nimmt der Verfolger
vorriibergehend diesen unter BeschuR.  (la)

D Generalssache

Zu »Allied General« (Panzer General 2) ist ein Patch erschienen,
der ein von vielen Spielern vermiRtes Feature nachliefert: Bei
Erreichen der Rénder des Hauptfensters scrollt die Karte. AuBer-

SIE KONNTEN ES
BITTER BEREUEN

Ikarion Software GmbH - Bahnhofstr. 18-20 - 52064 Aachey _
i Tel. (0241) 470 150 - Fax (0241) 470 15 25




LICHTER
AMBOSS

Unsere mehrteilige Komplettlésung
mitallen Karten zu »Anvil of Dawn«
hilft Thnen durch diistere Laby-
rinthe und vertrackte Dungeons.

réftig wie ein Schmied hat sich unser Leser Jiirgen

K Stroh durch das Rollenspiel »Anvil of Dawn«
gekampft und nicht nur die Karten aller Labyrinthe
mitgebracht, sondern auch eine ganze Reihe niitzlicher
Hinweise. Dank des groRen Umfangs haben wir die

Komplettlosung auf mehrere Ausgaben verteilt;
Teil 1 reicht bis zur »Underground Cityc.

Grand Palace

Nachdem Sie sich fiir einen Charakter entschieden und
ihn vielleicht noch etwas anders konfiguriert haben,
geht es los. Achten Sie beim &ndern der Werte darauf,
dal sowohl Stamina als auch Power geniigend Punkte
abbekommen. Wenn Sie Trénke iir Mana (blaue Flasche)
und Lebenspunkte (gelbe Flasche) erhalten, vorher
abspeichern! Die Zuteilung der Eigenschaften ist
{ibrigens ganz verschieden: Bei den Lebenspunkten
ist der Wert »10¢ qut, bei den Manapunkten Werte
um »70¢.

Die wichtigsten Gespréche fiihrt man anfangs mit
dem Magier, dem Schmied und seinem Auftraggeber.
Haben Sie das Tor durchschritten, das hinter die
gegnerischen Linien filhrt, geht das Spiel erst richtig
los.

Gryphon Keep Lower Level
Hier bekémpfen Sie die ersten Gegner und dffnen
mit deren Schliisseln die Tiiren. Von Gryphon er-
halten Sie einen Siegelring, den Sie seinem Kampfer
zeigen, der vor Gryphon Keep hinter einer Mauer
wartet. Von ihm erhalten Sie einen Sack mit Gold-
stiicken.

Gryphon Keep Main Level

Auch hier ist es wie in den iibrigen Rollenspielen: Man
sammelt Gegenstande ein und benutzt sie an den rich-
tigen Platzen. So sollten Sie hier den rollenden Stei-
nen ausweichen, also im richtigen Moment deren Roll-
bahn iiberqueren. Auch die Stachelfallen konnen Sie
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The Pede:

vil

tropghold Fire Mountain
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Iron Titan -
|

Komplettiosung: Anvil of Dawn ‘

Gorge Keep<

meistens umgehen.
Zum Gliick gibt es
geniigend Heiltranke
oder Krauter, die Thre
Tauberkraft wieder
auffrischen. Fiir die
beiden Altare (einen
fiir die Gesundheit -
rot und gelb - den
anderen fiir die Zau-
berkraft, weiR und
schwarz) gibt es spezi-
elle Symbole, die man dort benutzt. Hier liegen die
Steine auf dem Boden, so daR man die Druckplatten
damit beschweren kann. Wenn Sie die richtige Rei-
henfolge im Raum mit den zwei Platten einhalten, off-
net sich eine weitere Tiir, Inzwischen dirften Sie einen
grauen Wiirfel gefunden haben. Diesen benutzen Sie
fiir die Druckplatte vor dem Ausgang. Man stellt sich
vor diese hin, nimmt den Wiirfel in die Hand und akti-
viert ihn per Mausklick. Der kleine Wiirfel wird dann auf
der Platte groB und bei Bedarf entfernen Sie ihn im
Kampfmodus wieder. Als nchstes geht es in Richtung
Leuchtturm. Der Weg ist zwar versperrt, doch mit dem
Spruch »Heavenly Mendc wird der Zugang repariert.

Dark Lantern

Auch hier geht es wieder einmal nicht ohne Steine, die
groBen wiegen zehn Kilogramm, die kleinen fiinf Kilo.
So kann man ganz nach Bedarf die Gewichte zusam-
menstellen, die filr die jeweiligen Druckplatten bendtigt
werden. Nach und nach kampft man sich die Treppen
hoch, zieht Hebel, beschwert die Druckplatten, sammelt
Schliissel und andere Gegenstande aus den Truhen, bis
man in einen Raum im 3. Stock gelangt, in dem eine
groRe Fischfigur steht. Nehmen Sie dort die Kristallku-
gel und setzen diese als Kopf auf den Fisch. Dann spre-
chen wir mit dem verstorbenen Magier der Dark Lantern,
bevor wir uns in die Katakomben des Dungeons bege-
ben. Dort sitzt doch ganz frech ein Wachter und iRt uns
nicht durch, was bereits der tote Magier prophezeite.
Daher suchen Sie die Lampe und das Horn, um ihn in
sein Reich zuriickzuschicken; die Muschel bendtigt man
erst spter.

Der Teleporter hinter dem Raum mit den vielen Hebeln
bringt Sie in ein Nebenzimmer, das sonst nicht zugén-
gig ist, und das Buch dort zeigt Thnen einen neuen
Zauberspruch. Wenn wir wieder im 1. Level angelangt
sind und den ndrdlichen Ausgang nehmen, stehen wir
auf einem Steg. Dort wird die Muschel geblasen und es
erscheint ein Wasserelement, das den Zutritt zum
»Underwater-Labyrinth erlaubt.

city of
The Dead

44 The Barrier >

Die Ubersichtskarte von Anvil of Dawn.

Underwater Labyrinth

Das Wasserelement »Eribanus« [aRt Sie nicht gleich
2um versunkenen Schiff, da es Sie in einem Labyrinth
absetzt. Also miissen Sie sich einen Zugang zum Schiff
suchen und wieder alles erforschen. Die Perlen, die wir
finden, bendtigen wir fir das Zentrum. Nehmen Sie sich
vor den Pflanzen in acht, die sind giftig! Der Spruch
»Shackles of Ice« erweist sich hier als recht niitzlich.
Wenn Sie die Meerjungfrau ansprechen, speichern
Sievorher ab, da Sie durch ihre Umarmung sterben wer-
den. Besser ist es, wenn Sie vor der Anrede den Spruch
»Soul Link« anwenden (gibt es auch als Figur = kleiner
lilafarbener Geist). Dann reden wir mit ihr und sie kann
uns nichts anhaben. Vom Zentrum aus teleportieren wir
uns zum Zugang in das versunkene Schiff.

Sunken Galley

Die beiden Réume mit den vielen Hebeln aktivieren die
Druckplatten fiir die Tiiren. Wenn Sie die ertrunkenen
Seefahrer alle vernichtet habt, miiten sich acht Her-
zeniin Threm Besitz befinden. Diese bringen Sie zu dem
Kraken, der ihnen dafiir in acht Rétseln die Gegen-
stéinde beschreibt, die Sie zur Herstellung einer ganz
besonderen Kiste benétigen. Danach wandern wir
durch das Wasserlabyrinth wieder zuriick an die Mee-
resoberfléche, indem wir den Ausgang im Nordwesten
nehmen und von dort zur »Underground-City« gehen.

Underground City

Von den Gegnern erhalten Sie die Schliissel zu den ver-
schlossenen Réumen, bzw. finden sie in Kisten. Wich-
tig sind hier die Gegenstande »Trumpet of earthern
quake und die »Sol disc«. Von einem Madchen erfah-
ren Sie, dal sich ihr Vaterin den Minen befindet, deren
Zugang verschiittet ist. Also machen wir uns auf
die Suche nach ihm. Wir laufen zu dem Raum, der
ganz im Nordwesten liegt und miissen aufpassen, daR
uns die rollende Steinkugel nicht erwischt. Wie das
Abenteuer weitergeht, erfahren Sie in der néchsten
PC Player. (fs)
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Live Monster
Dead Monster
NPC

Object

Door

Stairs [Down)
Stairs (Up)
ry Sl
Pressure Flate
Reflector
Block

Spikes

Fit
Ertrance/Exit
Portal

Eall

Chest
Altar/Healing
T Altar/Mana
-Strength Zone

|}
@

8 & 5e E

4

-Spell Pts Zone
+Hit Pts Zone
Legende B
Siidan No Magic Zone
Karten. -: x2 Fire Zone

%2 Light'g Zone

Chaos Zone
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. GroBhandel
fir

Computerspiele
_und Zubehor

Wir liefern auch:
CD-ROM-
Laufwerke
Controller
CPU’s
Drucker
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Monitore
Motherboards
Netzwerk-
zubehor
PC-Gehduse
Soundkarten
Simm’s
Tastaturen

Bitte nur
Héandler-
anfragen!

L]
L]
o
L
o
L]
(]
L]
(]
(]
(]
(]
(]
°
°
(]
(]
(]
(]
L]
(]
[ ]
o
(]
(]
(]
(]
(]
°
°
L]
(]
(]
(]
(]
(]
°
(]
(]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
(]
L]
(]
(]
(]
L]
(]
(]
(]
(]

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehdr
Passauer StraBe13
D-94133 Rohrnbach
Tel. 085 82/9605-0
Fax 0 85 82/96 05-99

CDROM - Play Station - Amiga - SATURN - SNES.

jogetec - Jérg GieB

Zum Feldberg 10 - 61389 Schmitten
Tel.: (06084) 2066 - (0172) 6724940
Fax: (06084) 2356  BTX GieB #

Weitere Titel stéindig verfiigbar !

Alien Trilogy DV *75,95
Alien Virus DV 79,95
AloneintheDark Trilogy DV 68,95

ide Amerika DV *75,95

Arca
Battle Cruiser 3000 DA *63,95
Batmann Forever DDA *83,95

BigRed Racing 79,95
Bleifus DA 5595
Caesar 9 DV 79,95
Civilization 2000 DV *82/95

Command &Conguere DV 85,95
CommndiConqeehision DY 31,93
theneWorld DV +78,95

Chromclzs oftheSword ~ *  a Anfr.
Chronomaster DV 59,95
Crusader-NoRemorse DV 79,95
Cyberia2 DV *83,95
Cybermage DV 79,95
Cyoerspeed DV *69.95
DV *78,95
jerfall DV *78,95
Das arzeAuge3 DV *75,95
Descent 2 DA *79,95
Der Druidenzirkel DV 63,95
Der Planer 2 DV *76,95
Destruction Derby DA 87,95
Die Fugger2 DV *73,95
Die Siedler 2 DV *72,95
Duke Nukem 3D + *7593
EarthwormJim1+2 DV *59,95
Evocation DV 72,95
Extreme Games DA *73,95
FIFA Soccer'96 5
llaOne GrandPrix2 DV *93,95
Gabriel Knight 1 2795
Gabriel Knight 2 A 81,
Grand PrixManager DV 81,95
-hégo 69,95
indy Car Rncln; g Dy 7995
ing’s Quest DV 399!
ag 69,95
hiac Kart: DV 35,95
ster of Orion 2 DV a.Anfr.
V 71,95
Mechwarrior9-Expansion DV 45,95
Monopoly D! 67,95
ive'96 DV 79,95
HL Hockey 96 DV 78,95
Need for Speed Dy 7995
PC Game Cheat DV 29,95
Phantasmagoria DV ,
Pole Position DV 83,95

olice Quest SWAT DV *73,95
ProPinballThe Web DA 57,95
Psychic Detective DA 73,95

an Trainer 2 DV 69,95
aven Projekt DV 5695
an DV *58,95

ebel Assault 2 DA 69,95
ddle of Mastey Lu DV *79,95
DV *56,95

ise Q Resurrectlon DA 84,95
hannara WV *73,95
1zllshock DV *69,95
V 81,95

ezl Panthers DV 69,95
tonekeepe DV 89,95
reamcl DV 83,95
elmlmolhll\lreilmk DV 73,95
rra Nove EV 86,95

TFX EF 9000 DV 84,95
DV *69,95

ThlsMeansWar DV *69,95
Thunderhawk 2 DV 74,95
DV 5395

Tlme Gaty DV 83,95
Top-Gun Fireatwill BV 82,95
Torins Passaifls DV 83,95
ouche - 5'th Musketeer DV 66,95
irtual Snooker DA *75,95
Warcraft 2 DV 75,95
Warhammer DV *74,95
Wing CommanderlV DV 94,95
'orms 9,95
WWFWrestlemania DA 82,95
z DV *69,95

SPIELELOSUNGEN
er 300 Titeln - ab 15.95 DM
HANDLER

fordern Sie unsere Preisliste an

Hado ;oo 0 Lot
Vot T3L Db oo 593 D Dl el

3250 DM por fand Vorkasse + 15 DM.
Bei Annatmerer 13 DAGstenpascole

Preisanderungen;

Entertainment
Computer-& Videospiele Versand
...online with the future

PC CD-ROM PC CD-ROM
Albion dt 7995 Normalty . ot
Alien Trilogy dt * Offenive di
Anvil of Dawn ct Panzer Gener
a PGA Tour Gol96 dA
Assaut Rigs dA Prasnagua
Pinball 30

Bad Mojo ot i m(wm 95)
Battiecruiser 3000 AD ot 5t

Batman Forever dA P o5t o

Battesle 3 ct (WIN) 7995  Pro Pinball - The Web ot
Bernhard Langer Goif dt S5, mttarFame o
Big Red Racing 69,95 R
efuss 9,95
d 1 6495 Red amnz H (ww 9%)
Buring Steel 4 69,95¢ Red G
Caesar2 ot P% hovionx oh

Caplalism (Der Kaphalist) ot~ 69,95 Riddle of Master Lu dt
Champlonship Manager 2 dt 84,95 idge Racer dA
Chionices of the Sword dt ~ 72.95* Ripper ot
Chronomaster dt 69,

Civl War at ia: tanrs e o
Civilzation 2 dt 29,05* Schieichfahr 749
Calonisaton dt 035 Sy} e 1)
ComixZone dt 5495 8 9,
Command & Conquer dt 78,95 sm\ smk o §
‘Command & Con. Mission CD 24,95 ve Ass. AGWIN'GS)  79.95*
Conqare Ao ioms 7988 S m-mcxm\cs @ 7955
Conquest of New World dt  84,85* Silen 9,95
Crcntor o pomarse & 7498, Sto e m(ww %) 84%5
Cyber Judas dA aA* SmCiy2000CDCol. ot 8295
Cyberia 2 ot 68,95 Simon e Sorcersr 2t 69

@« 6% @ 6,
0dt 84 ce Bucks df
Dagger Fal (Eider Scroll2) dt 74,95* Spud &

a@ aA* Star @
Defcon’5 72,95¢ Star Trek NG:Final Uniy ot
Der Druidenzirel dt 8435
Der Planer 2 ct 6995 Strke Base at

cen. 84,95* Super Star Wars ot

Descent Mission CD dA 36,05 Super Streetigher 2 dA

blo dt A+ Syndicate Wars(Syndicate 2)0177,95*
ah*

Die Fugger2 dt 79,05% Synergist ot
Die Siedler 2 df 7495 Teamchet &t 5
Discworkd dt 995 Terminator Future Shock dt 69,95
Duke Nukem 3D dA 76,05% TerraNova Stike Foce .. 6A 7495
per dt 799¢ TRXEuofghtr2000 & 7995
Eartisege 2 dt (W' 7995+ 7495
Earthworm.Jim 1 m(\mn'ss; 6435 This Means War dt 8435+
EartwomJim1+2 & 6395* Thunderhawk 2 ot 6995
Ecco the Dolphin ot 95+ Tie ighter dt 7495
ESPN Exreme Games 0A  5295¢ Tit dA 4995
Evocaton dt 72,95* Time Gate (Kight's Chase) &t 79.95
Fi Grand Prix2 ot 8495+ Tom& Jerry dt 495t
i Manager ‘96 ot 7495 Tomcat Aley dA 5495°
Fantasy General dt A+ Top Gun 94,95
i 635 Torin's Passage dt 7995
84,95* o 6495
Geder o 725 Taoad ot oA (WY %) aAr
Gene W 7495+ Uthan Rumer 8495
Gand P Maniglr o W) 8495 Virua Karis o 7495
Hardoal 5 7455+ Warcraht2 dt 69,95

72, at
Horoes of Might & Magio ¢t 7285 Warhammer ot (WIN'05)  67,95"
Hugo 3 ot

%5 Wome Gty s oA 7735+
7495 6935
Indy Car Racing 2 6A 95 -
Intothe Void ev 6995 -Kymmﬂ w38
Intothe Void ot 729° -Lands of Lore
Sy Baokaire k6435 Wie ammnﬁrl T
e oredd 8495+ Worms 5995
Ko g 6955+ an\snmcum ah
o o 4 76 18, N
- Anstoss ot Zork Nemesis t (WIN)
~Battesie 2 dt
Gpiatiidbeg SUPER PREIS HITS ll
MadTV2 ot Gogs+ 7 Gusst Gh
MAG! ot 7205 Alone n the Dark 1 dt P
Magic Carpet 2 dt 7495 Bureau13 dt 1995
s dA 25,95 Chvilzation dA 3095
Master of Orion 2 dt 7496+ Die Sedler dt 95
Mach Warrior2 dt G995 Dune2BatloforAuks &t 2995
Mech Warrior 2 Mission CD dA 39,95  Gabriel Knight 1 ot 19,95+
Mech Warror 2:Spec. Edion 76,95 Games Cheat dt 295
Mega Pak 4 dA 77,95 Grand Prix dA 3495
Mega Pak 5 dA pogse Indana Jones 4 ct ey
Monopoly dt G4o5 Kings Quest7 df (WIN)  34,95%
Myst ot 59,95 Maniac Mansion 20y of . ot 29,95
Myst-Special Edifion2 ot 6495  Risselsheim dt 1995
NEA Lve”96 ot 7695 Syndicate Pus ot 2395
Need fr Speed dt 7495  System Shock dt 2995
NHL Hockey "96 dt 7495 UNima7Complaton cA 2995

* : Spiele waren bei Anzeigenschluf noch rickt lieferbar

‘stung
‘Al Kompletisungen von Hint Shap und Magic Line enalchi!

Telefonische Bestellannahme:

(020 66) 5 41 64

von Montag bis Samstag 10 - 20 Uhr
Telefax : (0 20 66) 5 40 59
Moerserstr. 61, 47198 Dulthg-Hnmh:rg

e U502 - e
Dlvwrum mmﬁaﬂ- bt oD B o ot
‘singltrg wwmxu (0N 20) T gt

mmm gurgn ot et o

-m
NlNDI.EnMGMnEK [leluscuml it Sovebtmit st
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HINT

SV

‘Bz:ﬂ uns ﬂ% eSu K‘ﬁm letzzos}uu en (iel. HINT s el
a t) -

BOOKS  ffaen o asicunge _émguipulmf " Books SOFTWARE ToP-TEN

'WING COMMANDER 4'  99,-

! Schnuppermonat ! S wanenarr 201 83|

"REBEL AssAuLT 2" DT  78,-|
[Reol JEWELS OF THE ORACLE!

<38 "EvocaTion”

ZWISCHEN TRAUM UND

Indiesem Monat bieten wir Ihnen unsere L&-
sungshefte zum sensationellen Kennenlern—
preisvonnur 'DMan (statt bisher 1ISDND

Sie erhalten bei uns Lisungen zu we 00 Spiclen, die einen derpileren |
acbenentalls mit | Rmcn'i:cgmha‘l:cn b‘eH ﬁ—%—m’ prpilierien | Ssungsweg s

109,

Sien mitunter ungen, Unsere T osungen @ g S e WIRKLICHKEIT
scheinen de~ H_emmgen Spieks \wdurch] jeden Tag Neuersc ciingen moglich sind. Snd Sie WINDOWS- 0D. MAC CD 98,
an "zu einem aktuellen Spiel R Bl Boch eintach an i ;
Sie crhaltepunter anderem Soungen o Abjon, um Cyele, Anvdm Goror ‘THE DI 78,
111m=s§§§ g ?}a,sm mSwnekeep.Tﬂuch rrn'r‘lamxig rf Qﬁgﬂ Fumrs» "COMMAND & CONQUER" 93,-|
‘hock, SWAT, Warcraft 2, V3 Mianac Mansion OFthe Behoiter 123,1ands of Lore f
Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unscrem reichhaltigen Ar ngebor, Bestellen  Sic gnsers, Gesamtliste zum preis von mu @ ‘THE FIGHTER" CD 85,

and B b DA et Vorkasse et

Freis fir eine Losu
Bestellungen ab

e o bl

"TORRINS PASSAGE' CD 105,-|

e Mek Mitler u " !
fagte Line & gk 3;93/9u‘%.%1178i e i 5

tefan_kempf/homepage

AKTION SPIEL 118,

'TERMINAL VELOCITY"
3D-UMGEBUNG
SENSATIONELLER Sci-Fi-
FLUSSIMULATO!

HAXBBUeH N Beurscn 98,

BESTELLUNG

B VERSANDART:

o

[Internet Adr.: http://ourworld.compuserve.com:80/homepag
Inh.; Chr. v. Mellenthin
Am Hollerbroch 36

nt hO@
s Pl 51503 Rosrath

Alle Lisungen incl. Pliine, Hotline-Service, Fragen Sie die Bestellannahme
Versandkosten und 24 Std. Service. nach Neuheiten, da wochentlich
Pro Losung nur 19,95 DM. Pro nur25DM.  nevel i

Tel: 02205.910313
Fax: 02205.910314
BTX: MELLEN#

[Vol. B8 e nur 28800 ¢ 3 Gis e Bl
&%&Mﬂuﬂnﬂﬂﬁ
Karibik-Girls 1 und 2 Je nur 24,-
Karibik-Girls komplett nur 44,
ischer Prei er (3 CDs
Cover Girls Vol. 13 Sanplett nur 29,

7 Guest /11 Hour Hotlenvelt Saga Tl 1| Ravenloft 142 o) Summelnefte: (UPS) PAKETSERVICE

bion Alien Odyssey mperium Romanum el Asaul 12+Pivacer | Al s th Dk 13 u VERSANDKOSTEN 10,
‘Aliens/ Anvi of Dawa Jugged All Riddle of Mas Eye o, Beholder 1 bis 3 :
‘Bermuda Syndror Jewels of Oracle. Sam & Maxlsmmuu Goblins 1.3/ Ishar 1-3 B VERSANDKOSTENFREI AB 250,
Bioforge / Chewy-Esc v. FS :wm,mmu,m 142 ‘Simon the Sorcerer m (o) 'g's Quest 1 bis 6 ODER VORRAUSKASSE + 5,
Command & Conqu King' Quest 17 (o) Spce Qs Lo e Kyrandia 13/ Larry 16 VERSANDKOSTEN
CongoCsatr o Remors | Knight o Xenar Tk TNGAFUS | Liiaaans Classic dy glrl
Cybermge / Dig. The Lands of Lore Stonekecp Sysem Shock | LucaeAts Top Adventires
Disevorld Druidenzikel | Litle Big Adventure Talisman / Thunder it & Magic 3bis § mn"“':“‘"““’"" i 29’% ALEEEREISE N DM

ungeon Mastr | manza Time Gate 1 Knights Chase | Police Quest 1 bi
Fade to Black / Frankenstein | Mission Critical / Myst Touché - 5, Musketier Space Quest 1 bis § Scharfe Straps-Miezen COMPUTER-SCHOOL
Flight o1 Amazon Queen | Phantasmagoria Tor P Ulina 8| STk | w2 B TR R o

Gabriel Knight 1 +2 ()
| Hell - A Cyberpunk Thiiler

Nollgas / Wizardry 6 +7 ()
Woodruand the Sehribbie

Utima 7Tl 142 Forge
Ultima Underworld 1 + FRANK KLEIN
UND THOMAS HUBER
PFORZHEIMERSTR.21
76227 KARLSRUHE
TEL 0721 /94144 07
FAX 0721/9 4144 09

Prisoner of loe Hauptstr. 139 Fax:

insere Hefte sind auch bei anderen Hindlern
erhililich. Fordern Sie die Liste der Hindleran. |

Wir fiihren iber 250 Losungen.
Fordern Sie die Gesamtliste an.
Distributor fiir Osterreich-Kornfeld OEG-1100 Wien-Tel/Fax:0222/8174439
Distributor fiir die Schweiz-AHA CD-ROM Spiele-3662 Seftigen-Tel/Fax:033/457001

‘Schnépchen Markt (PC]

11 th Hour DA DM 8995  7ih Guest DA DM 2495 :
Alens DV DM 8395 Bloodstone DA DM 1995 @ C O M R O M
Apache Lony DV DM 6995  Bundesiga Manager DV DM 1995
Aoavbis rapeocks DV DM 6995  Dance Mission nteraktiv OV M 295 @
Bioforge DV DM 8995  Dawn Pairo OV DM 2695
Gaptatsm DV DM 6895 inmo DV DM 2495 F‘@ CD-ROM und
ommand & DV DM 8995 Privateer DA DM 2995 5
Command & Conquere Data” DV DM 3295  Rally Championship OV DM 3995 KGE MULTIMEDIAVERSAND
F1 Grand Prix2 DV DM 10995  Rayi Aoad Tycoon DA DM 2285
Fifa Soccer 96 DV DM 7995  Seawolf OV DM 2995 .
Grand Prix Manager DV DM 7995  Sient Service2 EV DM 1995
Help 11 Spiele fur gute Zwecke DA DM 59,95  Super SpaB Packet DV DM 2995 PC-CD ROM PC-CO ROM
xen EV DM 7995  System Shock OV DM 2995
Made in Germany DV DM 5995  Thelast Dynasty Lim. EG. OV DM 3495
Rebell Assault 2 DV DM 7995  The Web Intemetsoftware DV DM 3995
Sid Meiers Clasic Colektion DV DM 89,95
Sim Tower OV DM 7995  Shareware (CD)
Space Marines DA DM 6995 1000 Schirarten oM 1285
Star Ranger DV DM 6995  Aktions Games DM 1695
SwTockTNG ARy DY DU 8035 Advwnts Gana DM 1285
lisman OV DM 6995  Ballr Sy DM 1695
Terminator Future Shock M DM 9995 DarSpvs\eHsnev Hifen fur mehr
The Di DA DM 5995 ais300 DM 2495
The Dig’ D DM 75  Jump + o cames DM 1295
Wing Comander 4* DV DM 995  Racing Games oM 25
z V DM 7995

Losungshefte

11 th Hour, Bioforge, Dungeun Master 2, Lost Eden,
Myst, Star Trek Next Generation, Voligas, Jagged
Aliance um, je DM 17,50

Wir liefern auch Amiga, Sega, Super Nintendo,
Atari Jaguar, Sony Play Station. uvm.. Fordern
Sie unseren Katalog iiber unser gesamtes
Warensortiment an.

Kein Ladenlokal nur Versand

Hardware

6x CD ROM Laufwerk om279,00  Wir filhren keine indizierten Spiele!
Quatito Speed CD ROM DM 199,00

Joystick Hawk + DM 1595 DV = Spiel und Anleitung komplett deutsch
Joystick Hawk Jr DM 1295 DA = Spiel englisch, Anleitung deutsch

EV = Spiel und Anleitung englisch

~ Fr Von 9.30 bis 1230 Von 14.00 bis 20.30
S5 Von 9,00 bis 1400

3 f im %) Bei nicht lieferbar,
el Joir 5 o ekt Al e, Vorbesteliungen maglich
z il nech
re kann nach i erwinscht

okt beiuns abgeholt werden. Ab 250, DM
Versandkostentrei.

i Irrtiimer keine Gewshr!

BIGFOOT’S GAMES ‘N MORE

Telefon: 07121/ 346154,

Inh. Markus Munz
Heppstr. 25, 72760 Reutlingen
Fax: 07121/ 346154, BTX MUNZ #

Bestelltelefon : 0385/301046

: 1048

Ladengeschaft

comRO

da deutsche

| evenglsche Vm.n..

v Vorbestellung
dy deutscho Vel

Versandkosten
Vorasse-DMT..

ing  Nachnanme! O 10-2zgl.OW 3. Zahkartangebih
Al W 28. (nur Vorkassel |

| B

Handleranfragen
sind erwinscht! /
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rilogy*
DM 69,99
Over Europe? DM 19,99
Battle Isle2 &Scen® DM 69,99
Bleifuss® DM 54,99
Cyberspeed? DM 69,99
Die Siedler? DM 29,99
Destrukhon Derby DM 89,99
Hex DM 89,99
Panzergeneral DM 79,99
Simon the Sorce.2 DM 84,99
Star Trek TNG? DM 99,99
Stonekeep DM 99,99
Schnappchen!
Dark Universe DM 14,99
7th Guest DM 19,99
Indy Car Racing DM 19,99
Wing Commander 4
DM97,99
Terminal Velocity
DM49,99
C&C Mission CD
DM29,99
Rise of the Robots 2
DM84,99
Pumuke Klabauterjagd
DM59,99
Colony Wars 2492
DMé64,99
Albion
DM79,99
Fragen Sie nach unserer
Preisliste!

-agel
cht!

Sony
Playstation
DM 569,00

Inh. Marices Recker Bremer Str 57 163 Bome
*Bei Anzeigenschilu nicht am Lager,

aA. AufAnfrage, ?Deutsche Version,
NachnahmeDM 9.90 zZ. Nachn.gebilf.
Vorkasse DM 8,90.Es gelten unsere AGB
Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten
Ab DM 250,-- Best Versandkostenfre,

Hard- & Softwarefiir PSX,Nintendo,Amiga,3DO,CDI

Mystic Computer Parts

MiKamps & T.Limburg EDV- Handula—(-bR

1 tundlies 13 T it

Produl |pz|onsw|rﬂ-nshu
ikluilnsiun 1 Nachiragen lohnt sich !

smmls e bt ol Hasruios E0E ool 210,
ity SSATERP ZotG 288

IERSSTEN . S0k ncvon
RIS pataN  Sokeuncen
B EIDE Festolatien
Maxtor 742540 s
D ACZ100 1000MB
D AG31200 1200UB.
31600 160018
antum Fireball 10808
uanium Fireball 12808
onner OFS1621A 162518
dor 716265 2018
iaxor 720044 2004148
B 50| i
antum Capells 221618 85ms 965.
anlum Allas 4 300MBEms 1700

i
onner CFP2108S 2147 MBBSms
onner CFP4207S 4 20418 Gms.

i 217014B10ms
ujisy MO934SA 4350 MBIms.
B EIDE Control

EIDE VLB mil FIFQ. VLB2SPGFIFD 3.
EIDE VL mit BIOS VLB2SPG FIFOBIOS. 9.
05 Gontrol

Adaplee 220 PO KIT SCSI-2,PC1 m
Adipoo 2840 C1 T SC512 61 368,
A SCuOpo ScS2e
WD DX4 133
entium 75
ontium 90
entium 100
enliun 120
antiun 133
entium 150
et 166
] ul
4 P52 7015
B MB PSP 1015
iBMBPS2 70ns
B S T0ns
1B EDO-RAM

B0rs
1B EDO-AAN  60ns
6 B EDO-RAM  607s
Dimond St 64vite0 148 ORAM
Diamons Stath e4video 218 DRMM

ELSAWINER 2000 AV M3 VAN

IBWRAN
AMBWRAM
0

al

818 0 Matiox

ELSA GLORIA 30-Karle  4MB Version

weilere 3D Karlen 2.

] undiarten

alec Golg 16 SE

alec Massinn 16/96 SE

e Massir 1615
estio 32/96 SE

1MBWavelable
4148 Wavelable

ATSUMI X400 EIDE 4 iach
oshiba Xhi54228 _EIDE6ach
MISUN P60 E0€iach
COSBE  EIDEGach
Tosadatis S

Tosita 37018 6.71acnSCSI
B DruckerTinlens

FS0N Siyos Coor 0el
SO Sty Color 1 7200P
s 530 s 0P
P Deset £o0c mmmuw

on
NE20DO komp. Adapler  BNC

o
jques! E7 135 VB SCS,oxerm
i

Diive
IMEGA Siroamer T800 400/ B00NBinern
OMEGA Steamer 1300 10/ 801

| Syues! 135 MB Medium
\ EGA ZIP 100 M8 Medium
IOMEGA Siroamer-Band
Th-und WPEG Karten

Sullgnol V- vceo- 1

Ehilis Co02050 it 2cshroen, clsen 1784,
Bl Comian " 3 Shnen s 1738
fecadno ofre Win o o'

l Preise in DM, freibleibend, inkl. MWST
Tel. 0241 94601-0
waivox 0241 94601-50
Fax 0241 94601-60
81X Kamps#

zeiten: Mo -Fr. 10-1
5670 Auchen Winamsts 77

Spea Nirage TV-Viceo-Tuner 545,
uner 2
1 preisgek e MPEG-Docotr 4521

CO-fshiinge n, 650MB. 1.
Modems (mit 527) I
Faxtioden 14.400 intern E
Fimm 14.400 oo
B T9400 Vot + Fox oxom 189
ES Wi 5550 ey Sen 456

Bahr Tel
39 1¥MAGDEBUR(%
Heidestrafe 5

41236 Mbucuensumc
LimitenstraBe 152

47441 MOERS,
Neuer Wall 2 4
48151 MUNSTER,
Weseler StraBe 48

Tel. ozaqu‘a

Tel. 0251524001

HKHaroSoft

Jirgen Vieth

CD-ROM
AH 64 Longbow, komplett deutsch + 8990
Airbus 2 WIN 95, komplett deutsch 7490
Alien Virus, komplett deutsch 8590
Apache Longbow, komplet deutsch 7950
Ascandancy, komplett deutsch 50
5, Anlei

\TP-Scenery Germany, komplett deutsch
atte Cruiser 3000 AD, deutsche Version  + 69,90
ig Red Racing, komplett deutsch 7850
uming Steel IV, komplett deutsch 7650
aesar, komplett deutsch 8450
d 799
ivilisation 94,90
ommand & Conauer ompet dousch 8690
Command g Conqer-MissionDisk d. 2995
‘Conquerer AD 1086, komplett deutsch 8550
Conavetot o New flont K dossch 8930
yberia 2, deutsche Version + 7990
aggertal, deutsche Version 88,90
Das Schwarze Auge Il “Schatien Gber Rva'dl.  + aA.
Deep Space Nine, Handbuch deutsch 799
er Planer 2, komplet deuisc 7650
escent 2, deutsches Handbuch 8990
e Fugge I, kompltt det 8450
e Siedler I, komplett devtsch + 7990
i plett deutsch 7930
ungeon Keeper, komplet deutsc + 8990
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HORDEN-HEXERE.I

Wenn die Orkhorde mobil macht,
miissen selbst die Toten an die
Front! Im zweiten Teil der Beschrei-
bung aller Warcraft-II-Zauber-
spriiche stellen wir die Bann-
spriiche der Oger-Magier vor.

s gibt Vermutungen, wonach die meisten Warcraft-
E Spieler am liebsten den Part des Ork-Hauptlings
{ibernehmen. Wenn Sie auch zu dieser vermeintli-
chen Mehrheit zahlen, wird es jetzt spannend: Sie
erfahren alles iiber die bisartigen Zauberspriiche, mit
denen Sie die eklig gutherzigen Menschen zu Fall brin-
gen. Doch auch als Feldherr der Allianz sollten Sie
genau wissen, iiber welche damonischen Michte Thre
Widersacherverfiigen. Wie schon beim ersten Teil unse-
rer Zauberspruch-Tips, stammen die folgenden Insider-
infos direkt von Blizzard.

Michte der Finsternis

Die rundlichen Oger-Magier kinnen kaum bis drei zahlen
und beherrschen exakt diese Zahl von Zauberspriichen.
Vorher muR manjedoch einen »Altar der Stiirme« errich-
ten und dort fiir 1000 Einheiten Gold die herkommii-
chen Ogers zu Magiern upgraden. Der Altar der Stiirme

Per »Hast« wird dieser Trupp fiir eine Minute
zur orkischen Sprint-Nationalmannschaft.

kann erst gebaut werden, wenn man das Haupthaus
2weimal aufgewertet hat. Die Festung ist zudem erfor-
derlich, um den Tempel der Verdammten bauen zu diir-
fen, welcher die Todesritter hervorbringt. Diese sind fiir
die restlichen sechs Ork-Zauberspriiche zusténdig. Ten-
dentiell haben diese Hexereien méchtigere Auswirkun-
gen, als die Menschen-Magie. Allerdings »leben die
Todesritter dafiir gefahrlicher: Der Exorzismus-Spruch
der Paladine macht ihnen den Garaus, ohne daR sie sich
richtig dagegen wehren kénnen.

158

Jeder Oger-Magier bekommt von Anfang an das »Auge
von Kilrogge, jeder Todesritter beherrscht sofort den
»Todesmantel«. Der »Hauch des Todes« dagegen ist
kein Zauberspruch, sondern nur die normale Angriffs-
funktion des Todesritters. Wie ihre menschlichen Pen-
dants brauchen auch die Hexenmeister Zeit, um ihre
Zauberkraft wieder aufzuladen; maximal ist ein Vorrat
von 255 Magiepunkten mglich. Da pro Sekunde etwa
ein Magiepunkt dazukommt, benétigt man fiir den
Extremfall (0 auf 255) rund vier Minuten. Auch bei den
Orks funktioniert der Cheat-Code nevery little thing she
does«. Dieser macht alle Zauberspriiche verfiigbar und
setzt die Magie-Werte aller Zauber-Einheiten konstant
auf 255. Wird der Cheat-Code nochmal eingegeben,
wird die Magie-Kraft wieder zu einem begrenzten Gut,
doch alle Zauberspriiche bleiben verfiigbar.

Kilrogg
| Einheit:
. Erforschung:
i

Oger-Magier
Oger zu Magiern 1

upgraden, 1
1.000 Gold
| Tastenkiirzel: u |
%Magie-Verhrauch: 70 i

Nachdem man das »Auge von Kilrogg« beschwirt
hat, dient es spieltechnisch als Kampfeinheit

Das »Auge von Kilrogg« ist diagonal iiber das Spielfeld ins feindliche Lager geflogen.

und wird als solche gesteuert. Es knnen auch
mehrere Kilrogg-Augen gleichzeitig aktiv sein.
Jedes Auge hat eine begrenzte Lebensdauer. Wenn
es nicht vorher abgeschossen wird (von Wachtiirmen
oder Bogenschiitzen), halt es 765 Programmayklen,
was etwa 20 Sekunden entspricht. Das scheint nur
auf den ersten Blick sehr kurz zu sein - das Auge
ist die schellste Einheit in Warcraft 2. Achten Sie
aber darauf, daR Sie den Weg des Auges auf dem
Sichtfenster mitverfolgen, um wirklich alles zu sehen.

rausch

4 Einheit: Oger-Magier

| Erforschung: Altar der Stiirme,
| 1.000 Gold

| Tastenkiirzel: K

§ Magie-Verbrauch: 50

\"n. . —

Mit Schaum vor dem Mund kampft es sich besser -
2umindest filr Orks gilt diese Regel. Erkennbar sind sol-
cherart aufgestachelte Krieger am Blutstropfen-Sym-
bol neben der Figur. Wenn man schlecht zielt, kann
man damit iibrigens auch unnétig den Gegner strken.
Bei nicht-organischen Einheiten (z.B. Katapulte oder
Schiffe) bleibt der Spruch unwirksam. Ein Oger-Magier
kann sich nicht selbst in den Kampfrausch versetzen,
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wohlaber einen Kollegen. Zwei Magier diirfen sich also
gegenseitig in tobende Monster verwandeln. Der
Kampfrausch kann auf eine Einheit in einer Entfernung
von bis zu sechs Feldern (drei Viertel der Strecke eines
Katapult-Schusses) angewandt werden und verdoppelt
ihre Kampfkraft fiir 1.000 Programmzyklen (ca. 25

Sekunden). Geschwi

Todesméntel holen also einen Greifenreiter aus
der Luft). Der Zauber wirkt ausschlieRlich auf Lebe-
wesen. Da jeder abgezogene Punkt dem Zau-
bernden geschenkt wird, kann man angeschlagene
Todesritter oft aus sicherer Entfernung wieder auf-
péppeln.

it und Angriffsfreq

(Haufigkeit von Schlégen bzw. Schiissen) erhohen sich
im Kampfrausch nicht, auch wenn das veranderte
Gerdusch vielleicht den Eindruck erweckt. Die wrtli-
che Ubersetzung des englischen Zauberspruchs ware
{ibrigens »Blutrausch« - soviel Gewalt wollte man dem
deutschen Publikum dann doch nicht zumuten...

Einheit:
| Erforschung:

Oger-Magier
Altar der Stiirme,
1.000 Gold

| Tastenkiirzel: R
skuMagie-Verbraunh: 200

Dieser Spruch legt ein magisches Minenfeld an. Fiinf
Runen erscheinen auf dem Boden und gehen hoch,
sobald eine beliebige Einheit dariiberstiefelt. Das
Gemeine daran: Die Runen blinken nur ganz selten rot
auf. AuBerdem kann man sie auf relativ groRe Entfer-
nung (zehn Felder, also weiter als der Sichtradius von
Wachtiirmen) vom Oger-Magier plazieren. Eine explo-
dierende Rune verursacht einen Schaden von exakt 50
Hitpoints - ein Treffer ist also genug fiir viele Landein-
heiten sowie Verwundete. Die fiinf Runen sind immer im
gleichen Muster Nach 2.048 Prog

Der Tod optimiert auf i Weise seine
Wirkung: Sie klicken bei der Ausfiihrung des Zauber-
spruches einen Zielpunkt an. Im Umkreis von 5 mal 5
Feldern um diesen herum werden alle gegnerischen
Lebewesen registriert. Der Gesamtschaden von 50
Punkten (unabhéngig von Riistung und Zufall) verteilt
sich daraufhin so, daf zuerst die Einheit mit dem
schlechtesten Gesundheitszustand getdtet wird. Ist
dann noch Schadensstérke iibrig, geht es mit der niich-
sten Einheit weiter - theoretisch kinnten sogar 50 Ein-
heiten mit einem einzigen Todesmantel erledigt wer-
den. Am Bildschirm entsteht manchmal der Anschein,
eine rasch fliehende Einheit kinnte dem Todesmantel
entkommen, Dies ist aber nur eine Tauschung - der
Todesmantel findet immer sein Ziel, egal wie schnell
es sich bewegt.

Todesritter

Tempel der Ver-

dammten, 500 Gold
Tastenkiirzel: H

| Magie-Verbrauch: 50

Einheit:
Erforschung:

Jedeverzauberte Einheit bewegt sich 25 Sekunden lang
wie ein gedlter Blitz - genau dieses Symbol sieht man
ghrend neben der Einheit. Das AusmaR der

klen (ca. 50 Sekunden) verschwinden die Runen wieder,
auch wenn sie noch nicht hochgegangen sind. {brigens
funktioniert der Spruch auch auf dem Wasser - nur
Lufteinheiten sind niemals geféhrdet.

Einheit:
Erforschung:

Todesritter
Tempel der Ver-
dammten errichten
| Tastenkiirzel: M

| Magie-Verbrauch: 100

g mantel
|
|
I
|

Beschleunigung héingt von der jeweiligen Einheit ab -
meist wird die Geschwindigkeit verdoppelt. Bei Trup-
pen, die von Haus aus schon sehr schnell sind (wie
etwa Oger), ist der Vorteil entsprechend geringer. Die
Hast wirkt auf alle beweglichen Einheiten, Katapulte
und Schiffe eingeschlossen. Die Reichweite betragt
sechs Felder,

erwecken

| Einneit:

Todesritter
Tempel der Ver-

Der Todesmantel-Spruch ist nicht nur eine kampfstar-
ke Waffe, sondern hat dariiber hinaus eine »Blutsau-
ger«-Funktion: Der Todesritter tankt auf Kosten des
Opfers Lebensenergie nach. Am Bildschirm wird der
Todesmantel durch einen gelb gefarbten Wirbel dar-
gestellt. Die Reichweite des Zauberspruches betrégt bis
2u zehn Felder (weiter, als ein Katapult schieRt!). Der
entstehende Schaden betrégt 50 Trefferpunkte (zwei

160

I dammten, 1.500 Gold
| Tastenkiirzel:

. Magie-Verbrauch: 50 pro Skelett

Dieser Zauberspruch ist aus Warcraft 1 bekannt und
dient dazu, gefallene Soldaten als Skelette den eige-
nen Truppen einzuverleiben. Besonders nitzlich ist der
Spruch in der Endphase eines Szenarios, wenn sich nur
noch wenige Krieger gegeniiberstehen. Die Reichwei-

te betrégt sechs Felder. Ein Skelett wird gesteuert wie
jede andere Landeinheit. Es verursacht auRer den 50
Mage-Punkten keine weiteren Kosten und verbraucht
auch keine Nahrung. Wenn es nicht vorher vernichtet
wird, lduft seine Lebensuhr nach 25.000 Programmzy-
klen (gut zehn Minuten) ab. Die Kampfeigenschaften
der Skelette sind nicht zu unterschitzen: Sie haben
soviele Hitpoints wie normale Axtwerfer, sowie die
Angriffsstarke eines Grunzers. Gerade bei Kamikaze-
Einsdtzen gegen anriickende Katapulte sollte man
bevorzugt Skelette einsetzen. Warcraft-Experten wen-
den gleich mehrere Zauberspriiche (vor allem
»Kampfrausch«, »Hast« und »Unheiliger Panzer«) auf
die Skelette an, wodurch diese fiir kurze Zeit zu Eli-
tekampfern mutieren.

Prinzipiell kann jede tote Einheit, die in Ver-
wesung begriffen ist, zu einem Skelett werden.
Besonders perfide: Ein Todesritter kinnte erst einen
Gegner mit dem »Todesmantel« téten und kurz darauf
ein Skelett aus ihm machen. Nur Land-Lebewesen
hinterlassen eine verwesende Leiche, die wieder
auferweckt werden kann, nicht aber See- und Luft-
einheiten, Katapulte, Skelette oder Todesritter.
Auch Menschen-Magier sind nicht recyclebar. Es darf
auch nicht jede vermeintliche Leiche wiederbelebt
werden: Manche liegen noch im Sterben, dann heift
es abwarten. Der VerwesungsprozeR dauert etwa
5 Sekunden. Danach verschwindet die Leiche vollstan-
dig und steht zu Erweckungsritualen nicht mehr zur
Verfiigung.

Einheit: Todesritter

Erforschung: Tempel der Ver-
dammten, 1.500 Gold

Tastenkiirzel: w

Magi 100 pro

Die orkischen Todesritter sind in der Lage, mit dem
Wirbelwind eine wahre Naturkatastrophe aus einer
Entfernung von bis zu zwdlf Feldern auszuldsen.
Das reicht auf vielen Karten vom Ufer einer Bucht
bzw. eines Flusses bis zum anderen. In Mitleidenschaft
gezogen werden sémtliche Gegner, die damit in
Beriihrung kommen. Wirbelwinde bewegen sich zufal-
lig iiber die Karte und halten qut 20 Sekunden an. Alle
vier Zyklen (also etwa jede Zehntelsekunde) verliert
eine Einheit, die in seiner Mitte steht, vier Treffer-
punkte. Lange steht man im Zentrum des Unwetters
aber nicht, da sich erstens der Wirbelwind sténdig
bewegt und zweitens ein Entkommen fiir bewegliche
Einheiten ein Leichtes ist. Eine periphere Beriihrung
kostet immerhin noch einen Hitpoint pro Zehntelse-
kunde.
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U =4
Panzer
Einheit: Todesritter
Erforschung: Tempel der Ver-
dammten, 2.500 Gold
Tastenkiirzel:

u
Magie-Verbrauch: 100 pro Panzer

Beim teuersten Zauberspruch auf Ork-Seite geht es mit
dem Teufel zu, daher der Name. Eine Einheit mit Unhei-
ligem Panzer ist fiir etwa 13 Sekunden vollig unver-
wundbar. Der Spruch st auf alle beweglichen Einheiten
anwendbar, die Randalier-Kobolde zerplatzen allerdings
unter dem groRen Druck des Zaubers. Die Angriffskraft
von Einheiten wird durch den Unheiligen Panzer nicht
erhdht, der Zauberspruch kann aber mit anderen kom-
biniert werden und entfaltet erst so seine ganze Macht.

Einheit: Todesritter
Erforschung: Tempel der Ver-

dammten, 2.000 Gold
Tastenkiirzel:

0
Magie-Verbrauch:  25-250

Dieser Zauberspruch ist in Anwendung und Funktion
mit dem »Blizzard« der menschlichen Magier identisch,
siehtaber anders aus. Wahrend bei einem Blizzard noch
etwas Zeit bleibt, um angesichts der herannahenden
Eisspitzen zufliehen, verursacht die Ork-Variante sofort
Schaden. Wird man selbst mit diesem Flichen-Kampf-
zauberangegriffen, ist der Exorzismus-Spruch die beste
Abhilfe. Er wirkt zwar nicht gegen den Zauber als sol-
chen, doch macht er dem schuldigen Todesritter schell
und aus sicherer Entfernung den Garaus. (la)

WAFFENKUNDE

Hier finden Sie Warcraft-Facts, die
weder dem Handbuch noch dem
Editor zu entnehmen sind.

schenseite, der dieselbe Panzerung, Geschwindig-

keit und Angriffstérke aufweist. Bei der tabellari-
schen Auflistung ist deshalb zum Beispiel mit einem
»Ritter« immer auch ein »0ger« gemeint.

’ ede Ork-Einheitin Warcraft hat ein Pendantauf Men-

Tempo & Kampfkraft

Der subjektive Eindruck von der Geschwindigkeit der
Einheiten téuscht manchmal - achten Sie auf die
Werte, die auf dem Bildschirm angezeigt werden. Eine
Geschwindigkeit von »10« ist dabei tatsichlich dop-
pelt so schnell wie eine von »5¢.

Der Kampf-Algorithmus ist intern komplexer, als es die
Anzeige der »Kampfkraft« vermuten (3Rt Jede Einheit
richtet zwei Arten von Schaden an. Diesen Hchst- und
Mindestschaden kann man auch im Szenario-Editor ein-
sehen. Der »Hachstschaden« wird durch die Panzerung

der angegriffenen Einheit gemindert bzw. abgeblockt.
Der»Grund-Schaden« hingegen wird immerverursacht,
egal wie gut die Panzerung ist. Bei jedem Schlag wer-
den beide Schadenswerte ausgerechnet, dann zusam-
mengezahlt - und schlieBlich spielt auch noch der
Zufall mit. Fahren kbnnen iibrigens von allen Land-
einheiten angegriffen, aber auch von Arbeitern repa-
riert werden,

Die interne Warcraft-Uhr
Warcraft miRt die Zeit nicht in Minuten und Sekunden,
sondern in »Programmzyklenc. Wie lange diese genau
dauern, héngt von der Rechengeschwindigkeit des ver-
wendeten Systems und den Voreinstellungen ab. Auf
einem Pentium 133 MHz entspricht eine Sekunde knapp
40 F aufgrund der F

halt sich der Unterschied zu Kleineren Systemen in
Grenzen. Im Zusammenhang mit der Kampfkraft
der Truppen kommt diesem internen Timing groRe
Bedeutung zu: Wie oft kann jede Einheit zu-
schlagen? (Florian Miiller/la)

Hier sehen Sie die Angriffsfrequenz der Truppen. Die Sekundenangaben sowie die Angriffe
pro Minute beziehen sich auf einen Pentium 133.

Welche Eil Zyklen
Arbeiter, Soldaten, Ritter, Peone, Grunzer, Oger 25 0,7 85
Skelette S e
Todesritter 40 1,0 60
3 Berserker, Bogenschiitzen, Axtwerfer 65 1,7 35
U-Boote, Riesenkriten 100 26 38
Zers g 120 32 19
Kanonentiirme, Wachtiirme 150 39 15
Greifenreiter, Drachen il 190 5,0 12
Ba I, Katapulte 200 53 1
Schiachtschiffe, Kampfpott 230 6,1 10

Wieviel Schaden richtet jeder Angreifer (links) bei jeder anderen Einheit (oben) durchschnittlich an? Der minimale Schaden betrégt dann zwei
Drittel davon, der maximale ist um ein Drittel hoher. Explodierende Demolier-Teams richten konstant 400 Schadenspunkte an.
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JURASSIC & CONQUER

Gib den Dinos keine Chan-
ce: Mit unserer Lésung zu
»Der Ausnahmezustand«
kommen Sie heil durch alle
20 Missionen.

Dinosaurier-Jager René Roggenbuck hat
sich durch die insgesamt 20 Szenarios von
»Command&Conquer: Der Ausnahmezu-
stand« gekampft. Da die neuen Missionen
nicht aufeinander aufbauen, kénnen sie in
beliebiger Reihenfolge gespielt werden.
Eine Ausnahme bilden die nicht frei anwahl-

baren fiinf Bonusmissionen. Diese aktiviert 1+ Mission: Von dieser Stelle aus beharken unsere Einheiten ungestért

die feindliche Stellung.

man durch Start des Programms per

C&C FUNPARK

von MS-DOS aus, danach muR ein »Neues Spiel« gestar-
tet werden. Nach Aussage von Virgin funktioniert die
Missions-CD ibrigens auch in Verbindung mit der C&C-
Demoversion, die sich auf der CD-ROM von PC Player
plus 04/96 befindet.

Gegen die haufig attackierenden Invasoren und Kom-
mandos haben sich Buggies bzw. Wiistenjager bewahrt.
Der Computer fiihrt fast immer GroRangriffe durch.
Daher stets starke Abwehrstellungen errichten und die
eigenen Krafte nur massiertvorriicken lassen. Der NOD-
Atomschlag ist zwar méchtiger geworden, kann jedoch
vom Spieler nur einmal pro Mission eingesetzt werden.
Nach Gebrauch den Tempel also wieder verkaufen.
Besitzt die Gegenseite Atomwaffen, immer genug Geld
auf der hohen Kante behalten, um wichtige Gebiude
schnellersetzen zu konnen. Risikoscheue Generle soll-
ten nach gelungenen Aktionen abspeichern.

Erste GDI-Mission:
Stromausfall

Unsere beiden Elitekampfer miissen dem bald am siid-
westlichen Kartenrand auftauchendem MBF einen Weg
vorbei an den gegnerischen Obelisken ermdglichen. Es
bleibt aber noch genug Zeit, ein paar Bonus-Credits
abzustauben, indem wir einen Kimpen (per Spreng-
Befehl auf die Kirche!) iiber den Dorfplatz schicken.
Dem Weg folgend, erreichen unsere Kommandos
danach eine Briicke. Durch deren (i erhal-

telbar am Talende. Nach der Raffinerie und einer Kaser-
ne bauen wir drei Heliports, so daR wir bequem alle
Geschiitztirme und Obelisken zerstéren kdnnen.
Wahrend unsere Basis von den Truppen gegen Infan-
terieiiberfalle gesichert wird, baut man einige Panzer
nach. Gleichzeitig sollte die Umgebung mit einem
Wiistenjager erkundet und gelegentliche Angriffe aus
dem Siiden mit Hilfe eines Wachturms abwehrt werden.
Das Tiberium-Feld im Norden wird vom Gegner abge-
erntet, was wir ihm mit der Entsendung zweier Panzer
erschweren. Die Basen des Computers liegen in den
beiden ndrdlichen Kartenecken, wiederum bewachtvon
Obelisken. Achtung: Die Tiirme sind durch SAM-Sites
gedeckt, mit dem Einsatz der Orcas also warten, bis
Bodentruppen diese Gefahr beseitigt haben.

Ein Schwachpunkt der norddstlichen Basis [4Rt sich gut
ausnutzen, um sie ungestort schwer anzuschlagen
(siehe Bild) und dann zu vernichten. Die andere Fest-
ung wird zwar nur von einem Obelisken und zwei
Geschiitztiirmen bewacht, fiihrt aber im Verteidi-
qungsfall einen Atomschlag durch. Nach einer kurzen
Reparaturpause stirmen unsere restlichen Truppen
deshalbin zwei getrennten Wellen los, um nicht Gefahr
2u laufen, auf einen Schlag vernichtet zu werden.

2. Hollenzorn
In dieser Mission gilt es zunéichst, dem Gegner einen
Teil seiner Basis abzujagen. Bewegen Sie dazu die

ten wir einen Luftangriff, dem der dahinter lauernde
Jagdpanzer zum Opfer féllt. Nach der Sprengung der
Kraftwerke errichten wir mit dem inzwischen einge-
troffenen MBF unsere Basis in zentraler Lage unmit-

164

gstruppen nach Osten. hende Bots wer-

den mit den Schiitzen angegriffen, wahrend sich die
restlichen Einheiten um die Geschiitztiirme am Lager-
eingang kiimmern. Nun starten wir ein Kleines Him-
(f Iwei schnelle Grenadier-Bots

stiirmen das Lager und nehmen
die beiderseits der siidlichen
Radarstellung befindlichen
Kisten auf. Dann kommt das
behébige MBF mitseiner Eskor-
te nach. Auf keinen Fall die
NOD-Kaserne angreifen, da sie
sonst Flammenwerfer in die
Schlacht schickt. Statt dessen
errichten wir unter dem Schutz
unserer Truppen eine eigene
Kaserne und produzieren einen
Invasor, der die NOD-Kaserne
einfach iibernimmt.

Jetzt kinnen Sie mit dem Bau
einer Raffinerie beginnen und die beiden Geschiltztiir-
meam Ostausgang des Lagers ins Visier nehmen. Storen

2. Mission: Unsere Verteidigungsstellung
wehrt einen Angriff ab.

Zéune bei der Plazierung von Gebauden, reiRt man sie
mit Panzern ein. Vor dem nérdlichen Lagerausgang
mehrere Wach- und Geschiltztiirme errichten, der Geg-
ner greift hier standig an. Die groBen Tiberium-Vorré-
te in der Kartenmitte werden mit Hilfe einer langen
Sandsack-Barriere fiir unsere Sammler reserviert. Die
NOD-Basis im Norden sollten Sie durch das westliche
Tor angreifen: Heerscharen von Grenadieren kiimmern
sich um die Tiirme, Panzer um die lastigen Flammen-
werfer-Tanks. Am Nordrand der Karte entlang gelangen
Sie zum Energiezentrum nebst Tempel, nach deren Ver-
nichtung der Kern der Basis wie iiblich erobert wird.

3. Infiltriert

Als erstes die Spielgeschwindigkeit auf das Minimum
stellen, dann die Mission neu starten. Verkaufen Sie
sofort die von den Gegnern angepeilte Raffinerie, die
frei werdenden Schiltzen schalten die Bots aus - so
sparen Siesich langwierige Kampfeinnerhalb der Basis.

PC PLAYER 5/96



3. Mission: Frisch angelieferte NOD-Truppen warten
zusammengepfercht unseren Angriff ab.

Konzentrieren Sie das Feuer Threr Einheiten auf ein-
zelne Eindringlinge und bilden Sie Grenadiere aus. Die
Fabrik muR unbedingt gerettet werden! Der volle Ern-
ter im Osten wird schnellstens zuriickbeordert und der
Bau einer neuen Raffinerie begonnen. Um zu verhin-
dern, daR ein NOD-Geschiitzturm innerhalb der eige-
nen Basis auftaucht, plaziert man ein Gebaude an die-
ser Stelle.

Gegen die regelmaRig anriickenden Invasoren errich-
ten wir einen Wachturm am Basiseingang. Zur Vertei-
digung bauen wir hauptséchlich Panzer nach. Bei quter
Pflege unserer Einheiten haben wir bald genug Feuer-
kraft zusammen, um selbst vorriicken zu kdnnen. Die
NOD-Basis in der norddstlichen Ecke verteidigt sich
unter anderem mit zwei Hubschraubern. Dessen Auf-
merksamkeit wird mit einem Wiistenjager geweckt, der
sie dann in Reichweite unserer Luftabwehr lockt. Wahl-
weise kann man sich durch den Bau einer Sandsackreihe
in Richtung des Sees die Gstlichen Tiberium-Felder
sichern, oder auch die feindliche Basis vollkommen
isolieren.

4. Dateniibertragung
DasZiel dieser Mission ist das Einsammeln zweier Kisten
in der norddstlichen Kartenecke. Riicken Sie maglichst
am Westrand der Karte entlang nach Norden vor. Bil-
den Sie dabei folgende Formation: voraus die Panzer,
gefolgt von Raketenwerfer und Kommando. Grenadie-
re und Wilstenjager bilden die Nachhut. Am besten
tastet man sich in kleinen Schritten vor, um auftau-
chende Gegner in groRtmaglicher Entfernung angrei-
fen zu konnen. Das Kommando Gibernimmt dabei alle
Bots, die Panzer und der Raketenwerfer den Rest.
Riicken unsere Truppen in der nordwestlichen Ecke tiber
eine Sandsack-Barriere ins Dorf vor, landet am Aus-
gangspunkt unserer Mission ein Transporthubschrau-
berals Verstarkung. Mit ihm setzten Sie iber den FluR,
den Sie dstlich des Dorfs entdeckt haben. Dort ausge-
stiegen, erspaht der Elitekampfer weitere Landeplétze
arl des i

q von
dem aus ein paar Raketen-Bots erledigt werden. Wei-
ter dstlich erreichen Sie schlieRlich eine Siedlung, in
der die gesuchten Kisten unbewacht herumliegen.
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5. Primarziel

Exaktes Ziehen ist bei dieser Mission uner-
[&Rlich, beachten Sie bitte unsere Karte.
Mit einer Handvoll Infanteristen begin-
nen wir an der Stelle »1«. Hier trifft auch
sporadisch Nachschub ein. Also warten
wir gemiitlich auf den ersten Schwung und
arbeiten uns mit der ganzen Truppe zu
»2¢ durch, Bei »3« lauert ein Flammen-
panzer, dem wir solange einzelne Schiit-
zen entgegenschicken, bis ihm anschei-
nend das Kerosin ausgegangen ist. Dar-
aufhin greifen wir ihn mit dem Rest der Gruppe an.
Durch die Vernichtung des Panzers erhalten wir neue
Truppen. Gelingt es ihm aber, zu entk bewegt

Landeplatz durchzubrechen und den Transporthub-
schrauber halbwegs unbeschadet zu den bei »6« war-
tenden Fluggésten zu schicken.

6. Gliickes Schmied

Da Sie mitten in eine Schlacht hineinplatzen, soltten
Sie erst mal die S chwindigkeit sich
das Geschehen einpragen und die Mission erneut star-
ten. Den siidlichsten Panzer sofort zuriickziehen. Die
restlichen Fahrzeuge der Basis greifen als Pulk die
Schiltzen und Raketen-Bots von Siiden her an, und zwar
einen nach dem anderen. So kdnnen unsere Orcas die
Panzer und Krads schneller zerstdren. Den beiden Mam-
muts im Norden wird noch schnell der Befehl gegeben,
den zu vernichten. Der zuriickgezoge-

er sich zu »5« und sollte spétestens dort zerstort wer-
den. Der Buggy bei »4« sollte kein Problem sein. Ent-
senden Sie eine schnelle Einheit als Vorauskommando
nach »6«, erscheinen zum letzten Mal frische Truppen.
Ist das Krankenhaus »K« erreicht, sprengen wir ein
Loch in den Zaun, holen die drei Wissenschaftler von
ihrer Gartenparty ab und bringen sie schleunigst zum
Punkt »6«. Wahrend unser Nachschub heranzieht,
erfolgt der befiirchtete Atomschlag; die Uberlebenden
schlieBen sich unseren Reihen an.

Nun tauchen bei »7« oder »8« zwei Flammenpanzer
auf, an denen der Nachschub mit gehdrigem Abstand

ne Panzer wendet nun und greift die Artillerie auf der
Anhghe westlich der StraRe an. Das im Norden erschei-
nende MBF fahren wir umgehend iber die frei-
gekdmpfte StraRe in die Nahe der Rauchkerze und
schlagen hier unsere Basis auf.

Der Verkauf der Wachtiirme erhdht unser Startkapital.
Spitestens nach dem zweiten Sammler mehrere Pan-
zer zur Verteidigung bauen. Vor weiteren Erkundungs-
fahrten wird ein Befestigungsturm errichtet, um die
NOD-Helikopter wie @iblich in eine Falle zu locken. In
dieser Mission bietet es sich an, Engstellen mit Pan-
zern abzudichten. Auch lohnt es sich, weitere Orcas

llte. Gelingt dies nicht, miissen die ibri
gen Grenadiere und Raketen-Bots alleine bei »9« mit
einem Panzer fertig werden. Ein weiterer Flammen-
panzer wird bei »10« von den Wiistenjagern abgelenkt,
wahrend ihn Raketen-Bots aus einer anderen Richtung
beharken. Nach dem NOD-Buggy bei »11« wird der von
einem Tarnpanzer bewachte Landeplatz »L« erreicht.
Betritt man diesen, kommt ein Transportheli herbei, in
den einer der Wissenschaftler einsteigen muR. Als
Alternative kdnnen besonders wagemutige Komman-
deure versuchen, mit wendigen Wiistenjagern bis zum

5. Mission: GroRe Teile der Karte miissen gar nicht
werden, um die Mission erfolgreich abzuschlieRen.

h llen: Die Basis in der Mitte verfiigt nur iiber
eine SAM-Site, die Festung in der Nordwestecke iber
qar keine. Letztere wird spéter iibernommen, um dort
eine weitere Raffinerie zu errichten. Die mit Nuklear-
raketen ausgestattete Hauptbasis in der Siidwestecke
sollte erst ganz zum SchluR angegriffen werden. Ach-
tung: Die Bruderschaft verfiigt iiber Luftangriffe!

1. Toter Winkel

Diesmal diirfen wir den Gegner mit seinen eigenen Waf-
fen schlagen. Das Kommando sichert die westliche
Basis und sprengt beide SAM-
Sites.

Vier Invasoren besetzen die
Hand von NOD, die Radaranla-
ge und zwei Kraftwerke. Um
Schiitzen bauen zu diirfen, ver-
kaufen Sie das Radar sowie ein
Kraftwerk. Dann stiirmt unsere
Schar die dstliche Basis (siehe
Bild).

Der fiinfte Invasor iibernimmt
die Raffinerie in genau dem
Moment, in dem der Ernter
seine Fracht abladt. Ist diese
Basis in unserer Hand, setzt der
neu erscheinende Transporthe-
likopter Truppen iiber den FluR.

besucht
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7. Mission: Gegen solche Infanterie-Massenangriffe

haben Obelisken keine Chance.

Wir Gibernehmen auch dort die Hand von NOD und
sichern den Briickenkopf mit blitzschnell errichteten
Geschiitztiirmen, Die Finanzen frischt man nun durch
Ubernahme der gefiilten Silos sowie den Verkauf der
alten Hand, des Flughafens sowie der Silos auf. Nach-
einander schirmen wir die beiden Tiberium-Felder im
Westen und Osten durch Sandsicke ab ~ NOD-Samm-
lerunerwiinscht! Als ndchstes greifen Sie die schwéiche-
re NOD-Basis in der Nordostecke an. Das Nachbauen
der Tiirme kann man durch Besetzen der Bauplatze mit
Truppen verhindern. Nun wird die von drei Obelisken
geschiitzte Basis im Nordwesten angegangen.

Die erste NOD-Mission:

Bose Nachbarn

Dies ist eine der einfacheren Missionen. Hier und in
den folgenden Einsétzen verwendet man grundsatzlich
Tarnpanzer, um heimlich die Umgebung zu erforschen.
Ein Uberfall auf einen Sammler lenkt die GDI-Wachpo-
sten ab, wéhrend sich der getarnte Aufkldrer ganz im
Nordosten eine Bonuskiste schnappt. Ein Obelisk bil-
det die ideale Basisverteidigung. Die GDI-Seite verfiigt
{iber zwei Orcas, deren Landeplatze jedoch leicht von
einem Panzerrudel vernichtet werden kinnen. Der
Angriff soltte durch das Siidtor erfolgen.

9. Verrat

Wahrend unsere Kommandos immer abwechselnd feu-
em, bewegen wir unsere Gruppe vorsichtig nach Nord-
westen. Dort entdecken wir eine Kiste und einen gelan-
deten Transporthubschrauber. Unser Invasor findet
einen neuen Beruf als Pilot, die Kommandos setzen
ihren Weg zu FuR nach Westen fort. Sie treffen auf den
Agenten, der ein Rauchsignal ziindet. Mit dem Trans-
porthubschrauber fliegen wir zu ihm in die Basis. Hier
werden sofort alle Gebdude repariert und mit zwei
Angriffshelis gefahrlos die Wachtiirme beseitigt.
Wahrend Sie die Basis befestigen, kdnnen Sieim Siiden
ein Dorf iiberfallen - einen Kommando-Bot losschicken
und die Kirche suchen lassen. Er wartet, bis diese von
den Terroristen zerstdrt wird und sammelt dann die
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freigelegte Kiste ein. Nun wird
eine der zahlreichen GDI-Radar-
stationen von uns iibernommen.
Die feindliche Basis befindet sich
in der Nordostecke, qut verteidigt
von mehreren Tiirmen und zwei
Orcas. Der finale Angriff wird am
besten am Nordrand der Karte
entlang gefiihrt.

10. Rausschmif
Mit mglichst wenig Verlusten
ziehen wir uns in die stlich
gelegene Stadt zuriick. Dort ist
unser Grundkapital in der Kirche, dem Haus darunter
sowie der hintersten Olquelle versteckt. Das siidliche
Tiberium-Feld zuerst abernten. Zur Reparatur der vie-
len guten Anfangseinheiten lohnt s sich, frih eine
Werkstatt zu errichten. Mit ein paar zusétzlichen Pan-
zernsind dieversprengten GDI-Einheiten leichte Beute.
Durch Abdichten weniger Engstellen sichern wir uns
nach und nach fast alle Tiberium-Vorréite der Karte. Die
ldstige Tonenstrahl-Zentrale kann diesmal leicht zer-
stort werden (siehe Bild). Sobald Sie die Oberhand
haben, greifen Sie die GDI-Basis iiber den nordlichen
Zugang an.

10. Mission: Von diesem Punkt aus die Ionenstrahl-Zentrale
beschieBen.

11. Diagnose: Tiberium

1] Aufgabeist es, die drei Forsct sowie
alle Gegner und Cyborgs zu zerstbren, Dazu muR der
ganze Level erforscht werden. Wir umgehen die Tirme
der Basis und iiberqueren den FluR nach Siiden. Die
Fl sollten mdglichst nebenei fah-
ren und kampfen. Die Infanterie wird als Masse einge-
setzt, und nur gegen Wiistenjéger.

Zerstdren wir einen der beiden GDI-Stahlkolosse, er-
halten wir am Startpunkt einen weiteren Flammen-
panzer. Riicken Sie schrittweise vor, halten die Pan-
zer zusammen und konzentrieren IThr Feuer, so sollte

P pE

12. Mission: Durch geschicktes Plazieren
jeweils zweier Geschiitztiirme vernichten wir
erst den einen...

«.. und dann den anderen GDI-Turm. Nun liegen
unsere Gebdude in Sicherheit.

die Mission ziemlich schnell abgehakt sein.

12. Mantel und Degen

Unser Tarnpanzer fahrt von hinten in die GDI-Basis im
Nordwesten und zersttrt vom Westrand aus alle Ziune
um das MBF. Mit diesem errich-
ten wir Bauhof und Kraftwerk,
setzen einen Sandsack an die
Siidostecke des Kraftwerks und
erstellen dort die Hand von
NOD. Diese dient nur dazu,
Geschiitztiirme bauen zu diir-
fen, und wird sofort wieder ver-
kauft. Die Engstelle bei den bei-
den Mammuts vor der Basis wird
mit Sandsacken abdichten. Nun
konnen die zwei westlichen
Geschiitztiirme gemauert wer-
den (siehe Bild).

Um zu sparen, werden Geschiit-
ze unter Feuer nur so lange
repariert, wie sie angegriffen
werden! Zuerst den Befestigungsturm, dann die
Wachtiirme und schlieRlich den Panzer angreifen. Nach
dem Gefecht die weiteren Sandsdcke verlegen, die alten
Geschiltze verkaufen und die néchsten beiden errich-
ten (siehe zweites Bild). Wiederum erst den Befesti-
qungsturm zerstoren, dann die Einheiten und Wachtiir-
me. Ubrige Schiitzen und der Tarnpanzer wehren einen
Schiitzenpanzer voller Gegner ab, der von Norden
kommt. Wir bauen noch mal die Hand von NOD, pro-
duzieren einen Invasor und nehmen den GDI-Bauhof
ein. Durch den Verkauf eines Bauhofs wird eine Raffi-
nerie finanziert, zu deren sicheren Plazierung die
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Geschiltze vorher ein paar Mauern einreiRen. Wir iiber-
nehmen stiickweise die Basis und beseitigen von dort
aus die restliche GDI-Prasenz auf der Karte.

13. Gewaltsame Ubernahme

Nachdem die Bazookas die Briicke freigekimpft haben,
wird die Radarstation dahinter verkauft und ein Inva-
sorins Leben gerufen, der einen der dstlich geparkten
Transporthelis kapert. Die Hand von NOD kann man
danach ebenfalls verscherbeln. Die Rauchzeichen im
Norden weisen den Weg zur eigentlichen Basis. Diese
sollte schnell mit allen Truppen bewacht werden, weil
die GDI kurz darauf Mammutpanzer vorbeischickt.
Danach spielt sich die Mission sehr gemiltlich. Mit dem
Transporthubschrauber kdnnte man das Dorf im Siid-
westen besuchen, Hier findet sich nicht nur eine
Schatzkiste, sondern auch ein relativ schwach gesi-

15. Mission: Durch diese Liicke gelangen wir zum richtigen
Zeitpunkt in die Basis.

Die erste Bonusmission
Eine Einheit Marines durchstdbert eine unbekannte

cherter Zugang zur gegnerischen E

14. Belagerungszustand

Zu Beginn halten wir uns von den Belagerungstruppen
um unsere Basis fern. Zwei Silos sowie alle SAM-Sites
kbnnen verkauft werden, sie sind vdllig nutzlos. Ein
mutiger Tarnpanzer ver(dRt unbemerkt die Basis und
entdeckt nach Uberquerung der Briicke im Siiden eine
Kirche, unter der eine Kiste verborgen ist. Wir legen
eine Sandsack-Verbindung dorthin und errichten eine
Raffinerie. Das gleiche geschieht in der Nordostecke.
Haben wir uns zum Belagerungsring hin ausreichend
abgeschiitzt, locken wir mit kurzen Ausfallen einzelne
Belagerer in vorbereitete Abwehrstellungen. Sobald
jede der drei Gegnergruppen geschwéicht ist, vernich-
ten wir eine davon véllig. Dies st einen GDI-GroRan-
griff aus, auf den wir jedoch vorbereitet sind. Danach
st die GDI-Basis leer und leicht zu erobern.

15. Todesschwadron

Die Tarnpanzer schlagen ein Loch in die Mauer und
erkunden die Basis unbemerkt. Alle anderen gehen vor
dem rechten Torin Stellung und zerstdren die Wachtiir-
me. Die Tarnpanzer verlassen das Lager wieder, fahren
an den dstlichen Basisrand und sprengen die ersten
2wei Mauerstiicke. So kommt unser Kommando auf dem
kiirzesten Weg zur Schaltzentrale des nervigen Ionen-
strahls (siche Bild).

Flammen- und leichte Panzer greifen nun die beiden
Raketenwerfer an, dadurch werden simtliche Gegner
angelockt. Sind sie weit genug nach unten gefahren,
sprengen die Tarnpanzer den Weg ganz frei und par-
ken beiderseits des Befestigungsturms, der den Ionen-
strahler schiltzt. Unser Elitekimpfer uft jetzt auRen
um die Basis herum und durch die Mauerliicke, um die
Tonenstrahl-Zentrale zu sprengen. Kurz bevor er in
Reichweite ist, lenken die Panzer die Raketen des Be-
festigungsturms auf sich.
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Insel, auf der fremdartige Leb gesichtet wur-
den. Warten Sie auf die kurz nach Spielstart eintref-
fende Verstarkung und suchen den Level mit den vier
Raketen-Bikes ab. Da sich die Saurier noch nicht weh-

ren, kann eigentlich nichts schiefgehen.

17. Mission

Die Dinos haben inzwischen dazugelernt und setzen
sich zur Wehr, Sie sind aber ausschlieRlich Nahkamp-
fer und bis auf die Velociraptoren nicht sonderlich
schnell. Vorsicht: Durch Verspeisen von Infanteristen
heilen die Dinos ihre Verwundungen! Zuerst setzen
unsere Kommandos mit dem Hubschrauber nach
Westen iiber den FLuB, erlegen dort den geschwachten
Saurier und fliegen dann zur Basis im Siidosten. Da die
Inselbewohner nun mal keine Luftabwehr haben, stel-
len wir ausschlieBlich Orcas her. Vorsichtig erkundet
immer nur ein Kommando die Gegend, zieht sich bei
Entdeckung eines Dinosauriers sofort zuriick und 3Rt
die Orcas die Schmutzarbeit erledigen.

18. Mission

18. Mission: Mit dieser Formation heizen wir
den Dinos ein!

Im Wald sind uns die Saurier iberlegen. Daher bezie-
hen wir mit unseren Truppen hinter einer Briicke Stel-
lung. Und zwar so, da die Raketenwerfer hinten, die

Grenadiere vorne und die
Flammenwerfer auRen bzw.
an den Eckpunkten plaziert
sind. Die schnellsten Fahr-
zeuge tasten sich nun stiick-
weise vor und locken ein-
zelne Riesenechsen aus den
Waldern in diese Falle. Ab
und zu betritt ein langsamer
Dino von Siiden das Feld.
Diesem weichen wir einfach
aus und bekampfen ihn aus
sicherer Entfernung. Mit
geniigend Geduld und Fin-
gerfertigkeit sind schiieR-
lich alle Urtiere erlegt. Das Schonen der eigenen Trup-
pen ist in dieser schwierigen Mission oberstes Gebot.

19. Mission

Zum Schutz unserer Basis dichten wir sie an allen vier
Ecken mit dem neuen, billigen Stacheldraht ab. Zur
Aufkldrung bieten sich Motorréder an. Diese kbnnen
eine »Hit and runc-Taktik anwenden und immer wie-
der um die Dinos kreisen. Besser ist es jedoch, mit den
Bikes nur aufzuklaren und zur eigentlichen Saurierjagd
{iberwiegend Helikopter einzusetzen. Ein Tiberium-Feld
sollte immer erst ganz von den Urviechern befreit wer-
den, bevor es abgeerntet wird. Kldren Sie immer nur
begrenzte Abschnitte der Karte auf, um die Dickhauter
nicht gleich massenweise aufzuscheuchen.

20. Mission

Zum kronenden AbschluR darf man selber Urzeit-Gene-
ral spielen. Bilden Sie aus jeder Dino-Art eine eigene
Gruppe und bewegen diese iiber den Nord- zum Ostrand
der Karte. Auf dem Weg dahin sollten Gegner entwe-
der weitldufig umgangen oder konsequent angegriffen
werden. Die Gegner versuchen iibrigens, vor allem
Thren Tyrannosaurus Rex zu attackieren, das 3Rt sich
zur Ablenkung ausnutzen. Vom gstlichen
Rand stoRen wir Richtung Siiden mit allen
Urtieren mitten in die feindliche Basis hin-
ein. Das Verspeisen einzelner Infanteristen
heilt unsere Saurier, die sich immer zu meh-
reren um einen Gegner oder Gebaudekomplex
kiimmern. Vereinzelt erscheint am Aus-
gangspunkt Nachschub, der gesammelt und
dann nachgezogen wird. Rollen Sie die Basis
von Osten nach Westen hin auf und machen
Sie den fiesen Lasertiirmen am besten die
Energieversorgung kaputt.

Haben Sie auch diese Mission erfolgreich
liberstanden, ist erst mal eine lingere Durststrecke
angesagt. Aber keine Bange, der C&C-Nachfolger »Red
Alert« kommt bestimmt. Irgendwann... (la)
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TOLWYNS ALPTRAUM

Unsere Komplettldsung zum neuen
Origin-Knaller behandelt nicht nur
einen Losungsweg: Samtliche
Zweige des Missionsbaums werden
vorgestellt.

Bei dieser Komplett(dsung von
Ronald Kempf werden nur die
fiir den Spielverlauf wichti-
gen Gespréche erwahnt. Alle
anderen Dialoge spielen keine
Rolle fiir das Weiterkommen, kén-
nen aber sehrwohl Einflu® aufdie Moral
der Fliigelpiloten oder (bei Gespréchen mit Pliers) Ihre
Bewaffnung haben. Jede einzelne Mission wird bespro-
chen, egal, welchem Handlungspfad Sie folgen. Bei den
Missionsbeschreibungen wird vom »As«-Schwierig-
keitsgrad ausgegangen, andere Spielstufen konnen
leicht abweichen.

1. Kampagne: Riickkehr in
den aktiven Dienst

Gleich zu Beginn werden Siein der Bar von einem Vete-
ranen um Hilfe gebeten, die Sie ihm auch gewahren.
So kdnnen Sie spater (in Mission 8.2) auch mit seiner
Hilfe rechnen. Bei der ersten Flugeinlage werden Sie
von zwei Piratenschiffen vom Typ Razor angegriffen.
Schalten Sie Thren Afterburner ein und geben Sie
Maniac den Befehl zum Angriff. Danach liuft alles mehr
oder weniger automatisch ab.

2. Kampagne: Hellespont
Mission 2.1: Entdeckung der Piratenbasis

Sobald Sie den Transporter erreichen, stellen Sie fest,
daR dieser durch zwei Razors angegriffen wird. Zer-
storen Sie diese und auch die folgenden zwei Angrei-
fer am Jump Point. Danach geht es zur Radarstation,
die ebenfalls unter BeschuR steht. Hier haben Sie es
mit Thunderbolts zu tun. Wahrend des Kampfes erhal-
ten Sie die Nachricht, daR Sie den fliichtenden Piraten
folgen sollen. Halten Sie einen Abstand von minde-
stens 12 000 Klicks. So konnen Sie die Basis der Pira-
ten orten. Nach der Ansage »Missionsziele erfiltt« zur
Lexington zuriickkehren.

Mission 2.2: Die Piraten Fregatte - A

Wenn Sie den vorangegangenen Einsatz erfolgreich
abgeschlossen haben, treffen Sie nun auf deutlich
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weniger Feinde, Thr Schiff fiir den Angriff auf die Fre-
gatteistein Longbow-Bomber, dessen Bewaffnung bei-
behalten werden sollte. Wichtig ist, die ersten vier
Thunderbolts gemeinsam mit Ihrer Eskorte abzuweh-
ren, um sich dann auf die Fregatte am Navigations-
punkt »1« zu konzentrieren. berlassen Sie die dorti-
gen Gegner dem Fliigelpiloten. Sobald die Fregatte
durch Thre Torpedos zerstdrt ist, werden die Feinde
abdrehen.

Mission 2.2: Die Piratenfregatte - B

Wenn Sie in Mission 2.1 nicht erfolgreich waren, wird
es jetzt schwierig. Sie miissen die Navigationspunkte
»1« bis »3« abfliegen, um die Fregatte zu finden. An
jedem Punkt warten vier Razors auf Sie. Die Fregatte
wird von drei Razors und zwei Arrows verteidigt. Kon-
zentrieren Sie sich auf die Zersttrung Inres Zielobjek-
tes, daauch hier die Feinde abdrehen, sobald das GroR-
kampfschiff hiniiber ist.

Zweimal haben Sie die Chance, wie Captain
Eisen zu den Grenzwelten iiberzulaufen.

Auch fiir erfahrene Wing Commander ist der Angriff auf GroRkampfschiffe kein Zuckerschlecken.

Mission 2.3: Der Fototermin

Noch vor dem Planeten werden Sie von zwei Banshees
angegriffen. Verschwenden Sie keine der Raketen, da
diese filr die Geschiitztiirme bei den einzelnen Gebu-
dekomplexen gebraucht werden.

An den Navigationspunkten »1« bis »3« befindet sich
Jeweils ein Gebaudekomplex, der zehn mal fotografiert
werden muf (eine Ansage bestétigt jeweils die zehn-
te Fotographie). Das Problem sind die bereits genann-
ten Geschiitztiirme und die Vindicators, diein der Regel
im Pérchen an den Punkten auftreten. Die Tiirme soll-
ten Sie mit zwei Raketen gleichzeitig beschieRen.
Haben Sie brav alle Fotos gemacht, erwartet Sie ein
ruhiger Riickflug zu Threm Mutterschiff. Anderenfalls
miissen Sie mit vier weiteren angriffslustigen Banshees
rechnen.

Mission 2.4: Geiselbefreiung - A

Da Sie hervorragende Arbeit bei der Aufklérung gelei-
stet haben, fliegen Sie in der Folgemission den Gebu-
dekomplex mit der Geisel direkt an. Bei Ihrem Anflug
werden Sie durch je zwei Banshees und Vindicators
gestdrt. Am Zielpunkt miissen Sie auch noch einen
Geschiltzturm so schnell wie mglich ausschalten. Vor-
dringliches Ziel ist es, den Transporter mit den Mari-
nes zu schiitzen. Auf dem Riickflug kénnen noch vier
weitere Banshees angreifen.
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Mission 2.4: Geiselbefreiung - B

Da Thre Aufklarungsarbeit miserabel war, miissen alle
drei Gebaudekomplexe angeflogen werden, um die Gei-
sel zu finden. Vom Prinzip her ist alles genauso wie bei
der Mission 2.4 - A, mit der Ausnahme, daR Sie an
jedem Navigationspunkt von zwei Vindicators und
einem Geschiitzturm erwartet werden. Verlieren Sie
niemals den Transporter aus den Augen!

3. Kampagne: Masa

Mission 3.1: Riickeroberung des Spacelabs

Damit der Transporter ungestdrt auf der feindlichen
Raumstation Landen kann, sollte man mit dem Fligel-
piloten die vier verteidigenden Avengers abschieRen.
Sobald der Transporter am Navigationspunkt ange-
kommen st und seine Meldung abgibt, erscheinen zwei
weitere Avengers. Das wird sich beim Andocken des
Transporters wiederholen. Da Ihr Erfolg von dessen
Unversehrtheit abhdngt, haben Sie nur wenig Zeit zum
Nachdenken. Sollten sich die Marines bei Threr Lan-
dung unsicher fiihlen, da Sie nicht in der Lage sind,
die Angreifer zu vernichten, werden sie sich zuriick-
ziehen. Dies kame einem Scheitern der Mission gleich,
also ist Tempo angesagt.

Mission 3.2: Konvoi der Grenzweltler

Richten Sie bei dieser Mission Thre Aufmerksamkeit auf
die Schlachtkreuzer der Feinde. Wenn man einen davon
per Torpedo zerstort, treten die Grenzweltler den Riick-
zug an. AuRerdem ware ein Kampf mit den zehn Ban-
shees duBerst schwierig, da Sie mit einem relativ
langsamen Bomber unterwegs sind. Sollten Sie Schwie-
rigkeiten bei der Zerstorung der Kreuzer haben, flie-
gen Sie einfach zwischen den beiden. So nehmen sie
sich immer wieder gegenseitig unter BeschuB. Sobald
sich die Feinde ergeben, kehrt man zur Lexington
2uriick, um eine weitere Eskalation zu vermeiden.

Mission 3.3: Die Entscheidung

Um fiir den weiteren Spielverlauf ein besseres Ver-
standnis zu bekommen, soltten Sie sich im Dialog mit
Maniac dafiir entscheiden, auf dem Flugdeck zu blei-
ben. Im folgenden Einsatz soll man zusammen mit
Vagabond und einigen anderen Fliigelpiloten Eisen und
Maniac abfangen, die von der Lexington gefliichtet
sind. Wenn Sie sich gegen Vagabond und Eisen ent-
scheiden, miissen Sie wahrend des Fluges eine nega-
tive Antwort auf die Frage geben und Vagabond so
schnell wie mdglich abschieRen. Sie kehren dann zur
Lexington zuriick und spielen die sechste Kampagne.
Sollten Sie sich fiir die Fahnenfliichtigen entscheiden,
dann miissen Sie wahrend des Fluges Miner abschieen
und die Frage von Vagabond mit »Ja« beantworten.
Danach haben Sie sich Hazard, Quality und Hippie zu
erwehren. Wenn Sie Thre ehemaligen Kollegen besiegt
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haben, kommen Sie durch die vierte und fiinfte Kam-
pagne. Erstin der siebten fiihren die unterschiedlichen
Wege wieder zusammen.

4. Kampagne: Silenos

Mission 4.1: Verteidigung der Intrepid

Sie haben es mit insgesamt 15 Angreifen zu tun. Der
erste Schwung besteht aus vier Hellcats, der zweite aus
acht Longbows und der dritte aus drei Thunderbolts.
Konzentrieren Sie sich auf die Schiffe, die nicht durch
Thre Fliigelménner angegriffen werden und heben Sie
sich einige Raketen fiir die Thunderbolts auf.

Mission 4.2: Der Silenos-Nebel

Am Navigationspunkt »1« erscheinen drei Thunder-
bolts, bei Punkt »2« kommen acht Arrows, die Sie mit
Thren Raketen zerstdren soltten, und am Navpoint »3«
werden Sie durch drei Excaliburs unter Beschuf genom-
men. Aufpassen, daR sich die zuletzt genannten nicht
hinter Thr Schiff setzen!

Mission 4.3: Zerstdrung der Lexington

Geben Sie bei diesem Einsatz nahezu Ihre gesamte
Energie auf die Schilde. Sobald die Angreifer (im
ungiinstigsten Fall zwdlf Longbows) und die Lexington
erscheinen, miissen Sie Ihren Fligelmannern den
Befehl zum Angriff geben. Schalten Sie Thren After-
burner ein und steuern die Lexington an. Lassen Sie
sich nicht durch die Longbows ablenken und feuern Sie
alle Thre Torpedos auf den Tréger.

5. Kampagne: Orestes

Mission 5.1: Der Grenzweltenkonvoi

Gleich nach Erreichen des Zielgebiets erhlt man die
Nachricht, daR GroR kampfschiff-Raketen auf den Kon-
voi abgefeuert wurden. Beseitigen Sie schnellstmdg-
lich diese Raketen: aufschalten, dicht heranfliegen und
per Stormfire-Geschiitz beharken. Nehmen Sie sich
anschlieRend die Fregatte mit Thren Torpedos vor, da
ansonsten weitere Raketen auf den Konvoi abgeschos-
sen werden. Danach geht es dem Zerstrer und den
Hellcats an den Kragen.

Mission 5.2: Die Kommunikationsstation

Gleich nach dem Start Tarnung und Autopilot ein-
schalten. Zerstdren Sie zuerst die Boje hinter der Kom-
munikationsstation. Lassen Sie dann die BEKs ab und
nehmen sich die Hellcats vor. Leider kommt nur Sosa
aus der Station wieder raus, Vagabond macht einen
heldenhaften Abgang. Nehmen Sie Sosa mit dem Trak-
torstrahl auf und fliegen zur Intrepid zuriick.

6. Kampagne: Silenos
Mission 6.1: Die Jagd nach den Verrétern
Bei einem Kontrollflug stoRen Sieam Navigationspunkt
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»1« auf vier Arrows
und vier Razors, am

Punkt »2« auf zwei
Banshees und bei »3«
auf vier Avengers. Erhghen

Sie sicherheitshalber die Energie
der Schilde und verwenden Sie fiir die Zerstérung der
Feinde nur jeweils eine Rakete, damit Thnen nicht die
Munition ausgeht.

Mission 6.2: Die Suche nach der Intrepid

An den drei Navigationspunkten treffen Sie auf je vier
Gegner, mit denen Sie keine grdReren Probleme haben
sollten. Die einzige mdgliche Schwierigkeit wére, daf
sich die Feinde an Thren Auspuff hingen. Vermeiden
Sie dies durch wilde Flugmandver, wie etwa Abbrem-
sen und leichtes Hochziehen.

Mission 6.3: Eine zweite Chance

Wenn Sie nicht wollen, daR das Spiel vorzeitig zu Ende
geht, milssen Sie sich jetzt fir die Grenzweltler ent-
scheiden. Zum Beweis Threr geanderten Loyalitit sol-
len Sie die Lexington zerstdren. Doch vorher muR man
die Longbows und die Hellcats davon abhalten, weiter
auf die Intrepid zu schieRen. Danach geht es unter Ein-
satz des Afterburners zur Lexington. Da diese schon
machtig angeschlagen ist, miiRten Sie keine Probleme
haben, den Rest zu erledigen. Soltten Sie iibrigens
wider besseres Wissen weiterhin zur Konfdderation hal-
ten, bekommen Sie es mit mehr Gegnern zu tun, als
Sie abschieRen kinnen - die Mission endet dann in
jedem Fall mit Threr Niederlage.

1. Kampagne: Orestes /
Pasqual

Mission 7.1: Die Rettung des Kilrathi

Achten Sie bei diesem Einsatz darauf, die Angreifer
(2wei Razors, vier Arrows und zwei Thunderbolts) vom
Konvoi fernhalten. Vorsicht, nach den genannten
Angreifern tauchen noch zwei unsichtbare Arrows auf.

Auf kurze Distanz eingesetzt, fiihren ungelenkte Raketen
2zu gewaltigen Explosionen.
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Beim Schutz des GroBraumschiffs geréit die Eskorte in heftiges Laserfeuer.

Zu deren Bekampfung setzt man am besten die Scat-
ter Gun sowie IR-Raketen ein.

Mission 7.2: Téuschungsmanver
Der Angriff auf den Planeten der Kilrathi wird mit
gestohlenen Grenzweltler-Schiffen durchgefiihrt - also
nicht versehentlich die eigenen Fliigelménner unter
Beschuf nehmen. Die Avengers diirfen auf keinen Fall
bis zum Planeten vordringen, die Banshees kann man
hingegen getrost der Eskorte iberlassen. An jedem der
rten Sie

drei Navigat ei Avengers und

Banshee, diese ist sehr schnell und trotzdem gut
bewaffnet. Als Fliigelmann empfiehlt sich Maniac, weil
er sehr selbstandig agiert (normalerweise zu selbstan-
dig...). Den Befehl zum Angriff sollten Sie mit den
Tasten »Alt« und »B« an Maniac iibermitteln, so umge-
hen Sie die Kommunikationsprobleme. Benutzen Sie
immer wieder Thren Afterburner, Haben Sie ein ande-
res Schiff gewahlt, milssen Sie einen feindlichen Pilo-
ten mit Threm Traktorstrahlin der Nahe des neuen Navi-
qationspunktes »4« aufnehmen; ein alter Bekannter,
wie sich wird.

vier Banshees.

Mission 7.3: Die Eskorte fiir Melek

Das wichtigste bei diesem Einsatz ist, die Fihre von
Melek ohne groReren Schaden zur Kilrathi-Basis zu
bringen. Am ersten Navigationspunkt treffen Sie auf
zwei Razors, die Sie so schnell wie méglich ausschal-
ten. An der Basis beldstigen uns
wahrend der Landung der Fahre vier
getarnte Arrows, von denen sich zwei
sofort auf Melek stiirzen. At-tackieren
Sie diese zuerst und nehmen sich
dann die beiden anderen vor. Ver-
gewissern Sie sich immer wieder iber
den Zustand von Melek.

8. Kampagne:
Peleus

Mission 8.1: Die tote Zone

Ein &uRerst schwieriger Einsatz, da
die Bordelektronik verriickt spielt.
Wahlen Sie fiir diesen Einsatz eine

Mission 8.2: Die Storquelle

Je nachdem, ob Sie zu Beginn des Spiels dem Vetera-
nen in der Kneipe Geld gegeben haben, wird er Sie nun
mit Informationen versorgen. Dies ist fiir Ihren jetzi-
gen Einsatz ausschlaggebend. Mit den Infos finden Sie
das Starsender-Schiff am Navigationspunkt »3«.
Andernfalls befindet sich das Ziel erst am vierten Nav-
point. Zerstdren miissen Sie es in jedem Fall. Passen
Sie an den einzelnen Navigationspunkten gut auf, da
sich hier jeweils bis zu vier Bearcats und Excaliburs auf-
halten. AuBerdem spinnt abermals die Elektronik. Den
GroBteil der Energie in Antrieb und Waffen stecken.
Keinesfalls den Autopiloten benutzen, wenn man in der
Néhe des Storsendersist! Zerstoren Siean diesem Punkt
2uerst die Verteidiger und dann in aller Ruhe die Quel-
le allen Obels. Nachdem wir zuriick auf der Intrepid
sind, diirfen wir uns zwischen einem Einsatz im Circe-
(9. Kampagne) und Speradon-System (10. Kampagne)
entscheiden. Stimmen Sie beim entsprechenden Dia-
log Panther zu, dann erwartet Sie die neunte, anson-
sten die zehnte Kampagne.
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9. Kampagne: Circe

Mission 9.1: Die Qual der Wahl

Sie haben sich also fiir Panther und die Niederschla-
qung des Biirgerkrieges entschieden. Sie werden nun
2wei von drei moglichen Einsétzen fliegen, in beliebi-
ger Reihenfolge.

1. Abwehr der Panzeroffensive

Wahrend Sie den Planeten Circe ansteuern, werden Sie
von vier Hellcats angegriffen. Auf dem Planeten selbst
sollte Thre ganze Aufmerksamkeit den zehn Panzern
gelten. Vernichten Sie diese, bevor sie das Kontroll-
zentrum zerstoren konnen. Der Fliigelmann soll sich
um die Hellcats kiimmern, damit man selbst Panzer-
knacker spielen kann. Achten Sie bei diesem Einsatz
stets auf den Hohenmesser, damit es keine Bruchlan-
dung gibt. Fiir diesen Auftrag eignet sich vor allem die
Stormfire-Kanone.

2. Transporter abschirmen

Ein duBerst schwieriger Einsatz, da Sie dafiir sorgen
miissen, dal mindestens sechs der neun Fahren sicher
landen. Am Navigationspunkt »2« soltten Sie immer
die Féhren im Auge behalten und alle néherkommen-
den Angreifer sofort abfangen. Es werden nacheinan-
der vier Razors, dann zwei Razors und Thunderbolts,
danach vier Thunderbolts, und schlieR lich zwei Arrows
sowie Razorsangreifen. Die Reihenfolge kannvariieren.
Achten Sie besonders auf die Thunderbolts und neh-
men Sie sich diese zuerst vor.

3. Suchen und Zerstdren
Wir sollen die Navigationspunkte »1« bis »3« abflie-
gen und jede Menge Feinde ausschalten. Als Gegner
warten bis zu zwolf Excaliburs auf uns. Zusatzlich wird
sich an einem der Nav-Punkte ein Zer-
storer aufhalten, den man aber lieber
in Ruhe (Rt. Zwischen den einzelnen
Navpoits begegnen uns noch jeweils
2wei Razors und Thunderbolts. Wir
nehmen uns zuerst die Razors vor.

Mission 9.2: Die Nachschubroute
Thr eigentlicher Auftrag besagt, daR

zuerst die Longbow in seinem Riicken entfernen und
anschlieBend die vier Thunderbolts. Nun kdnnen Sie
den gliicklosen Jungspund aufnehmen.

Mission 9.3 - Nachschubroute, Teil 2

Wenn Sie in der vorangegangenen Mission Catscratch
gerettet haben, dilrfen Sie entweder Mission 9.3 oder
9.4 fliegen. Andernfalls geht es auf jeden Fall mit 9.4
weiter. Bei Nav »1« zerstoren Sie zuerst die vier
Hellcats, um dann die drei Transporter in aller Ruhe
2u zerlegen. AnschlieRend empfangt man die Daten
von Sosa und diist zum neuen Navigationspunkt, wo
sich der unbekannte Transporter im Geleit zweier
Dragons befindet. Schalten Sie die Dragons und die
Geschilitztiirme des Transporters aus, damit Dekker
landen kann. Daraufhin erscheinen zwei weitere
Dragons.

Mission 9.4: Der Sabotageakt

Sobald Sie Thr erstes Ziel am Navigationspunkt sehen,
feuern Sie die drei BEKs ab. AnschlieRend widmen Sie
sich den drei Hellcats sowie den fiinf Geschiitztiirmen.
Wenn Dekker gelandetist, erscheinen zweiweitere Hell-
cats. Nachdem auch diese ausgeschaltet sind, holen
Sie Dekker per Traktorstrahl zuriick. Danach erhalten
Sie eine Nachricht von Sosa. Schalten Sie die Dragons
und Geschiitztiirme aus und decken Sie Dekkers
Andockaktion.

10. Kampagne: Speradon
Misssion 10.1: Die Qual der Wahl

Sie haben sich fiir Hawk entschieden. Aus diesem Grund
steuern Sie das Speradon-System an. Sie werden hier
2wei von drei mglichen Einsatzen fliegen, die wie folgt
aussehen:

Sie die Nachschublinien des Feindes  In der neunten und zehnten Kampagne haben Sie die Wahl,
zwei von drei Einsdtzen zu fliegen.

ausschalten sollen. Doch nach dem

ersten Angriff durch zwei Hellcats und einer Thunder-
bolt erhalten Sie die Nachricht, daR Catscratch in
Schwierigkeiten steckt. Sie miissen nun entscheiden,
ob Sie ihm helfen. LaRt man ihn im Stich, wartet bei
Nav»1«derfeindliche Konvoi. Dieser besteht aus einem
Terstorer (nicht angreifen!), drei Transportern und vier
Thunderbolts. Letztere als erstes zerstdren, danach die
Transporter.

Sollten Sie jedoch Catscratch helfen, dann miissen Sie
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1. Jager stehlen

Halten Sie fiir diesen Auftrag einen Satz Torpedos
bereit. Benutzen Sie Ihre Tarnung, um ungestért zur
Bojeam Navigationspunkt»1« zugelangen. In der Nahe
der Radarboje halten sich zwei Hellcats auf. Wenig spa-
ter kommen sechs weitere Hellcats angediist. Bei »2«
befinden sich vier Bearcat-Prototypen und vier Hell-
cats. Schalten Sie maglichst viele Prototypen per
Leech-Geschitz aus und warten Sie, bis sie von einem




Transporter einge-
sammelt werden,

2, Fabrik angreifen
Bringen Sie die Fahre mit
Dekkers Elitetruppe sicher zur Waf-
fenfabrik, Unterwegs erhalten Sie Besuch von vier Hell-
cats. Sobald Dekker gelandet ist, erscheinen zwei wei-
tere Hollenkatzen. Nachdem auch diese erledigt sind,
wartet man einfach, bis die Marines fertig sind.

3. Tréger angreifen

Auf dem Weg zum Tréger sind vier Arrows auszuschal-
ten. In der Umgebung des Zielobjekts schwirren sechs
Hellcats herum. Widmen Sie sich diesen zuerst, bevor
Sie mit den Leech-Geschiltzen die Geschiitztiirme und
das Triebwerk des Trégers auBer Betrieb setzen,

Mission 10.2: Schwierige Entscheidung

Auf Threm Flug erfahren Sie, daB Catscratch in groRer
Gefahr ist. Sie miissen sich jetzt entscheiden, ob Sie
ihn retten oder lieber den Konvoi
angreifen. Entscheidet mansich fiir die
Rettung, sollte zuerst die Longbow
hinter Catscratch und dann die beiden
Hellcats zerstdrt werden. Jetzt noch
das Schiff direkt vor Catscratch besei-
tigen.

Haben Siesich hingegen hartherzig fiir
den eigentlichen Auftrag entschieden,
treffen Sie bei Nav »1« auf zwei Trans-
porter, einen Kreuzer und vier Hellcats. Beseitigen Sie
zunéchst die Hellcats. Dann den Kreuzer per Leech-
Geschiitz lahmlegen und die BEKs abfeuern. Wahrend
Dekker den Kreuzer erobert, vernichten wir die Trans-
porter. Danach wird Herr Dekker per Traktorstrahl wie-
der an Bord genommen.

Mission 10.3: Angriff auf den Konvoi

Wenn Sie Catscratch in Mission 10.2 nicht gerettet
haben, miissen Sie als nachstes den Einsatz 10.4 flie-
gen. Andernfalls diirfen Sie zwischen 10.3 und 10.4
wahlen. Bei dem Angriff auf den Konvoi zerstéren Sie
2uerst die vier Hellcats, dann die beiden Transporter,
um anschlieBend mit den Leech-Geschiitzen das Flag-

Unsere Dragon beim Start vom Grenzwelten-
Tréger Intrepid.
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Dragon

Die Dragon bietet nicht nur Ho te bei

sondern auch einen Tarnmechanismus.

Das konnte niemand ahnen - Admiral Tolwyn ist ein
Kriegstreiber!

schiff auBer Gefecht zu setzen. Wenn das erledigt ist,
schickt man die BEKs los. Jetzt erscheinen zwei weite-
re Hellcats. Nach deren Vernichtung ladt man die vier
Andocktorpedos wieder ein. Von hier aus geht es direkt
2ueinem Zusatzauftrag. Bei diesem erledigen Sie zuerst
die zwei Dragons und machen dann mit den Leech-
Kanonen den Transporter unschdlich. Erneut die BEKs
abfeuern. Achten Sie auf die beiden weiteren Dragons,
die erscheinen. Diesmal miissen Sie Dekker nicht wie-
der einsammeln, da dieser an Bord des Transporters
bleibt.

Mission 10.4: Eskorte fiir die Ubertaufer

Bei dieser Eskorte haben Sie es anfangs mit sechs
Bearcats zu tun, wobei drei davon Uberldufer sind. Da
es nicht leicht ist, Freund und Feind zu unterscheiden,
sollte man sich einzig nach dem Radar orientieren.
AnschlieRend bekommen Sie Besuch von drei weiteren
Bearcats. Fliegen Sie nun mit den drei Uberlaufern wei-
ter. Auch bei dieser Variante bekommen Sie den Zusatz-
auftrag mit dem unbekannten Transporter. Die Vor-
gehensweise ist ahnlich wie oben, nur kommt Dekker
flugs mit einer eigenen Féhre angeflogen, sobald alle
Gefahren beseitigt sind.

Panzerung und

11. Kampagne:

Von Telamon bis Auxius

Mission 11.1: Planet FT 957

Sie fiihren ein Gespréch mit Pliers, bei dem Sie sich
zwischen der Dragon und einer Vindicator entscheiden.
Wenn Sie mit einer Dragon fliegen, erwarten Sie zwi-
schen den beiden Navigationspunkten zwei Banshees.
Bei Nav »2« treffen Sie auf zwei Dragons, die Sie aber
durch Aktivieren des Autopiloten abschiitteln. Auf dem
Weg zu Nav »3« kommen noch zwei Banshees und zwei
Vindicators. Obwohl es sich hier um befreundete Schif-
fe handelt, werden Sie angegriffen, da man Sie in der
Dragon filr einen Feind hilt.

Wer sich fiir die Vindicator entscheidet, trifft auf zwei
getarnte Arrows. Bei Nav »2« miissen Sie die beiden
Dragons ausschalten. Danach haben Sie freie Bahn, um
mit Dekker zu landen.

Mission 11.2: Der Sprung

Wir stoRen nach kurzer Zeit auf zwei feindliche Dra-
gons. Fliegen Sie danach per Nachbrenner so schnell
wie maglich zum Jump Point und schalten dort das Dra-
gon-Paar aus. Es darf keiner durch den Jump Point ent-
wischen, da Sie ansonsten auf heftige Gegenwehr im
Axius-System treffen werden. Danach steuert man die
Black-Lance-Starbase an. Hier sollen Sie einen Identi-
fizierungscode angeben - keine Sorge, beide sind kor-
rekt. Vermeiden Sie jeden SchuBwechsel in der Nahe
der Basis und landen Sie.

Mission 11.3: Der Sprung, Teil 2

Bei Threr Flucht von der Starbase sofort Tarnung und
Autopilot aktivieren. Am Jump Point muR man vier Dra-
qons zerstoren. Auf der anderen Seite warten ein Black-
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Soldaten im Nebel: Held Blair in Begleitung einiger Marines.

Lance-Transporter und bis zu vier Dragons. Nehmen Sie
sich zuerst die Jager vor und vernichten danach den
Transporter per Torpedo.

12. Kampagne: Ella / Sol
Mission 12.1: Der SpieBrutenlauf

Wahrend einer Unterhaltung stehen Sie vor der Ent-
scheidung, die Flash-Bombe anzuwenden oder nicht.
Stimmen Sie Panther zu, dann fliegen Sie die Varian-
te 12.1. Folgen Sie jedoch Hawks Vorschlag, fliegen Sie
Mission 12.2, was einen direkten Angriff auf die Super-
basis zur Folge hat.

Da Sie sich fiir Panther entschieden haben, treffen Sie
an dem ersten Punkt auf eine Fregatte und vier Hell-
cats. Vier weitere werden folgen. Zerstdren Sie nur die
Jdger und lassen das GroRkampfschiff in Ruhe. Am
zweiten Navpoint trifft man auf einen Kreuzer, zwei
Hellcats und zwei Longbows. Nehmen Sie sich die Long-
bows zuerst vor, da diese die Intrepid mit Torpedos
beschieRen. Es folgen zwei weitere Hellcats sowie
Longbows.

Am dritten Punkt befindet sich ein Zerstdrer, zwei Bear-
cats und zwei Longbows. Auch hier bekommt der Feind
Verstirkung durch zwei Bearcats und Longbows. Wich-
tig ist, die Intrepid zu schiitzen und vor dem Jump
Point wieder auf ihr zu landen - ohne Mutterschiff fiihlt
man sich so einsam im weiten ALL..

Mission 12.2: Die Superbasis

Allein gegen eine Superbasis - das traut sich nur Wing
Commander Blair. Sie haben die Wahl, ob Sie die Super-
basis mit dem Flash-Pack oder ganzkonventionell durch
Torpedos zerstoren. Geiibte Piloten sollten sich die
Flash-Bombe fiir spéiter aufheben. Lassen Sie zundchst
die vier Hellcats in Ruhe und konzentrieren Sie sich auf
die Basis. Zerstdren Sie anschlieRend die Hellcats,
deren Zahl sich mittlerweile eventuell verdoppelt hat.
Geben Sie dann schleunigst Leine und landen wieder
auf der Intrepid.

Mission 12.3: Die Vesuvius

Der Intrepid darf nichsts passieren! Zusammen mit dem
Fliigelpiloten sofort die Hellcats ausschalten. Sie mils-
sen mit etwa zwdlf Angreifern rechnen. Lassen Sie die
Vesuvius links liegen und kehren wieder zu Threm Mut-
terschiff zuriick.
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Mission 12.3:

Der Helfer in der Not

Geben Sie jedem Ihrer Fliigel-
manner den Befehl zum
Angriff. Nehmen Sie sich auch
hier die zwdlf Hellcats vor,
bevor Sie zuriick zur Intrepid
fliegen. Passen Sie vor allem
auf, daB Sie nicht in die
SchuBlinie der GroRkampfschiffe geraten.

Mission 12.4: Zerstdrung der Vesuvius

Soltten Sie noch Ihr Flash-Pak haben, sagen Sie Pliers
Bescheid, daR Sie es benutzen wollen. Im Anschluf
fliegen Sie direkt auf die Vesuvius zu, in deren Hangar
die Superbombe geziindet wird. Ohne Flash-Pak mils-
sen Sie ebenfalls den Hangar der Vesuvius ansteuern,
und dort mit Torpedos und Raketen ein ordentliches
Feuerwerk veranstalten. Greifen Siein jedem Fall gleich
das Kampfschiff an und hetzen Ihre Fliigelpiloten auf
die Jager.

Das Finale: Sol

Mission 13.1: Seether

Der letzte Flugeinsatz steht bevor. Seether befindet
sich nach der Zwischensequenz direkt hinter Thnen.
Sofort umdrehen und eine volle Salve abfeuern. Ver-
schwenden Sie nicht unndtig Raketen, um Seether zu
vernichten, da Ihre néchste Aufgabe die Zerst6rung
einer Sternenbasis ist. Abgesehen davon, daR die Basis
selber gut bewaffnet ist, haben Sie es noch mit Minen,
Geschiitztiirmen und vier getarnten Arrows zu tun.
Danach dschert man die Basis ein, und der Weg zur
Erde ist frei. Sie kinnten sich stattdessen aber auch
tarnen und solange stur auf die Erde zufliegen, bis der
Autopilot wieder funktioniert.

Mission 13.2: Die groRe Versammlung

Beim Showdown mit Tolwyn vor dem groRen Rat kommt
es nur noch auf die korrekten Antworten an. Entschei-
den Sie sich zunéchst fiir »Nutze den Moment; die bei-
den nachsten Antworten sind unwichtig. Dann folgen
»Er wird sich selbst verratenq; »Wie, Biowaffen?« und
schiieBlich »Erzéhle ihnen mehrq. Haben Sie sich in
der Ella-Mission fiir die Zersttrung der Basis entschie-
den, werden Sie nun ebenfalls Admiral, mit dhnlichem
Verhalten wie Tolwyn. Hatten Sie hingegen den
SpieRrutenlauf (12.1) gewahlt, dilrfen Sie als angese-
hener Chef einer Pilotenschule Threm Ruhestand ent-
gegensehen. (la)

AUF DER (D-ROM
..der aktuellen PC Player plus finden Sie
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Diesmal enthiillen wir die Geheim-
nisse der Level 4 bis 6 von »Duke
Nukem 3D«, die sich auch in
Mehrspieler-Partien prima einset-
zen lassen.

ieder hat uns Duke persénlich geholfen, den letz-
ten drei Levels der Shareware-Fassung die
Secrets zu entreiBen. Die Zahlen in Klammern

verweisen auf die entsprechende Markierung im Kar-
tenausschnitt.

LEVEL 4
— Toxic Dump

Um aus dem U-Boot herauszukommen, muR Duke den
obersten und untersten der drei Schalter driicken.
Danach schwimmt er in die Hohle, sprengt die Wand
und folgt dem Gang. Nachdem er aufgetaucht ist und
eine weitere Wand am Ende des Korridors mit Hilfe der
Fasser zerbroselt hat, gelangt er wieder ans Tageslicht.
Nun schwimmt er zum Durchgang, der knapp iiber dem
Wasser liegt und findet hier den blauen Schliissel sowie
in der rechten Geschiltznische das zweite Secret.

Von hier oben springt er auf das U-Boot und liuft iiber
die Vertiefung, aus der die Flammen lodern. Dies off-
net ganz oben im Innenraum eine Geheimnische. Mit
dem blauen Schliissel dringt Duke nun in das Gebaude
ein und gleich nach dem Linksknick des Ganges wird
eine Geheimtiir (S4) sichtbar. In der Fabrikhalle
gelangt er iiber das rechte Férderband zu einem Kon-
trollraum, wo er hinter einer Klappe den roten Schliis-
sel findet. Das Transportband bringt ihn anschlieRend
2u einem Becken mit oranger Briihe, an dessen Riick-
wand eine Geheimtiir das fiinfte Geheimnis verbirgt.
AnschlieBend geht es zu einem zweiten Kontrollraum,
in dem in der rechten Ecke ein Schalter die beiden
Réhren 6ffnet. Im linken Hohlkérper befindet sich in
Sprunghthe das sechste Geheimnis. Im Raum mit dem

roten SchloR ist eine verschlossene Tiir. Mit dem roten Gemr‘;uz:
Schliissel (Rt sich aber ein Verkleinerungsstrahl akti- 4 der Fabrik.
vieren, der es Thnen ermgglicht, durch die niedrigen

Gange zu kriechen (im »God«-Modus nicht méglich!).

Durch den rechten Gang gelangt Duke in einen Raum,

wo er mit dem Notschalter die Tiir entriegelt (»Run«-

Modus, rechts abbiegen!).

Level 4: So
finden Sie
Secret Num-
mer 4.
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Level 4: So
erreichen
Sie Secret 7.

Level 4: Mit dem Teleporter erreichen Sie Geheimnis 12.

|
Level 4:

Level 4: Hinter dem Ventilator wartet Secret 13.

Durch dieses Tor nahert er sich iiberfluteten Raumen.

Mit dem Schalter im zweiten Kontrollraum gelingt es

Duke, den Wasserspiegel anzuheben. Wenn er nun auf-
Level 4: y A e " .
Hier geht taucht, kann er bequem auf eine Klippe gelangen. Uber

es zum den rechten Vorsprung springt er zunéchst zu ei
Geheimle-

i Absatz hiniiber, wo sich in einer dunklen Ecke das sieb-

te Secret befindet. Uber die linke Klippe gelangt Duke
auf ein Plateau, dessen linke Wand er einreilt (S8).
Durch Secret Nummer 9 und eine weitere Wand kommt
unser Held schlieRlich auch ans zehnte Geheimnis. Auf
dem Plateau befindet sich noch ein Raum, in dem man
das groRe Unterwassertor dffnen kann; links neben der
roten Saule liegt auBerdem der elfte geheime Ort ver-
steckt.

Durch das nun gedffnete Unterwassertor gelangt Duke
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2u einem Portal, das sich mit dem Schalter

Level 5:
im Kontrollraum aufmachen (Rt. Um durch Die ersten
die dahinter liegenden Walzen zu gelangen, f:rs':",:'"is'
wartet er einfach auf die ausgebrochenen noch leicht

Zihne (grau) und schliipft hindurch. In der
folgenden Kammer befindet sich hinter der
rechten durchléssigen Wand ein kleines Ver-
steck. Nach dem Auftauchen folgt Duke dem
Kanal, bremst aber etwas ab, um rechtzeitig
die Risse in der Wand auf der rechten Seite
2u erkennen. Durch einen gezielten SchuR
gelangt er so zu einem Teleporter, der ihn
2u Secret 12 bringt.

Im groRen Sammelbecken (3Rt sich mit dem
Hebelin dem orange leuchtenden Raum eine
Nische 6ffnen, die einen roten Schalter frei-
gibt. Durch einen SchuB auf diesen Schalter
lassen sich die beiden grauen Metallkon-
struktionen bewegen und als Briicke benutzen. So kann

zu finden.

unser Einzelkampfer in einen Raum mit einem Ventila- Level 5: Hier
tor gelangen, hinter dem das nachste Secret verbor- Gelz".':ﬁ;ss:
gen ist. Nun folgt er dem Kanal und kommt nach einer

Weile zu einer Wand, die sich mit dem Raketenwerfer

sprengen [Rt. Der Raum dahinter ist zum einen der

letzte Secret Place und zum anderen befindet sich hier

derZugang zum Geheimlevel. Der Ausgang zum 5. Level

befindet sich am Ende des Kanals.

LEVEL S

— The Abyss

Unm das blaue SchloR rechts neben dem Kanalausgang
2u Gffnen, holt sich Duke zundchst den passenden
Schliisselaus dem linken Seitenarm der Schlucht. Durch
die Hohlen und Gange gelangt er schlieRlich zu einer
Steintafel, die den St.-Andreas-Graben ankiindigt.
Durch das Erdbeben, das daraufhin stattfindet, darf
Duke iiber die abgerutschten Klippen in Steinbockma-
nier ins Tal springen. Dort kommt er durch eine Hohle
2u einer Ruine, wo ihn der aufwartsfiihrende Gang zum
ersten Secret bringt, das in der Felssaule direkt nach
der Fackel verborgen ist.
Im runden Raum am Ende des Ganges dient das groRe
Feuer als Teleporter und bringt Duke zum zweiten Ver-
steck, wo sich in der erhghten Nische neben der Holz-
tiir auch das dritte Geheimnis befindet.
Mit dem Teleporter kehrt er wieder in den runden Raum

Level 5: So erreichen Sie Secret 4.

zuriick und offnet mit dem Handsymbol einen Gang, Level 5:

5 2 . - So gelangen
der ihn zu einer ovalen Halle bringt. Dort kann er mit Seine
einem weiteren Handsymbol eine Treppe errichten, die Alien-

raumschiff.

ihn zu einem Fenster bringt. Durch dieses sieht er, wie
in der groBen Lavahdhle eine Wand einstiirzt und
dadurch ein neuer Einstieg zuganglich wird.

Mit der roten Hand hier LRt sich ein Podest aktivie-
ren, das er nur durch einen rasanten Spurt erreicht. So
gelangt er zu einem weiteren Schalter, der den schon
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bekannten Verkleinerungsstrahl in Betrieb nimmt.
Duke kann die Halle durch das niedrige Fenster am
Boden wieder verlassen. Nun kommt er in die Lavahgh-
le, wo er auf den Felsvorspriingen nach unten springt.
Rechts findet er beim griin dampfenden Wasserfall eine
Aufstiegsmdglichkeit, die ihn zu ein paar kleinen
Lavaféllen und einem roten Handsymbol bringt. Die-
ses ffnet den Gang, der zu einer Hohle fiihrt (S4).
Gegeniiber der roten Hand sprengt Duke anschlieRend
die Wand und schafft so einen Durchgang zum St.-And-
reas-Graben und gleichzeitig zum fiinften Geheimnis.
Zuriick in der groRen Lavahthle begibt sich Duke nun
in den Durchgang rechts unterhalb des Verkleine-
rungsstrahls, folgt den langen Gangen und kommt zu
einer groBen, ovalen Tiir. Bevor er diese aufmacht,
untersucht er die rechte Wand und findet tatséchlich
eine Geheimtiir, die ihn zum letzten Secret bringt. Mit
Hilfe dieser Tiir gelangt er ins Innere des Alien-Raum-
schiffes und durch einen senkrechten Tunnel schiieR-
lich zu einem weiteren Tor, hinter welcher der End-
gegner auf seine Abfertigung wartet.

LEVEL 6

— Launch Facility
Auf der Rilckseite der Umwalzspirale befindet sich ein
Schalter, der ein Energiegitter deaktiviert. Duke folgt
anschlieRend dem Gang und kommt zu einem Becken,
wo er Unterwasser durch ein Gitter schliipft und zum
ersten Secret gelangt. Im groRen Raum mit den Kraft-
feldern filhrt ein umlaufender Steg zu einer Tiir, die
durch driicken des linken und der beiden rechten Kngp-
fe gedffnet wird. In dem Raum befinden sich der blaue
Schliissel und ein Schalter, der die Tiir 1 freigibt.
Durch dieses Tor gelangt Duke in inen griinen Raum,
wo wieder ein Steg nach oben filhrt. Hinter dem Ven-
tilator in der Decke verbirgt sich ein weiteres Geheim-
nis (S2). Am blauen SchloR wird die Rakete in Start-
position gebracht. Die Rampe im griinen Raum filhrt
2ur»Restricted Area, wo Duke den roten Schliissel fin-
det und das groRe Tor mit dem Schalter dffnet. Gegen-
{iber des Schalters ist eine Geheimtiir, die das dritte
Geheimnis verbirgt.

Durch das riesige Tor wandert er auf den Startplatz.
Der Lift links neben der Rakete endet bei einem Tele-
porter, der ihn direkt ins Cockpit transportiert. Dort
aktiviert Duke das rote SchloB und kehrt wieder zum
Startplatz zuriick. Im Schutzraum links neben dem
grofen Tor befindet sich ein Schalter, mit dem er das
Raumfahrzeug schlieRlich sprengt. Gleichzeitig 6ffnet
ersorechts davon einen Lift, mit dem er hinunter fahrt.
In dem Kontrollraum entdeckt er hinter der Monitor-
wand das letzte Geheimnis (S4).

Durch das Umlegen des Schalters wird ein Durchgang
zum Kanal freigelegt, an dessen Ende sich der Ausgang
befindet. (fs)

Level 6: Hinter dem Ventilator wartet ein Geheimraum.

Level 6: Die Geheimtiir birgt ein Secret.

Level 6: Die letzten Geheimnisse vor dem Ausgang.
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KleTn & fein

Command & Conquer

Von Tristan Bartz stammt folgender Trick fiir den
Mehrspielermodus von »Command&Conquerc. In der
Datei CONQUER.INI wird der Eintrag SIDE= auf »4«
gesetzt. Nun eine Multiplayer-Partie einrichten und
nicht die Seite (es erscheint »NOD«) andern! Sie diir-
fen nun sémtliche Einheiten beider Parteien bauen,
also 2.B. sowohl eine Waffenfabrik wie auch ein Lan-
defeld. Einziger Nachteil: Beim Bau eines Helicopter-
Pads erscheint ein NOD-Angriffshubschrauber, der bes-
sere Orca-Heli muR extra gebaut werden. Gerade fiir
C&(-Profis ist dieser Cheat &uBerst interessant: End-
lich verfiigtauch die GDI-Seite iiber echte Luftabwehr...

Im Multiplayer-Modus kénnen C&C-
Strategen alle Einheiten von NOD und GDI
gleichzeitig rekrutieren.

Karte zu Warcraft 2

Bei unserer Komplettldsung der Ork-Kampagne von
»Warcraft 2« haben wir in der letzten Ausgabe verse-
hentlich eine der Karten doppelt abgebildet. Dadurch
fehlte die Karte zur 12. Mission (»Das Grabmal von
Sargerasc), die wir Thnen hiermit nachliefern.

Die fehlende Karte zur 12. Orkmission von
Warcraft 2.

Duke Nukem 3D
Nico Gebauer hat einige neue Cheatcodes zu »Duke
Nukem 3D« herausgefunden. Wie iiblich miissen Sie bei
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Verwendung des deutschen Tastaturtreibers anstelle
eines »Y« ein »Z« eingeben. Alle Cheats werden durch
erneute Eingabe des Codes wieder deaktiviert.

DNROY »God-Mode« (Unbesiegbar-
keitsmodus & Endlos-
Jetpack)

DNCLIP Kollisionsabfrage ausschal-

ten; Duke kann durch
Winde gehen und kommt so
schnell an jede Stelle des
Levels.

DNMONSTERS Schaltet alle Monster aus,
sobald Duke sie sieht.

Descent 2

Programmierer sind oft sehr gemein. In »Descent 2«
wurden beispielsweise in letzter Sekunde noch die
Cheatcodes komplett ausgetauscht. Wir sitzen zur Zeit
daran, alle Cheats fiir die kommerzielle Version zu-
sammenzutragen. Hier unsere ersten Erfolge:

AuBerdem wurden bisher folgende »Fun«-Codes gefun-
den, die Thnen wenig weiterhelfen, aber doch das Aus-
probieren wert sind:

PIGFARMER Zeigt einen Kopf
(Bildschirm mit Minus-Taste
~ verkleinern)
BITTERSWEET Weitwinkelkamera
GODZILLA  Ramm den Roboter
GOWINGNU!’ ~ Macht aus dem G!dea—Bnt
einen besonderen Gegner

Ascendancy

Um folgende Cheats nutzen zu kinnen, miissen Sie eine
Datei namens NOUGAT.LF in Threm »Ascendancy«-Ver-
zeichnis erstellen. Dies st 2.B. mglich, indem Sie unter
DOS in dieses Directory wechseln, EDIT NOUGAT.LF ein-
geben und dann den (leeren) Text speichern. Der Maus-
zeiger gibt von nun an alle Werte des Schiffes preis,

{iber dem er sich jeweils befindet. (1a)
ALT & D Zeigt Koordinaten an
ALT & G Screenshot speichern
ALT& W Objektliste

Galaxis-Ansicht:

ALT& E Bei jedem Zug wird eine
Technologie gestohlen

1 bis 7 Rasse wechseln

8 Was sehen die Gegner?

c Diplomatiewerte der Gegner

N Alle Sterne sind erforscht

I Zeigt alle Star Lanes an

Planeten-Ansicht:

I Beendet das momentane
Bauprojekt

0 Fiillt die Bevdlkerung auf

R Einen Planeten erobern

T Eine Kolonie griinden

Forschungshaum:
Momentanes Projekt
abschlieBen

D Alle Entwicklungen lernen

Sie haben einen Trick zu einem aktuellen PC-Spiel heraus-
gefunden oder gar eine Komplettisung auf Lager? Immer her
damit! Unsere Anschrift lautet:

DMV Verlag, Redaktion PC Player, Tips & Tricks, Dornacher
Str. 3, 85622 Feldkirchen.

Sie konnen uns kleine Tips auch per E-Mail schicken oder
vor der Einsendung fragen, ob wir noch eine Lasung beniti-
gen. Die Adresse lautet: »tips@pcplayer.mhs.compuser-
ve.come. Bitte senden Sie nur Mails und keine Dateien an
diese Adresse; Dateien werden wegen der Virengefahr sofort
geldscht.

BEACHTEN SIE BITTE FOLGENDE SPIELREGELN:

Filr alle Beitrage, die wir in PC Player verdffentlichen, gibt
es natiirlich ein Honorar. Je nach Umfang und Qualitat einer
Einsendung liegt das Honorar zwischen 50 und 500 Mark -
bei sehr detaillig [ her. Bitte ver-
gessen Sie daher nicht, uns auf dem Anschreiben schon eine
Bankverbindung anzugeben. Aus rechtlichen Griinden miis-
sen wir darauf bestehen,daB Ihr Beitrag exklusiv an unsere

Redaktion geschickt wurde. Wenn er auch anderen Verlagen
vorliegt, milssen wir von einer Verdffentlichung absehen. Wir
geben Ihnen bei einer Ablehnung schnellstmaglich Bescheid,
damit Sie es woanders versuchen kinnen. b
Wir freuen uns iber Beitrége auf Diskette. Bitte senden Sie
Texte grundsatzlich in reinem, puren ASCIl-Format (»Nur
Text« in Textverarheitungen). Bilder sollten Sie als »GIF«
oder »PCX« liefern, selbst gezeichnete Karten maglichst im
Format Corel Draw (CDR) oder als EPS-Datei. Bitte auf jeder

falls sie von Ihren Anschreiben getrennt wird. Auf der Dis-
kette sollte ein Aufkleber sein, der aufzahit, welche Beitra-
ge darauf zu finden sind. Legen Sie bitte zusatzlich einen
Ausdruck des Textes bei.

Die Redaktion PC Player ist aus zeitlichen Griinden nicht in
der Lage, Ihnen iiber unseren Tips&Tricks-Teil hinaus Hilfe-
stellungen zu geben. Wir haben keine Tips-Hotline, weder
schriftlich, noch per E-Mail, per Fax oder Telefon.

‘Wir bitten um Ihr Verstandnis.




D Superschneller
Speicher

Ich stehe vor der Uberlegung, mir
weitere 16 MByte RAM zu kaufen.
Meine Frage ist, ob die PS2-SIMMs
auch noch fiir schnellere Prozessoren
geeignet sind. Die Anleitung meines
Boards gehtab Pentium-CPUs mit 100
MHz von 60ns schnellen RAMs aus,
meine jetzigen RAMs sind aber »nur«
70ns schnell. (Thomas Gréfe)

EEET

Das Problem: Die Pentiums mit 90,
120 und 150 MHz greifen mit 60 MHz
auf den Hauptspeicher zu, bei den Modellen mit 100, 133 und
166 MHz sind es 66 MHz - nur zehn Prozent mehr. Das liegt bei
vielen RAMs noch in der Toleranz und verleitet manche Anbieter
dazu, auch Komplettsysteme mit einem 100-MHz-Pentium und
70ns-RAMs zu bestiicken oder derartige SIMMs auch zum Nachrii-
sten zu verkaufen. Dennoch empfehlen die
Motherboard-Hersteller und auch Intel die
schnelleren Bausteine fiir alles, was iiber 60
MHz hinausgeht. Die Mehrkosten von derzeit
ca. 50 Mark fiir ein 8-MByte-SIMM sollte man

also in Kauf nehmen. Andernfalls hilft im
Zweifelsfall nur eine schriftliche Versiche-
rung des Héndlers, daR der neue Speicher

auch mit dem gewiinschten Prozessor har-
moniert.

D Showtime! Oder nicht?
Ihr habtin der Ausgabe 8/95 einen Test
mit 14 Video-Karten durchgefiihrt. Die
Spea Showtime Plus hat unter ande-
rem sehr gut abgeschnitten. Ihr
schreibt auch, daR man die Grafik-
karte zum Fernsehgucken benutzen
kénnte. Nun bin ich aber ein biRchen verwirrt,

weil in der Anleitung zu dieser Karte steht, daR das Antennen-
signal aus der Wandsteckdose nicht geeignet ist. (Stephan Alt)

An Kiirzeln
wie -6, ns 60, 60 ns

oder -60 erkennt man die
schnellen RAMs

Das ist korrekt. Die Showtime Plus verfiigt nur iiber einen Video-
Eingang, der beispielsweise mit dem Video-Ausgang (FBAS) eines
Videorecorders gefiittert werden kann. Ein eigener
Tuner ist auf der Karte nicht vorhanden. Das hat aber
auch einen Vorteil: Der Tuner eines Videorecorders lie-
fert ein viel besseres Bild, als das mit den kleinen
Empfangsteilen auf einer Videokarte méglich ware.

D Villig ausgetaktet

Ich habe meinen 486 DX2/66 gegen einen AMD
DX4/120 samt Spannungswandler getauscht. Dieser
lduft meines Wissens mit extern 40 MHz, die intern
auf 120 MHz verdreifacht werden. Nach der Aufrii-
stung zeigt mir der Rechner eine Taktfrequenz von
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So verschwendet das FAT-System Plattenplatz: Obwohl
jede dieser Dateien kleiner als 8 bzw. 16 KByte ist, wird
immer nur diese festgesetzte Menge belegt.

132 MHz an und nicht 120 MHz. Bei
den verschiedenen Jumpereinstellun-
gen kam ich auf auBerdem auf fol-
gende Werte:
20 MHz extern = 66 MHz intern / 25
MHz extern = 80 MHz / 33 MHz extern
=100 MHz
Laut Verkdufer vertrdgt der Chip die
10% Steigerung. (Volker Heuer)
A e
Der AMD-Chip kann den externen Takt
um die Faktoren 1.0, 2.0, 2.5 oder 3.0
vervielfachen. Der einzig korrekte
Wert aus diesen Angaben waren somit
die 100 MHz bei 33 MHz externem Takt. Viel wahrscheinlicher ist
aber, daR das BIOS die Taktrate einfach falsch errechnet. Da der
AMD-Prozessor nach auBen nicht direkt mitteilt, mit welchem
internen Takt er gerade arbeitet, miissen sich BIOS wie auch
andere Diagnoseprogramme den Wert selbst anhand einer klei-
nen Messung ermitteln. EinigermaRen zuverldssig kann das unter
anderem das kommerzielle Programm Sysinfo aus den
Norton Utilities. Altere BIOS-Versionen sind dazu nicht
in der Lage, was aber keine Gefahr fiir den Rechner dar-
stellt - die neue CPU ist schlicht zu schnell fiir das alte
Motherboard.

D Windows stiehlt Plattenplatz?
Als ich mal mit-»DIR /?« unter (Win95-)DOS die Hilfe von
DIR aufgerief, habe ich gesehen, daR man mit »DIR /V« eine
ausfiihrliche Anzeige aufrufen kann. Ich wollte natiirlich
sehen, was das ist, und habe es ausprobiert. Nun wurde zusatz-
lich zu dem tatséchlich benutzten Festplattenspeicher zu jeder
Datei auch der reservierte angegeben. Bei Ausweiten auf die
ganze Festplatte fiel mir auf, daR dadurch bei mir insgesamt
rund 150 MByte verloren gehen. Wofiir ist diese Reservierung
gut? (Beim alten DOS gibt es sowas ja nicht!!) Kann man das
ausschalten? (Alexander Kaiser)

Kann man nicht. Was Windows 95 hier mit der »Reservierung«
meint, ist verschwendeter Platz durch das alte FAT-Dateisystem,
das auch unter Windows 95 noch lebt - genau wie beim ersten
DOS 2.0 vor vierzehn Jahren. Diese Verschwendung ist abhéngig
von der GroRe einer Partition, und nimmt vor allem mit vielen
kleinen Dateien zu, die
alle einen bestimmten
Mindestplatz benéti-
gen. So braucht eine
Textdatei mit nur 10
Zeichen (also 10 Byte)
bei einer 2GByte-Plat-
te mit nur einer Parti-
tion ganze 32768 Byte
Platz! Die L6sung sind
mehrere kleine Parti-
tionen, die nicht iiber
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512 MByte betragen sollten. Wird eine bestehende
Platte mit dem Programm FDISK neu partitioniert,
so gehen dabei aber alle enthaltenen Daten verlo-
ren - ein Backup ist also sehr empfehlenswert.
D Bildschirm und Magnetschirm
Ich habe eine Frage beziiglich der Kombination von Lautspre-
chern und Monitoren. Gibt es eine ungefihre Einschétzung, wie
weit »normale« L precher, die an eine S ange-
schlossen sind, vom Monitor entfernt sein sollten?

(Marc A. Wiemers)

Lautsprecher ohne magnetische Abschirmung (und das sind fast
alle HiFi-Boxen) sollten von Monitoren oder Fernsehern minde-
stens einen Meter entfernt stehen. Werden bei zu geringem
Abstand Helligkeit oder Farbdarstellung beeinfluRt, ist Vorsicht
geboten: Sobald die Maske des Bildschirms einmal dauerhaft
magnetisiert ist, kann sie mdglicherweise nie mehr fehlerfreie
Bilder liefern. Empfehl t sind spezielle Computer-Laut-
sprecher oder HiFi-Boxen fiir Dolby-Surround-Anlagen, die
magnetisch abgeschirmt sind. Solche Schallwandler (und nur sol-
che!) diirfen dann auch direkt neben dem Bildschirm stehen.

D Dieser Pentium ist veraltet

TECHNIK
LLLLL

tieschaden behoben hat. Nach Ablauf der Garantie
sollte man auf eine gute Konfiguration auf Kulanz-
basis bestehen.

D Ein NexGen ist kein 486er !

Das Spiel Bloodwings weigert sich strikt auf mei-
nem Prozessor vom Typ NexGen P90 zu laufen. Es erscheint die
Fehlermeldung »laeuft nicht unter einem 486er«. Was kann ich
da machen? Eine Bios-Abfrage unterbinden ist ja wohl eher was
fiir den P dieses P (Harry HardgrieR3)

Und genau das hétte er auch tun sollen. Die PC-Welt besteht
nicht mehr nur aus Intel, und wenn ein Programm nicht wirklich
den Mathe-Koprozessor eines 486ers braucht (der fehlt 4lteren
NexGen-Boards némlich), tut es gut daran, nicht stur nach eben
diesem Chip zu suchen. Machen kann man da leider nichts - auRer
vorher genau auf die Schachtel des Spiels zu sehen. Zwar mei-
nen die Hersteller mit der Empfehlung eines 486er oder Pentium
meist die Leistung, in Einzelfdllen kann aber auch wirklich eine
bestimmte Eigenschaft solcher CPUs gefordert sein.

D Avatar plétzlich ertaubt
0Ob Sie es glauben oder nicht, der Avatar braucht Ihren Rat. Wir
luden Ultima VI (der PC, wahrscheinlich ein Relikt aus der alten

Ich besitze einen Pentium 60. Mich wiirde i ob ich
mein System auch mit einem P120 ausstatten kénnte. Ich weiB,
daR mein Board auf 5-Volt-Basis luft, und alle anderen Penti-
ums nur mit 3,3 Volt arbeiten. Kann ich mein System trotzdem
aufriisten? (Philipp Seyboth)

Ja! Intel hat Wort gehalten: Seit kurzem werden Pentium-Over-
drive-Prozessoren mit bis zu 150 MHz angeboten. Sie verfiigen
liber einen eigenen Spannungswandler. Der 120-MHz-Chip fiir
bisherige 60-MHz-Systeme wird schlicht statt der alten CPU ein-
gesteckt und fertig. Da dieser Prozessor aber rund 500 Mark
kostet, stellt sich die Frage, ob nicht ein modernes Board mit
PB-Cache mehr Leistung fiir unwesentlich mehr Geld bringt.

b BIOS, wo bist Du?

Als ich vor kurzem einen Reset ausldste, piepte der Computer
und schrieb in einer Fehlermeldung, daR keine Festplatte gefun-
den wurde. Daraufhin startete ich das Setup-Programm des BIOS,
wo alle Eintrédge geldscht waren. Kann es an einer leeren Batte-
rie liegen? (Stefan Meister)

Kann, muB aber nicht. Auch ein wildgewordenes (lies: gerade
vor sich hin stiirzendes) Programm kann die Einstellungen des
BIOS iiberschreiben. Wenn der Rechner nach ein paar Tagen ohne
Strom die Einstellungen noch behalten hat, ist die Batterie in
Ordnung. Sollten bei einer Neukonfiguration nach einem solchen
Absturz noch andere Fehlermeldungen (defekter Speicher)
erscheinen, so hilft in der Regel eine Auto-Konfiguration des
BIOS, diejedes moderne Setup-Programm anbietet. Dadurch lduft

Schl , ist mit einer dbl Karte bestiickt) und
bekamen fiirchterliche Gerdusche zu héren. Iolo bekam einen
epileptischen Anfall, er riR unser blondes Toupet fast vom Haupt,
rannte hinaus und schrie: »Gwenno, liebste Gwenno, erldse mich
von dieser Qual...«. (Dennis Reckeweg & Thomas Burblies)

Bevor Dich der Dungeon Keeper holt, liebster Avatar, solltest Du
die Ghrchen schnell wieder spitzen kannen. Folge also den ver-
schlungenen Pfaden des DOS bis an ihre Wurzel, und trage in die
magische Schriftrolle des Bill Gates mit Namen AUTOEXEC.BAT
den richtigen Zauberspruch ein, der Deinen Soundblaster wieder
zum Leben erweckt. Etwaiges Geschmiere von den »Treibernc,
die der méchtige »Creative Labs« ausschickt, hat dort nichts zu
suchen - einzig ein SBSET und SET BLASTER= mdgen dort fiir Spie-
le vorhanden sein. Zur Hilfe kénnen Dir die Nicht-Spieler-Pro-
gramme DIAGNOSE oder INSTALL eilen - je nach Alter der Karte
(nie)

Brennt Ihnen eine Frage zu den Mysterien der PC-Technik
. auf der Zunge? Versiegt Ihre Spiele-Lust im Hardware-
Frust? Schreiben Sie uns; wir werden versuchen, lhre
Fragen in einer der nachsten Ausgaben zu beantworten.
Unsere Adresse:
DMV Verlag
Redaktion PC Player, »Technik Treff«
Dornacher StraBe 3d, 85622 Feldkirchen
Oder per E-Mail:
mhs. .com — Bitte ohne

unterschiedlich.

Wir bitten um Versténdnis, daB wir aus Zeitgriinden keine

der Rechner zwar nicht immer mit der optimalen Geschwindig
keit, aber er lduft - zumindest, bis der Fachhéndler den Garan-
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zusenden kénnen; bitte schicken Sie
also kein Riickporto oder frankierte Umschlage mit.
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Fiir Gehdrlose
ein echtes Pro-
blem: Spiele
ohne Unterti-

tel.

Sie wollen Ihre
Meinung iiber PC
Player loswerden
oder sich zu allge-
meinen Computer-
themen duBern?
Wenden Sie sich an
den DMV-Verlag,
Redaktion PC Player,
Dornacher Str. 3d,
85622 Feldkirchen.
Oder per E-Mail an
»|eser@pcplayer.mhs.
compuserve.come,

Ich brauche Untertitel!

Bislang hatte ich mit Spielen keine Probleme, auch mit Adven-
tures nicht. Nun bekomme ich aber welche, zum Beispiel bei
»Myst« und »Phantasmagoria«, wegen meines Handicaps. Ich bin
gehdrlos und daher auf vorgegebene Texteinblendungen ange-
wiesen. Ich kann nur gesprochene Texte nicht wahrnehmen. Lei-
der kann man beim Kauf der Software nicht feststellen, ob Text-
einblendungen maglich sind. Bei Discworld hatte ich noch Gliick,
da eine Tastenfunktion vorhanden war, die Untertitel einblen-
dete. Es gibt vermutlich keine Liste von Spielen, die fiir mich
geeignet ist. Es wére aber gut, wenn dieses Thema einmal mit
den Softwareproduzenten und Programmierern erdrtert werden
wiirde. (Uwe Frese)

Danke fiir den Hinweis auf diese
Problematik; Sie verstehen sicher,
daf3 einem dieser Punkt nicht auto-
matisch durch den Kopf geht,
wenn man ein Computerspiel
testet. Ich kann Ihnen jetzt sicher
nicht versprechen, daf wir jedes
Spiel auch auf diesen Punkt
abklopfen, aber ein guter Anhalts-
punkt sind die Bildschirmfotos
unserer Testberichte. Wenn ein Spiel Untertitel anbietet, blenden
wir diese normalerweise auch ein, wenn wir unsere Photos machen.
Dadurch kénnen alle Leser sehen, von welcher Qualitit die Dialo-
ge sind. Sehen Sie in unseren Bildern keinen Dialog, sollte das ein
Alarm-Zeichen sein. Wir werden uns in der Zukunft bemiihen, die-
sen Punkt nicht zu vernachldssigen.

Was empfehlt Ihr denn da?

Die PC-Player ldRt in letzter Zeit erheblich an Qualitat nach. Wenn
ich mir die Wertungskésten von »Mechwarrior« 2 (9/95) und der
Pentium-Edition anschaue und bei letzterer ein fast doppelt so
schneller Rechner empfohlen wird, dann ist der Text »Dadurch
wurde die Grafik ein gutes Stiick flotter« dreist. Ich wage zu
behaupten, daB auch die DOS-Version auf einem P100 »ein gutes
Stiick flotter« wird, als auf einem P 60. (Stefan Migge)
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Die Windows-95-Version von Mechwarrior 2 braucht nun mal einen
Pentium. Dafiir wurde die Grafik an einigen Punkten detaillierter
gemacht. Bei gleichen Detailstufen ist die Pentium-Edition auf
einem P 90 tatsdchlich schneller als die DOS-Version. Nur: Durch
die zustzlichen Details und True-Color-Modi braucht man einen
schnelleren Pentium, will man alle Vorteile der Version nutzen. Ein
weiterer Pluspunkt der Pentium-Edition, der NetMech-Modus,
schluckt ebenfalls mehr Rechnerzeit, so daf auch hier gilt: Will
man alle neuen Features nutzen, sollte es schon ein Pentium 100
sein.

Was lduft unter Windows 95?

Jetzt halte ich die Ausgabe 4/96 in Hinden und bin langsam
sauer! Ihr testet die Spiele immer noch nicht, ob sie problemlos
unter Windows 95 laufen. In dieser Beziehung seit Ihr echt stur.
Laut Eurer eigenen Umfrage haben doch schon 40 Prozent der
Leser das neue Betriebssystem. (Armin Spétauf)

Wenn das alles so einfach wire... Es hingt nur zur Hélfte vom Spiel-
programm ab, ob es unter Windows 95 problemlos lduft oder nicht.
Die andere Hilfte sind die Treiber fiir die Sound- und Grafikkarte.
Aktuelles Beispiel aus der Redaktion: »Descent 1« lduft auf mei-
nem Biiro-Rechner nur ohne, zu Hause hingegen mit Sound, wenn
ich es unter Windows 95 starte. Ich habe bis heute nicht heraus-
gekriegt, warum; es liegt wohl an den unterschiedlichen Sound-
karten. Auferdem ist die Frage »Léuft es unter Windows 952« nicht
pauschal zu beantworten: Soll es im Fenster laufen, im Vollbild-
Modus oder reicht es, wenn es auch im MS-DOS-Modus von Win-
dows 95 startet? Was niitzt Thnen also eine Angabe »Léuft unter
Windows 95«, wenn die auf Ihrem PC gar nicht stimmt, oder damit
»Lauft im MS-DOS-Modus« gemeint ist? In diesem Sinne geben wir
auch in der Zukunft nur an, ob ein Spiel speziell fiir Windows 95
geschrieben wurde. Denn bis auf eine Handvoll uralter Ausnahmen
haben wir noch jedes Spiel im MS-D0S-Modus zum Laufen gebracht.

Danke fiir die Geschichtsstunde

Als alter Spielefreak seit iiber 15 Jahren erinnere ich mich natiir-
lich noch zu gut an den alten C 64. In einer Sonderausgabe von
Happy Computer »Die 100 besten Spiele«, bei der auch die Spie-
le-Gurus Heinrich Lenhardt und Boris Schneider vertreten waren,
wurde unter anderem das Lebens-Adventure »Alter Ego« vorge-
stellt. Wie konntet Thr dieses geniale Adventure, falls man es auf
Grund seiner Komplexitit iiberhaupt noch als Adventure bezeich-
nen kann, nicht in dem Special erwdhnen?  (Robin Meyersiek)

Leider reicht der Platz einfach nicht, um wirklich alle Spiele der
Achtziger Jahre zu beriicksichtigen. Das auch heute noch faszi-
nierende »Alter Ego« ist natiirlich noch in unseren Archiven. Ich
habe sogar ein Original der duferst seltenen »Female«-Version fiir
den C 64 (sorry, unverkduflich, liebe Sammler). Allerdings ist das
Programm schon seit Jahren nicht mehr zu haben, weil ihm, wie
so vieler innovativer Software, kein Erfolg beschert war. Gute Wer-
tungen und intelligentes Konzept sind keine Garantie fiir den Erfolg.
Alter Ego ging in der Welle »normaler« Spiele einfach unter. Und
es ist zwar nett, mit Wissen und Fotos solch alter Titel anzugeben,
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Ende April ‘96,
in Deutschland:
5 . tware Gmbi
WING COMMANDER v LN \vine §oh 8 Jazz Jack Rab B 0" L6ns-Str 1;
Wing Commander IV kombiniert einen| M Erleben Sie ein actiongeladenes| 85552 Budenheim
spannungsgeladenen Hollywood Film, des- Jump'n’Run-Spiel mit eineratembe- A 2
sen Dreharbeiten mehrere Millionen Dollar| raubenden Geschwindigkeit. Begleiten| i - 16139 /916-916
gekostet haben, mit einer meisterhaften Sie den Kleinen Hasen Jazz bei seiner| . R/916-111
Weltraumkampf-Flugsimulation. Das Suche nach der entfilhrten Prinzes-sin.| o @ér Schweiz:
Ergebns ist ein Spiel, so fesseind und heraus- In_insgesamt 36 _Levels (Plus 6
fordernd, daB es kaum zu Gberbieten ist Geheim-Levels & 12 Bonus Levels) ; %
Der end Sieg der Terran-Kor begegnen Sie 49 verschiedenen| > W cern.
ber die Kilrathi liegt noch nicht lange zurick Gegnertypen sowie 6 Boss-Endgeg- " o6
Trotzdem wird der Frieden schon bald wieder nern, die den Weg zum nachsten i S
gestort, denn ein Konvoi der Konféderation wird von! X
mysteri6sen Piraten angegriffen, die ausschiieBlich unter
dem Namen ,The Black Lance” bekannt sind. Zeit fiir Sie,.
in Ihren Fliegerdress zu stei-
gen, um wieder einmal den
Kampf zur Rettung der Magic Carpet | & Data Disk!™® Magic Carpet 2
Me"“"ﬂ’;it' Eines der Action-  Die Features: [

butterweiche ~ Ani-*
mationen sowie zahlreiche
Extrawaffen werden  Sie
PP stundenlang an den PC
ey fesseln!
Sie fliegen mit mrem Teppich diber  -25 brandneue » Dieses Spiel muB man
eine herrliche 3D-Landschaft und mussen  Level i gesehen haben!
Gt einem At 20 verschictenen -Neue Zauber [ : -
Zauberspriiche Drachen, andere Magiere,  spriiche i
etc. vernichten. Das muB man gesehen -und vieles, StatWark- Rebel

. Noctropolis ™ ..., vieles mehr
In der Stadt der Dunkelheit Statt 7! h‘ 3995 Dieses Spiel Assault E
it ein Held auf sich allein FONMMBISBAREY nur noc bietet extrem schnelle Action und ein Ubernehmen = Sie _die
gestellt, denn in Noctropo- inteligentes Spielpinzip Erleben s:e Kontrolle tiber 4 Star Wars

fis regieren damonische Hidden Worlds eines der z.t. besten A Raumschiffe in einer Viel-
Machte. Succubus, MiB Neue Missionen fir Magic Statt 9 falt von aufregenden Flug-

Zylinderchen, Doktor Ma- _ CarpeH Altinodh: 49 95 lund Kampfszenarien.
kaber und ihre teuffischen Stellen Sie sich den gefahr-
Verbiindeten lassen sich von der Verwirk- N lichen Walkern auf dem Eisplaneten Hoth
lichung ihrer abscheulichen Phantasien nicht| und bekampfen Sie das Imperium in zahl-
abhalten. In der Rolle des Darksheer missen| reichen nervenzerreissenden Raumschlach-
Sie versuchen, das Bose aus Noctropolis zu, ber ein Dutzend|
verdammen. is ist ein grafisch! . actmngetadener Levels|
>\ warten auf Sie.

uffende 3D Graflken Full Screen Video-|

sequenzen der Star Wars Filme u.vm. werden Siel
faszienieren!

~ Komplett in Deutsch -
= inklusive Sprachau;-

enthalten! 4
i A Statt 99 %
Ip nurnoch 19,



Grand Prix 2 - warum ist es noch nicht erhéltlich?

dem Leser von heute nutzt es aber wenig. Deswegen
schrinken wir uns auch bei den Klassiker-Arti-
keln gerne auf die Spiele ein, die man zumin-
dest als Restposten oder Compilation auch
heute noch kaufen kann.

Geschichtsstunde, die zweite

Ich méchte Euch zur neuesten Ausgabe (4/96) der PC-Player plus
begliickwiinschen. Besonders gelungen fand ich unter anderem
den Artikel »Adventure von gestern bis heute«. Es war wirklich
interessant zu lesen, wie sich das Adventuregenre von der »Stein-
zeit«« der PCs heute entwickelt hat. Ich wiinsche mir einen sol-
chen Artikel auch fiir andere Spielegenres wie Action, Jump-and
Run oder Sportspiele. Etwas Geschichte tut immer gut.
(Jean-Luc Schannel)

Danke fiir das Lob; wir werden sicher in den néchsten Ausgaben
weitere »Geschichtsstunden« folgen lassen. Auferdem gehen wir
demndichst auch in den Spieletests der gréfieren Produkte auf ihre
bekanntesten Vorgdnger ein (siehe »Civilization 2« in dieser Aus-
gabe).

Bei mir rutscht nix!

Florians T2-Test ist ja wohl etwas eigenartig. Beim T2 sind eigent-
lich 4 GummifiiRe dabei, welche die Bodenplatte am Rutschen
hindern. Haben die bei Euch gefehlt? (Jorg Niethammer)

Richtig geraten; aus welchem Grund auch immer war gerade in
unserer Packung das Tiitchen mit den Gummifiissen verloren
gegangen. Thrustmaster hat uns die Antirutscher inzwischen nach-
geschickt, hundertprozentig iiberzeugend sind sie aber nicht. Wer
kriftig zutritt, hat immer noch mit nicht sehr standsicheren Peda-
len zu kimpfen; zudem kénnen die Gummifiifie bei bestimmten
Teppichbdden haflich abftrben.

Warten auf die Formel Eins
Danke fiir Euren ausfiihrlichen Testbericht zu meinem kommen-
dem Lieblingsspiel »Grand Prix 2«. Die Hardware-Anforderungen
machten mich zwar stutzig, doch ich wollte das Spiel trotzdem
vorbestellen. Ein Anruf bei Microprose brachte die Erniichterung.
Zum einen kann ich es dort nicht vorbestellen, zum anderen
nannte man mir als neuen Termin Ende April! Geoff Crammond
ist zwar als Perfektionist bekannt, aber iibertreibt der nicht ein
wenig? Woher hat-
tet Ihr iiberhaupt
eine Testversion,
wenn der Verkauf
noch in weiter Ferne
liegt?

(Ingmar Prasse)

An dieser letzten Ver-
zégerung sind wir
nicht ganz unschul-
dig. Eigentlich hétte
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Grand Prix 2 ja gleichzeitig mit unserer Ausgabe 4/96 erscheinen
sollen. Doch unsere Testergebnisse (nicht spielbar ohne dicken Pen-
tium), die von anderen Zeitschriften in ganz Europa bestétigt wur-
den, schreckten offensichtlich Microprose auf. Grand Prix 2 wurde
fiir einen erneuten Tune-Up nochmals in die Crammond-Box geru-
fen. Weitere sechs Wochen Programmierung sollen die Simulation
Jjetzt doch 486-tauglich machen. Ob das gelingt, werden wir in
einem Nachtest der original-verpackten Version nochmal kliren.
Auf unsere damalige Wertung hat das keinen Einfluf3; die Wertung

ist véllig unabhdngig von den Hard Anf g

Viel Licht, etwas Schatten

Ich finde die Neuerung, den Top-Spielen mehrere Seiten zu gén-
nen, sehr gut. Allerdings fiel mir folgendes unangenehm auf: Wo
sind die Online-News geblieben, die sicher viele Leser interes-
siert haben? Was passierte mit PC Junior? Wo bleibt die »Hall of
Fame«? Warum wurde der PentiumPro 150 getestet, obwohl der
PP 200 doch schon auf dem Markt ist (und auf der CeBIT pré-
sentiert wurde)? Eine Sache zu »Descent 2«: Warum bekommt
dieses Spiel eine so hohe Wertung? Der Name Descent 1.5 wére
sicher passender gewesen: Die KI wurde aufpoliert, die Grafik
verbessert, neue Bots und neue Levels — das ist doch ein Fall fiir
eine Missionsdiskette. (Arno Fleck)

Die Online-News werden sicherlich in etwas spiele-schwicheren
Monaten wiederkommen; zur Zeit brauchen wir wirklich jede Seite
fir die heifen Spieletests. Wer sich iber die neuesten Online-Trends
informieren will, sollte ab 17. April auf »http://www.pcplayer.de«
schauen; dort werden wir wesentlich schneller als im Heft iiber On-
line-Aktivitiiten berichten.

PC Junior war bei einigen Lesern zwar sehr beliebt, stief8 bei den
meisten aber auf grofie Ablehnung. Wir haben uns entschieden,
das Thema Lernsoftware und Spiele fiir Kinder gezielt in Schwer-
punkten zu behandeln. In einer der néichsten Ausgaben wird es
also eine k Vorstell ter Edutai
Produkte geben. Die »Hall of Fame« war fiir Umbauarbeiten
geschlossen und wurde diesen Monat doppelt so grof3 wie friher
erdffnet. Der Pentium Pro sollte von uns mit dem Pentium vergli-
chen werden; das geht nur
bei gleicher Taktfrequenz.
Deswegen wurden beide
Prozessoren mit 150 MHz
angetrieben.

Descent 2 ist weit mehr,
als nur eine fi
kette. Die villig lberar-
beitete Intelligenz der

(ohne Leerzeichen). Natiirlich erreichen
uns auch Briefe unter der Adresse
DMV VERLAG

Roboter macht viele Stra-
tegien aus Teil Eins
zunichte. Auch das Level-

Redaktion PC Player
Dornacher Str. 3d
85622 Feldkirchen

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, daB

de Neuerungen. Nur mit wir nicht jede einzelne Zuschrift indivi-
z & 2 duell beantworten kénnen. Beim

einer Zusatzdisk wdre es Abdruck von Leserbriefen behalt sich

also nicht getan.  (bs) die Redaktion Kiirzungen vor.

SR

design bietet grundlegen-
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D JETZT BLASTESTS DOCH!

Entgegen der Ankiindigung
im Februar bringt Creative
Labs jetzt doch seinen 3D-
Blaster in einer Local-Bus-
Version auf den Markt.
Diese Karte soll schwa-
chen 486ern bei neuen
3D-Spielen auf die Spriin-
ge helfen. Das PC-Player-
Testlabor hat den jiingsten
SproR der Blaster-Familie
auf Herz und Nieren durchgemessen.
Die Ergebnisse lesen Sie in vier Wochen.

D WEISSE FLAGGE, LETZTE RUNDE
i #

Und jetzt doch:
3D Blaster im Test,

schafft es
hoffentlich nichsten Monat an die
Startposition.

s
Formel Eins Manager

Fast wie bei Schumis Ferrari: Nach einigen kleinen Start-
schwierigkeiten rast der »Formel Eins Manager« von
Software 2000 auf die Zielgeraden zu. Mit Unterstiitzung
von Deutschlands zweiter Weltmeister-Hoffnung Heinz-
Harald Frentzen wird in der Box noch fleiRig an der
Software geschraubt. Sofern die Programmierer nicht
disqualifiziert werden, sollte in der nichsten Ausgabe
ein Test des hoffentlich fertigen Programms erscheinen.
AuRerdem verspricht Microprose eine Update-Version
von »F1GP2«. Nach unserem Test in der 4/96 wurde die
Simulation nochmal zum Tuning geschickt. Konnte das
Programmierteam sich doch noch an den 486er heranar-
beiten?

D AEROSMITH SPIELT AUF

Ein Computerspiel mit Aerosmith?
Hatten wir das nicht vor drei
Ausgaben schon mal? Richtig, nach
»Quest for Fame« (Gitarren-
Simulator) tauchen die US-Rocker

erscheint am
15. Mai

Alle Vorschau-Angaben ohne Gewahr! Auf-
grund von Terminanderungen bei den
Spieleherstellern kann es zu kurzfristigen
Verschiebungen kommen.

PC PLAYER
6/96

PCPLAVER

»Dude looks like a sprite-y«:
Aerosmith tritt im zweiten
Computerspiel auf.

jetzt in Acclaims »Revolu-
tion X« auf. Spielhandlung:
Eine radikale Gruppe kommt
in USA an die Macht und will
Rockmusik verbieten lassen.
Der Spieler ballert sich also
zum schwer bewachten Aero-
smith-Konzert durch. Wie das

nicht gerade zimperliche

Spiel fiir den deutschen

Markt angepaRt wurde und
ob die CD-Audio-Tracks den SpielspaR wirklich
steigern, kdnnen Sie nachsten Monat singen.

D DIE BRITEN KOMMEN!

Jetzt wollen englische
Firmen den Adventure-Markt
so richtig aufmischen. Die
beiden ambitionierten
Projekte »Fable« und »Gene
Machine« protzen mit Super-
VGA-Grafik, toller Sprachaus-
gabe und angeblich der Spiel-
tiefe, die man in neueren
Adventures oft vermiRt. Leere
Versprechung oder britische Ret-
tungsmaRnahme fiir das Genre?
Néchsten Monat wissen Sie und wir
mehr iiber die
englischen Abenteurer.

nture-Spal aus

\ter Adve g
e nd Gene Machine

England. Fable u

\aufen sich fiir die nachste
Ausgabe warm.

All dies und viele weitere Spiele-
tests, Tips, News und Features rund
ums PC-Entertainment warten in

vier Wochen auf Sie.
e e T e S T s o
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Neue Hardwareangebote

Auch diesen Monat zeigen wieder einige ambi-
tionierte Kleinstanbieter, daR Deutsch-
land ein innovativer Wirtschafts-
standort ist. So bietet man in
Neugablonz (nein, das haben wir
uns nicht ausgedacht) ein RAM an,
das sprechen kann. Gefunden hat
die Stimm-Module Daniel Mén-
nich. Die beschreibbare CD-ROM
kommt hingegen nicht aus Tokio
oder San Francisco, sondern Rosenheim:
Dort bietet jemand das erste »4xSpeed
CD-RAM« an, so meint zumindest
Markus Weick. Und Michael Strau-
be aus Oberweser entdeckte eine
vollig neuartige Speichertechnolo-
gie. Was das »CD-Roll-Laufwerk« mit
»Inter, Atude« so alles kann, blieb uns
aber bisher verborgen.

L
4 DlB‘Slbeic:

(4x 1 i "ot
- m.-sm«MMuleﬁ 30—,

r-Dru.
e ianatr -Drucker,

b PS/2 72 Pin, &
i 95 Vollversion,
C%'Ré‘x’Eé\VZYS, Works 5 . Money
§3 aut c0's). Dos 52
s Orig. m. Han

Die Kekskarte

Soundkartenhersteller Terratec
hatte zur CeBIT etwas besonders
knuspriges zu bieten: »TerraTUC,
der Cracker mit dem 16-Bit-Crunch
und dem General-Midi-Ge-
schmack. Dahinter verbirgt sich
natiirlich der beliebte »TUC«-
Cracker, der einfach in eine neue
Packung gesteckt wurde. Der am
CeBIT eingeleitete Wettbewerb
»Wer verzehrt die ganze
Packung, ohne einen Schluck zu trinken, am

WINWORD. EXE
PousE.avs

Wectin

»kh s;veibe auf das Attest , bedingt windows-
tauglich, da doppelklickbehindert 7«

ANLEITUNG DES MONAT

Mal sehen, ob Sie rauskriegen, von was in dieser Anleitung die Rede
ist. Tip: Die Ubersetzung stammt aus dem Englischen.

Ein ganz Kontrolle Spielpolster Fir IBM PC XT/AT und
compatibles in héhe eistung.

PAKETINHALT:

Orion 95 Spielpolster

Bedienungsanleitung

SPIELPOLSTERINSTALLIERUNG

H
2:
3:

Schalten Sie Thnen Computer System aus.
Verbinden Sie den Kabel
stifthafen der Spielkarte

Ihren Orion 95 zum
Schalten Sie die Computer wieder ein.

kénnen Sie mit dem Spiel anfangen.

ION:

Thnen Orion 95 hat zwei Funktionsknopfen

13
2:

Ein knopf fur links- en rechtshandig Gebrauch.
Ein knopf fir die Turbofunktion.

Turbofunktion: Wenn der Knopf »off« gibt, wird
Ihnen Orion 95 nur ausfihren. Alle knopfen funk-
tionieren wie Einzelschussknopfen. Wenn Sie die
Turbofunktion gebraucht, gibt es zwei kopfen fur
Turbo die konstant Aktion geben, sowie schnelle
Feueschuss des Maschinengeschitzes oder ununter-
brochen springen. Nach Installierung, lassen Sie
Ihres Lieblingsspielprogramm laden und prifen Sie
das spielpolster.

Falls Sie es noch nicht haben, hier die Es han-
delt sich natiirlich um ein »Gamepad«. Aufgespiirt hat dieses kleine
Ubersetzungspuzzle das Team von Rauser Advertainment aus Reut-
lingen (mit bestem Dank an Silke Maier).

schnellsten?« fand aber erstaunlich wenige Teilnehmer.
Unsere Redakteure gaben jeweils schon nach einer Ladung
»Fiinf TUC auf einmal« auf. Besonders witzig auch der Text
auf der Packung: »Passend zu jeder Gelegenheit, ob unter
Tage, in der Sauna oder sogar im Stau auf der Autobahn
A9 Niirnberg-Hof«.

Wer braucht schon Bilder?

Gleich drei Leser, René Briintrup, Siegfried Kubsch und Jan
Wiltschut, machten uns auf ein seltsames Umfrageergeb-
nis aus der Fernsehzeitung »prisma« aufmerksam. Fiir die
hat namlich das Institut imu her- 1

ausgefunden, daR ganze 58% Py sin gl

aller Computerkdufer Wert auf ooty

eine Grafikkarte legen. Offen- ;-._‘

sichtlich schauen sich also die 3. Modem,

anderen 42% lieber ihre Tapete :.ﬂ

an oder kleben ein Microsoft- gﬂl_...
1%

Logo an ihr Kiichenfenster... O

Versprecher des Monats

»...50 daB wir diese Dienstleistungen nicht
nur unseren Kunden vorenthalten kénnen.«

Felix Somm, Geschaftsfiihrer von CompuServe, auf der CeBIT-
Pressekonferenz. Gemeint war natiirlich, diese Dienstleistungen
anzubieten...
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FE .} 2 en,gnadnnlnsew.-.man um ﬂu: Fiihrung hat heunnnen

Virtual Gorporation versetzt Sie in eine kaltbldtige und rauhe Well,.in der nur die Starken dberieben.
In dieser, nicht alizu fernen Zukunft, realisieren neue Computertechnologien visiondre Dimensionen. Alles
ist vernetat.
Werden Sie Prasident von Pogodyne Systems, dem einflubreichsten und machtigsten Internet-Giganten.
Ein atemberaubendes Spiel um Macht und Erfolg beginat!
—  Sie starten auf der untersten Stufe der Karriere-Leiter und kampfen sich an die Konzernspitzevor. Aher,
- m— seien Sie wahsam, denn es ist ein harter Weg! Benaupten Sie sich gegen Intrigen, eingefahrene Strukturen
und falsche Freundsehaften. Spionage und:standige Uberwachung sind eine permanente Bedrahung. Ziehen
Sie geschickt an den Faden, die sich bieten. Schlieden Sie Allianzen in dieser virtuellen Well, die Thnen nach
| oben heiren. Aber Vorsicht: Niemand ist sicher-und.nichts ist wie gs seheint! Ihr Schieksal hanat von lhrem
eigenen Geschick, Einfiinlungsvermagen und dem nitigen Man Skrupellosigkeit ab.
Miceoforum Virtual Gorporalion, das erste sprashgesteverte Spiel fir Windows©95 auf CO-ROM und
kemplett in deutseh. 32-Bit n beispielloses Echtzeit-Interaktions-Szenarin.
Dank moderngter-prach- muﬁnm ist kein Sprachtraining erforderiich. Die Verstandigung mit den
Akteuren erfolgt einfach per mitgelieferlem Mikeofon (Tastatur optional).

Systemanforderungen: Windowse85, 486ON/SD,
(640480 256 HI'IIIII Windows®85 Igliriﬂlllil

TopWare CD-Service AG - Markircher Str. 25 - 68229 Mannheim - Tel

Artwork: digital publishing



Computer Peripheral Products

e

1

Da staunt Commander X
nicht schlecht. Sony erweitert
seine  legendare  Trinitron-
Computermonitor-Serie um einen
15-Z6ller, den man sich leisten
kann.

Der Multiscan 15sx bietet
alles was On- und Xtraterre-
strische bei einem Monitor vor-
finden wollen.

Und das zu einem sagen-
haft giinstigen Preis.

Zu sehen gibt es unseren
kleinen Neuen ganz in lhrer
Nahe bei den Filialen folgender
Héndler:

ESCOM
Media Markt
SATURN
ComTech

Seswr

o e o ()

o Peri . C

5s .
traterrestrisch...

Dort wartet Commander X
auf Sie. Noch Fragen?
http: /www.sony-cp.de

Just call or fax:
Mo~Fr, 14.00-17.00 Uhr
Infoline: 0221-59773-76
Mailbox: 0221-597 73-85
Fax: 0221-59773-50
It’s a Sony

Sony C

A Division of Sony Deutschland GmbH
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kéin

Europe
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