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lles wird gewertet: Wie beliebt sind Politiker, wie gut ist der Spiel-
film im TV-Programm, wieviele Sterne hat ein Restaurant? Schnel-
le Informationshéppchen sind in dieser hektischen Zeit gefragt - also
kredenzt man dem Durchblétterer eine Zahl. Die Bewertungen von Com-
puterspielen sind ein besonders krasses Beispiel dafiir, moglichst viele
Erwégungen und Aspekte mit mathematischer Schlichtheit auszusagen.
Die beriihmte »Gesamtwertung« sorgt dann gerne fiir feuchte
Taschentlicher in der Software-Industrie, die an manchen Tagen allen
gutmiitigen Beteuerungsversuchen zum trotz (»...der Durchschnitt liegt
doch bei 50...<) jede Bewertung unter 80 als Anschlag auf ihr persénli-
ches Lebensgliick mifiversteht.
as 100er-System, das sich in PC-Spielemagazinen etablierte, hat
seine Wurzeln in England: In den 80ern fiihrten Zeitschriften wie die
C 64-Postille »Zzap« jene Sitte ein, die Qualitét eines Spiels irgendwo zwi-
schen 1 und 100 festzunageln. Clevere Idee, denn das Prozentsystem hat
Jjeder irgendwie im Blut. Die Bl her auf dem K
sich an; als PC Player im Dezember 1992 erstmals erschien, war die
100er-Skala ein fester Standard - wer sich verweigern wollte, miite mit
massiven Leserprotesten rechnen.
ie absolute Wahrheit 148t sich mit einer Zahl schwer ausdriicken. Zu
Y unterschiedlich sind die Anspriiche und Geschmécker der Spieler.
Natiirlich stecken in einem Strategie-Klops wie »Panzer General« mehr
Optionen und Details als in einem einfacheren Spiel - aber es gibt ja auch
weniger tiefschiirfende Anwender, die mehr Wert auf leichte Zugéng-
lichkeit legen und keine dicken Handbiicher lesen wollen. Bei PC Player
ist jede Gesamtwertung die Frucht einer erbitterten Diskussion zwischen
den einzelnen Redakteuren. Doch obwohl wir in punkto Wertungskom-
petenz nicht gerade unter Minderwertigkeitskomplexen leiden, wollen
wir es bei der Beurteilung eines neuen Produkts nicht mit zwei Ziffern
belassen. Mit direkten Vergleichen wie »Im Wettbewerb« und den Ein-
zelmeinungen von »Unplugged« mochten wir unseren Lesern ein mog-
lichst breites Meinungsspektrum bieten.
'as sagen Leser und Softwarefirmen? Ist das klassische 100er-
| System ein unverriickbarer Standard? Oder gibt es Ideen fiir
Wertungsalternativen? Auf viele spannende Briefe zu diesem Thema
freut sich
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Ganz heiB: Im Tips-Teil finden Sie unter anderem Kompletisungen zu
»Bioforge«, »Discworlds, »Bureau 13« und »Dark Forcese. ] 37

»Flight Unlimited« kommt endlich
aus dem Hangar. Den ausfiihrlichen
Test der neuen High-End-Simulation
finden Sie ab Seite 50
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Schlacht-
getimmel im
digitalen
Sandkasten:
Von links rol-
len unsere
Panzer in die
feindliche
Festung.

FIPTTPPTer el

Strategie der b deren
Art: Bedienungsfreundlich
und grafisch eindrucksvoll
schickt sich Westwoods neu-
ester Streich an, die Taktik-
welt zu erobern.

Wesiweods wohlfeiles Wistenplonetenspekta-
kel »Dune 2« begeisterte 1993 mit spannen-

Unser Kommandeur
klért uns Uber die Ziele der
néchsten Mission auf

kirzlich entdeckte »Tiberium« bedroht
die gesamte Weltwirtschaft, da man mit
seiner Hilfe ohne Probleme an Gold und
sonstige Edelmetalle kommen kann.
Weil dadurch alle Handels- und

zeigh gerade bei dessen starken Punkten, Grafikund ~ Wahrungsgefiige auBer Balance zu geraten drohen,

der Echtzeithatz, netter Grafik und stimmungsvoll Bedi freundlichkeit, nochmals deutliche Stei-

Sprachausgabe auch Nicht-Toktikspeziolisten. Seit-
dem haben die Programmierer nicht geschlafen und
fleiBig an einem Nachfolger gearbeitet: »Command
& Conquerc orientiert sich sichtlich an Dune 2 und

gerungen. Die schlechte Nachricht vorweg: Der offi-
zielle Versffentlichungstermin ist auf August
gerutscht, da man sich fir das Design der Missio-
nen geniigend Zeit lassen will. Die gute Nachricht:
PC Player konnte sich das weitgehend ferfige Grund-
programm schon jetzt genau anschaven.

Um ein wichtiges Element des Vorgangers tber-
nehmen zu kdnnen (das Spice-Sommeln mit soge-
nannten Erntemaschinen), dreht sich auch in Com-
mand & Conquer alles um ein seltenes Mineral. Das

streiten sich zwei Machtgruppen um dos Supermi-
neral: Eine geheimnisvolle Bruderschaft will damit
die Weltherrschaft erlangen, die GDI (»Globol
Defence Initiative) versucht, dies zu verhindern.

Anders als bei tblichen Vertrefern des Takfikgenres
zeigt Command & Conquer keine Panzersymbole
und Hexeck-Karten. Stattdessen bekommt man es
mit einem »elekironischen Sandkosten« zu fun: Der
Spieler schaut von schréig oben auf die Szenerie und
hot dabei einen guten Uberblick auf Terrain und Ein-
heiten. Winzige Infanteristen rennen und krabbeln
ber den Bildschirm, Panzer drehen ihre Geschiltz-
firme und fevern Raketen ab, deren Flugbahn sich
anhand der ausgestoBenen Rauchwolken verfolgen
lassen. Obwoh! nurVGA-Auﬂb’sungverwendstwird,

macht die Grafik einen sehr ansprechenden Ein-

Wo ein neues Gebéude plaziert werden kann, sieht
druck, was nicht zuletzt daran liegt, daf selbst die

man an den weiB schraffierten Feldern.

Massen-Befehle leicht gemacht: Inner-
halb weniger Sekunden sind gréBere
Abteilungen ausgewdhlt. PC PLAYER 6/95



Kleinsten Obijekte gerendert wurden. Es ist auf den
ersten Blick auch kein »Gitter-Muster« mehr zy
erkennen: Die Gebéiude stehen anscheinend frei und
in beliebigen Winkeln in der Landschaft herum,
Zéune oder Wachfirme nehmen deutlich weniger
Platz weg, als eine riesige Tiberium-Fabrik.

Die Bedienung erfolgt vollstandig per Maus und
knnte komfortabler nicht sein. Man Klickt eine Ein-
heit an und gibt ihr ein Ziel vor - ist es eine leere
Stelle, bewegt die Einheit sich dorthin und verteidigt
sich donn. Hat man hingegen auf einen Gegner
gezeigt, wird dieser angegriffen. Zudem sind Spe-
zialoktionen mdglich, so kann Infonterie z.B. unver-
teidigte Fabriken kurzerhand einnehmen. Jeder
Truppund jedes Gebaude hateine bestimmte Anzahl
an »lebenspunktenc, die beim Anwahlen als farbi-
ge Balken direkt in der Grafik dargestelt werden -
das Schielen zum Bildschirmrand entfal. Zudem
wird eine Kurzinformation (»feindlicher Infanterist«)
eingeb\ender, wenn der Mauszeiger auf einer Ein-
heit verharrt. Machte man mehr cls einen einzelnen
Trupp befeHigen, zieht man einfach einen weilen
Rahmen um die entsprechenden Infanteristen und
Fahrzeuge. In Windeseile hat man so eine halbe
Division markiert, die sich dann mit einem einzigen
Mausklick zum gewiinschten Ziel stevern [, Die
Anzeige der erwerbbaren Truppen und Gebéude
am rechten Bildschirmrand kann weggeschaltet wer-
den, so dafd ein groBerer Ausschnitt des Schlacht-
felds zu sehen ist.

Das ferfige Spiel wird mit einer Vielzahlvon Truppen-
typen aufwarten, darunter Stealth- und Flammen-
werfer-Panzer, Hovercrafts, Raketenwerfer sowie
Truppentransporter. Man darf sich auf mind

Im Spiel starten
die Orca-Helikopter
von speziellen
Landeplétzen aus

2.B. Helikopterstitzpunkte,
é\pumpen, Reparaturstiitien,
Krankenhauser und Fabriken.
Flugzeuge und Schiffe dienen
2ur Unferstitzung der eige-
nen Truppen, fir die automa:
fische Verteidigung der Bosis
sorgen Zune und drei Typen
von Wachtirmen. Da bei den
Kampfen bislang Schreie und
Pixel-Blutspritzer vorkommen
und Soldaten iberfahren wer-
den kénnen, Gberarbeitet
man speziell fiir die deutsche Version die entspre-
chenden Grafiken (»Aus Mensch mach’ Roboter«).
Fir die Ubersetzung der umfangreichen Sprach-

ausgabe ist Ubrigens Rolf D. Busch zustindig, der

schon an den deutschen Versionen von Ulfima 8 und
Creature Shock mifgearbeitet hat.

Command & Conquer besteht aus linearen Missio-
nen, die nicht nur durch die Handlung miteinander
verkettet sind: Je nach seinem Abschneiden in einer
Mission bernimmt der Sandkasten-General mehr
oder weniger Geld in die ndchste. Wahrend man
am Anfang eher ahnungslos in der Gegend herum-
stolpert und nur eine kleine Auswahl an Kampfein-
heiten hat, werden mit jeder Mission neve Informar
fionsschnipsel sowie Truppen- oder Gebéudetypen
2uganglich. Vier Fernsehsender halten den Wohn-
zimmer-Kommandeur Uber die globale Entwicklung
auf dem laufenden, auBerdem sind zahlreiche Zwi-
schenszenen zu sehen. Der hierbei befriebene Auf-
wand ist fir ein Strategiespiel ungewshnlich hoch:
Die Missionsbeschreik bekommt man als quo-

20 verschiedene Landeinheiten freven, zu denensich
nochmal ebensoviele Gebéiude gesellen werden,

Neben dem normalen Terrain sowie
Schnee- (oben) und Wiistenlandschaften
(unten) wird es in der fertigen Version noch
Dschungel-Szenarien geben
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litativ hochweﬂige Videos zu sehen, die sonstigen
Sequenzen bestehen aus relativ langen 3D-Studio-
Animationen. Kein Wunder, daf Command & Con-
quer auf gleich zwei CDs erscheint und auch keine
Diskettenversion geplant ist.

Uber die genaue Zahl der Missionen hélt man sich

beim Hersteller noch bedecki, es sollen aber auf

jeden Fall mehr cls beim Vorganger Dune 2 sein -
und der hatte immerhin 27 Einséitze zu bieten. Die
Auﬂriige werden sehr unterschiedlich aussehen, in
vier verschiedenen Klimazonen stattfinden und auch
mal mehr als nur eine Siegmaglichkeit enthalten.
Durch Kleine Tricks soll der Spieler das Gefihl
bekommen, Teil einer dynamischen Welt zu sein
Mit bestimmten Akfionen lost er z.B. vordefinierte
Abléufe aus; so erscheinen mitten in einer Schlacht
Verstirkungen oder die Entdeckung des feindlichen
Hauptquartiers fihrt zu einem witenden GroBan-
griff. Zudem ist der Computergegner laut Westwood
lernféihig; wer also stindig dieselbe Takfik anwen-

PERSPECTIVE

(ORCA )
FIGHTER CRAFT
Ultra maneuverable single pilot

Light attack aircraft.
Because of its vertical take-off and landing
capability (VTOL). This craft has been named
the Orca of the skies mainly because of it's
deadly in and out kill capacity without being
detected by enemy defenses.

©1995 WESTWOOD sTuDIOS™

Uber die Briicke stapfen Infanteristen nach
Norden, um mit dem Gegner aufzuréumen.

Ein Panzer explodiert in schonster
3D-Studio-Manier

det, diirfte damit auf Daver wenig Erfolg haben. Der
Spieler kann jeweils beide Seiten tbernehmen oder
gegen einen menschlichen Gegner kaimpfen. An der
Nullmodem- bzw. Netzwerkfunktion wird noch
gewerkelt, wobei es letztere bis zu vier Porteien
erlauben wird, gleichzeitig aufeinander loszugehen.

(la)
COMMAND & CONQUER-FACTS

Hersteller: Virgin
Programmierfirma: Westwood
Erscheinungsdatum: August 1995
ca.-Preis: DM 120,-
Deutsche Version: gleichzeitig mit der

Unser erster Eindruck: hervorragend!

Zusammenfassung: Fesselnde Echtzeit-
Taktik mit schéner Grafik, vielen Details
und Mehrspieler-Modi.



Preview: »Action Soccer«

GR

fitvell

Projektleiter Fabrice Valay will
FIFA Soccer die Stirn bieten

UBI-Soft spricht ein
Waértchen mit: Bei
»Action Soccer« lastern
flapsige Sportreporter
Uber die Geschehnisse
auf dem griinen Rasen.
Zwei Grafikansichten
machen neugierig - befindet
sich hier eine echte Alterna-
tive zu »FIFA
Soccer« im Trai-
ningslager?

etzlen Monat stelllen wir

UBI-Softs neve FuBballsi-
mulation »Action Soccer« im
Rohmen des ECTS-Messebe-
richts kurz vor. Mitflerweile
durfien die PC Player-Redak-
teure selber in die Waden
grétschen und Flanken lupfen.
Projekimanager Fabrice Valay wagte sich némlich
mit einer Entwicklungsversion in die Poinger Step-
pe, was prompt fiir Gedrangel vor den Tastaturen
sorgte. Action Soccer erfillt ziemlich die Erwartun-
gen, die man mit so einem Nomen verbindet. Die
unkomplizierte Steverung (Ball »klebt« am Fuf) und
der spannende Spielablauf machen einen viel-
sprechenden Eindruck.
Iwei gleichermafen i Grafi ki

-

Bei Abschlag und FreistoB wird zuriickgezoomt,
damit Sie bessere Ubersicht haben

des unhekfischen Tempos bleibt genug
Zeit zur Orientierung.

Bester technischer Gag it jedoch die her-
vorragende deutsche Sprachausgabe.
Twei frohliche Reporter geben zu mar-

"~ Der Stiirmer erwischt den Abpraller als erster -
da gibt’s nichts zu halten

kanten Situationen ihren Senf dazu. Die
Sprachhéippchen werden als CD-Audio-Tracks
abgespielt und klingen - unabhangig von der Quo-

litgthrer Soundk technisch brillant. Der Humor
1 -l Jilames

venstehen zur Wahl: Die offensichtlich »FIFA«-inspi-
rierte schréig-von-oben-Ansicht macht auf den ersten
Blick den besten Eindruck. Ahnlichkeiten sind nicht
unbeabsichigt - Fabrice meint: »Wir haben uns
natiirlich die anderen FuBballprogramme auf dem
PC-Markt angesehenc. Der Macher selber spielt lie-
ber in der etwas schmuckloseren »flachen« Ansicht.
Die Betrachterkamera ist hier naher dran und die
Spielersprifes wir-
ken groBer. Die
Ubersicht leidet
kau: Ein stefs ein-
geblendefer Radar-
schirm verrdt die
Positionen  der
Kicker auf dem
Felde. Angesichts

h
priiche passen

9
ten Situationen. Beschert der Wettergolt statt Regen
oder Schneeschaver am Spieltag strahlenden Son-
nenschein, diskufieren die beiden schon mal iber
Hawaii-Hemden und Sonnenschutzcreme. Innerhalb
eines Spiels kommt es zu keinen Kommentar-Wie-
derholungen. Fir jede wichtige Situation gibt es ver-
schiedene Dialog-Varianten; das zu verwendende
Sprachpaket wird vor jedem Match neu besfimt,

Das komfortable PaBsystem ermufigt zu schnen
Spielztigen. Nach Driicken d henden Feu-

gibt es diese 2D-Ansicht, die gréBere Spielfiguren hat

Erfolg als bei FIFA Soccer.

Inwieweit Action Soccer auf Daver Spa macht, miss-
sen wir freilich noch im Test Klaren. Fir Sportspie-
ler konnte s eine emsthafte Alternative zum Elec-
tronic Arts-Bestseller werden, zumal andere Offer-
ten wie »FuBball fotal« oder »Kick Off 3« eher
enttéuschten. Bis zur néichsten Ausgabe diirfe eine
fertige Version des UBI-Zoglings eintreffen. Dann
wird es auch hochste Zeit fiir dos Riickspiel zwischen
den Stanglnator Stagedivers und Eintracht Lenhardt
- Weten werden noch angenommen. (hl)

ACTION SOCCER-FACTS

erknopfs wird automatisch zum néichsten Spieler in
Pleilrichtung gepaBt - aber aufpassen, daB kein
Gegner in der Mitte steht und den Ball abfingt. Um
den ) Torwart zu bezwi

11 UBI-Soft
Genre: FuBball-Simulation
Termin:  Juni ‘95

ca.-Preis: DM 100,-
Besonderheiten: 2 Grafikansichten,
d h F 16 Teams mit

muf man ohnehin etwas fricksen. Beharrliche Weit-
schiisse fihren hier weitaus weniger haufig zum

verschiedenen Stiirken, 10 Team-Auf-
Il und 3 Turniervarianten.

PC PLAYER 6/95



u auf CD-ROM zum
 schmei' mich weg"Preis

Nun endiich der dritte Teil erfolg-
reichen Elm&er‘l mit der ultimativen
Mischung aus Actionspiel und
Weltraumwirtschaftssimulation
fiir CD-ROM oder PC-Disk

vnrgin miti imn Anllrmbmn
und einem tollen Soundtrack

co-rom 79,95

fiir CD-ROM oder PC-Disk

79,95
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‘len Oympics 7995 7995°  Kaiser Doiuxe coss* Ton Conmader (1) w005 YR
Aore o ) o995 Kings Queet 7 (¢t) 005 Thame Park dt w9 7905 2995°
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Batlo ooz SeoreryCD 4005 Logionen 095" Uneera Kiling oo Space Quest 4 (ongl) 1995
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Bing!(01) 7995 7995  Links036 Pro(ncl. 2 Kursen) . 69,95 USS Ticonderoga 9995 SSN 21 Seawol (01) 2005 4995
Bitorge 9995 ang o005 st riord ioss 3995
Blackhaw (61) s995  LitloBig Adventure (ct) 9035 WarCrat: Orks & Humans 99 o985 Sue Commander 2095°
6t nteract. 99,95 Lode Runmer 595 995 Wing Gommander 12 2Dole 8008 Subwar 2050 ncl Soenarios 49,95
Bolo 995 Lot Ede 7995 g Commargra ) 10803 SummerWiior hallonge ko, 2005
Bureau 13 7995 7995  LomarMathausSuperSoccer V. 6995 Wing Gomm Amada (Windows) 70.95° Super VGA Harter 1905
Camnon Fodder 6995 Mage Carpet (@) 0995 Wingsof oy AKTIONSPREIS 50,05 SWOTL o alersconrs 3895
Caribbean Desaster 89,95° 89,95"  Magic C.Data CD: Hidden Worlds 39,058l Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95 Syndicate Plus (dt.) 9,95
aos Control 79,95° Magic of Endoria 79.95% 89,95 o P 95 99,95 Task(arce 1802 (dt) 39 95 39,95
Colonization 9995 9995 Magicthe Gahering a5 XwWing (ncl allr Zusatzdoks) 6995 7995 Transa 1995 1995
Comanche il Missions () 7695 995 Maniac Mansion 2 (1) 7995 eoss U Or Enomy Unknown:
95 Marco Polo To0s" S ommgevors) CD - DiSK  Uiima 7 (o) 3995
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Preview: »Heart of Darkness«

AN,

DARKNESS
FINSTERES HERZ

Nach jahrelanger Geheim-
niskréamerei lisftet die
franzésische Pro-
grammierfirma

»Amazing Stu- 7 \7/’”
& .

dio« erstmals den
Schleier ihres neue- (. -
sten Produkts. Bril-

lante Animationen machen
Appetit auf das epische
Action-Adventure »Heart of
Darkness«.

s eitihrer Griindung im Jahre 1992 arbeitet die
franzésiche Spielefirma »Amazing Studio«
an einem Projekt, das bislang streng geheim gehal-
fenwurde: Das Action-Adventure »Heart of Darkness«
soll grafisch zum Besten gehdren, was sich bislang
auf PC-Monitoren gefummelt hat. Zu den Griindern
von Amazing Studio gehdren zwei prominente Spie-
ledesigner: Eric Chahi schuf das Action-Adventure
»Another World«, Frédéric Savoir zeichnete fiir »Flas-
hbacke verantwortlich. Als die beiden Designer zur
Griindung hrer eigenen Firma Delphine Software ver-
liefen, nahmen Sie auch mehrere Mitglieder des alten

Einige Spielstufen finden unter Wasser statt und zwingen Andy zum
Tauchen

e 3
Ve . f‘?

Teams mit. Fost drei Jahre

“ werkelt diese Truppe nun
bereits schon an Heart of Dar-
\,_ kness, das nur auf CD-ROM erscheinen
und - wie so oft - neve MaBstibe setzen

Der Spieler tbernimmt die Rolle des Teenagers

Andy, der zusammen mit seinem drolligen Hund
! Iy )
f

Der »Servant« sieht echt
niedlich aus - wenn nur
die &tzende Ndselstim-
me nicht wire...

Spiel enthalten sein, in denen
herzallerliebste Knuddelfigu-
ren, aber auch fiese Base-
wichte zu sehen sind. Diese
Sequenzen entstanden Gbri-
gens nicht unter Verwendung
einer hochspezilisierten Si-
licon-Graphics-Workstation,

dern auf einem handelsib-

Whiskey ein gar lieblich
abgibt. Aber das Unheil ist, wir vermuten es schon
nicht fern: Von seinem gemeinen Lehrer unerdriickt,
flichtet sich der arme Junge immer stirker in seine
Alp-) Traumwelten. Doch die werden plotzlich nur zu
real, als sich ein Zugang zu der Traumwelt 6ffnet und
prompt Whiskey verschluckt. Nafirich stirzt sich
Andy mutig hinterher, da er ohne seinen verlustig
gegangenen Hund nicht mehr sein mag - ach Gott-
chen. In der Folge rennt der Spieler durch schén
gezeichnete Riume und schaut sich aufwendige Zwi-
schensequenzen an.

Das Entwicklungsbudgetvon angeblich iber zwei Mil-

lionen Mark wurde zu einem nicht geringen Teil in
o ot

lichen PC in Verbindung mit
dem bekannten Programm
»3D-Studio« - wenngleich im
Render-Pentium ehrfurchtsge-
bietende 64 MByte RAM
stecken. Beim Rendern selbst
wurden keine der mitgeliefer-
ten 3D-Studio-Texturen (Ober-
fléchen], sondem qusschlieB-
lich eigens erstellte verwendet.
Hiermit soll der beriichtigte
»Kinisch-reine Standardlook«

vermieden werden, der 3D-
[ )

die Erstellung von g t
und Anlmctlonsszenen gesteckt: Kncpp eine halbe
Stunde schoner Render-Sequenzen sollen im fertigen

Studio-Produktionen nachge-
sagt wird.
Im Gegensatz zu den Zwischensequenzen ist die

Nette Spielgrafik bei
Held Andy durch einen Dschungel.

Hier kémpft sich
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Andy klettert vor sich hin, ohne die
Schlange mit lila Zunge zu bemerken -
Pech gehabt!

PC PLAYER 6/95

Etwa 1400 verschiedene Anim

eigentliche Spielgrafik
2weidimensional und in der
beliebten Jump-and-Run-
Perspektive gehalten. Auch
hier wurden mit viel Auf
wand respektable Ergeb-
nisse erziel. Die Spielfigu-
ren agieren vor und in
gerenderten Hintergrund-
bildern, die meist mehrere
horizontale Ebenen enthal-
ten. Scrolling gibt es dabei
keines: Jeder der insgesamt
256 Bildschirme wird ein-
zeln nachgeladen. Umso
groBeren Wert legte man
bei Amazing Studio auf die
Animationen: Die defaill

freie Bewegung des Helden eingesetzt

fieses, zerfleddert wirken-
des Schattengeschspf]
erwehrt er sich mit einer
Art Laser, auBerdem kann
er weitere Objekte finden
und aufnehmen. Diese
dienen, am rechten Ort
eingesefzt, zur Bewilti-
gung typischer Action-
Adventure-Puzzles.

Besonderer Wert wird auf
ausgefeilte Charaktere
gelegt, die nicht nur nett
anzuschaven sind, son-
dern auch zur jeweiligen
»Persdnlichkeite passende
Verhaltensweisen und

teste Figur, das Spieler-
Sprite, soll ber 1400 Ani-
mationsstufen (in einer Rich-
tung) verfiigen, die fiir die
andere Richtung gespiegelt
werden. Laut Herstelleran-
goben sind die einzelnen
Frames (gemeint sind hier
Bewegungsstufen) kausal
miteinander verkniipft: Bei
Anzeige eines Frames wer-
den bereis alle diejenigen
Stufen im RAM bereitgehal-
ten, die als niichstes ange-
fordert werden ksnnten.
Vom »finften« Laufen-
Frame kann so z.B. direktin
den nsechsten« Springen-Frame geschaltet werden,

ben bieten.
Séimtliche Dialoge von
Heart of Darkness werden
aus dem Franzosischen in
drei Sprachen ibersefzt:
Deutsch, Englisch, sowie -
man hére und staune -
Japanisch. Fir die Syn-
chronisationen sollen pro-
minente Sprecher ange-
hevert werden; genaueres
steht bislang noch nicht
fest.
Fir die Spielmusik ist der
Filmkomponist Bruce
Broughton zusfandig, der
u.a. beim Soundtrack zv
»liebling, jetzt haben wir
ein Riesenbaby« mitwirkte. Die mit 22 KHz aufge-

T T ST o)

i)
Sprac

Die Entstehung eines

was absolut stufenlose Animationen g soll,
vor allem beim Wechsel zwischen zwei Bewegungs-

formen. Der Spieler hat dabei wihrend jedes einzel-

fereo stammen zum Teil
von Patrice Grisolet, der zuletzt beim »Killer-trifft-klei-
nes-Madchen-und-beschiitzt-es«-Streifen »Leon« mit-

nen Frames EinfluB auf seine Spielfigur, muB also  gemischt hat.
nicht obwarten, bis eine »Schrittabfolge« voll ausge-  Das fertige Heart of Darkness soll im Oktober von Vir-
fishrt wurde. Auch sonst ist man akribisch ins Detail  gin veréffentlicht werden. (la)
gegangen: Samfliche Sprites wer-
fen einen in Echizeit berechneten

DARKNESS-FACTS

Schatten, beim Uberspringen von
Wasserflichen sind Reflexionen zu

sehen.

Genre:
Herstelle:

Programmierfirma: Amazing Studio

Action-Adventure
Virgin

ichtlich Oktober 1995

Andy kann nicht nur durch

Ca.-Preis: DM 130,-
Hahlenginge und ber Waldpfade he Version:  zeitgleich mit der englisch
o auch die Sprachausgabe wird
rennen sf:w@ springen, sondem g,
auch Steinwéinde empovHeﬁem, Fazit: Edel aufgemachter Mix aus

an Lianen herumhangeln, schwim-
men und tauchen. Der zahlreichen

Gegner (Standard

ist ein

Jump-and-Run und Action-
Adventure; erscheint nur auf
CD-ROM

Screens, vom ersten Scribble
is zum fertigen Ergebnis



DAS NACHSTE

JAHRTAUSEND?

Die neue Matrox Millennium soll DOS-Spiele,
3D Grafik und Videos beschleunigen

Matrox leitet das nachste Johrtausend der Grafikkar-
ten frihzeitig ein. Die neve Karte »Matrox Millenni-
ume bietet fiir 750 Mark das komplette Spekirum
moderner Grafiktechnik: Eine schnelle 32-Bit-VGA-
Karte (fir herkommliche DOS-Spiele), Windows-
Beschleunigung, Video-Funkfionen (schnelleres Video
for Windows sowie MPEG-Software) und einen 3D-
Turbo, der in HiRes mit 65.000 Farben arbeitet vnd
Texture Mapping sowie Gouraud Shading

Treiber u.a. fiir Intel 3DR, RenderWare, Reality Lab
und das neve Apple Quickdraw 3D sind in Arbeit,
3D-Spiele sollten die Millennium also sofort direkt
unterstiitzen.

Die Matrox Millennium luft mit einer neven RAM-
Technologie, den sogenannten Window-RAMs, die
wesenflich schneller arbeiten sollen cls die bisherige
DRAM- und VRAM-Technologie. Wenn alles klappt,
trifftein Testmuster dieserersten VGA-3D-Video-Karte
rechtzeitig fireinen Testin der néichsten Ausgabe ein.

GEZEITEN DER
DUNKELHEIT

Blizzard Enfertainment will bis zum diesjahrigen
Weihnachisfest den Nachfolger des erfolgreichen
Echtzeit-Strategiespiels »Warcraftc fertigstellen.
»Tides of Dorkness« fihrt den Krieg zwischen Men-
schen und Orks weiter; der Spieler wird wieder beide
Seiten bernehmen oder gegen einen menschlichen
Gegner antrefen kénnen.

Nachdem die Orks die Menschen isbers GroBe Meer
getrieben haben, setzen die aggressiven Grinhéiuter
in hasfig zusammengezimmerten Schiffen nach, um
ihnen endgiltig den garaus zu machen. Das Spiel
wird voraussichtlich 24 normale und zwélf Experten-
Szenarios enthalten; die Compufergegner sollen
merklich intelligenter werden. Gekémpft wird nun
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auch zur See und in der Luft, mit zahlreichen neven
Einheiten wie z.8. Drachen, Greifen, Zeppelinen und
Kriegsschiffen. Tides of Darkness wird Super-VGA-
Grafiken bieten sowie einen Editor fiir Szenarios, Kar-
ten und Kampleinheiten enthalten.

DER APOGEE-FLIEGER
Spiitestens seit »Descent« sind die Grenzen zwischen
Shareware und Demo-Version verwischt. Vollversio-
nen von »Shareware« kann man im Laden kaufen,
Demo-Versionen von »professionellen« Computer-
spielen werden hingegen immer héufiger und immer
grofer. Mit der neven Firma »3D Reclms« setzt sich
Shareware-Infimus Apogee genau zwischen die bei-
den Stihle. »Terminal Velocity, ein Flug- und Welt-
raum-Simulator, erscheint als Vollpreisprodukt auf
CD-ROM und Diskete. Gleichzeitig gibt es eine Ver-
sion mit etwa einem Drittel des Spiels als »Share-
ware, sprich voll spielbare Demo.

Das diirfen Sie demnéichst als Sharewa-
re spielen: Terminal Velocity verspricht,
eine rasante Flugsimulation zu werden.

In Terminal Velocily stevern Sie einen Raumgleil

4 X 3D

Ohne 3D-Grafik geht bei Gremlins neven Produkten
nichts mehr: »Actua Soccer« verspricht flotte Kame-
raschwenks durch echt wirkende FuBballstadien.
»Normality Inc.« wird als skurriles Adventure
beschrieben, in dem man mit mehreren Charakteren
durch eine grofe 3D-Landschaft laufen kann. »Realm

krimi bislang wlhtdmgl nicht erzielt.

+++ Novell und Bertelsmann-Tochter
BMG haben eine langfristige Partner-
schaft vereinbart. Zusammen will man
kiinftig fir die Mérkte Europa, Ostasi-

itber die Oberflichen und durch die Tunnel von neun
verschiedenen Planeten mit 27 Levels. Zu den techni-
schen Daten zéihlen unter anderem Super-VGA-Sup-
port, Acht-Spieler-Netzwerk-Modus (bzw. zwei per
Modem/Nullmodem) sowie megabyteweise Zwi-
schensequenzen und Intros in der CD-Variante. In
Mailboxen diirfte es am 10. Mai weliweit heif her-
gehen, da zu diesem Termin die Shareware-Version
des Spiels freigegeben werden soll.

MEHR SPAB MIT 6
»Daddeln« wie in der Spielhalle: Phase 9 hat mit dem
»Phantom 2« das erste PC-Gamepad mit sechs But-
tons im Angebot. Bislang wird es zwar nur von »Super
Street Fighter Il Turbo« unterstitzt (fir jedes Bewe-
gungsmanbver gibt'seinen eigenen Button), doch wei-
tere Spiele sollen bald folgen. Das Phantom 2 arbei-
tet auch mit allen Spielen zusammen, die nur zwei
oder vier Feverkdpfe bendtigen. Den Verfrieb in
Deutschland tbernimmt die Firma Allsop, der Preis
betréigt rund 50 Mark.

en und Lateil
ware entwickeln, vermarkten und ver-
treiben.
+++ Interplay hat eine neue Abteilung
namens »VR Sports« mit iiber 25 Pro-
grammierern ins Leben gerufen. Die
ersten Verédffentlichungen sind im
Herbst diesen Jahres fiir Sega Saturn
und Sony Playstation geplant.
+++ Philips Media will Kirze PC-
Umsetzungen mehrerer CD-i-Titel versf-
fentlichen: »Chaos-Control«, »Mystic
Midway« und dessen Nachfolger
»Phantom Express«. AuBlerdem soll »FX
Fighter, ein Arcadespiel fiir PCs, »neve
MaBstébe auf dem Spielemarkt setzen«.
+++ Sierra wird zusammen mit Gentry
Lee, Co-Autor der Nachfolgebiinde zu
Arthur C. Clarkes »Randevouz with
h 5

duzieren. Lee soll nicht nur Umsetzun-
gen der Rama-Béinde in Angriff nehmen,
sondern auch den Nachfolger der Stra-
tegie-Enttéuschung »Outpostc.

+++ Von Creative Labs gibt es in Kiirze
den Wave Blaster 2, die mit dem
EMU8000-Chip der Sound Blaster
AWE32 ausgestattet ist. Im 2 MByte
groBen ROM-Speicher des Aufsatzes
stecken 128 Instrumente und Gerdu-
scheffekte sowie rund 400 Percussion-
Sounds.
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KOMPLETT IN
DEUTSCH

MIT

* Die revolutionire, absolut realitatsnahe Wirtschaftssimulation!

¢ Gestaltet nach der betriebswirtschaftlichen Realitat moderner
GroRBunternehmen.

* Weltumspannende Szenarien mit Borsen- und Geldgeschiften
angepaldt an die existierenden Wirtschaftssysteme

¢ Excellente Spielbarkeit durch Maussteuerung, isometrische 3D-

- Darstellung und die Maglichkeit, alle Dokumente und Bilanzen
jederzeit iiber einen Drucker auszugeben

Erhiltlich fiir

IBM PC+Kompatible
CD-ROM im Juni 1995
3,5"”-Disk Version ab
Mai 1995

© Infogrames Entertainment



Gremlins neues Rennspiel »Fatal Racing«

of the Haunting¢ soll dreidimensionale Grafik mit Rol-
lenspielelementen und typischer Doom-Action ver-
knipfen. Das Arcade-Rennspiel »Fatal Racing« erin-
nertan das Playstation-Modul »Ridge Racer«. Angeb-
lich wird es 64 verschiedene Wagen und acht
Rennkurse bieten und vor allem in Sachen Geschwin-
digkeit neue PC-MaBstabe setzen. Alle vier Produkte
sollen nicht vor Jahresende erscheinen.

FLACHBETT-
WERBESPIEL

Hewlett Packard mochte mit dem Grafikadventure
»Jeff Jet« fiir sich werben. Bei dem Werbespiel von
Promotion Software drehtsich alles um ein junges Péir-
chen, das durch einen Flachbett-Scanner ins Innere
eines Computers gesaugtwird (also Vorsicht bei lhrem
néichsten Scan-Vorgang!). Im Computer schlurfen die

Gespriéiche werden bei Jeff Jet im Gblichen
Multiple-Choice-Verfahren gefiihrt

beiden durch alle méglichen Stafionen, wie z.8. die
Festplatte oder den Prozessor. Spaer geht es per
Modem zu verschiedenen Schauplétzen, u.a. wird ein
Space Shutfle besucht. Die Steverung erfolgt komfor-
tabel per Maus, bei Diclogen werden die Konterfeis

der Gesprachspartner iber die jeweilige Raumgrafik
geblendet. Erhalfich st das Werbespiel fir 10 Mark
bei vielen Hewlett-Packard-Fachhéndlem.

BOMBASTKLANG
FUR PCS

Der rennomierte Audio-Spezialist Bose bieet in sei-
Praduk I
I

ner P auch PC-Loutsprech an.
Das »Acoustimass¢-System besteht aus zwei Kleinen
Boxen (7,9 x 7,9 x 12,1 cm) und einer Versfarker-
/BaBwiedergabe-Einheit, die laut Herstellerangabe
an belieber Stelle im Raum plaziertwerden kann, ohne:
denKlang zu beeintréichtigen. Die Boxengehdusesind
magnefisch abgeschirmt, so daf sie auch in unmit-
telbarer Nahe zum Bildschirm keine Stérungen ver-
ursachen sollen.

Der des Laut:
chersystems (hinten zu sehen) en'hult

eine BaBwiedergabe-Einheit

Die Lautsprecher der »MediaMate«-Serie sind laut
Bose speziell fir das Horen im Nahbereich konzipiert,
s0 daf sie auf kurze Distanz gute Klangqualitét und
BaBwiedergabe biten. Da die Boxen zwei gefrenn-
te Eingéinge besitzen, kdnnen gleichzeifig eine Sound-
karte und dos Audiokabel des CD-ROM-Laufwerks
angeschlossen werden.

TAKTISCHE
KREUZZUGE

Von Greenwood kommt in Balde ein Strategiespiel,
das sich an den bekannten »Battle-Isle-Look anlehnt:
»Crusade« wird vor einem mittelalterlichen Hinter-
grund spielen und zahlreiche Blue-Screen-Videosze-

PLAYTOONS

MUSSEN NACHSITZEN |

Die Verffentlichung der Edutainment- |
Serie »Playtoons« (siehe Test in PC |
Player 5/95) wurde berraschend auf

September verschoben. Sierras Mar- |
keting-Abteilung hat kurzerhand ent- |
schieden, daB die ersten drei Titel der |

Serie zeitgleich mit Coktel Visons |

»ADI«-Reihe sowie dem Schulbeginn |
nueh den englischen Sommerferien |

Warteschleife

14

sollen. Solange wird nun |
eben nachgesessen. i

AUF DIE MUTZE

Die netten Leute von Romware greifen

tief in die Goodie-Kiste: Der Erfolg des

schmissigen Roboter-Priigelspiels »One

must fall 2097« animiert zu einer Ver-

losung. 1. Preis ist ein Eplc-Megngamas-
mit den Voll:

»One must fall«, »Epic Pinball« i

»Jazz Jackrabbit«; abgerundet von der
formschénen One must fall-Baseball-
kappe. Als 2. - 20. Preis winkt die iber-
aus tréstliche Kombination »One must
fall-Vollversion + passende Miitze«.
Um bei der Vergabe jener schénen
Dinge dabei zu sein, schreiben Sie bitte
eine Postkarte an folgende Adresse:
DMV Verlag, Redaktion PC Player,
Kennwort »One must fall«, Gruberstr.
46a, 85586 Poing. EinsendeschluB ist
am 15. Juni 1995; der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

nen enthalten. 14 Truppeneinheiten und Terrainarten
sowie sieben verschiedene Gebaudetypen sollen
zusammen mit einem einstellbaren Schwierigkeits-
grad fir Abwechslung sorgen. Tag- und Nachtwech-
sel sind nach Herstellerangabe ebenso enthalten wie
Lk ite Und il

P

nisse. Auch ein Editor sowie eine Nul[modemcphon
werden angeblich eingebaut, wobei Biindnisse und-
Nichtangriffspakte mdglich sein sollen.

Die Spielfelder von Crusade sind im

ABSCHIED VON
MS-DOS?

Rechtzeitig zum RedakfionsschluB erreichte uns der
erste Trendbericht von der »Game Developers Con-
ference«, einem dreittigigen Kongress speziell i Pro-
grammierer.

Star der Veranstaltung war unerwarteterweise Win-
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dows 95. Microsoft verteilte die Beta-Version des
»Game Software Developers Toolkitc, welches Routi-
nen fir ultraschnelle Grafik, mek Digital-

sound, Netzwerkspiele und Joysfick/Maus/Tastatur-
Input enthéilt. Mit den Routinen mijssen Spieler nur ein
einziges Mal Grafik, Sound, Netzwerk und Joystick
einstellen; alle Win95-Spiele greifen dann auf diese
Treiber zuriick.

Iwischen August und Weihnachten wird schon eine
Reihe von Spielen erscheinen: Accolades »Super
Bubsy«, die Umsetzung eines rasanten Segar- und Nin-
tendo-Moduls, ist angeblich schon ferfig und wartet
nurnoch aufdie Auslieferung von Windows 95. Papy-
rus zeigte eine Win95-Version von »Indy Car
Racinge, die dank einer 3D-Beschl

dia 1Q Test: I

bringt einen Intelligenztest fiir Windows
und Macintosh heraus, der auf dem ame-
rikanischen AGCT (Army General Classi-
fication Test) beruht.

Puzzle Power: Mit diesem Titel von Cen-
tron Software soll sich jedermann alge-
ne Puzzles kénnen,

€D - ROM PRODUKTE

»Emge Stadt«. Zu allen Sehenswiirdig-
kdlen gibt es Bilder, uuBerdem nd
und ein
integriert, der die wichtigsten Wrter und
hdemndung-n vquun.

die grsﬂhn Kmnmphen des 20. Jahr-

mit Bildern, Gerduscheffekten und
Ay h Boacs

hhunderts Mit Videos,
Photos und viel Text widmet sich die CD

s
Artfen von Rétseln stehen zur Wahl.

The Beatles: In seiner »Stationen«-Reihe
hat der nwu Verlag eme Monogmphle
Uber die k

z.B. dem Erdbeben in San er

Explosion des Space Shuttles »Chullan—

xr« oder einer Hungerkatastrophe in
thiopien.

licht. Fast 2000 Bild: Text,

p: Die Raptor-Ver-

Das groBe k
ft sich um Lieb-

400 Bilder sowie 50 Minuten Ton- und
sollen enthall

huber von Geburn- Partnerschafts- und
Neben dem iiblichen

werden die zwslf

HiRes-Truecolor wesentlich schneller ist als die alte
VGA-Version. Spectrum Holobyte iberraschte mit der
Ankindigung, »Falcon 4« ausschlieBlich fir Win95
2y programmieren; bei Activision hieB es gar, dlle
neven Spiele (bis auf »Mech Warrior 2¢) wiirden nur
noch fir Microsofts neves Beriebssystem geschrieben,
darunter »Super Pitfall« und die Fortsetzung von »Plo-
neffolle. Weitere Software-Firmen auf dem Windows-
Zug: Acclaim, Microprose, Mindscape und Viacom

New Media. Microsoft selber wird mit

sein.
Katon ot Ebenfalls von toud Pt
stammt eine imedia-Reise durch die

Aber auch passende Hardware fir die neven Spiele-
standards gab es zu sehen: $3 zeige einen Profoty-
pen des S3D-Grafikchips, der fir Spiele in 2D und
3D opfimiertwurde; Yamaha hatte ebenfalls eine Gra-
fikkarte im Gepick, die 3D-Spiele um ein vielfaches
beschleunigen wird. Alliance, AT, Cirrus Logic und
Matrox werden die neven Win95-Funkfionen gleich-

Windows 95 eine Flipper-Simulation ausliefern.

fals ifzen. Im Soundkarten-Lager zeigte Crea-
tive Labs erweiterte Treiber fiir seine AWE-32-Serie,

die 3D-Soundeffekte ohne Zusatzhardware erzeugen
Damit die 3D-Spiele auch ohne neve Karte schnell
bleiben, hat Microsoft fiir den Sommer die 32-Bit-Ver-
sion von »Reclity Lab« angekindigt. Reality Lab ist
fiir 3D-Grafik in etwa das, was ein VESA-Treiber fiir
Super VGA darstellt: Wenn ein Programmierer damit
seine Software schreibt, léuft sie auf normalen VGA-
Karten, aber auch auf den neuen 3D-Karten (dort aber

(la/bs)

wesentlich schneller und besser).

Soundkarten
g I r n Sound Blaster 16 Value Edition 172,95
Sound Blaster 16 Pro 235,95
| Sound Blaster 16 Multi CD 235,95
\ o Unterhaltungsoft- und hardware | Sound Blaster 16 Pro ASP 295,95
| Sound Blaster 16 Multi CD ASP 275,95
Sound Blaster AWE32 Value Edition 339,95
- Laufwerke Sound Blaster AWE 32 436,95
/ Mnsumu FX400 4-fach IDE 295,00/ Gravis UttraSound Max 305,95
| Toshiba XM 5302B 4-fach IDE 315,00 | Jrehie Cameliare S2plus 20000
Toshiba XM 3601B 4,4-fach SCSI 545,00/ | orchid SoundWave32 pro SCSI 148,95
= Joystick
Intel 486 DX2 66 Mhz 228,90/ | Gravis Game Pad 39,95 Software
Intel 486 DX4 100 Mhz 428,90/ | Gravis Phoenix 199,95 || Game Runner Quaterdeck 115,00
AMD 486 DX4 100 Mhz 282,90/ | Pro Pedals 155,95 || QEMM 7.5 Quaterdeck 208,95
Intel Pentium 75 Mhz 525,90 | Virtual Pilot Pro 157,95 || MS - Space Simulator 115,00
Intel Pentium 90 Mhz 863,90 | Flightstick Pro 148,95 || MS - FS Scenery Japan 35,00
Intel Pentium 100 Mhz 1153,90 MS - FS Scenery NewYork 35,00
Mainboards MPEG-Board MS - FS Scenery Paris 35,00
ey it y67.90 || Orchid Kelvin MPEG 1MB 638,95
\VLB-Boar ache g Orchid Kelvin MPEG 2MB 718,95 i 5 2
PCl-Board 256KB Cache 204,90 || Creative VideoBlaster MP400 499,95 | Mozkir * £10:0012100£14.00-18.00
Intel Batman/PCI Mercury Chipsatz 361,90 || jazz Jakarta MVGA-Karte 717,95 | Samstag 10.00-12.30
Intel Plato/PCI Neptun Chipsatz 421,90 W Tabl 1| Versandkosten: Nachnahme 10,00 DM |
Intel Zappa/PCl Triton Chipsatz incl. 2*4 MB EDO 952,90 ave able Vorauskasse 7,50 DM
Orchid 2 189,95 Ausland 20,00 DM
VGA-Karten | Orchid WaveBoosterd 259,95 Itum und Prisinderungen voroehaten
; | Orchid WaveBoosters fx 349,95 ||
Hercules Stingray Pro 1MB PCloder VLB 169,95 || (ieative WaveBlaster Ii 257,95 | Telefon: 08131/5 51 28
Hercules Power Dynamite 2MB PCloder VLB 329,95 || Grayis Uitrasound ACE 189,95 || Telefax: 08131/5 52 18
versand: HeimgartenstraBe 40 85221 Dachau BTX: Microfuni
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CEANER

PC [EE

WERTUNG

(1) WING
COMMANDER 3

89 %
Origin
(2) MAGIC CARPET 92 %
Bullfrog/Electronic Arts
(4) DESCENT 920 %
Interplay
(21) DARK FORCES 84 %
LucasArts
(6) boom 2* 83 %
id Software
(8) TIE-FIGHTER 85 %
LucasArts
7 (5) NHL HOCKEY ‘95 90 %
Electronic Arts
(12) LITTLE BIG ADVENTURE 82 %
Adeline/Electronic Arts
m (3) SYSTEM SHOCK 921 %
Looking Glass/Origin
-EI (10) COLONIZATION 88 %
Microprose
(18) SIM CITY 2000 90 %
Maxis
(7) REBEL ASSAULT 86 %
LucasArts
(S.S,I PANZER GENERAL 81 %
]4 (-) CIVILIZATION 21 %
Microprose
-ﬂ (17) TRANSPORT TYCOON 82 %
Microprose
-ﬂ (16) DIE SIEDLER 83 %
Blue Byte
83 %

(9) WARCRAFT-ORCS & HUMANS
Blizzard/Interplay

(13) KYRANDIA 3: MALCOLM’S REVENGE 80 %
Westwood/Virgin

m () STERNENSCHWEIF 75 %

Attic
(15) CYBERIA 79 %
Interplay
(22) BATTLE ISLE 2 85 %
Blue Byte

m (14) THEME PARK 88 %
Bullfrog/Electronic Arts

m (20) HERETIC 77 %
id-Software

() KING’S QUEST 7 76 %
Sierra

78 %

ﬂ NOVASTORM
Psygnosis
* Dieses Spiel wurde mittlerweile in Deutschland indiziert und darf Jugendlichen unter 18 Jah-

ren nicht zugiinglich gemacht werden.
Quelle: Leserzuschrften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeftraum: Marz/April 1995.

aufscharts CO-R0H e

1 (1) Wing Commander 3 - Heart of the Tiger Origin
2 (-) Wacky Wheels (Vollversion) Apogee
3 (-) NBA Live ‘95 Electronic Arts
4 (-) US Navy Fighters Electronic Arts
5 (5) King’s Quest 7 Sierra
6 (6) Panzer General ssi
7 (7) Cyberia Interplay
8 (-) Alone in the Dark 3 Infogrames
9 (4) Descent Interplay
10 (-) Bioforge Origin

Quell: Karstadt AG. Erhebungszeitraum: April 1995.

Verkaufscharts Diskette

1 (1) Bundesliga Manager Hattrick Software 2000
2 (4) Hanse Die Expedition Ascon
3 (4) Kinig der Liwen / The Lion King Virgin
4 (5) Panzer General ssi
5 (3) Aladdin Virgin
6 (6) Die Siedler Blue Byte
7 (7) NASCAR Racing Papyrus/Virgin
8 (9) Descent Interplay
9 (-) Bund. Manager Hattrick Supporter Software 2000
10 (-) X-COM Terror from the Deep Microprose

Quell: Korstadt AG. Erhebungsseitraum: Aprl 1995.

Beste »Nichr-ﬁuiele-Surmare«

(-) Windows 3.11

(1) Corel Draw

(2) 05/2 Warp

(3) Microsoft Word 6.0
(4) Norton Commander 4.0 e =i
Quell: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Mirz /April 1995.

Der beste Hunden-Support

wos W -

1 LucasArts ¢

2 Origin

3 Electronic Arts

4 Microprose WSt
5 Virgin s 1=y s

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitroum: Mirz /April 1995.

Flop 5: Die grofiten Enttauschungen

(1) Outpost
(2) Bundesliga Manager Hattrick

(3) Creature Shock

(-) Rise of the Robots

(5) Wings of Glory

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Marz/April 1995.

va W -

lhre Stimme z&hlt! seden Monat start die Software-Ind-
strie gebannt auf das Votum der PC Player-Leser. Um eine moglichst repriisen-
tative Auswertung zu erhalten, zihlen wir auch auf Ihre Stimme! Nur schnell die
entsprechende Postkarte in der Heftmitte ausfiillen, Briefmarke drauf und ab
damit je mehr Leser sich beteiligen, desto aussagekriftiger das Ergebnis.
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il us*schnell explosiv
in Dolby Surround .

[ "Die beim Kampf um

Februar 95 |

Manhattan dargestellten

. Flugszenen iibertreffen

fraglos alles, was es
bisher auf PC oder CD-i
zu;sehen gabh.”

"Das neueste Infogrames
Spektakel “Chaos Control”
iiberzeugt nicht zuletzt
durch seine phantastischen

gﬂMEPR@ Graphiken.”

A@l’

Jetzt auf
CD-Rom & CD-i

PHILIPS




ESCOM Slimline P 75/90

pentium

ROCESSOR

>

AL [

KOMPLETTPREIS KOMPLETTPREIS P90
PENTIUM® PROZESSORP 75 |8 PENTIUM® PROZESSOR P 90

INCL.: 14" Monitor,48 kHz,
Tastatur und 540 MB Festplatte
AUFPREIS: 1 Gigabyte
Festplatte 249,-

INCL.: 14" Monitor 48 kiz,
Tastatur und 850 MB Festplatte
AUFPREIS: 1 Gigabyte
Festplatte 149,-

N RS [ O PR
RECHNEREINZELPREIS P75 M RECHNEREINZELPREIS P90

ohne Monitor ohne Monitor
2199.- -
L] [ ]
AUFPREIS: 1 Gigabyte AUFPREIS: 1 Gigabyte

Festplatte 249,- Festplatte 149,
'Millls um Mitnehmen! Aufgrund erhahter Nachfrage ist nicht immer alles sofort lieferbar! Technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.



SoUL=

passende lﬁxﬁng frdie Arbeit 2u

Hause, mitallen
erforderlichen
Anschliissen

“Teilweise CD ROM Laufwerk erforderlich.

NOTEBOOK DX4/100 MHz
mit 9,5" Monochrom Display

2499

und 340 MB Festplatte

Notehook DX4/100

NOTEBOOK DX4/100 MHz
mit 9,5 DSTN Color Display

3699-

und 510 MB Festplatte

max.14.400bps Datenibertragung,
postaugelassen, i35k
incl. Delrina Fax-und

Modemsoftware

Notebook-
tasche 1
Comfort Case

Notehook-
tasche §

NOTEBOOK DX4/100 MHz
mit 9,5" TFT Color Display

4999-

und 510 MB Festplatte

M fiir DX2
4 MB RAM fiir DX4
16 MB RAM fiir DX2
16MB RAM fiir DX4
Autoadapter fiirDX2
Autoadapter fiir DX4
Batterie fiir DX2
(auchinWeiR erhéltlich) 149,-
Batterie fiir DX4 178,

*Aufpreis zum Rechner

429,
1249,
1248,

69,

179,

Fast alles zum Mitnehmen! Aufgrund erhahter Nachfrage ist nicht immer alles sofort lieferbar! Technische Anderungen und Irrtiimer vo




htuell

Nicht alle deutschen Versio-
nen von PC-Spielen machen
Freude. Schlampige Uber-
setzungen und verkimmer-
te Anleitungen vergraulen
viele Fans - dann doch lie-
ber der Griff zur Original-
version?

Die Ubersetzer haben ein hartes Brot: Kaum iber-

tragbare Worlspiele und Insider-Gags machen
deutsche Versionen nicht nur bei den Medien Film und
Buch zu einer heiklen Arbeit. In Computerspielen kom-
men technische Finessen dazu, vor allem seit neben
schnder Text-Ub auch die Synch

sung erst die ameri-

kenische Version.

dabei nicht das Pro-
blem, daB sich  G,iuq Al ist PR-Mana-
UbersetzerundPro- ~ ger bei Softgold. Er

kimmert sich um
deutsche Versionen
von Spielen prominen-
ter Hersteller wie z.B.
LucasArts, Gremlin
oder Novalogic. Guido
meint: »Nur 20 Pro-
zent unserer Kunden
wollen die Originalfas-
sung habenc.

grammautoren auf
2wei verschiedenen
Kontinenten befin-
den? Bekommt Ihr
schon halbwegs fer-
tige Programme,
mit denen getestet
werden kann, ob

der Sprachausgabe gefragt ist. Manche Englischken-
ner schwéren auf Originalversionen: witziger, sché-
ner verpackt, schneller zu haben.

Unser Autor Roland Ausfinat diskutierte die Proble-
matik mit Guido Alt, langjahrigem Kenner der Com-
puterspieleszene und PR-Manager bei Softgold. Diese
Firma st unter anderem fiir deutsche Versionen der
Titel von LucasArts, Looking Glass, Novo|ogk, New
World Compufing, Gremlin und Time Warner Inter-
active verantwortlich. Guido istim wahrsten Sinne des
Worles ein alter Hase in Sachen deutscher Versionen:
Er lieh einst dem Anarcho-Langohr Max im Intro der
Diskettenversion von »Sam & Max hit the Road seine
Stimme.

1 Guido, woran liegt
es, doB die amerikanische Ori-
ginalversion eines Spiels eher
erhéiich st, s die - donn még-
licherweise noch schlecht tber-
sefzte - deutsche Fassung?

GUIDO::  Normalerweise
bekommen wir bei Softgold par-

die ik Teile »passen«?

GUIDO: Unsere Ubersetzer bekommen immer eine
louffihige Version, sie mijssen also nicht sblindc iber-
setzen. Das ist zum Beispiel bei Rollenspielen wich-
fig, bei denen ot Stitze aus vorgefertigten Satzteilen
zusammengesetzt werden, die notirlich passen mis-
sen. Diese Teile kann man zwar separat grammati-
kalisch und semantisch korrekt ibersetzen. Aber nur,
wenn man sie ins Programm einbaut, sieht man auch,
ob sie so »funkfionierenc.

Wer macht Eure Ubersetzungen? Sind
das Personen mit abgeschlossenem Germanisikstu-

Heuteistes so, daf wir 3 Mitarbeiter haben, die allein
fir Casting und Aufnahmen verantwortich sind. Je
nach Umfang des Spiels sind ca. 10 15 Synchron-
sprecher an dem Projekt betelligt.

Wir achten darauf, o auch der Klang der deut-
schen Sfimme dem Original nohe kommt und enga-
gieren Profis, die zB. Erfahrung als Synchronspre-
cher haben oder sogar selbst Schauspieler sind. Ein
Kleines Problem dabei ist, da der iberwiegende Teil
von denen so efwas noch nie gemacht hat, weshalb

eine gewisse Umgewshnung ndfig ist. Improvisieren
oder eine andere Einstellung wahlen ist bei fertigen
Videos und Animationen nicht méglich - wir kénnen
die Szenen nun mal nicht inger oder kirzer machen.

Sieht sich eine Spielefirma ein dbersetz-
tes Produkt noch mal an? Verstehen die dos iber-
haupt?

GUIDO: o, es gibt beispielsweise bei LucasArts in
Amerika Mitarbeiter, die fieBend Deutsch sprechen
kannen, weil sie entweder hier studiert oder deutsche
Eltern haben. Die checken das ganze dann nochmal

durch.

Eine so sorgfdlige Vorgehensweise ist
sicher auch ein groBer Kostenpunk, der den Preis fir
das Spiel in die Hohe treibt. Kannst Dy uns sagen, in
welchem Rahmen sich die Kosten fir eine Synchroni-
sation miflerweile befinden?

GUIDO: Mit dem Geld knnte man fast schon ein
paar Folgen einer TV-Serie synchronisieren. Im
Moment geht etwa die Halfte der Kosten in die Syn-

dium? Aufgrund der Qualitdt mancher Uberset

gen kommen einem doch gewisse Zweifel...
GUIDO: Die Uberserzungen werden von Levten
gemacht, die tber Frogrummiererfﬂhmng verﬁigen,
gute Englischkenninisse besitzen und schon einige
Jahre Erfohrung mit dem Ubersetzen von Computer-
spielen haben. Die bersefzten Texte werden dann
von Germanisten in unserem Lekiorat geprif.

B Kommen wir doch mal auf die Qualitat
eines CD-»Talkies« wie »Day of the Tentacle« zu spre-
chen. Nach welchen Kiterien werden dabei die Spre-

ikl it
allel zv den E g

Roland Austinat
bevorzugt nicht nur
Kinofilme im Original,
sondern hadert auch
mit so mancher deut-
schen Computerspiele-
Version. Seine Argu-
mente fiir englische
Versionen: 100 Pro-
zent Sprachwitz und
schnellere Updates.

20

tenin den USA schon die zu iber-
sefzenden Texte. Es kann aber
vorkommen, daf} ein Spieleher-
steller zuerst die US-Version
komplettfertigstellt und uns diese
anschlieBend zum Ubersetzen
vorlegt. Dann verkaufen wir bis
zum Release der deutschen Fas-

cher ausgewdihlt? Man hat hmal den Eindruck,
das lefe nach dem Motto: »Hmm, unser Pfériner hat
eine schane tiefe Stimme, den kénnen wir qut alsErz-
bosewicht gebrauchenc...

GUIDO: Zu Anfang haben auch schon mal Kolle-
genvon Softgold gesprochen. So geschehen bei »Sam
& Max« oder »Day of the Tentacle«. Das brachte uns
eine Menge Spa, hat uns aber auch gezeig, wie

I

chronisation, der Restwird fiir »herksmmliche« Dinge
wie Programmieren oder Materialkosten bendigt.
Materialkosten? Wenn ich da an man-
che deutsche Anleitungen denke, die auf ein paar
Recycling-Lappen gedruckt wurde, wihrend die ame-
rikanischen Briider auf feinem weiflen Hochglanzpo-
pier daherkommen...

GUIDO: Dos war auch so eine Geschichte. Das
Recyclingpapier war zwar umwelfreundlicher, aber
am Ende sogar teurer als besagtes Hochglanzpapier.
Warum habt lhr dann tberhaupt dieses
Papier genommen?

GUIDO: Wir haben dos Recyclingpapier aus
Umweltschutzgriinden verwendet. Jeder redet zwar
davon, aber wir wollien mit gutem Beispiel vorange-
hen. Es gab damals noch kein chlorfrei gebleichtes,
rein weilles Papier. Als das auf den Markt kam, sind
wir umgestiegen.

Mit den CDs anstelle von Disketten dirf-

Tl e

schwer es st, eine gute

gesunken sein, oder?
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Syndrom

GUIDO: Man muB bericksichtigen, daf hier in
Deutschland generell hohere Lohn- und Produktions-
kosten als in den USA exisfieren. AuBerdem sind doch
auch die Preise fiir Computerspiele schon Gber einen
relativ langen Zeitraum konstant geblieben, sie sin-
ken sogar. »Vollgas« wird z.B. voraussichtlich eine
unverbindliche Preisempfehlung von DM 109,95 fiir
die deutsche Version haben.

In amerikanischen Geschaften bekomme
ich aber viel origineller gestoltete Spieleverpackun-
gen. Hier haben alle das gleiche, langweilige Schuh-
kartonformat.

GUIDO: ' Sicherlich sind viele US-Verpackungen wie
zB. die beiden aufeinandergestellien Dreiecke von
»Day of the Tentacle« cooler. In Deutschland haben
sich Handel und Hersteller auf dieses "EG-Box«-For-
mat geeinigt, da es sonst Schwierigkeiten geben
wiirde, Schachteln mitexofischem Design in den Rego-
len der Warenhguser

haben,i kostenlose Support-Mailbox [erreich-

bar unter02131-965222). Au@erdem haben wir acht
Mitorbeiter im Hofline-Dienst, die fiir Fragen bereit-
stehen - auch fir den Anrufer, der keine deutsche
Version hat. Ubrigens kann ein Programm, dos Du
Dir selbstin den Staaten gekuuﬁ hast, von uns fir eine
Bearbeitungsgebiihr von ca. 30 Mark gegen eine
deutsche Version eingefauscht werden.

Wohin geht der Trend? Hin zu Spielen a
la »System Shocke, bei denen man Dialoge in allen
Sprachen auf der CD findef? Das wiire doch eigent-
lich die beste Losung.

GUIDO: Jo, aber das funktioniert nur mit Spielen,
bei denen relativ geringe Mengen an Dialog aufge-
nommen werden. Sonst mu das Programm auf meh-
reren CDs ausgeliefert werden, was nafirlich die
Kosten wieder hochreib.

Klar, zumal auch immer ein Problem

darin besteht, daB schon

unterzubringen. Deshalb ” M.aterialkos‘;en? in »Text only«-Spielen
werden die im »norma- Wenn lch da an man- deutsche Séitze immer lin-

len« Karton geliefert. che deutsche Anlei_

ger als die amerikani-

Einen Zwang, diese tungen denke, die auf schen Originale sind. Von
y LA

»EG-Box« zu verwen-

den, gibt es allerdings ein paar Recycling'
nicht, Lappen gedruckt

bu hest yurde...

eben»Vollgas« erwdhnt.
Nur bei der US-Version von »Dark Forces« st schon
eine Demo dieses Spiels mit auf der CD.

GUIDO: Das war unser Fehler, daist die falsche CD
zum Mastering gegangen. Inzwischen ist die Demo
aber auf allen neven »Dark Forces«-CDs drauf. Spe-
ziell fiir Kaufer, die noch eine »alte« CD ohne Demo

den inhalflichen Proble-
men mal ganz abgese-
hen. Wie Ubersetzt man
“ landesspezifischen

Humor oder Atmosphéire?
GUIDO: Das stimmt schon, es wird immer Witze
und Wortspiele geben, die sich nicht 1:1 riberbrin-
gen lassen. Mir fellt z.B. der Film »Die nackte Kano-
ne 2 1/2« ein: Da hingen in einer Bar Bilder von
Ungliicken und Naturkatastrophen an der Wand. Mit-
tendrin ein Bild von Dan Quayle, dem domaligen

besitzen, habenwirnoch mal die D fei
stindige CD gebrannt und schicken diese uﬂen regi-
strierten Kunden geme kostenlos zu - Postkarte
genigt!

B Na gut, nehmen wir trotzdem mal an,
dof’ mir das clles nicht reichen wiirde: Ich méchte lie-
ber die Originalverpackung haben, kann auch eini-
germafien gut Englisch und lege mir daher ein Spiel,
das thr vertreibt, ols »Grauimport« bei einem Ver-
sandhandel zu. Da hat man zwar in Sachen Support
bei Euch schlechte Karten, aber dafiir gibt's schneller
Patches, die wesentliche Programmfehler beseifigen.
GUIDO: Da wirkt s sich als ein Vorteil aus, daf
die deutschen Versionen manchmal spéiter erscheinen
- die haben oft eine nevere Versionsnummer als die
aus den USA. Alle Patches kommen, sobald wir sie

PC PLAYER 6/95

Vize-Prsid Das amerikanische Publikum lag
vor lachen am Boden, in deutschen Kinos blieb es
totenstil. Damitwillich sagen, daf es immer eine Her-
ausforderung sein wird, solche Komik zu ibersetzen.
[l AbschlieBend eine Frage zur Stafisfik:
Gibt es Informationen dariiber, wieviele Kunden bis
2ur deutschen Fassung warfen?

GUIDO:' Man kann sagen, daf wir ca. 80 Prozent
unserer Programme in Deutsch verkaufen und nur 20
Prozent der Kunden die Originalfassung haben wol-
len. Die ganze Spieleindustrie entwickelt sich mehr
und mehr zum Massenmarkt, das haben auch die mei-
sten Hollywood-Studios erkannt. Originalversionen
von Computerspielen werden vermutlich ebensoin die
»Fan-Nische« gedrangt werden wie beispielsweise
englische Videofilme. (Roland Austinat/hl)

Aachen * A rg * Bayreuth * Berlin
*Bielefeld = Bablingen * Bochum * Bonn
* Brandenburg * Braunschweig * Brem

* Bremerhaven * Chemnitz + Coburg «
Cotthus * Darmstadt * Dessau * Dortmund
* Dresden * Duishurg * Erfurt * Erlangen
 Essen * Esslingen * FrankfurtMain
Frankfurt/Oder « Freiberg * Freiburg
Fulda + Fiirth * Gera * Giessen * Bittin-
gen * Hagen ° Halle * Hamburg * Hanno-
ver * Heidelberg * Heilbronn + Heppen-
heim « Hildesheim « Hof « limenau + In-
golstadt * Jena * Kaiserslautern ¢ Karls-
ruhe * Kassel » Kempten * Kiel » Kohlenz
* Koln + Krefeld » Lauchhammer  Leipzig
* Lomrach e Liiheck * Ludwigshafen * Li-
neburg © engladbach * Magdeburg
= Mainz « Mannheim  Marburg * Mittwei-
ta * Milheim/Ruhr < Miinchen + Miinster
 NeuB « Nimberg * Oberhausen * Offen-
bach + Oldenburg * Osnabriick = Pader-

% 4 "
 Berlin + Dresden * Diisseldorf » Flenshurg

+ Frankfurt + Hamburg « Koln + Mannheim
it o

FUNDORyBE

|

Bayreuth * Berlin * Erfurt + Hamburg *
Kaln © Frankfurt/Main * Sulzhach * Wies-

RTIE*

GO IST VRS WCHT GO GENDS.
Berlin « Frankfurt/Main * Hamburg + Karls-
ruhe * Konstanz + Landshut « Miinchen «
Viernheim + Wolfshurg * Wiesbaden

Tochnik-Fackgeschift

thu - B Kreumach + Bautzen * Ber-

Niimberg
Offenhach + Osnabriick * Plauen ab 17.6.
* Raunheim  Rendsburg * Riesa ah 29.5.
* Rosenheim  Rostock * Saarbricken +
St Augustin + Stralsund  + Stuttgart «
Uelzen  Wieshaden * Wittenberg ab 29.6.
* Zwickau/Steinpleis
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)M-Inhalt von »PC Player plus« 6/95

DURCHGESTARTET

Ein komplettes
Spiel, ein Dutzend
Demos, eine Hand-
voll Patches und
Videos - unsere
Monats-CD ist wie-
der einmal
brechend voll.

Do hat doch glatt im lefzten
Monat ein Programmierteam
an der falschen Kreuzung »Vollgas¢
gegeben - aber diesmal haben es
LucasArts und Softgold geschafft, uns
die Demo ihres »Interakfiven Road-Movies zur Ver-
sffentlict handeltes sichnoch
um eine Demo-Version der englischsprachigen Vari-
ante (Full Throtfle) doch an einer deutschen Synchro-
nisation des Titels wird fleiBig gearbeitet.
Wer beim Durchblattern unseres CD-Meniis denkt
»Das ist doch schon uralt, sollie zweimal hinsehen.
Die Demos zu »Aufschwung Ost« und »SuperKarts«
sind neue Versionen mit wesentlich mehr Features -
beim deutschen Wirtschaftskrimi handeltes sich sogar
um ein extradickes Demo der CD-ROM-Version, die
dieser Tage erscheint. Hersteller Sunflowers beglickt
uns zudem mit dem kompletten "Magic of Endoria
light«, einer Einsteigerversion des Zwergen-Strate-

zuiberlassen. Zwar

giespiels, die ansonsten komplett und nicht einfach
nur ein Demo-Level ist.

In der CD-ROM-Verkaufsyersion bietet Magic of
Endoria noch wesentlich mehr Spieloptionen dls die

Endlich auf der richtigen StraBe: Die Demo zu »Vollgas« (Full Throttle).
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Treffen Sie den furchterregenden Dr. Ballisto in unse-
rem interaktiven Test zu »Bioforge«

hier versffentlichte Light-Variante.

Priigelfans ksnnen jetzt kritisch dos Super Nintendo
mit dem PC vergleichen: Die Demo-Version von
»Super Street Fighter 2 Turboc biefet rechtzeitig zum
Kinofilm eine recht originalgetreve Spielhallen-
Umsetzung. Ob's wirklich so gut ist, kénnen Sie
anhand der spielbaren, auf zwei Kampfer beschréink-
ten Demo selber feststellen.

In jedem Fall spielenswert sind auch die anderen
Demo-Versionen, zum Beispiel von »Lemmings fir
Windows«, »Virtua Chess¢, »The Last Dynasty« oder
»Virtval Pool«. Den genaven Inhalt der CD mit allen
Directories finden Sie, wie immer, auf unserem form-
schinen Bastelkarton in der Hefimitte.

Waren Sie sprachlos, uls Sie unsere letzte CD-ROM
geschen haben? Oder
besser gesagt: Waren
die Videoclips auf PC
Player plus 5/95 bei
lhnen stumm? An uns
lag's nicht - lhre Sound-
karte braucht nur drin-
gend einen neven Trei-
ber, damit der Sound

Zeit nicht verfiigbar. Wahrend wir gemeinsom mit
Herstellern von Soundkarten ein opfimales Treiberset
zusammenstellen, haben wir unsere Videoc\lps der
akiuellen Ausgabe wieder in einem dlteren, nicht so
schonen Format abgelegt, das aber keinem defekten
Soundkarten-Treiber Schwierigkeiten machen solle.
Mehr Infos zu dem Thema finden Sie im Editorial des
CD-ROM-Mens.

Bitte senden Sie uns keine CD zum Umtausch, wenn
Sie die Videos auf Ausgabe 5/95 nicht héren kan-
nen. Es gibt keine andere Version dieser CD; wenden
Sie sich bitte an den Hersteller lhrer Soundkarte, damit
dieser einen verninfiigen Windows-Treiber stelt

Das CD-ROM wurde von uns sorgféltig gefestet. Alle
Demos haben wir auf mehreren Konfigurationen aus-
probiert. Mit den akiuellesten Versionen von finf
Virenscanner wurde das ROM auch komplett auf
Viren berprift. Trotzdem kann der DMV-Verlag
keine Haftung fiir Schaden ibernehmen, die aus der
Nutzung von Programmen auf dem CD-ROM entste-
hen. Bitte lesen Sie auch unbeding die Hilfe-Texte in
unserem Menij, die weitere Tips zur Problembeseiti-
gung geben.

Kann das gutgehen? Schnelle 3D-Action
unter Windows? Probieren Sie »The Last
Dynasty«.
Wenn dos CD-ROM defekt ist, also ein Lesefehler s
umdglich macht, das CD-ROM zu benutzen, tauschen
wir es gene um. Senden Sie die defekte CD an
PC Player, CD-Umtausch,

Gruberstr. 46a, 85586 Poing;
in der Regel erhalten Sie innerhalb von einer Woche
Ersatz.

lte llerdings nur ein einzelnes P

beilhnen
nicht funktionieren, kannen wir lhnen leider nicht wei-

terhelfen; fur die einzelnen Demos sind die jeweiligen

g

korrekt wiedergeget

werden kann. Dummer-
weise sind solche Trei-
ber fiir einige Sound-
blaster-Clones (und
auch fiir die alte Versi-
on des Originals) zur

P lich - wir haben nur Ein-
fluB auf unsere Eigenproduktionen.

Wenn Sie weitere Fragen oder Anregungen haben,
wenden Sie sich bitte unter obiger Adresse schriffich
an die Redaktion oder nutzen Sie unsere neve EMail-
Adresse (iiber Infernet und CompuServe erreichbar):
»CDROM@pcplayer.mhs.compuserve.com«  (bs|
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Apache-Longbow.... beispiellos

ter, wirkli treuer

Fronteinsatz und Spielplan - vom
Schnelistart-Szenario - jeder gegen

jeden - bis zu anspruchsvollen

tatsiichlichen Einsiitzen....
Apache-Longbow
beherrscht das
Schlachtfeld Tag

und Nacht.




Wer auf den 3D-Geschmack gekommen ist,
muf keine 8000 Mark fiir seine erste Soft-
ware ausgeben. In diesem Bereich gibt es
erstaunlich gute Programme ganz umsonst.

D ie Bilder auf diesen Seiten reizen: 3D-Grafik wollen Sie

selbst machen. Aber ein Blick in den Geldbeutel zeigt,
daf} iber 1000 Mark fir »Truespace« oder »3D Studio« nicht
drin sind. Gliicklicherweise sind Sie nicht der Einzige, dem es
so geht. Zahlreiche 3D-Enthusiasten auf der Welt méchten
zum Nulltarif mit Render-Algorithmen experimentieren.
Weil das Thema so inferessant ist, gibt es stapelweise Soft-
ware zum »Nulltarif« oder als preiswerte Shareware. Han-
delt es sich um »Freeware«, kénnen Sie die Programme frei
kopieren und beliebig benutzen. Allerdings behélt der Autor
das Copyright - Sie diirfen also selbst kein Geld mit den Pro-
grammen verdienen.

Die Tragheit des Auges
Das bekannteste Programm der Freeware-Szene ist »Persi-
stence of Vision Raytracer«, kurz »POVRay«. Der englische
Begriff steht fiir die Tragheit des Auges. POVRay hat erst ein-
> mal gar nichts mit Animation zu tun. Dieses Programm kann
; lediglich ein einzelnes Bild »ausrechnen« (Fachausdruck: ren-
dern). Sie geben POVRay nur die Beschreibung eines Bildes:
»Hier eine Kugel, die ist verspiegelt, der Himmel ist blau, der
f Das soll 3D sein? Freeware
Raytracer wie »POVRay«
verstehen leider nur Zahlen

und Programmcode und
haben keinen 3D-Editor

EDRAY
REDRAY ALL

D construction Dialoy

Coons Patch  Ruled Surface

Extrude Suoop

m) ()

O

Fevolution Sueop

Cone Swocp

erzeugt Dateien, die von »POVRay« dann gerendert werden kénnen
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FuBboden sieht aus
wie ein Schachbrett,
neben die Kugel
noch einen Wirfel
aus Marmor...«.
POVRay malt dann
ein Bild, das Ihrer
Beschreibung ent-
spricht.

Leider sind Compu-
ter aber keine son-
derlich phantasie-
begabten Wesen,
die mit den Worten
»Und dort malst du
mir ein schénes Haus« etwas anfangen kénnten. Sie mijssen
POVRay (und jedem anderen Raytracer-Programm) haarklein
vorkauen, was Sie denn nun auf dem Bildschirm darstellen
wollen. Haarklein bedeutet: Im schlimmsten Fall missen Sie
lhre Szene in Dreiecke zerlegen und jedes einzelne Dreieck
mit seinen Koordinaten in eine Textdatei tippen.

POVRay macht lhnen das Leben etwas einfacher: Einige Stan-
dard-Objekte sind schon definiert und auch fir Grundstruk-
turen wie Marmor enthélt das Programm bereits Algorithmen,
die Sie nur noch mit ein paar Startwerten »fittern« missen:
Welche Farben2 Wie turbulent sind die Strukturen2 Da
POVRay ein reiner Renderer ist, gibt er ihnen beim Zusam-
menstellen der Szene kaum Hilfen. Sie miissen dem Programm
tatséichlich eine Textdatei liefern, die von POVRay gelesen und
abgearbeitet wird. Anders ausgedriickt: Sie mijssen ein Pro-
gramm in der POVRay-Sprache schreiben.

Nun ist das bei den einfachen 3D-Experimenten »Spiegelnde
Kugel auf Schachbrett« noch durchaus machbar. Wenn Sie
u”erdings ein digi'a|es Haus bauen wollen, wiirde das
bedeuteten: Das Haus auf Papier zeichnen, in Dreiecke zer-
legen, alle Koordinaten ausmessen und dann eintippen.
Logisch, daB auch diese ldstige Arbeit lieber der Computer
machen soll.

Digitaler Modellbau

Um eine dreidimensionale Szene aufzubauen, verwenden Sie
einen »Modeller«. Das ist ein Programm, welches Ihr 3D-Bild
nur andeutet, beispielsweise durch Drahtgitter-Grafik. Der
Vorteil dieser Andeutung: Sie kénnen das Bild direkt mit der
Maus manipulieren. So wird beispielsweise ein Wiirfel
angeklickt und nach links bewegt. Der Modeller rechnet dann
beim Speichern des Bildes alle Dreiecke und Koordinaten fir
POVRay (oder einen anderen Raytracer) aus.
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Ein guter Modeller
kennt auch viele
arbeitsverkiirzende
Tricks, um eigene
Objekte herzustel-
len. Wirfel, Kugeln
und andere geome-
trische Objekte sind
meistens vordefi-
niert und kénnen
per Meni in die
Szene eingebaut
werden. Bessere

Modeller kennen
Rotationsobjekte.
Stellen Sie sich eine
Flasche vor: Wenn
Sie diese aus Drei-
ecken zusammen-
miBten,
waren Sie wahr-
scheinlich Tage
beschaftigt. In
einem Modeller
zeichnen Sie jedoch
lediglich einen Querschnitt der Flasche und rotieren diesen
einmal um den Mittelpunkt. Das dadurch entstehende Drei-
ecksgeflecht wird fiir Sie in Sekunden ausgerechnet.

Fir POVRay gibt es natirlich einen hervorragenden Model-
ler als Freeware. Der »Midnight Modeller« kann auch kom-
plexe Obijekte zusammenstellen und bietet eine &hnliche
Bedienung wie das »3D Studio«. Neben den besprochenen
Rotationsobjekten erzeugt der Midnight Modeller auch kurvi-
ge Flichen und Kegelobijekte. Sie kénnen Ihre 3D-Szene aus
mehreren Blickwinkeln gleichzeitig sehen und mit einer schat-

bauven

Eninommen aus »PC Graphik fir Insider<, SAMS/Markt & Technik

Um solche Bilder zu berechnen, miis-
sen Sie keine teure Software kaufen,
denn die benétigten Programme sind
Freeware

tierten Grob-Ansicht die Kamera direkt positionieren.

Die Grafik mit dem Blob

Da die Autoren solcher Freeware-3D-Programme gerne expe-
rimentieren, findet man in POVRay und Co einige Dinge, an
die sich professionelle Programme selten herantrauen.
Bekanntestes Feature in POVRay sind die »Blobs«. Das sind
mathematisch skurrile Obiek?e, die entstehen, wenn man
Kugeln nicht als Kugeln, sondern als Felder betrachtet, die
sich gegenseitig anziehen und verzerren kénnen. So entsteht
zwischen zwei Blob-Kugeln beispielsweise ein geschwunge-
ner »Tunnel«, der beide verbindet. Da Blobs keinerlei schar-
fe Kanten haben, eignen sie sich zur Modellierung organisch
aussehender Objekte.

Ein normaler Modeller kann mit Blobs allerdings nicht viel
anfangen; sie lassen sich nicht verniinftig durch Dreiecke wie-
dergeben, da das ihrer kompletten Kurvigkeit widersprache.
Zwar lieBBe sich ein Programmteil fiir Blobs in einen Modeller
einbauen, doch in der Welt von POVRay gibt es einen spe-
ziellen »Blob Sculptor«, der ebenfalls umsonst zu haben ist.
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Dieser kann wiederum mit
Dreiecken nichts anfan-
gen. Im Blob Sculptor legen
Sie Kugeln an und weisen
diesen »Stirken« zu, mit
denen sie gegenseitig
aneinander ziehen. Eine
Preview-Funktion deutet
an, wie das fertige Bild in

zu daB die

etwa aussehen kannte. Um Objekte in POVRay erscheinen
sich aber den vollen Effekt

anzusehen, brauchen Sie weiterhin den Raytracer.

Handwerkszeug der 3D-Grafik

Was ist die wichtigste Hardware, wenn Sie sich eingehend
mit POVRay und anderen Freeware-3D-Tools beschaftigen
wollen? Die Maus2 Der Monitor2 Die Grafikkarte2 Dreimal
falsch geraten: Sie brauchen unbedingt ein Modem. Die
Macher der 3D-Programme sind quer durch die Welt verteilt
und stellen ihre neueste Software per Internet und Compu-
Serve zur Verfiigung. Hier finden Sie auch geniigend Gleich-
gesinnte, die lhnen bei Problemen helfen und bei guten Ergeb-
nissen anerkennend auf die Schulter klopfen. Vom einfachen
3D-Hobbyisten bis zum Hardcore-Programmierer, der iber
stochaistischen Radiosity-Algorithmen britet, finden Sie onli-
ne das komplette Spekirum der Render-Interessierten.

In CompuServe ist das »Graphics Developers Forum« (GO
GRAPHDEV) der offizielle Treffounkt unter anderem fiir
POVRay-Programmierer. Hier kénnen Sie auch die neuesten
Versionen und Utilities sowie fertige Bilder oder Szenen zum
Selberrendern aufstobern. Im Internet besuchen Sie am besten
die Newsgroups der »comp.graphics« Hierarchie. Auf dem
World Wide Web findet man eine ganze Biicherei voller Infos
bei »http://www.cm.cf.ac.uk/Ray.Tracing/«.

Wenn Sie allerdings noch Ihre ersten Gehversuche in 3D
machen missen, sollten Sie vor dem Stirmen dieser News-
groups ein paar Mark fir ein
gutes Buch anlegen. Frisch
erschienen ist »PC-Grafik fur
Insider« (SAMS Publishing). Es
enthélt zwar jede Menge Pro-
grammlistings, die man aber
durchaus iberbléttern kann. Der
Pluspunkt des Buches ist das bei-
liegende CD-ROM, welches
unter anderem »Polyray« (einen
Shareware-Kollegen  von
POVRay) sowie diverse Beispie-
le, Modeller und andere Grafik-
programme enthdlt. Neben 3D
geht das Buch auch auf Bildbe-
arbeitung, Stereogramme und

Der »Blob Sculptor« hilft Ihnen, Kugeln so

Blob-

Morphing ein, so daf Sie einen
fundierten Uberblick tber grafi-
sche Effekie am PC erhalten. (bs)

Viele Profi-3D-Programme kennen
keine »Blobs«; das sind mathemati-
sche Objekte aus Kugeln, die sich
gegenseitig verzerren kénnen



3D-Grafik: Die Tri

der Profis

'VOLLENDUNG IN

High-End-3D-Grafiken und Animationen
sind léngst nicht mehr eine Exklusiv-
Doméne von millionenschweren Holly-
wood-Produktionen. Immer mehr
Spielehersteller vertrauen auf die -
Anziehungskraft von realistischen
lllusionsgrafiken.

aszinierte Kinobesucher erinnern sich gerne an die

lebensecht wirkenden Dinosaurier in Steven Spiel-
bergs Kassenkniller »Jurassic Park«. Es war fir viele
unvorstellbar, daB diese Urzeitkreaturen durch blofe
Computerberechnungen derartig furchteinflsBende Untaten
begehen konnten. Diese Technologie wird mit zunehmender
Verbreitung auch von immer mehr Computerspiele-Herstel-
lern genutzt, um die virtuellen Welten realistischer und reiz-
voller zu gestalten.
Einige der oft benutzten Schlagwérter in diesem Z -

Origin produzierten unter anderem ihr neues
Action-Adventure »Bioforge« mit derartiger Aus-
ristung. Doch auch kleine Firmen wie Xatrix,
die sich fiir die »Cyberia«-Grafiken extra eine
grofe Onyx-Workstation ausliehen, zéhlen
zum wachsenden Anwenderkreis. Der eine oder
andere PC-Spieler wird das spektakulére »Donkey
Kong Country« fiir das Super Nintendo kennen, des-
sen Grafiken komplett auf 40 leistungsféhigen SGI-
Workstations erstellt und berechnet wurden.

Render-Wahnsinn

Die andere Méglichkeit basiert auf dem bewdhrten PC und
benutzt Autodesks Grafikpaket »3D Studio«, meistens noch
miteingeklinkten Zt fiir Spezialeffekte. Im Moment

hang sind »Silicon Graphics«, »Motion Capture« und »3D
Studio«. Spielefirmen greifen im Moment zu zwei Losungen,
wenn Sie 3D-Effekte herstellen wollen. Die High-End-Version
ist eine Silicon Graphics-Workstation (»SGl«) mit der »Power
Animator«-Software der
kanadischen Firma Alias. Bei
Bedarf rijstet man ein ent-
sprechendes Motion-Capture
System nach, mit dem sich
natiirliche Bewegungen auf-
nehmen lassen. Finanzge-
waltige Spielehersteller wie

/A B
Fiir Jens Nit-
sche, 3D-
Modeler bei
Neon, ent-
scheidet bei
allen Spezial-
effekte!

das Kénnen
des Grafikers
Uber die
Qualitéit des £
Ergebnisses

ieser virtuellen Hand in einer SGI auch die innen-
liegenden Knochen definiert. Man kann mit der Maus die
Finger in Echtzeit bewegen und sieht, wie sich die Muskeln
anspannen.
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herrscht so etwas wie ein Glaubenskrieg zwischen den ver-
schiedenen Anwendern. 3D-Studio-Anhéinger wie Amazing
Studio, die nach drei langen Render-Jahren gerade das spek-
takuldre »Heart of Darkness« vollenden, werden mit einem
mitleidigen Léicheln von SGI-Anwendern bedacht, die kom-
plexe 3D-Szenen aus dem Handgelenk in Echtzeit berechnen.
Beliebte Gegenargumente aber sind, daf3 SGI-Equipment und
Software im Vergleich mindestens um das zehnfache feurer
sind und man die damit erzielbare Qualitéit heutzutage noch
gar nicht sichtbar in PC-Spiele bertragen kann. AuBerdem
ist es sehr schwer, einen eingefleischten 3D-Studio-Freak, der
alle Tricks kennt, von seiner Lieblingssoftware loszueisen.

{Tab=ezs: TSnEFEIzetone 2 i

et abject o taper J

3D-Studio ist das Lieblingspaket vieler Profis. Durch den spezi-
ellen Netzwerkmodus kénnen beliebig viele PCs im Slave-
Modus ihre Reck fisr kompl i
Verfiigung stellen.

P zur
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Jackie Jones empfiehlt: Diese Show sollte man sich tdglich reinziehen. Enthélt die cremigsten Spiele-
4 ' Hits — schiitzt die Hirnhaut vor Austrocknung. Die beste Schmierung fiir dein CD-ROM-Laufwerk!
AuBerdem: Die optimale Pflege fir die aktuellen SPEA Graphikkarten mit den neuesten Treibern. Die
MediaGallery CD bekommt man mit den Zeitschriften PC Anwender, PC-Direkt und Familie&Com-
puter — iberall, wo es Zeitschriften gibt. SPEA Software AG - MoosstraBe 18 - 82319 Starnberg




Derartig komplexe Charaktere wie dieser Drache entstehen
fast immer auf Silicon Graphics-Workstations

Fir Jens Nitsche, 3D-Modeler bei der Darmstidter Soft-
warefirma Neon, ist das unversténdlich: »Der Computer ist
fir mich ein reines Werkzeug und selbst eine SGI liefert nur
dann optimale Ergebnisse, wenn der Mensch eine genaue
Ahnung von dem hat, was er damit erzielen will. Was also
letztendlich bei allem Technikwahn zahlt, ist die Vorstel-
lungskraft und das Geschick des Grafikers. Ich selbst fihle
mich mit der Alias-Software recht wohl, kénnte mir aber auch
vorstellen, mit 3D-Studio zu arbeiten.«

Gestenféinger

Effekte, die fir Industrie-lllustrationen wichtig sind, wie etwa
spezielle Glanzlichter oder genaueste Farbverlaufe, zéhlen im
Spielebereich nicht soviel. Hier kommt es eher auf schnelle
Ergebnisse und gute Animationen an. Um letztere zu erzie-
len, greifen immer mehr Profis zu einem sogenannten »Moti-
on Ccpture«-(»Bewegungscufnohme«]»System. Dabei wird

ein menschlicher Akteur mit mehreren Sensoren verkabelt,
deren genaue Position vom Computer eingelesen wird — sei
es optisch oder elektromagnetisch. Typischerweise wahlt man
hierzu markante Punkte wie etwa Handgelenk, Ellenbogen
und Schulter. Im Computer existiert ein elekironisches Gegen-
stiick mitidentischen
Ankerpunkten.
Wenn sich der ver-
kabelte Schauspie-
ler bewegt, ahmt die
virtelle Figur jede
seiner Gesten nach,
wobei die Daten
natirlich aufgenom-
men und abgespei-
chert werden kan-
nen. Zusammen mit
Oberflachentrans-
formationen entste-
hen unglaublich
realistische Anima-
tionen. (mk)

Das Motion-
Capture-System von
Ascension arbeitet
mit beliebig vielen
elektromagnetischen
Sensoren, die Lage-
und sogar Drehungs-
informationen wei-
tergeben. Ein
schwarzer Wiirfel mit
Elektromagneten
sorgt fiir das nétige
Magnetfeld.

E\INSIDER-FACTS

|
| carsten Aever-
mann ist Sili-
con-Graphics-
Héndler und
Geschiftsfih-
rer der Form &
Vision GmbH.
Zu  seinen

dern sollte.

nissen?

schon heute perfekt bedi
auch wenn es der Markterst morgen erfor-

kénnen, Al d kann ich pro-
duktiv realistische Animationen erzeugen,
die sogar in TV-Produktionen fir kisnstli-
che Charaktere eingesetzt werden.

PC PLAYER: Was sind die augenfiillig-
sten Qualitéitsunterschiede bei den Ergeb-

PC PLAYER: Wie steht denn die giinstig-
ste SGI von der nackten Rechnerleistung
im Vergleich zu einem Pentium-90-PC da?

Kunden zéhlen bekannte Spielefirmen wie
Sunflowers, Ascon oder Neon.

PC PLAYER: Wie unterscheiden sich die
Standard-Softwarepakete der beiden
Plattformen 3D-Studio fiir PC und Alias
Animator fir SGI-Maschinen?

CARSTEN AEVERMANN: 3D-Studio
basiert auf Polygonen, wodurch die Gra-
fiken meist ein wenig eckig und flach wir-
ken. Natirlich lassen sich alle Effekte, die
Alias mehr kann, | noch nicht

CARSTEN AEVERMANN: Es gibt ganz
klare Unterschiede, die auch ein Laie
sehen kann. Das féngt schon beim Mode-
ling an, also beim Erstellen der Geometri-
en. Es ist fir den 3D-Designer mit Alias
viel einfacher, er bekommt sofort ein Feed-
back und kann komplexe Modelle schnel-
ler erstellen. Beim néchsten Schritt, dem
Rendern gilt: Wir haben auf der SGI viel
mehr Halbténe und viel mehr Kontrolle
iiber den Vorgang, so daB man im allge-
meinen schneller auf deutlich bessere
bnisse kommt.

hundertprozentig von den Firmen in PC-
Spiele einbauen - das ist schwer maglich
bei mageren 256 Farben.

Aber viele schauen in die Zukunft und ent-
scheiden sich jetzt fir ein System, das sie
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Zur Charakteranimation ist zu sagen, daf
es fir die SGI-Maschinen viele ausgereif.

Was muB man dafiir ausgeben?

CARSTEN AEVERMANN: Wenn wir |
die kleinste und langsamste Indy mit dem
R4600-Chip hernehmen, schitze ich mal,
daB sie ungeféhr das Doppelte an reiner
Prozessorleistung als der PC hat. Doch
durch die spezialisierte, aufeinander
abgestimmte Hardware arbeitet eine SGI |
viel effektiver als ein PC. Allein das Bus-
system arbeitet etwa zehnmal schneller,
von den Geometriebeschleunigern, dem
Memory-System und der Grafik ganz zu
schweigen.

te Motion-Capture-Systeme gibt, wie zum
Beispiel das »Flock of Birds«-System. Hier
hat man eine direkte Schnittstelle zur

kann man mit brauchbarer
Software etwa bei 40.000 Mark. Eine flot-
tere SGI mit der Alias-Software liegt dann
aber schon beim Doppelten.
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Da ist diese Faszination. Diese
Erregung. Dieses Prickeln. Ein
unbeschreibliches Gefuhl. Das
Sie vollig in seinen Bann zieht
Verwandeln Sie lhren PC in das
Erlebnis lhrer Traume. Mit den
Diamond Multimedia Kits

Das QuadSpeed CD-ROM bringt
lhren Puls in Wallung. Der
kristallklare Sound umschmei-

chelt Ihre Ohren.

| # Quadspeed CD-
ROM Laufwerk
(600 kB/s)

Und dann erst

| & i die Software-
| # Lautsprecher Titel: Entgleiten
8 s Sie in Cyber-
# Ein Jahr Garantie
Raume;

Multimedia Kit 5000

flirten Sie durch ferne Welten;
stillen Sie Ihr Verlangen nach
Unbekanntem.

Verbringen Sie schlaflose
Nachte. Aber nicht mit der
Installation. Denn Diamonds
Multimedia Kits enthalten alles
fur eine sorgenfreie Beziehung.
Mit dem Installations-Video

fallt Ihnen das Anmachen leicht
Auch wenn Sie darin noch
keine Erfahrung haben.

Bereit fur ein neues Abenteuer?
Mit den Diamond Kits wird Multi-
media Ihre neue, groRe Liebe.
Far immer.

2 Mg Ga
Mission Nnr

| SimCity, MegaRa
| Mario's Time Ma

A

DIAMO

M ULTIMEDIA

Diamond Multimedia Systems, Inc. Europe - Landsberger Str. 408 - 81241 Munchen - Fax 089/580 5133 - BTX Diamond # - BBS 089/546 00 93

Distributoren

Actebis — D: 029 21/99-0; A: 0222/27882 82-0; CH:056/72 61 61
Frank&Walter — D: 05 31/2118-0 - Ingram — D: 089/608 01-0- Merisel -

Computer 2000 - D: 089/78040-808; A: 02 22/488 01-0; CH: 042/659-000
D: 08142/291-0
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Grundlagen und Techniken

DIE

»

DIMENSION

Kinstliche Welten im PC ent-
stehen auf sehr unterschied-
liche Art und Weise. Mit wel-
che Methoden werden 3D-
Welten fiir Computerspiele
erzeugt?

ted«, das mit

Den aktuellen Stand von 3D-Technik bei Flugslmuluﬂonen demonstriert »Flight Unlimi-

Texture eine sehr

Wenn man sich in »Descent« durch komplexe Stollen

You need o gueen key € open ¢this doon

kéimpft, mit dem Stealth Fighter auf einem Flugzeug-
triiger landet oder auf dem fliegenden Teppich durch die
Wiiste disst, ist es live berechnete 3D-Grafik, die diesen Genuf3
ermdglicht. Wenn hingegen fotoredlistische Bilder und Ani-
mationen wie in »lost Eden« oder »Daedalus Encounter«
gefragt sind, muB ein CD-ROM her, auf dem die fertigen Clips
und Standbilder abgelegt sind. Denn ungliicklicherweise steigt
der Rechenaufwand mit dem Redlitéitsgrad der Grafik.
Je besser das Bild aussieht, desto langer davert in der Regel
die Berechnung. Damit ein Spiel nicht zur miiden Dia-Show
verkommt, misssen Entwickler also eine staindige Balance zwi-
schen einfacher Berechnung und realistischer Darstellung hal-
fen.
Vektor-Grafik, Texture Mapping, Gouraud-Shading und Ray-
Tracing bezeichnen deswegen nur einige Facetten der 3D-
Grafik. Was sich hinter den Schlagworten verbirgt, wo die
Unterschiede liegen und wie man selbst fotoredlistische Bilder
auf den Bildschirm
zaubern kann,
erfahren Sie auf

den folgenden Sei-
fen.
Am Anfang
war der
Vektor
Alles nur gefrickst: Dank der cingeschréinkten m:'ijﬁjrd'k
) 8=

geometrischen Eigenschaften eines Levels in
»Herefic (nur senkrechte Wéinde, keine kompli-

zierten

mierer die -
es auch auf einem 386er hulbwegs flissig lauft.

kennt man am

k°""°" cls Prog besten in der histo-

rischen Entwick-

daB
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erzeugt

lung. Geht man in die Steinzeit der Computer zuriick, die vor
nicht einmal 10 Jahren endete, erlebt man pure Vektor-Gra-
fik. Ein Vektor ist eine Line, die durch einen Anfangs- und
Endpunkt definiert ist. Im dreidimensionalen Raum hat jeder
dieser Punkte drei Koordinaten: Wie hoch, wie weit nach hin-
ten und wie weit rechts liegt er beispielsweise in Bezug auf
eine Tischplatte. Mit diesen drei Entfernungen sind die X-, Y-
und Z-Koordinaten eines Punktes definiert. Hat man zwei
Punkte, gib' es nur eine einzige Linie, die genau schnurge-
rade durch diese beiden Punkte geht - deswegen l&t sich
eine Linie mit nur sechs Zahlen, also zwei Dreier-Gruppen,
beschreiben.

Machte man ein komplexeres Objekt (z.B. einen Wirfel) defi-
nieren, stellt man ihn aus lauter einzelnen Linien zusammen.
Ein Wiirfel hat beispielsweise zwslf Kanten, also geniigen
zwdlf Linien, um ihn zu beschreiben. Die einfachste Metho-
de der 3D-Darstellung ist nun, dieses Vektorgebilde auf dem
zweidimensionalen (flachen) Monitor nachzuzeichnen. Stel-
len Sie sich einfach vor, Sie hétten einen Wiirfel aus zwalf
Dréhten. Héingen Sie ihn vor einer Wand auf und strahlen
Sie ihn mit einer Lampe an. An der Wand erscheint ein fla-
cher Schatten des Drahtgitters — dies ist unser zweidimen-
sionales Abbild. Dreht sich der Wirfel, éndert sich auch der
Schatten. Das Berechnungsverfahren, welches diesen Schat-
tenwurf im Computer nachbildet, nennt man deswegen auch
Drahtgitter- oder Wireframe-Grafik.

Nach diesem Prinzip arbeiteten die ersten 3D-Spiele, die es
noch fiir simple Heimcomputer wie den C 64 gab. Die Objek-
te in Programmen wie »Stellar 7« oder »Elite« bestanden nur
aus wenigen Linien. Himmel und Boden wurden einfarbig
dargestellt und besaf3en keine Details. So primitiv dieses Ver-
fahren auch zu sein scheint: Alle weiteren 3D-Methoden
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baven im wesentlichen darauf auf. Auch die teversten 3D-
Programme verzichten nicht auf die Wireframe-Darstellung in
der Entwurfsphase (siehe Bilder auf Seite 26), weil sie immer
noch am schnellsten ist.

Gouraud und Texture Mapping

Der néchste Rechenschritt ist, die Flcichen zwischen den Linien
farbig zu fiillen. Was einfach klingt, ist in der Umsetzung ein
gigantisches Problem. Denn solange ein Objekt nur aus Li-
nien besteht, weif3 das Programm nicht, was das Auge als
Fléiche wahrnimmt und was nicht. Also mufte sich die Objekt-
Beschreibung &ndern. Das Drahtgittermodell aus Linien muf3
einem Modell weichen, in dem echte Fléchen vorkommen, die
sogenannten Polygone. Genauso wie zwei Punkte eine Linie
definieren, wird durch mindestens drei verbundene Linien ein
Polygon festgelegt (bei drei Linien ein Dreieck, bei vier Linien
ein Viereck, und so weiter). Ein 3D-Programm merkt sich neben
den Linien auch noch die Farbe des Polygons. Je nach Win-
kel des Polygons zu einer Lampe kann man diese Farbe no
aufhellen oder abdunkeln und so schon einen recht redl
schen 3D-Effekt erzeugen.
Dem Mathematiker Gouraud verdanken wir das Verfahren,
wie Fléchen mathematisch korrekt und gleichzeitig effektiv
schattiert werden kénnen. Das »Goraud-Shading« erlaubt
weiche Schattierungen, die durch Farbisbergénge realistischer
wirken als das gleichméaBige Einfarben eines Polygons. Sha-
ding und Polygone sind eine einfache und effektive Methode,
um einigermaflen wirklichkeitsgetreue und schnelle 3D-Gra-
fik zu erhalten. Sie werden deshalb gerne bei Flugsimulatio-
nen verwendet.

Leider erhdlt man aber eine Welt wie aus Lego-Bausteinen,
weil alle Ober-
flachen glatt und
farbig erschei-
nen. Die meisten
Objekte wirken
dadurch irgend-
wie unecht und
zu stark verein-
facht.

Diesem Problem
Die 3D-Ani en in Spielen wie »Lost
Eden« werden nicht live berechnet, son-
dern als Film vom CD-ROM abgespielt grammierer durch

»Texture Map-

rickten die Pro-

ping« zu Leibe. Die Idee: Statt eine Fliche einfach mit einer
Farbe zu fillen, kann man sie mit einer Tapete, der soge-
nannten »Textur« bekleben. Diese Tapete ist einfach eine wei-
tere Computer-Grafik, die bei der Berechnung in die Fliche
eingepaf3t wird. In der Praxis sieht das dann so aus: Méchte
man einen Holzwiirfel erstellen, digitalisiert man einfach ein
Stiick Holz und klebt das entstandene Bild auf die sechs Wiir-
felflcichen. Fir den Computer bedeutet dieser Schritt allerdings

ein ganzes Stiick mehr Rechenarbeit, muf3 er jetzt doch fir
jede Flache nicht nur ein paar Linien, sondern auch ein Foto
bearbeiten und umrechnen.
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Gesucht:

Vier dige, stark ger Geriite mit

durchschlagender Wirkung und eigener

Luft hen fihigen
Kommandanten fiir heifle Tage und Néchte.
Stick t: Tank Gor d

Kontakt: Zu den iiblichen Geschiftszeiten
““wiiber Ihren Softwarehindler

Gefunden:.

« 40 umfangreiche Missionen

+ Sehr gute Ausstattung mit verschiedenesn
Waffensystemen :
* Realistische Geldndebeschaffenheit
durch Texture-Mapping-Verfahren
* Mann-gegen-Mann-Gefechte
iiber Modem-oder Direktverbindung
* Unterstiitzung von IPX-Netzwerken
« Satellitendaten und Videosequenzen
» Sprachausgabe und Bildschirmtext
komplegt in Deutsch
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Der erste Schritt in die 3D-Grafik waren Drahtgittermodelle,
bei denen nur Linien die Objekte andeuteten

Der niichste Fortschritt waren mit Farbe versehene Fléichen.
Durch »Goraud-Shading« kénnen schon realistische Licht- und
Schatten-Effekte erzeugt werden.

Beim »Texture Mapping« wird ein Objekt wie mit einer Tapete
beklebt. Das kann ein 486er noch in Echtzeit berechnen.

Beim Ray-Tracing wird ein photorealistisches Bild berechnet;
allerdings braucht hierfir selbst ein Pentium ein paar Minuten
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Die Kunst der Selbstbeschréinkung
Inzwischen sind die 3D-Berechnungen mit Texturen & Co. der-
art komplex geworden, daf3 ein C 64 solche Bilder besten-
falls im Stundentakt errechnen kénnte. Auch ein 486er kann
ohne Tricks nicht eine komplexe 3D-Welt in Echtzeit berech-
nen. Deswegen suchen Programmierer laufend nach Abkir-
zungen, mit denen man Rechenzeit sparen und das mensch-
liche Auge iiberlisten kann. Ein gutes Beispiel ist »Heretic«
von id Software: Das rasend schnelle 3D-Spiel ist in Wirk-
lichkeit gar kein echtes 3D. Wer es sich technisch genauer
ansieht, stellt fest, da Sie sich nur in eine Richtung drehen
kénnen (links/rechts). Richtig nach oben gucken ist ebenso
unméglich, wie seinen Kopf schrég zu stellen. Alle Weéinde in
Herefic verlaufen glatt von oben nach unten, sind also genau
senkrecht zu lhrer Blickrichtung. Deswegen ist die Grafik in
Heretic schneller als bei einem »echten« 3D-Spiel wie »Des-
cent«, bei dem Sie tatséchlich in alle Richtungen sehen und
drehen ksnnen.

Fotos aus dem Computer

Ray-Tracing (was Ubersetzt soviel bedeutet wie »Strahlenver-
folgung«) ist eine Methode, um 3D-Grafik so echt wie mag-
lich zu berechnen. Hier verfolgt der Computer den Verlauf
jedes Lichtstrahls, der auf dem Bildschirm die Farbe eines Pixel
bestimmt.

Stellen Sie sich vor, von lhrem Auge aus ginge ein Lichtstrahl
durch einen Punkt auf dem Mornitor in das Bild hinein. Sie fol-
gen dem Lichtstrahl, notieren sich an welchen Obijekten er in
welchen Farben reflektiert wird, und berechnen so, welche
Farbe der Punkt auf dem Bildschirm haben muB. Bei hohen
Auflésungen sind das schnell mehrere Millionen von Licht-
sfruHen, die mathematisch exakt berechnet werden misssen.
Der Lohn der Mihe: Die Ray-Tracing-Bilder sehen sehr reali-
stisch aus. Schatten, Ubergﬁnge, Reflexionen und Verzerrun-
gen durch Glas werden perfekt nachgebildet. Pro Bild in VGA-
Auflssung sind dabei durchschnitflich 2 Millionen Berech-
nungen auszufihren, die einen Pentium zwischen zehn
Minuten und einer guten Stunde vollstandig auslasten. Viel
Hauptspeicher beschleunigt die Sache zwar ein bifichen, von
Ray-Tracing in Echtzeit sind wir aber noch weit entfernt.

Die lange Berechnungszeit ist auch der Grund, warum foto-
realistische Grafik und interaktive Spiele sich noch aus-
schlieBen. Wer nicht 200.000 Mark fir seine Silicon Gra-
phics Workstation mit Reality Engine ausgeben méchte, son-
dern maximal 5000 Mark fiir einen Pentium mit ansténdiger
Grafikkarte, darf (noch) keine Wunder erwarten.

Daf es trotzdem bereits Programme mit realistischer Grafik
gibt, liegt an der Off-line-Produktion. Hier werden einzelne
Bilder oder ganze Sequenzen in tagelanger Arbeit vorbe-
rechnet und nur die fertige Animation auf CD-ROM gespei-
chert. Der PC spielt den digitalen Film dann nur noch ab. Klas-
sische Beispiele hierfiir sind »Lost Eden« oder »7th Guest«:
Die Bilder sind zwar alle in einem Ray-Tracing-Programm ent-
standen, das Spiel selbst hat aber keine 3D-Routinen, son-
dern spielt nur die Filme ab. (Gregor Neumann/bs)
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Sie brauchen ein 3D-Logo, wollen aber nicht
drei Monate lang lernen, mit komplexer
Software umzugehen? Asyme-
trix hat die Losung!

M etallene Logos, verspiegelte Kugeln, her-
umfliegende Textzeilen: Ohne 3D-Effek-

te ware kein Fernsehprogramm mehr denkbar.
Solche Videos oder Standbilder wiirden viele
von uns gerne in ihren Urlaubsfilm schneiden
oder zur lllustration eines Referats verwenden.
Doch die entsprechende 3D-Software ist nicht

\§5;7

Die 3D-Vorschau (links) wird in

Echtzeit berechnet und gibt schon
einen guten Eindruck des fertigen
Bildes (rechts)

Marmorbiste fallen — fer-
tig.
Sehr praktisch bei der
Avrbeit mit 3DFX ist die ein-

einfach zu bedienen und erfordert das »Ein-

Rund neun Minuten rechnete ein Pentium am

gebaute Echtzeit-Vor-

denken« in die Arbeitsweise des Programms.  rechten Bild, welches Reflektionen, rauhe Ober- schau; schon ab einem

Aber was wiirden Sie von einem 3D-Programm
halten, dessen Anleitung gerude mal 60 Seiten
dick ist, das fast jedermann in einer halben Stunde erlernen
kann und dessen Endergebnisse éhnlich gut aussehen wie die
von »Profi«-Software?

Asymetrix hat mit »3DFX« den schwierigen Spagat zwischen
einfacher Bedienung und tollen Endergebnissen geschafft.
Wer schon mit 3D Studio und Co. gearbeitet hat, wird wegen
einiger Einschréinkungen die Nase rimpfen. Aber fir Grafik-
Einsteiger bietet 3DFX eine wunderbare Spielwiese, deren
Bedienung auch als Vorbereitung fiir »richtige« Modelling-
Software dienen kann.

3DFX arbeitet mit Szenen, in welche Sie Objekte setzen — so
als wiirden Sie Hauser, Eisenbahnschienen und kleine Autos
auf eine Platte setzen, um eine Modell-Eisenbahn zu bauen.
Anders als bei anderen 3D-Programmen missen Sie sich um
die Objekte wenig Sorgen machen. 3DFX gibt es nur auf einer
CD-ROM, die dafiir aber iber 200 professionell vorgefertig-
te Objekte enthdlt. Diese Objekt-Kartei sehen Sie als Katalog
am unteren Bildschirmrand. Gefdllt lhnen ein Gegenstand,
ziehen Sie ihn einfach mit der Maus in das 3D-Fenster. Mit
einigen wenigen Mausklicks veréndern Sie noch Grof3e, Win-
kel und Position. Wer es simpel liebt, driickt jetzt nur noch
den »Snapshot«-Knopf und hat Sekunden bis Minuten spéter
ein ausgerechnetes Bild der imagindren Szene.

Neben 3D-Objekten enthdlt die Kartei aber auch noch Hin-
tergrundbilder, Lichter, Materialien, Bewegungen und vorge-
fertigte Szenen. Fir all diese Eigenschaften gilt, daf3 sie eben-
falls einfach mit der Maus in die Szene gezogen werden kén-
nen; Tastatur-Eingaben sind praktisch nie notwendig. Um
beispielsweise eine Marmorbiste in eine Metallbiste zu ver-
wandeln, suchen Sie im Material-Katalog ein Metall aus,
schnappen sich dieses mit der Maus und lassen es auf der
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fléchen, eine Holzsimulation und andere Raytra- T i " P
cing-Effekte enthlt DX2-66 kénnen Sie die

Objekte in der Szene als
solide Grafik bewegen (und nicht nur grobe Quader oder
Drakhtgitter wie in anderen Programmen). Die Liste der 3D-
Features liest sich beeindruckend: Texture Mapping, Bump
Mapping, Reflection Mapping, zuschaltbares echtes Raytra-
cing und andere Optionen lassen Profis keine der wichtigen
Grundfunkfionen vermissen. Erst beim Ausprobieren kommt
man auf die Einschréinkungen des Programms. Exakte Posi-
tionierung ist kaum méglich, da die Kamera »fix« geradeaus
schaut. Sie kdnnen nur die »Brennweite« des Objektivs-
&ndern, aber Bewegungen oder Drehungen der imagindren
Kamera sind nicht erlaubt. Sie dirfen sich noch nicht mal zur
groben Positionierung der Elemente die Szene aus einer Vogel-
perspektive ansehen. Neben den 3D-Objekten aus dem Kata-
log kann man zwar noch aus Schriften und 2D-Grafiken eige-
ne Objekte baven sowie Autocad-Zeichnungen importieren,
aber in 3DFX selbst gibt es nur wenige Manipulationsmdg-
lichkeiten und keinerlei 3D-Editor. Just das sind aber die Pro-
grammteile, die normalerweise viel Verstandnis des Benutzers
erfordern, so daf es fir die angesprochene Zielgruppe kein
Drama ist, auf einen Modeller verzichten zu miissen.
Wenn Sie nur mal in 3D schnuppern wollen oder ganz klare
Vorgaben wie »fliegende Logos« haben, knnen Sie mit 3DFX
am schnellsten zu professionell aussehenden Ergebnissen
gelangen. Wenn Sie aber gréflere Projekte haben (Spiele-
grafik oder gar
einenKurzfilm 3DFX
mit  eigenen  yoigeller: Asymetrix
Objekten) ist  Preis: ca. 400 Mark
3DFX sine Num-  Voraussetzungen: 486-DX2, 8 MB
mer zu klein fir werk, Windows 3.1

Sie. (bs)
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muB das Geheimnis seiner eigenen Idenlltat losen. Perfekt simulierte Be
8-Kanal-Digital-Soundeffekte und unglaublich detaillierte Hintergriinde
eine dramatische Realitit.in diesem Action-Spektakel made by Oig
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Sie kénnen epoct ise und nach kunft g auf die
Meisterwerke zugreil L hen Sie dazu den k aber
e . dor pectessicnallanise

Région Denon

er schwitzende Fishrer Ihrer

Museumstour nuschelt undeutlich
in seinen Bart, so daf} Sie kein Wort o
verstehen. AuBerdem erkennen Sie
das Meisterwerk des Kinstlers nur
schemenhaft, da die 35-kpfige Teil-
nehmertraube lhnen perfekt den Blick
verstellt. lhre FisBe schmerzen vom vie-
len Herumlaufen und Sie denken éch-
zend daran, daf drauBen Gppiger
Sonnenschein fir das herrlichste Wet-
ter sorgt. Aber dann fallt lhnen als wahrer Kenner ein: Kultur
ohne Leidenskultur wére wie ein PC ohne CONFIG.SYS.
Falls Sie jedoch im Urlaub lieber faul am Strand liegen, als
berilhmte Museen zu besuchen, haben Sie jetzt eine gute Aus-
rede: »lch habe ja mein Louvre-CD-ROMI« Auf diesem
unscheinbaren Silberling finden Sie in der Tat mehr Informa-
tionen und Details, als Sie wihrend einer tatséchlichen Kurz-
Stippvisite in Paris auf-
nehmen kénnten. Der

Bilder und kénnen die
einander besuchen

36

ooTommomo@cwm
&

Sie sehen den tatséichlichen Standort der

Sie sehen das berthmt-mysteriése Licheln der Mona
Lisa und ihren Schépfer, Leonardo da Vi
mationen und Sprachausgabe werden Sie in der
VergréBerung auf Details hingewi
men Einzelheiten zur Bildkomposition erkléart.

re«

ISR NSIOE 8

Nicht nur fir bequeme KulturgenieBer ist
dieses CD-ROM ideal: Auf Mausklick
bekommen Sie detaillierte Erklérungen
und Infos zum Louvre und seinen Bildern.

Louvre enthdlt Werke der alten Meister ab dem 12. Jahrhun-
dert, von denen die markantesten sorgfdltig digitalisiert wur-
den. Jedes Bild wird mit hervorragender Sprachausgabe vor-
gestellt, zusditzlich erhélt man bei einigen Werken Animatio-
Bildk v und k

Details per Lupenfunkhon Die Biographie
und ein Porfrét des Malers fehlen eben-
sowenig, wie Aufnahmen vom wirklichen
Standort in den Louvre-Hallen und Anmer-
kungen iber unwichtigere, aber interes-
sante Einzelheiten rund um das Kunstwerk.
Sie haben die Moglichkeit, auf verschie-
dene Art und Weise auf die Bilder zuzu-
greifen. Es gibt einen alphabetisch sortier-
ten Hauptindex und eine Zeittafel. Am
besten ist es aber, sich epochenweise

nen mit Erklérungen zur

nzelnen Séle nach-
durchzuwiihlen oder Saal fir Saal abzu-
laufen, so daB der Zusammenhang der Werke nicht verloren
geht. Die Geschichte des architekionischen Kunstwerks Louv-
re wird dabei ebenso unterhaltsam von den guten Sprechern
vermittelt, wie die kunstgeschichtlichen Hintergriinde.
Die CD richtet sich nicht nur an eingefleischte Kunstinteres-
sierte. Das Besondere an den einzelnen Werken wird kurz-
weilig erklart und der Multimedia-Spieltrieb kommt durch die
vielen Animationen und Querverweise ebenfalls zu seinem
Recht. Eine deutsche Version soll in Kiirze erscheinen. (mk)

louvre

I Super VGA

= Soundblster I Suundhlustev Pro

l W'ndows

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM.
Programm-Typ: Multimedia-Bildergalerie
Herstell BMG Interactive
Ca.-Preis: M 120,-
Festplatte:

CD-ROM: ca. 610 MByte

Anleitung: Franzésisch; wenig

Programmtext:

Sprachausgabe: Franzdsisch; sehr gut
Deutsche Version in
Vorbereitung

Grafik: Sehr gut

Sound: Gut

i. Mit Ani- Bedienung:

Sehr gut

en oder bekom- GESAMTWERTUNG:
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN; LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBI.ENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87  SCHLOSS STR. 16  KAISER STR. 54 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912 0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 3.5" €D z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS LERNEN mit ADI
Ad4Networks (KD)*  109.90 10990 Kaiser Deluxe (KD) - 69.90  nur solange Vorrat reicht ¢D z.B: (Alle Komplett in Deutsch und
A.Dampier Hockey 95 (KE) 69.90 69.90 King Ping Bowling (DA) *  49.90 z.B: aut CD oder 3.5° erhaltiich)
Aces of Deep Mission (KD) 49.90 King’s Quest 7 (KD) 99.90 s 7th Guest & Dune 1 (DA)  69.90 Deutsch Klasse 1-2 99.00
Across the Rhine (KD) * 109.90  Kick'n Play (KD) 10990 109.90 Al Quadim (KD) 69.90 7th Guest (DA) 2990 DeuischKiasse 54 2200
Action Replay MK 4 (DA) ~ 169.90 Knights of Xenthar (KD) 129.90 109.90  Alien Breed (KE) 29.90 Battle Bugs (KD) 49.90 Mathe Klasse 1-2 99.00
Action Soccer (KD) * 99.90  Land of Lore 2 (KD) *1 119.90 Armored Fist (DA) 49.90 Black PowerLine 2 (KE) ~ 19.90 Mathe Kiasse 3-4 99.00
Alien Breed T.Assault lDA) 69.90  69.90 Legend of Kyrandia 3 1><m 99.90  Beauty & the Beast (KD)  29.90  (Sarakon,Retum o.Medusa,Crime Rechnen+Lesen 4-6 Jahre 99.00
Alone in the Dark 3 (KD) 99.90  Legionen (KD) * 84.90 Beneath a Steel Sky (KD) 29.90 Time,Rolling Ronny,Lord 0.Doom) ~Rechnen+Lesen 6-7 Jahre 99.00
Apache Longbow (DA) * 109.90  Links Pro Super Pack (DA) 89.90  Big Sea (KD) 29.90 Blue Force (KE) 3990 LOSUNGEN z.B:
Batle Isle 3 - Schatten (+ Sc. Banft Springs + Belfry) Burning Steel 1+Datas (KD) 59.90 Burning Steel 1+ ‘Ato KRR TS A
des Imperiums (KD) * 09/95 109.90 Little Big Adventure (KD) 109.90  Burning Steel 2 SVGA (KE)29.90 Data 1,2,3 (KD) 49 90 Tagliche Neuzugange bitte erfragen
Bazooka Sue (KD) 99.90 99.90 Lords of Midnight (KD)  89.90 89.90  Chaos Engine (DA) 29.90 Burning Steel 2 (KE) 29.90 AloneitDark-1+2+3je  17. 95
Big Red Adventure (KD) ~ 79.90  99.90 Lost Eden (KD) 99.90  Cyberrace (KD) 29.90 Comanche+Data 1+2 (KD) 69 90 Bid Red Adventure 17.9:
Biing (KD) * 89.90  89.90 Maabus (KE) 99.90  Der Clou (KD) 29.90 Cyberrace (KD) .90 Codes & Hexadressen 17. 95
Bioforge (KD) 99.90 Mad News Extrablatt (KD)* 39.90 Dracula (DA) 29.90 Daemonsgate (KE) 29 90 Creature Shock 17.95
Bureau 13 (KD) 8490 8990 Magic Carpet Data (KD) * 4490  Eishockey Manager (KD) ~ 39.90 Dark Seed (KD) 39.90 Dark Sun - 142je 17.95
Carribean Desaster (KD) ~ 89.90 99.90 Magic of Endoria (KD) 9990  *99.90  Empire Soccer (DA) 89.90 Dawn Patrol (KD) 69.90 Die Hohlenwelt Saga 17.95
Chaos Control (KD) 99.90 Masterof Magic (KD) ~ 109.90 109.90  Evasive Action (KD) 24.90 Der Patrizier (KD) 49.90 Dragon Lore 17.95
Command & Conquer (DA)* 109.90 Microsoft Golf 2.0 (KD)  129.90 F 1 Grand Prix (DA) 49.90 Der Trainer (KD) 49.90 Dreamweb 17.95
Creature Shock (KD) 109.90 Navy Strike (KD) * 109.90 109.90  F 14 Fleet Defender (DA) 49.90 Dragons Lair (DA) 49.90 Ecstatica 17.95
Cyberia (KD) 99.90 NBA Live Basketball 95 (DA) 109.90  Fantasy Empires (KD) 49.90 Dreamweb (KD) 49.90 Goblins -2+3+4 je 17.95
Damocles: Mercenary 3 (DA) * 84.90 Panzer General (DA) 99.90 99.90  Football Manager 3 (KD) ~ 19.90 Dune 2 (KD) 49.90 Guilty 17.95
Dark Forces (KD) 109.90 Phantasmagoria (KD) * 119.90  Furyof the Furries (DA)  29.90 Dungeon Hack (KD) 39.90 King's Quest-5+6+7je  17.95
Das Amt (KD) 9990  109.90  Phoenix Fighter (KE) * 109.90  Gabriel Knight (KE) 29.90  Elite 2 (KD) 19.90 LegoKyrandia-1+2+3je  17.95
Der Reeder (KD) * 99.90 99.90 Pinball Fantasies Deluxe (DA) 89.90  Hurra Deutschiand (KD)  19.90 Encore Compilation (KE) ~ 29.90 Little Big Adventure 17.95
Der Statege (KD) * 9990 9990 Pinballlliusions (DA)*  69.90  69.90 Indy CarRacing (DA)  39.90 (HeimdallThunderhawk, Menzoberranzan 17.95
Descent (DA) 9990  99.90 Prisoner of Ice (KD) 109.80  Innocent U.Caught (KD) 3990 Curse of Enchantia Might & Magic - 3+4+5je  17.95
Deathgate (KE) 99.90  Psycho Pinball (DA) 7990  89.90 Lary6 (KE) 9.90  Eye of Beholder 3 (KD) 39.90 Myst 17.95
Die groBe Rally (KD) * 89.90 Pyrotechnica (DA) 69.90  Last Action Hero (DA) 29 90 F 14 Fleet Def.Gold (DA)  69.90 Noctropolis 17.95
Dime City (KD) * 9990 9990 Ravenloft 2 (KE) 99.90  Legend of Kyrandia 2 (KD)39.90 Great Couris 2 (DA) 2990 Privateers+Rebell Assault  17.95
Discworld (KD) 89.90 99.90 S.U.B. (KD) Menzoberranzan (DA) 69.90 High Command (KE) 39.90 Schwarzes Auge - 1+2je  24.95
Dragon Lore (KD) 89.90  Sensible Wor.Soccer (KD)* 79 90 79.90  Oldtimer (KD) 59 90 Indy Car Racing (DA) * 29 90 Simon the Sorcerer 1 17.95
Dungeon Master 2 (KD)* 99.90  99.90 Silent Hunter (KE) * 109.90  Pacic Strike (DA) .90 Inferno (KD) .90 Star Trek - 142 je 17.95
Elder Scrolls 2 (KE) * 84.90 Sim Tower (KD)* |us yn 109.90  Pacific Strike Speech (DA) 24 90 Innocent U.Caught (KD) 29 90 Under a Killing Moon 17.95
Elite 3 (KD) 89.90  89.90 Sim Town (KD) * 109.90  Pirates Gold (KD) 90 Joysoft Classic (DA) 90 Wizardry - 647 je 17.85
F 1 Team Chef (KD) * 99.90  99.90 Simon the Sorcerer2 (KD)" 1500 10900  proweat KD) 3500 (Railroad Tycoon, TV Sp. Easebal\ ZUBEHOR z.B
Fahrschule (KD) 49.90 Slipstream 5000 (DA) 8490  84.90 TV Sp.Football, Defender of Cr..) Gy i o
Fighter Wing (DA) * 109.90  79.90 Spaceward HO 4.0 (KE)* 69.90 Ryders Cup (DA) 2990 LandsofLore1(KD) 4980 Ciijeteick o
Flamingo Tours (KD) ~ 79.90  69.90 Star Trek -Next Gen. (KD) * 119.90  Sc. Theatre of War (KD) ~ 9.90 Legend o.Kyrandia 2 (KD) 4990 Compeiiion Pro Star R
Flight of the Stardust (DA) * 69.90 Seal Team (DA) 39.90 Lemmings 1+2 (DA) 000 papelonF o
it een (KD)* 9990  99.90 Stone Racers (KD) 7990 7990  SearchfortheKing (DA)  19.90 Lemmings Xmas 94 (DA) %% e o
Flight Unlimited (KD) ~ 99.90  109.90 Stonekeep (KE)* 12090  Seven Gilies 0.Gold 2 (KE) 2990  Mariois Missing Del(KE)  19.80 @B Swng, s
Frontiines (KD) 7990  79.90 Super Streetfighter 2 (DA) 7990 7990 . Shadow Caster (DA) 29.90  Oldtimer (KD) 5990 Gravis Joypad 49.90
FuBball Total (KD) 8490 9990 Tank Commander (KD) 99.00  Silent Service 2 (DA) 29.90  Pirates Gold (KD) 4990 Gravi Posrix S
Gadget (KE) 109,90  The Dig (KE) * 9.90 9990  Silverball (DA) 29.90 Rebel Assault (KE) Mouse Boss Opt e
Goblins 4 (KD) 9990 Third Reich AH (KE) 390 Sim City 2000 Data (KE) ~ 24.90 Rings o.Medusa Gold (KD) 550 Musik Bogs Uhia 17500
Great Naval Battles 3 (KE) 89.90 Ticonderoga (DA) * 99.90  Sink or Swim (DA) 19.90 Seawolf (KD) * 39.90 Thrisim Lenkrad 339.00
Hattrik -lkarion (KD) * 99.90 Tie Fighter Mlssvon (KD) 39.90 Soccer Kid (KE) 29.90  Strike Commander+ (DA) * 39.90 Tpctm FCS Falcon 299.00
Hell (KD) 99.90 Transport Tyco Space Quest 3 (DA) 39.90 syndicate Plus (DA) * 39.90 Thrustm.Flight Pro 299.00
Heretic (DA) * 99.90  World Editor (KD) 39.90 Spectre US (KE) 39.90  The Animals Multi Zoo (KE) 29.90 Thrystmaster Flight 2 +
Heroes of US Navy Fighters (KD) 109.90  Starlord (KD) 4990 Walls of Rome (DA) 29.90  F 14 Fleet Defender (CD) o
Might & Magic (KD)*  109.90  99.90 Victory at Sea (DA) * 99.90 Star Crusader (KD) 69.90 Whoshot JRock (KE)  49.90 vivig 3D
Hokum K50 Werewolf (DA) 84.90 Voligas/Full Throttle (KD) * 99.90  Subwar 2050+Data (KD)  69.90 Wizardry 6+7 (KD) 9.90 (KD) KOMPLETT DEUTSCH
- Hoolywood Pictures (KD) * 89.90  Wacky Wheels (DA) 69.90  The Games 92 (DA) 9.90 World Cup USA 94 (KD)  39.90
Hugo (KD) 69.90 Wing Commander 3 (KD) 119.90  Troddlers (DA) 2990 700l 2 (DA) 39.90 (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Incred Machine 2 (KD)*  84.90 Wings of Glory (KD) 89.90  Ultima 8 Speech (KD) 29.90  Bei Bestellungen von (DA) D+.ANLEITUNG
Iron Assault (KD) 89.90 X-COM: Terror of Wing Armada (DA) 49.90 Angeboten bitte immer (*) NOCH NICHT DA
Jagged Alliance (KD) * 109.90 the Deep-U.F.O.2(KD) 109.90 109.90  Winter Olympics (DA) 29.90 Ersatzwiinsche angeben, da VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
Jungle Strike (DA) 89.90 89.90  Zephyr (KD) 89.90  World Cup 94 USA (KD)  29.90 yiele Spiele Restposten sind.

eshuny LITZ BESTELLUR&
oo Ty ssan Bt geht die Post ab..

1
v/ TEL: 0221/9486100 |
DlE WELT DER COMPUTERSPIELE FAX: 0221/488701 |

BTX: *JOYSOFT#
TIP DES MONATS

OPC3.5" OCD ROM
ONACHNAHME: +9 DM
OEILPOST: 8 + 9 DM

FAHRSCHULE [

NACHNAHME: +9DM
Grafisch furioses Actionspiel. Hier kénnen Sie sich auf Ihre  JEES
Steuern Sie sich durch

Spldbsckrmhunqm& Tips OAUSLANDVORKASS|
W s nur gegen Vorkasse, postbar
OTEILLIEFERUNG
b el Raskimimsgebeirag ven
200 DM - VERSANDKOSTENFREI

mungnert von 200 oM
theoretische Priifung VERSANDKGSTENFRE
abwechs,ungs,elche vl vorbereiten. Filr die Klassen
1a+b, 2,3,4 und Mofa.
Alle amtlichen Fragen mit
Originalbildern und gezielte
Alle Spielstufen wurden mit Ubgngen stehen Ihnen hler zur
Silicon Grafic Workstations und Verfigung.
D Programmen erstelit!!! Na dann mal Vollgas!!!

EILPOST: 8+9 DM
UPS: 6+9 DM

PCP695

Iromer & Preisnderungen bleiben vorbehalten ERWUNSCHT I



Einmal so richtig im
Dreck wihlen und
mit der Abriibirne
Kloh&uschen zerle-
gen ist mit »Kids on
Site« kein Problem.
Das beste daran:
Man macht sich nicht
schmutzig!

as gab es in unserer

Jugend schéneres, als auf
Baustellen herumzutollen und
nach Abenteuern zu suchen?
Die »Eltern haften fir ihre Kin-
der«-Schilder reizten noch mehr, sich mit den groﬁen Bau-
maschinen zu vergniigen. Tia, das waren noch Zeiten... Inzwi-
schen sind wir ja gesittete Menschen und wiir-
den nicht mehr auf die Idee kommen, mit dem
Bagger auf grofBe Fahrt zu gehen. Oder doch?
Wenn ja, diirfte das CD-ROM »Kids on Site«
fir Sie inferessant sein. Eigentlich sollen primar
Kinder damit die Baumaschinen benutzen dir-
fen, doch zum einen ist das Programm durch-
gehend englisch, zum anderen sollte man das
Kind im Manne nicht unterschétzen.
Sie haben die Wahl zwischen einem Bagger,
einer Walze, der AbriBbirne und einem Bull-
dozer, mit denen bestimmte Aufgaben gelsst
werden sollen. Mit dem Bagger zum Beispiel
mijssen Sie drei Schaufeln voll Erde in den Last-
wagen beférdern. Dazu reichen drei lcons aus:
Mit den Pfeilen dreht man den Bagger nach links
und rechts, mit dem Button in der Mitte wird die
Aktion ausgelsst. Jede Bewegung wird als digi-
talisiertes Video abgespielt. Der Witz dabei ist
aber, daB Sie nicht nur die gestellte Aufgabe
|6sen, sondern auch allerlei Unsinn treiben diir-
fen. So lassen sich die herumlungernden Bau-
arbeiter bei ihrer Frishstiickspause wunderbar
argern. Auch Vorarbeiter Nuts, der Sie durchs
Programm begleitet, halt einiges aus — also ver-
folgen Sie ihn ruhig einmal mit dem Bagger!
Ein Heidenspaf3 wartet mit der Abrifbirne auf
Sie: Warum nur die alte Hitte abreifen, wenn
das Plumpsklo ein viel verlockenderes Ziel ist2
Der Kollege mit den niedlichen Boxershorts fin-
det das zwar weniger lustig, doch der Vorfihr-
effekt im Freundeskreis ist wirklich beachtlich.

Der Abrif} eines
Kloh&uschens stéft nicht
Uberall auf Freude

Hoppla, was macht denn der Arbeiter in der Bagger-Schaufel?

Test: »Klds on Site«

Haben Sie allen Ablenkungen
zum Trotz mit den vier Geféhr-
ten die ziemlich simplen Auf-
gaben gelsst, gibt es ein klei-
nes Bonusspiel zur Belohnung.
Die Qualitéit der grobkdrnigen
Videos kénnte zwar besser
sein, dafir sind die gezeigten
Szenen umso ansehnlicher. In
bester Slapstick-Manier blo-
deln die Vorarbeiter Dizzy
und Nuts herum, macht die
»Coffey Break Gang« ihrem
Namen alle Ehre und zeigt die
aparte Beartha, daf3 sie ihren
ménnlichen Kollegen in nichts nachsteht. Die englischen Dia-
loge sind groftenteils ziemlich witzig geraten und auch mit
durchschnitflichem Schulenglisch zu verstehen.

Dank der ultrasimplen Bedienung haben auch Kids trotz der
englischen Sprachausgabe keine Probleme, mit den Bauma-
schinen zu experimentieren. Zwar entgehen ihnen einige der
Witze, doch die Optik der Schauspieler geniigtvéllig fur diver-
se Lacher. Ulkige Soundeffekte und passende Musikstiicke run-
den die alberne Stimmung gekonnt ab. Der gréfte Vorteil der
CD: Die Kinder werden trotz aller Blddeleien nicht so schmut-
zig wie auf einer echten Baustelle.

Damit »Kids on Site« nicht langweilig wird, wenn man alle
Aktionen ausprobiert hat, werden die Videos zufillig abge-
spielt. Zum Beispiel fahren Sie mit dem Bulldozer in die
StrafBensperre und sehen ein Video, in dem Sie mit lhrem
Gefdhrt auf der Autobahn disen.

Beim zweiten mal
einen Canyon,

beim dritten Mal GA
auf einer Achter- 8 Soundbloster
bahn und so wei-  D0S

ter. AuBerdem
geben die Kolle-
gen nach jedem

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM
und Maus,

Programm-Typ: ~ Baustellen-Simulation

Versuch Kommen- Hersteller: Digital Pictures
tare ab, tragen | Co-Pres DM 100,-

3 - Festplatte: =
Gedichte iber CD-ROM: ca. 660 MByte
BulldEE e bn S Anleitung: Englisch; leicht

3 % Programmtext: Englisch; gut
werfen sich eine Nl Sprachausgabe:  Englisch; gut
Schaufel an den G’“""‘ g":

; u
Kopf ~ wie auf Bedmmng Sehr got
. i by
emer Tichiigen i GesamrwerTun:

Baustelle...  (fs)
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Laden & Versand
Knooper Weg 144 24105 Kiel

Tel. 0431-5676 76
Fax.0431-5783 80

Mo - Fr 10.00-18.00

CDSPIELE

So finden Sie Ihr Spiel :

1:Action 2:Simulation e
3:Adventure 4:Sport

5:Rollenspiel 6: Geschickl.
7:Sammlung 8: Strategie

CD SPIELE

ngl. Spiel
e/d : deut. Anleitung
d :komplettdeutsch

11thHour* MadNews 2 @ 7thGuest
Aces) eld 3 ﬁv d 2us 37-  Arcade Pool + Overdrive eld
ACEFDﬂhEDE(p d 2 79- MagicCarpet d 89-  BattleHawks d
lissic d s 4. i d zus 39- eld
AcrosstheRhine* d 2 8 MagicolEndoria® d 3 5. Conspracy d
ActionSoccer* d 4 8 ManiacMansion2DOTT  d 3 8. Comdor7enhVersion  d
Aloneinthe Darkllincl.|  d 3 8- MarcoPo ed 75 Cycemania eld
Alone in the Dark Iil d 3 87- MasterofMagic d 8 8. F19StealthFighter (50+1)  e/d
ApacheLongbow* od 2 8. Menzoberanzan ed 5 7 Gunship(50+) old
Armored Fist e 2 78 MontyPython e 7 T2 MegaRace d
Atari2500ActonPack d 7 6. NascarRacng od 2 69 icrocosm old
BattleBugs d 2 4o NawStie* d 2 @ Monkeylslandloderllje  d
Battledrome d 1 49- NBALive'95 ed 4 8. i d
Battlelslell d 3 75- NHLEishockey'95 d 4 79- PatrizierClassic d
BattlellellErbedesThan  d 2 49 Noctopolis e 3 8- PiratesGold d
BattleRace’ ed 1 75- PanzerGeneral ed 8 75- RailroadTycoon(50+1) eld
BazookaSue* d 3 9- PGATourGolf ed 2 8- tor1-3. eld
BetrayalatKrondor d 3 65 Phantasmagoria7CDs)*  d 3 %- Riseofthexxxx eld
Biing* d 2 6 o 2 6 i eld
Big Red Adventure d 3 79 PnballFantasiesDelxe  @d 2 50 SientServicell(50+)  eld
Bioforge d 3 %4 PinballWizard2000* ed 2 6 WingAmada(nurds)  eld
Burning Steel Il d 2 79- PoliceQuestlV d 3 77-  Winter&SummerChallenge e/d
Burning Steel Il e 2 T71- ProjectParadise* eld 1 69 WorldCupUSA94 d -
Carribean Desaster d 2 8- PsychoPinball e 1 69  50+1=50Shareware+1OriginalaufeinerCD
Chaos Control* ed 1 75- RailoadTycoon&Civi.  eid 7 59
CivilWar (Ameriks)* d 8 8- Ravenioft 4 3 6 H d
Colonization d 8 & RebelAssaul d 17 arawar
i 182 d 2 65 Renegad Jacobs eld 1 70-  MitsumiFX400
Command&Conquer*  ed § 8- SaméMax d 3 9. Comersi0MBCFA
Commander Blood* d 2 7 it d 4 66
CreatureShock ed 1 8- SmCiy2000 d 2 &
Crusader* d 8 % SmTown* d 2 % GameCardEiminator
Cyberia d 1 8- SimTower d 2 8- Joystickumschalter(1oder2Player)
Cybermage-PsiMaster 1 8- SimontheSorcererll*  d 3 76 Gravis Joystick
d 1w = Gravis Analog ProJoystick
Daedelus Encounter” a2 o [ 9'“9')“"0 Kunden, Isteeiied
DarkSunliWakeo.Ravager eld 3 75 g‘::fug';fs'ﬂiszz::':e’:m’a‘:f;e‘: GravisGamepad
Das Schwarze Auge d 3 - Rttt  Thrustmaster Fight 2
Dawn Patrol LBl Amiga-CD32, Erotik und Share- IAUGCUIEEY
DarkForces ed 1 89- wave Fordern Sie unserenGesamt-
rClou d 3 75 ginc). 1 aktuellen Demo-CD Soundblaster 16 Value Edition
DerReeder* @20 !urSDMmBrle'markenan Neuer- Soundblaster 16 PRO IDE CSP

scheinungenerfragen Siebittetele-

Ihr & COM-Soft Team

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht.
Produkt- und Preisanderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund / Kiel zzgl.
Porto.Es gelten unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.
Bei AnzeigenschiuB noch nicht verfiigbar- Vorbestelluna erbeten.

Soundblaster AWE-32 CSP

osunge

Descent s 1T Sonesolows-Akal o § &
DieverrickiRalye* d 3 74 SpaceQuests® 3 8. AloneintheDark
Discworld ad 1 70 SpaceQuestl-V e el
DragonLore d 3 G SwTelcShAmives.  d 3 5 Bioforge
Dungeon Masterll* d 5 8 S jon* 2 %
EarthSiege d B T SemenschweiDSAI  d 3 60 DasSchwarzeAuget
d s g i ad 8 79 DasSchwarzeAuge?
Ecstatica ed 3 79- Dark Forces
Elte3FistEncounters ~ d 2 75 tnngstCh(df)1 Death Gate
Fantasy Empi PRI Dk rorces Discworld*
FIFASoccer d 4 6 d 2 6 DungeonMasterll
Flashback d 6 S Suwar200inclMissions d 2 89 g
FlightCommanderll* d 2 79- SuperheroleagueofHob.’ e 3 69-  HohlenweltSagaTeill
Flight of the AmazonQueen* d 3 76 ed 1 8- IndianaJonesd
‘reddy Pharkas* d 3 84- SystemShock d 3 74- InherittheEarth
FubballTotal(35°) d 4 6. TankCommander d 1 8 KingsQuest?
Gabriel Night d 3 7 TleF\gI\Iermc\ M|ssmn135) d 2 9- LandsofLore
Goblins 3 d 3 8- Fighter Empd zus 20- L
Hammerothe Gods d 6 7 ThemePark d 2 6. Menoberanzan
d 3 7- ThelostEden* efd 3 8-  Might&Magic3oderd
Heretc" d 1 79- Tomado&Falcond0 e 2 6 . Might&MagicSinclWorldofXeen
Hotlenvelt 4 37 o 1 & 1oder2
a8 m d 2 8. Noclopols
ncredibieToons* d 8 & TransporiTycoonWorldEdord zus RavenloftSirahd's Possesion
Iron Assault eld 1 74, U.F.0.Enemy Unknown d 3 Sam&Max
IronCross* e 8 8- Ultima7Bundle ed 7 SuperheroLeague of Hoboken
Joyof Sex* ed 2 69- USNAVYFighters o2 18Pagan
JungleStrike ed 1 74 USSTiconderoga’ ad 8 UttimaUnderworld1 oder2
KingsQuestColl16  ed 3 75 Voyeur i Woodruff
Kings Quest7 d 3 7 WarUnlimited* d 8 Wizardy7
KicknPlay d 2 ™ Wacmt od 8 ZakdicKracken
KonigderLowen(nur35") eld 6 65- WingComm.1&2Deluxe e 7
Larry Collection1-6 ed 7 75. WingCommander3 g 11thHour*
L d 3 e, d 2 FNgMtheAmamnDueen'
Little Big Adventure d 3 88 Woodruff - Schnibbleo.A. d 3 Phantasmagoric
Lothar M. Super Soccer* d 4 65 d 8
Lucas Arts Classic Advent. d 7 % XWing g2 Stunekeep‘

521000 - 13.00
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Versandkosten:

Laden & Versand |
Koérnebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
-53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo - Fr10.00-18.30  Sa 10.00 - 14.00

Virtual - Reality - Show

Am 26. und 27. Mai findet bei ¢20SS in Dortmund ein
Virtual-Reality-Wettbewerb mit dem Spiel Descent
statt. Super Preise (z.B. Besuch der Winter-CES '96
Las Vegas) und jede Menge SpaB sind garantiert.

Mehr Infos gibt es unter 0231 - 53 11 334.

Flight Unlimited *

Grenzenlos gut, grenzenlos real !
89 =
-

Heben Sie doch einfach ab !

Kompet

deutsch nur

SyndicatePlus Pri\meer
SSN-21Seawolf
Fieldsof Glory je Spiel nur

Top - Spiele auf CD ROM

CD Rom Paket 02
OutRun, World Cup USA"94, Links,
JamesPondll, Wmterolympics

Frontier - First
Encounters

Johnny
5'5"3%.'23? nur 89 m nur 79-"

Full Throttle *

DasLucasArtsRennspiel gegen

Flightofthe

lengwelige Sommernéchs AmazonQueen*
Anleit Komplett
denu:s;:‘g 89' deutsch  nur 76.'

Psycho Pinball
UnsererMeinungnachdas
bisherbeste Flipperspiel!

Super Street
Fighter Il Turbo*

Anleit Korplet
ek 69' deutsch  hur 88.'
Bioforge Lost Eden *
Geniales3D Actionadventure
o

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 17.- DM, bei |
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.

Als Vorkasse wird |_generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch
in (. A EN PIRAY




Mama angerufen

3] 4 13 s.t‘er schlafen gelegt




LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRASENTIERT

et

Du hist Ben. Du hist auf der StraBe zuhause. Dy hist nn:ht Aleinzukriegen.

 Und Du versuchst alles, Deinen Namen von diesem Herumireiner=image zu hefreien,
Wie zum Beispiel halliche Gangs mit futuristischen Motorrddern und neolithischen
Waffen zu hekampfen. Neue Schandtaten mit 100 mph auf der Strale
aushecken. Die feute zahlen lassen. Das ist es, was passiert, wenn Dy
Dein Lehen mit "Vollgas" lehst.

F
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alojado hreuzuwortratsel

uf Kreuzwortréitsel wollen weder Fravenzeit-

schriften noch Fernsehillustrierte verzichten,
gibt es doch erstaunlich viele Fans von hochgeisti-
gen Fragestellungen @ la »Kosewort mit fiinf Buch-
staben?«. Im Lieferumfang der »Alojado Kreuzwor-
tréitsel«-CD sind zwei Programme enthalten: In einem
Lexikon mit angeblich dber 100.000 Begriffen sucht
man, auf Wunsch mit Platzhaltern, nach der ent-
sprechenden Beschreibung (»3. Prasident der USA«)
und findet - hoffentlich - die fehlende Antwort.
Im Hauptprogramm beschéifiigen Sie sich mit dem
L8sen, Veréindern und Exportieren mehrerer tausend

vorgefertigter Kreuzwortréisel, die sich vor allem in
der Spalten- und Zeilenanzahl unterscheiden. Durch
Einstellen der Gi«ergréﬂe wird beeinflu, wieviele
Kastchen auf den Bildschirm passen. Ob Sie die Ra-
sel am Bildschirm lgsen (inkl. Hilfefunktionen) oder
verdndern, bleibt Ihnen iberlassen. Sie konnen jedes
Kreuzwortréitsel sowohl ausdrucken, als auch in
zohlreichen Formaten exportieren.

Jedes Rétsel kann zusditzlich in drei weiteren Modi
dargestellt werden: Im Zahlenrdisel ersetzen Num-
mern die einzelnen Buchstaben, beim Vokalréitsel
werden alle Konsonanten der Losungsworter ange-
zeigt. Im Chaos-Modus schlieBlich sind zwar alle
Buchstaben eingezeichnet, allerdings in wild zusam-

mengewirfeler Reihenfolge. (la)
alojado hrevzwortratsel
2 VGA 1 Super VGA
= Soundhlus'ey

B Viindows

L

fL.r. giger's screensaver

ekannt wurde der Schweizer Airbrush-Kiinsfler

Hans Rudi Giger vor allem durch den Film
»Alienc, fiir den er das Monster und andere Objek-
te schuf. Cyberdreams heverte den abgedrehten
Maler mit der morbiden Fantasie fir das Adventu-
re »Darkseed« an und dberredete ihn ouch zu
einem Bildschirmschoner.
Zehn Module (nicht »After Dark«-kompatibel) mit
Grafiken Gigers diirfen Sie beliebig auswahlen oder
die Reihenfolge dem Zufall tberlassen. GroBtenteils
wurden Teile aus alten Bildern neu zusammenge-
stellt und holprig animiert. Schaurige Soundeffekte
und eine wabernde Musikbegleitung runden dos
Treiben der skurrilen Schreckgestalten ab.
Zusiitzlich gibt es einen Kalender, der auch als
Alarmgeber funktioniert und das Programm nur zu
bestimmten Tagen akfiviert. Zusammen mit dem
Notizblock erhalt man so eine Art Horror-Termin-
plan. Wer sich naher fir die Bilder der einzelnen
Module interessiert, erfahrt auf Englisch einiges tber
die Gedanken Gigers zu seinem jeweiligen Werk.
Selbst Fans des Kiinstlers sollten nicht zuviel erwarten,
denn die Module bestehen groBtenteils aus futzeligen
Mini-Bildchen und erreichen nur selten die Faszincti-
on, die Gigers Werke normalerweise aussfrahlen. Alle
anderen sollten sich denn Kauf des fechnisch mage-
ren Screensavers ohnehin gut iberlegen. (fs)

[E3 h.r. giger's screensaver

I Super VGA

 Soundboster 8 Soundblaster Pro
MD (D-Aud

 Vindows

music dj

ie schn ware es doch, mit wenigen Maus-

Klicks einen tollen Song zu schreiben, etliche
Millionen zu scheffeln und von gierigen Groupies
umgeben zu sein. Auch mit »Music DJ« wird dieser
Traum nicht in Erfillung gehen, obwohl Sie damit
relofiv einfach Lieder aus mehreren Samples zusam-
mensetzen dirfen. Doch die dirftige Qualitit der
Kléinge macht das an sich gute Konzept wieder
zunichte. Apropos Konzept: Bei Design und Inhalt
stand eindeutig dos rund ein Jahr alte »Rock, Rap
& Roll« Pate.
Zehn verschiedene Silrichtungen von Rock bis »Bava-
rian Polkat sind die Grundlage fi lhre Eigenkompo-
sifionen. Diverse Samples, die beliebig aneinanderge-
reiht werden dirfen, ziehen Sie mit der Maus in einen
primifiven Sequenzer. Beim Abspielen wird diese
Grundlage mit Samples, die auf der Tasfatur liegen,
verfeinert, Eigene Sounds binden Sie problemlos ein
und ordnen Sie den gewiinschten Tasten zu
Leider sind die verwendeten Samples weder fech-
nisch noch musikalisch besonders gelungen. Sie sind
groBtentels so aufgebaut, da nur eine bestimmte
Reihenfolge Sinn macht - das offensichtliche Vor-
bild »Rock, Rap & Roll« hatte da mehr zu bieten.
Auch die Maglichkeit, von der deutschen auf die
eher peinliche »Ruhrpott-Benutzerfihrung« umzu-
schalten, begeistert nicht sonderlich. (fs)

I Super VGA

I VGA
8 Soundblaster M Soundblaster Pro

W Windows

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM,

Programm-Typ: ~ Kreuzwortritsel-Sammlung

Hersteller: NBG Verlag
Ca.Preis: DM 50,-
Festplatte: =
(D-ROM: ca. 290 MByte
Anleitung: Deutschy befriedigend
Programmtext: Deutsch; befriedigend
Sprachausgabe: - 1
Grafik: Ausreichend
Sound: Ausreichend
Bedienung: Gut
GESAMTWERTUNG: .

oo
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Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM.

Programm-Typ: Bildschirmschoner
Hersteller: Cyberdreams
Ca.-Preis: DM 100,-
Festplatte: . 4 MByte
(D-ROM: =

Anleitung: Englisch; gut
Programmtext: Englisch; mittel

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM,
Maus.

Programm-Typ: Komponier-Hilfe

Hersteller: Romware

Ca.-Preis: DM 70,

Festplatte: -

CD-ROM: ca. 35 MByte
Anleitung: Deutsch; befriedigend
Programmfext: Deutsch; wenig
Sprachausgabe: Deutsch; befriedigend
Grafik: Ausreichend

Sound: Befriedigend
Bedienung:

GESAMTWERTUNG:
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eben Sie's zu: Bei der lefzten Weinprobe
haben Sie einen Trollinger Lemberger mit

einem frockenen Riesling verwechselt und sind so ins
soziale Abseits geraten - die Weinkenner, »Vierte-
lesschlotzer« und Riesenzinken verachten Sie. Ret-
tung kommt in Form von Microsofts »Wine Guide«.
Der fishrt umfassend in die Geheimnisse der Wein-
probe ein, erzahlt wissenswerte Trivia-Fakten und
bietet neben einem Weltaflas der Weinanbauge-
biete auch ein spezielles Nachschlagewerk - was
war gleich nochmal ein Dom Perignon? Fir alle, die
»Spiilese« mit einer Uhrzeit in Verbindung bringen,
werden grundiegende Kenntnisse vermittelt, z.B. der
Weg einer Traube vom Rebstock bis in die Flasche.
Das Programm iberzeugt mit einfacher Bedienung,
Such- und Indexfunktionen sowie der Moglichkeit,
sich Textpassagen zu kopieren. Nett auch die infer-
aktive Vorschlagsliste, die etwa zu indischem Essen
die passenden Weine einer besfimmten Rebenart
sucht.

Besonders gelungen sind die zahlreichen Video-
kommentare eines Weinkenners namens Oz Clar-
ke. Firr die relativ eingeschrénkle Zielgruppe - die
zudem gut Englisch kdnnen sollte - ist der Wine
Guide ein Pichtkauf. Ein zinftiges Weinfest (natir-
lich nur zum Trainieren von Nase und Gaumen...|
wird dadurch ober nicht ersetzt. (la)

From which country does this heavy metal group originate?

oy

neiin

Levambay

ol ({51
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/ issen Sie, wie Mark Knopﬂers erste Hifsingle
V" hieB? Wenn ja, dann dirfen Sie sich bei
»Musiquiz« emsthafte Ho“nungen machen, viele
Punkte zu scheffeln. Das Programm bietet rund 5,000
Fragen, die sich meist auf ein digitalisiertes Foto
beziehen und mehrere Antworten vorgeben, von
denen aber nur eine richtig ist. Die Bilder sind gera-
de bei Gruppen schwer zu identifizieren, da sie teils
veraltet, teils zu pixelig sind, um die Musiker iber-
haupt zu erkennen.
Die Fragen stammen aus den Bereichen Pop und
Rock der Johre 1950 bis 1990 und Klassik. Diese
Unterfeilungen dirfen Sie mixen oder sich nur mit
einem Bereich beschaftigen. Dank der englischen
Sprachausgabe laBt man sich die Fragen vorlesen
und hért sich im klassischen Bereich gelegentlich ein
kurzes Musikstiick an. Dann muf8 man bestimmen,
welches Instrument das Solo spielt oder wie dos Stiick
bzw. der Komponist heif}.
Bis zu sechs Spieler diirfen sich beteiligen, die jeweils
an die Reihe kommen, wenn der Vorgéinger eine
Frage nicht beantworten konnte. Das einstellbare
Zeiflimit sorgt zwar fir Stre, doch artet »Musiquiz«
donk der schlechten Bildqualitat schnell zu einem
Rotespiel aus - frotz der Hilfe-Option. Denn die weist
so direkt auf die richfige Antwort hin, daf der Unter-
haltungswert gegen Null geht. (fs)

marilyn monroe

ie hat in insgesamt 30 Filmen mitgespielt, zu vie-
len davon Lieder produziert, galt dls Vorzeige-
Blondine und Sexsymbol. Doch im Grunde wurde
Marylin Monroe, mit bijrgerlichem Namen Norma
Jean Baker, zeit ihres Lebens ausgenutzt; frofz

Relkrynnthal | Il

grofem und vieler H
bekam sie nie Stargagen. Ungekléit ist auch, ob ihr
angeblicher Selbstmord im Jahre 1962 tatséichlich
einer war. Zahlreiche Fakten lassen daran zweifeln,
alle Fotografien der Leiche wurden beispielsweise
vernichtet.

Das CD-ROM »Stationen ~ Marilyn Monroe« will
dem Mythos des blonden Stars auf die Spur kom-
men. Whrend das Handbuch sowie die beiliegen-
de Audio-CD mit 19 Filmliedern und dem eher pein-
lichen »Happy Birthday Mr. President« durchaus
gefoﬂen konnen, sieht es mit der eigenﬂ'\chen Multi-
media-Anwendung dister aus. Zwar werden brav
eine Filmographie sowie ein kommentierter Lebens-
louf angeboten, wobei man durch Anklicken von
Symbolen Fotos oder kurze Videoschnipsel ansehen
kann. Die Maglichkeiten eines modernen PCs jedoch
bleiben weitgehend ungenutzt. So kann man von
einer Verzweigung nicht automatisch zum urspriing-
lichen Textabschnitt zuriickspringen, die Bilder wer-
den sehr langsam aufgebaut, das Herumblattern st
mihselig. (la)

a3

[0 microsoft wine guide musiquiz
uper VGA I Super VGA
[ ] nundblus!er ster P dblaster ] Snundblus'ev Pro
il D

DO: m Wmdows
Empfohlen: 486er (min. 50 MHz), 8 MByte RAM Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM
und Maus und Mavs.
Progromn-Typ: Moltimedic-Sochboch Projomatis. o
Hersteller: Microsoft Hersteller: SMS /Koch Media
CaPreis: DM 120, Ca.-Preis: DM 30,
Festplatte: - Festplatte: . 2 MByte
CD-ROM: <a. 510 MByte (D-ROM: ca. 550 MByte
Anleitung: Englisch; belmdlgend Anleitung: Englisch; befriedigend
; Englisch; P Englisch; mi
Sprachausgabe: Englisch; gut Sprachausgabe: Englmh, befriedigend
Grafik: Gut Grafik: Ausreichend
Sound: Befriedigend Sound: Ausreichend
Bedienung: Sehr gut Bedienung: Befriedigend
GESAMTWERTUNG: GESAMTWERTUNG: =

r——

X

[E3) marilyn monroe
G I Super VGA
' Soundblaster ) Soundblaster Pr
al MID (- Audm
M Windows
Empfohlen: 486er (min. 50 MHz), 8 MByte RAM
und Mavs.
Programm-Typ: Nachschlagewerk
Hersteller: tewi (D
Ca.-Preis: DM 70,-
Festplatte: -
CD-ROM: ca. 450 MByte
Anleitung: Deutsch; gut
Programmtext: Delnsdl; befriedigend
Sprachausgabe:
Grafik: Befﬂed»gend
Sound: ichend
Bedienung:
GESAMTWERTUNG:
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Stimmung bei
GroBBmuttern:
Der Lebku-
chenmann auf
dem Tisch wird
quicklebendig.

GUGK' MAL, VER DA SPRICHT

Grenzenlose Heiterkeit in »Tuneland«: Per
Mausklick wird das elektronische Bilder-

v buch lebendig. Die Stimme von Ron Williams
= fihrt durch eine Entdeckungsreise mit vie-
sy len Animati und schmissi Kinder-
S liedern.

in interaktives Bilderbuch ohne jede Handlung2 Macht

das Sinn? Es macht, zumindest im Fall »Tuneland, das
mit derart vielen Gags, Animationen und Liedern vollgestopft
ist wie kaum ein anderes Programm. Die Tuneland-Schapfer
von 7th Level haben sich nicht
nur auf die hitbschen Grafiken
verlassen, sondern auch genij-
gend Interaktivitat eingebaut,
um es nicht so schnell langwei-

die pc JUNI@B-wertung

Obwohl es eigentlich nur ein Bilder-
buch ist, macht Tuneland mehr SpaB
als so manches Spiel. Die Vielfalt der

imationen und Soundeffekte ist

lig werden zu lassen.

In »Tunelandx sollen die Kids nur
eines tun: Spaf} haben. Mit der
Maus darf alles auf dem Bild-
schirm angeklickt werden, von
lustigen Figuren Gber einzelne

he Leichtigkeit, mit

s angesprochen werden.
Die »Friede, Freude, Eierkuchen«-
Stimmung wirkt aber weder kitschig
noch aufgesetzt, sondern richtig
ansteckend.
Mancher mag es schade finden, daf
di derlieder nur auf englisch
zu héren sind. Doch viele davon
lernen die Kinder ohneh
der Schule und kénnen si
zuhause mitsingen.

Pflanzen bis hin zu den
vielen Gegenstdn-
den. Jeder Klick [ost
eine Aktion aus:
Ein witziger Soun-
deffekt, eine kleine
Animation, ein Lied
oder ein Kommentar von
Howie (den spricht ibrigens Ron
Williams). Die tber 40 Songs
sind allesamt amerikanische

Spielen

Selbststandigkeit
Tuneland ist optimal fir Expe- 80%
ditionen der Kids auf eigene
Faust oder gemeinsame Streifzii-
ge mit den Eltern. Immer wieder ent-
deckt man Neues, probiert Stellen
aus, die vorher noch nicht angeklickt
wurden und freut sich, wenn etwas
passiert. Selbst dltere Semester
haben ihren Spafl an diesem witzi-
gen CD-ROM.

Kinderlieder und werden auch

d auf Englisch vorgetragen,

as

obwohl der Rest des Programms in lupenreinem Deutsch zu
héren ist. Das stort aber nicht, da auch die Kids hierzulande
Gassenhaver wie »Old MacDonald had a farm« oder »Row
your boat« kennen drften.

Die Lieder im CD-Audio-Format (lassen sich mit jedem CD-
Player abspielen) wurden mit viel Aufwand locker und humor-
voll aufgenommen. Unter anderem stellien GrsBen wie Scott
Page oder David Gilmour (Ex-Pink Floyd) ihr Talent zur Ver-
fisgung, auch der begehrte Studiodrummer Gregg Bissonette
(Ex-David Lee Roth) trommelte auf einigen Tracks mit. Wird
eines der Lieder gespielt, tan-
zen die Figuren und selbst
Blumen oder Béume schunkeln
frohlich dazu.

Uberhaupt ist das gesamte
Tuneland auf unbeschwerte

Howie versucht sich als
Zauberer

i b i

Wo wird die Reise mit dem Bummelzug wohl hingehen?
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PC PUN e =

Computerspiele Vertriebs GmbH

SchillerstraBe 22 - 80336 Munchen -Tel. 089/591269 - Fax 089/591276

PC SPIELE 35 CD | PCSPIELE 35 CD PC SPIELE 35 ¢
1830 Ralioagobbers 75— 75| FIFA Soccer 6995 7995 | Phantasmagori’ 05
AcesoftheDeep 8995 8995 | Fighter Wing 6995 65 | Pnbll Spocil Edon 69,95
Aoross the fine®  ~ 99,95 | Figt Unlinited” - Populous2 & Pomerm. — 3995
AD &D Collector's Ed. - 89,95 | Flugsimulator 5.0 12 Privateer - 3995
P 8995 - Full Throttle* aA a.A Prototype * > BB
A YP 3 Dags 69,95 — Future Dimension* ¥ Psycho Pinball 5
6995 - Grand Prix. 39,95 39 95 RAN Trainer
NomoeDaks o g00s | Hanmeror e 7995 | Rebel Assalt
At Das 7095 9995 | Hardball 4 7995 79.95 | Renegade
Apache Longbow" aA.  aA | Hattrick!* 75~ 89,95 | Rise of the Robots
Battle Chess Collection - 79,95 | Hugo 69,95 aA | SSN - 21 Seawolf
Battle Isle 2 85~ 89,95 | Inka Collection (1+2) ~ 89,95 | Siedler, Die B i
Battle Isle 2 Data. ~ 59 Iron Assault =~ 75~ | Sim Sity 2000 89,95 99,95
Bing" 7995 7995 | Jagged Allance 8995 | SimTower: 9995 9995
~ 85~ | King's Quest7 — 89,95 | Space Simulator 12995 -
Bundesliga Man Hattrick 89,95 - Klik & Play 89,95 89,95 | Star Trek — Tech. Manual ~ 99,95
BM Hattrick Supporter 59,95 - Konig der Lowen 6995 - Star Trek — Next Gen.*  aA.  aA.
Coloization 8985 | Stike Commander - 3095
Comanche inkl. Missions ~ 39,95 | Super Karts R Tnd
Command & Conguer = 95 | Syndikate plus - 3995
chen ist ho‘h' Creature Shock 69,95 7995 | System Shock 95 89,95
musikalisch Cypera 8995 6995 | Tank Commander -~ 8995
Cynurwaf 79,95 89,95 | Theme Park. 79,95 8995
Cycleman 7 ~ 79,95 | Tee Fighter 995 -
DSNMII! Enm\mm the ~ 100,95 | Magic Carpet ~ 89,95 | Tie Fighter Data 3995 -
99,95 | Magic Carpet Data™ ~ 39,95 | Transport Tycoon 9995 99,95
Dark Sun 2 3935 89,95 | Masters of Magic 89,95 89,95 | Ufo & Masters of Orion  ~ 79,95
Death Gate 89.95 | Menzoberranzan 89,95 89,95 | Ultima Underworld 1+2 - 99,95
Entdeckt! Descent 8095 8995 | My Pytio'sWaste. ~ 9995 | UndoraiingMan 9998
Howie hat sich Discviorid 1995 sg 95 | Myst - 89,95 | US Navy Fighters - 8955
. Ipé Nascar Racing 79,95 89,95 | USS Ticonderoga - 8995
im Baum ver- DSA 2 Sternenschweif 7995 99 95 Navy Strike* 99,95 99,95 | Warcraft 89,95 89,95
steckt. DSA2 Speschpack 3995 NBALive 95 ~ 8995 | WingCommander3 - 95—
ngeon Master 2° 95~ uk NHL Hockey 95 ~ 8995 | Woodruff - Schnibble... - 89,95
Earth Siege 89,95 89.95 | Noctropolis ~ 8995 | X-Com (Ufo2) 89.95 89,95
h h Elite 3. 85~ 89,95 | Panzer General 79,95 79,95 | X-Wing 7995 79,95
Frohlichkeit ausgelegt. Die Tiere haben eigentlich aufBer tan: e e
i 1 it t 1) Fiir weitere Spiele-Titel rufen Sie uns bitte an.
zen oder singen nichts anderes zu tun, als die Kids von einem e e
Bild zum néchsten zu fishren. Klickt das Kind eine Figur an, il b =
PO i : irtum und Presanderungen vorbenalten f
erzéhlt diese ihm, daf es beispielsweise am Bahnhof noch el il VZ\

viel lustiger sei. Mit einem zweiten Klick fhrt uns der Tune-

land-Bewohner an diese Stelle. Wem das zu umsténdlich ist, Miihlenstr. 10 B i t Brother546047 Oberhausen
der darf das ganze mit einer Tastenkombination abkiirzen. Wi feen uns ouf e Bestelung Urfer
In jedem der acht Bilder versteckt sich auch der kleine Howie. Telefon 0208/888612
Mit einem Klick auf die unméglichsten Stellen entdeckt man Telefgv)\("g'%gg/ec%%7 12
g : o s n
ihn oft per Zufall, manchmal hinterlaBt er auch eine schwa- B'T
che Spur. Doch selbst nach einer Entdeckung gibt der Kleine EI” MEHR
o
nicht auf, sondern sucht sich ein neues, besseres Versteck. S p le' e
Punkte gibt es fir das Aufspiiren nicht, es zahlt einfach der Across the Rhine DV 89,95 [‘Natartic haber wir aueh fast | Klick 'n Play DV 8495
7 v 4 Alone in the Dark3 DV 84,95 | glje anderen Programme zu | Monty Phyton's c.w.t EV 79,95
Spaf} am Suchen. Die erste Station im Tuneland ist der Bau- Bioforge DV 89,95 | absolut gunstigen Preisen!!! | Mortal Kombatz DA 69,95
Cyberia DA 89,95 — sy | Panzer Ge
ernhof, von dort Dark Forces DV 89,95 CDB}:IOI;%év Pinball Fanta:
¢ Descent DA 84,95 - Star Trek -
gelangt man in iz tuneland Discworld DV 84,95 69,95 The Next Generation DV 99,95
. Die verrfickte Rallye DV 74,95 = System Shock Enh. DV 84,95
das Haus, die Flight of the Phantasmagoria | super Karts DA 89,95
‘Amazon Queen DV 79,95 CD-ROM DV US Navy Fighters DV 89,95
Scheune, den sondbl n SUPE:}ZIGA Hattrick (Ikarion) DV 87,95 89,95 Wing Commander 3 DV104,95
. X " I Soundblaster M Soundblaster Pro Heretic DA 7 Woodruff (Goblins 4) DV 84,95
Teich mit den sin- 36 A W (D-Audio s
indows Jove Pribubenet . EROTIK
genden Enten = Win ose
Adull Movie Almanac 99,98 Night Watch 2 95
oder zu Grofmut- Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 8 MByte RAM die scharfe Erotik Datenbank | Sieqropon mont e Katze 5 o p stetlers
Adventures of Mikki Finn 89,95 Ropes & Chai 39,95
ters Haus, wo man und Mavs. Top Movie Von Starware -2 CDve. | Do Postellen Sie doch day | £ 200 PLS S0
F di 4 o " After Midnight 79,95 Erotik-Magazin Sensous Girls 3D
aut die Tiere im Programm-Typ: Interaktives Bilderbuch Screen Saver(!) - heifes Teil "HOT PEPPER""| 3D-Bilder (inkl. 3D-] Bnn.m)
s Hersteller: 7th Level/Sunflowers Beverly Hills 90269 69,95 | 10 _ | SEEDY-ROM Sixpack 239,95
Wald trifft. An der 00, TopNovie mitDiedre Hollnd e boyehor k" | 6 CDs mit Sber 24000() Fotos
E 7 oo CD's getestet und bewertet. 2
. - Busty Babes 3 79,95 Sexual Ecstasy 59,95
Bahnstation war- Unser Tip! Fotos in Super-Qualit | D2t kaufen Sie bestimmt | Sne SR, Avimationen
ca. 90 MByte keine Flops mehs. Der Preis:
&t d 7 f n[; 4 Jahre Carol Lynn: Hotel Bizarre 69,95 | = Seymore Butts Adventure 99,95
e der” Zug G Sehr gut 90 min. Video 19,95 DM der absolute Top-Hit aus den USA
Danish Girls Exclusive IS ——————scneia| Guwast. Chosks. 49,95
Kohlen, Wasser Deutsch; gut Original danische Privatmodelle | Auerdem mochten wir Ihnen | gper 1700 Bilder und 100 Anims,
d die: Fahrgas Deutsch; gut Danish Girls Only 142 je39,95 | unsere neue Erotik-Reihe The Dream Machine 99,95
ghd die: Fahrgd Privatfotos dinischer Madchen | "Sex CD-ROM 1 -3" | interaktives Adventure - Bestseller
s,h'g“' Girls in Lack und Leder 2 69,95 Touch feel 69,95
1 H irls in Lack und Leder ), empfehlen. Hierbei handelt es | Touch me, feel me ),
ste, bevor er in die 2 der 2 Tel der FetishReihe i S8 b dlsiscli Pt Enblicke i die "Losbian Low!
igh Volume Nudes 95 | tion mit cinem unschlagbaren | Tracy, I love you 9,95
Berge tuckert oder B'd*'“"'& 500 Hng,h Qn-luy-Fm- P::Tl.:mwm-:u. Film mit Top-Star Tracy Lordl
1 2 Night W 79,95 | Eine elne kostet XXX-treme 9,95
eszurWeidewei- | gesamrwerTunG: At amamesic vt | g ‘;‘5“])}\,"1“‘ oer 1308 ider
tergeht. (fs) | s, Selbstabholung nach el Absprache.
8995DM il i,

PC PLAYER 6/95 45




Test: »Blob - Schlammschlacht 3D«

Eingese §t

Ein »Doom«-Klone fiir Kids?
Doch, den gibt es: friedlich, lustig
und obendrein &hnlich spannend wie das
indizierte Vorbild.

as indizierte 3D-Spiel »Doom« ist nun wirklich nicht fir
D Kinder geeignet. Doch was machen geplagte Eltern, wenn
die Kids auch Bock auf das tolle 3D-Feeling haben und bésen
Monstern eins auswischen wollen2 Am besten setzt man dem
Nachwuchs »Blob — Schlammschlacht 3D« vor, ein flottes
Actionspiel, garantiert friedlich, blutfrei und trotzdem span-
nend. Die Kids sollen als Mitglieder der »Speziellen Geheim-
truppe der genialen Dreckbekampfer« Schweinchen Bob und
seinen Genossen das Handwerk legen, die den gesamten
Weltvorrat an sauberer Unterwéische geklaut haben.
In zehn teils sehr groBien Levels sieht das Kind seine Um-
gebung, wie man es bereits aus den anderen 3D-Ballerspie-

eﬂf[lllﬂlE

3 len kennt. Doch die Unter-
die pc JUNI@R-wertung

schiede werden schnell klar:
einmal ein Actionspiel fiir

Kids, das sich weder peinliche Share-
ware-Vergleiche gefallen lassen
muB, noch &hnlich de wie Mathe-
Nachhilfe ist. Grafik und Sound sind
zwar nicht revolutionér, aber gut
genug, um den Nachwuchs vor den
Monitor zu locken.

Der Reiz der Pixel-Schlammschlacht
liegt vor allem in den gestellten Auf-
gaben. Nicht blindwitiges Herum-
rennen ist das Ziel, sondern iber-
legtes Vorgehen gegen die putzigen
Gegner. Das intelligente Seifen-Kauf-
System ist eine witzige Idee, die auch
so manchem Erwachsenen-Spiel gut
zu Gesicht stehen wiirde. Nur eine
Mehrspieler-Option fehlt, denn
zusammen mit Freunden wiirde es
noch mehr SpaB machen, die Gegner
ordentlich einzuseifen.

Eigentlich ist »Blob - Schlamm-
schlacht 3D« kein Spiel nur
fir Kids. Auch die dltere
Generation wird mit den

SpaB haben - hoffentlich
provoziert das keine
Streitigkeiten, wer denn
nun zuerst an den PC

darf...

nis 10%

46

10%
groBien Levels ihren [cIX:LTq0S

Spielen
80% jedesmal etwas Geld

Hier gibt es keine blutriinsti-
gen Monster, die man nie-
derschieflen muf3, sondern
nur dreckwerfende Tiere
sowie dimmlich drein-
blickende Schweinchen, lasti-
ge Gdnse oder sabbernde
Frésche. Der Dreckschleu-
dern erwehrt man sich mit
wassergefillten Luftballons,
Seifenstiicken oder Deorol-
lern, die man gut gezielt wer-
fen muB. Doch die ersehnten
Hygieneartikel wachsen
weder auf Béumen, noch lie-
gen sie frei herum. Viel-
mehr muB der auf dem
Boden
Dreck aufgesammelt

liegende
werden, wofir es

gibt. Damit kauft sich
der unerschrockene Sau-

An diesen Automaten
kauft man sich Seife und
Wasserballons

Igitt, da will uns
jemand mit Dreck
bewerfen!

berkeitswéichter bei
besonderen Auto-
maten die nétigen
Utensilien.

Mit  Maus
Tastatur léuft man

oder

durch die weitrgu-
mig angelegten
Levels und sucht
neben dem Unrat auch farbige Schlissel, um versperrte Tiren
zu 8ffnen. Dahinter verbirgt sich meist der Weg zum Aus-

Das putzige Schweinchen schwebt nach
einem Treffer hilflos davon

gang, manchmal aber auch ein schickes Extra. Denn jeder
gegnerische Treffer sabbert den urspriinglich sauberen Spie-
ler voll und ist die Dreck-Anzeige erst einmal auf hundert Pro-
zent, muf3 man von vorne anfangen. Allerdings helfen Schirm,
Regenmantel und Handtuch; gelegentlich zu findende Hydran-
ten und Duschen tun ihr Gbriges, den Dreck zu beseitigen.

Eine jederzeit zuschaltbare Karte hilft bei der Orientierung,
wobei die Automap arg klein geraten ist. Damit die Kids an
den groBen und
relativ schweren

blob — schlammschlacht 30

Levels nicht ver-

zweifeln, dirfen

ie | i L ter P
sie |ederze|t ab- Soundblaster Pro

GA
oundblaster

speichern. Wenn
das Spiel auf klei- |1 Empfoblen: 486er (min. 50 Miz), 8 MByte RAM,
neren Rechnern Maus.
’ Programm-Typ:  Actionspiel
nicht schnell ge- Hersteller: Kelly-Data
4 J Co-Preis: DM 40,-
nug lauft, redu Fopoe . 0,5 MByte
ziert man kurzer- 5 ca. 16 MByte
" ! Alter: 6 bis 14 Jahre
hand die Detail- Spalcktor: o
. Anleitung: Befriedigen
vielfalt,  was Programmtext: Deutsch; gut
natirlich  auf Sprachausgabe: Deumh qut
: rofik:
Kosten der opti- Sound: Belrledlgend
schen Qualitat Bodianvng:

geht. (fs)

GESAMTWERTUNG:
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SPIELE-REFERENZEN

vorgestellt von Boris Schneider
737 DAY OF THE TENTACLE
L2d (LucasArts)
Tentokelige Knuddelmonster wollen die Menschheit
unterjochen, drei schriige Helden haben etwas
dagegen. Herrlich unemstes Comic-Abentever, beste
LucasArts-Qualitdt.
727 MONKEY ISLAND II
LZ0 (LucasArts)
Mitflerweile Kult: Piraten-Frischling Guybrush
Threepwood und sein spukiger Widersacher LeChuck.
Geistreiche Rtsel und intelligente Gogs satt.
737 SAM & MAX HIT THE ROAD
L0 (LucasArts)
Comic-Anarchie, wunderbar zynisch. Ein Privetdetek-
tiv (Sam, der Hund) und sein Gehilfe (Mox, das
Haschen) suchen eine enflaufene Jahrmarkisattraktion.
777 INDIANA JONES AND THE
L1 FATE OF ATLANTIS

(LucasArts)
Weniger Gags, umso mehr Puzzles. Anspruchsvolle
Réitsel-Wundertite rund um den legendaren Kino-
Abenteurer Indiana Jones.
523 DEATH GATE
28 (Legend)
Der Infocom-Veteran Bob Bates kombiniert Textad-
venture-Tugenden mit Anklick-Komfort. Kenner lieben
Death Gate: hoher Anspruch plus Fantasy-Story.

vorgestellt von Boris Schneider
737 MAGIC CARPET

Lod (Bullfrog)

Alle Teppiche fliegen hoooch: 3D-Grafik zum Satt-

staunen gepaart mit infelligenter Strategie-Action.
freibende Magieduelle mit cleveren C

nern. Hat Stil, Klasse und ist handgeknipft.

48

2@ DESCENT

L (Interplay)

Bummel durch die Tunnel. Mit dem Gleiter durch ver-
winkelte Minenschiichte; Roboter hetzend und Berg-
arbeiter rettend. High Speed, Licht- und Schattenef-
fekte, erzschnelle Action.

725 WING COMMANDER 3

1 (Origin)

Traditionelles Weltraum-Rabumm nach der Super
VGA-frischzellenkur. Selten so schan Raumschiffe
zerbrezelt und Videos geguckt: Hochwertige Spiel-
film-Cut-Scenes erzahlen die Story.

173 REBEL ASSAULT

L4 (LucasArts)

Heiliger Vader, das war ein Bahnbrecher! LucasArts
CD-Technik-Pionier setzt langsam Staub an, fasziniert
aber immer noch durch ansehnliches und vergniig-
lich schlichtes Weltraum-Geballer.

527 DOOM

L2 (id Software)

Das Medienereignis des Jahres 1994: Technisch vor-
ziigliche Brachial-Action mit Kulstatus. Legte weltweit
ganze Netzwerke und Biirobelegschaften lahm. In
Deutschland nur noch unterm Ladentisch zu haben:
Abgabe wegen Indizierung erst ob 18.

vorgestellt von Heinrich Lenhardt
SYSTEM SHOCK
L4 (Origin)

Jingstes Meisterwerk der Underworld-Macher: ver-
trackt-intelligente Mischung zwischen Rollenspiel,
Acfion und Abentever. Unbedingt die CD-Version
kaufen: besserer Sound und SVGA-Grafik!

riﬂ ULTIMA UNDERWORLD II

L2 (Origin)

Hier mobelten die Programmierer von System Shock
die Ultima-Story mit richtungsweisender 3D-Grafik
und Echtzeit-Actionkampfen auf. Hochst komplexe
Dimensionsreise mit viel Abwechslung.

ULTIMA 8 - PAGAN

(Origin)

Der iingste Spro der klassischen Ulfima-Serie bietet
einen Hauch von Action-Adventure. Bewdhrte Star-
ken bei Story und Anspruch wurden in ein neves,

gefiliges Grafiksystem verpack.

LITTLE BIG ADVENTURE

L2 (Electronic Arts)

Bizarrer Held in bizarrer Welt macht bizarre Dinge.
Schleichend, kampfend und Gegenstande einsetzend
stevern Sie Twinsen durch ein durchgestyltes Action-
Adventure. SVGA-Animationen zum Knutschen.

T2 ELDER SCROLLS - ARENA
L (Bethesda)

Auf Underworld-Spuren wandelt dieser ungemein
umfangreiche Fantasy-Brocken. Detaillierte 3D-Gro-
fik, hunderte von Schauplétzen und effekireiche Zwei-
kampf-Action.

vorgestellt von Florian Stangl

777 STRIKE COMMANDER

(Origin)
Die immer noch aufwendigste Mischung aus Soap
Opera und Simulation: Zur bissigen Hondlung gesel-
len sich gut gemischte Missionen fir High-Tech-Flie-
ger.

557 U.S. NAVY FIGHTERS

L4 (Electronic Arts)

Da lacht der Pentium: HiRes-3D bis zu 800 x 600
Bildpunkten! Doch auch in Tempo-giinsfiger Stan-
dard-Auflssung macht die schnittige Jet-Simulation
Spaf.

737 ACES OVER EUROPE

LZJ (Dynamix)

Historisch seridse Simulation der Luftgefechte im Zwei-
ten Weltkrieg. Der Nachfolger von Aces of the Paci-
fic bietet eine Fille von Flugzeugtypen und Missio-
nen.

737 COMANCHE

L2 (Novalogic)

Hart an der Grenze zum Actionspiel: Der in die Johre
kommende Voxel-Hel; bietet immer noch den meisten
Spaf, den man in einem simulierten Hubschrauber
haben kann.

2% ACES OF THE DEEP

L-J (Dynamix)

Die besten Elemente des U-Boot-Klassikers »Silent Ser-
vicet abgeguckt; dann erweitert, verschont und vom
Stapel gelassen. Das Resultat: ein Klaustro-Thriller der
Oberklasse.
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A4 i
vorgestellt von Heinrich Lenhardt

7 NHL HOCKEY ‘95

(Electronic Arts)

Statistiken. Bodychecks. NHL-Teams. Liga-Modus.
Strafbank-Aufenthalte. Zwei-Spieler-Duelle. Und vor
allem: Spielgefihl und Steverung zum Verlieben.
LINKS 386 PRO

(Access)

Die Mutter aller Golf-Simulationen. Erz-reclistisch,

schon anzusehen. Zusatzkurse gibf's ebenso wie eine
Windows-Version namens »Microsoft Golf 2.0«.

737 NASCAR RACING
!

2 (Papyrus/Virgin)

Heiliges Blechle: Nicht nur die schnsten Unfall-Orgi-
en, sondern auch die packendsten Rennduelle biefet
dieser 3D-Schicki. Dicke PS-Boliden schmirgeln sich
gegenseitig die Kotfligel weg - sehr effekivoll und viel

lustiger als riickwéirts einparken.
-

1 NBA LIVE ‘95

L4 (Electronic Arts)

Keine andere Basketball-Simulation kann NBA Live
den Korb reichen. Sinnvolle Optionen und Spiel-Modi
saft plus schillernde Aufmachung: Edel-Préisentation
der Superstars mit digitalisierten HiRes-Bildchen.
527 FIFA SOCCER

L4 (Electronic Arts)

Hier ein Hackentrick, da ein Eigentor: spekiokuldre
FuBball-Frohlichkeit der unkomplizierten Art

D TATEGIE- UND
D pENKEPIELE

vorgestellt von Jérg Langer
727 CIVILIZATION
Lod (Microprose)

Sid Meiers Strategiespiel um die Evolufion der Val-
ker bietet alle Elemente, die in diesem Genre SpoB

machen. Auch der sehr dhnliche Nachfolger »Colo-
nization« gehdrt in jede gute Sammlung.

SIM CITY 2000

L4 (Maxis)

Lieber eine funkfionierende Kanalisation statt einstiir-
zender Neubauten ~ als Staidteplaner und Birger-
meister sind Sie fir die Infrastruktur einer wachsen-

den Mefropole verantwortlich. Super VGA sorgt fir
ein tbersichtiches 3D-Terrain.

RAILROAD TYCOON DELUXE
(Microprose)

Spannender dls jede Modell-Eisenbahn: Ein Johr-
hundert haben Sie Zeit, um ein Schienen-\mperium
hochzuziehen. Auch dieses leicht zugtingliche Geld-
scheffel-Spiel wurde von Sid Meier designt.

727 MASTER OF MAGIC

i (Microprose)

Stadtaufbau plus Expansion, jetzt in einer Fantasy-
Region. Strategie, Takfik und jede Menge Magie sor-
gen fiir monatelangen Spielspaf. Eine echte Heraus-
forderung firr Fortgeschritiene.

WARCRAFT

L4 (Interplay)

Strategie light der hektischen A, In Echizeit dirigie-
ren Sie lhre Truppen im Fantasy-Kampf zwischen Men-
schen und Monstern. Ganz nebenbei mu man firr
Rohstoff-Nachschub sorgen.

Elite 3 (1t Encounters)

11th Hour

Alone in the Dark 3

Bureau 13
Kings Quest 7 kompl.dt.

Descent

Super Stretfghter 2 Turbo DA

Philips-G0I




UNLIMITE

Orieie-test

H underttausende Hobbyflieger kdnnen

FLIGHT

Looping, Immelmann und
edle Grafiken: Die ausgefeil-
te Kunstflugsimulation »Flight
Unlimited« lockt auch Piloten-
Muffel vor den Monitor.

sich kaum irren: Es muf nicht immer
im Luftraum geschossen werden. Was
dem Segelflieger seine thermischen Auf-
winde, sind dem Kunst-
flieger PS-starke Hoch-
|eistungsmoforen, um
sich mit komplizierten
Flugfiguren am Himmel
auszutoben. In »Flight
Unlimited« wird nicht
geschossen, es gibt
keine Gegner und
keine Explosionen,
sondern einfach Flie-
gen pur — grafisch ex-
zellent verpcckf.
Das US-Programmier-
team Looking Glass hat
sich mit der Simulation
des Abenteuers Fliegen
viel Mithe gegeben:
Um in die Lifte zu steigen, wahlen Sie nicht einfach nur
einen Meniipunkt aus. Nein, man bewegt sich in einer Ba-
racke auf dem Flugplatz und findet in der 3D-Umgebung
alle wichtigen Icons, um das Spiel zu beginnen. Mit dem
Globus wahlen Sie das Fluggebiet, im Bicherregal stehen
die Logbijcher, mit der Tafel suchen Sie sich eine Ubung aus
oder entscheiden sich fir einen Kunstflugkurs. Als Flugge-

ek

Der Pfeil in der B

itte zeigt den Weg zum nichsten Ring an

biete stehen fiinf Gegen-
den der USA wie die
Walder Alaskas oder
die Wiste Arizonas zur
Verfigung.

Vor dem ersten Immel-
mann lhres Lebens soll-
ten Sie mit dem Trainer
ein paar Runden wagen.
Zusammen mit einer
amerikanischen Kunst-
flugpilotin entwickelte
Looking Glass ein Trai-
ningsprogramm, das es
auch Einsteigern erméglicht, die finf Flugzeuge zu beherr-
schen. Angefangen vom Geradeausflug tber vollendete
Loopings bis zu gewagten Wendemanévern pauken Sie alle
Lektionen. Auf einer Tafel wird in mehreren Schritten die zu
fliegende Figur gezeigt und alle wichtigen Handgriffe er-
klart. Eine weitere Grafik zeigt die Sicht aus dem Cockpit,
worauf Sie achten missen und schlieBlich die einzelnen
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Mandver, die Sie mit dem Joy-
stick durchfihren sollen.

Dann wird es ernst: Der digitale
Lehrer fliegt die Aufgabe vor und
erkldirt per englischer Sprachaus-
gabe, was Sie zu tun haben. Zu-
séitzlich stehen die wichtigsten
Schritte auf einem eingeblende-
ten Notizblock in einer Bild-
schirmecke. Nach der Demon-
stration sind Sie dran: Ein farbi-
ger Pfeil zeigt, wohin Sie steuern miissen; auBerdem deuten
kleine graue Pfeile die Richtung an, in die der Joystick be-
wegt werden soll. Ist der Trainer unzufrieden, gibt er auch
schon mal kritische Kommentare ab und fordert Sie zu kon-
kreten Akfionen auf.

Hat man sich so durch die grundlegenden Techniken
gekampft, ist es an der Zeit, sich an die Kunstflugmanéver
heranzuwagen. Diese sind nach aufsteigendem Schwierig-
keitsgrad angeordnet und fordern selbst gewiefte Piloten
nicht zu knapp. Schalten Sie vorher noch den Videorecor-
der ein, mit dem Sie lhre schénsten Erfolge oder peinlich-

sten Pannen nochmal in Ruhe ansehen kénnen.

Durch fiinf Ringe in einer geraden Linie zu fliegen ist ja noch
ganz einfach, doch einen korkenzieherférmigen Kurs zu be-
wiltigen ein ganzes Stick diffiziler. Profis dirfen sich mit
Ringen versuchen, durch die sie vorwarts fliegen und dann
mit ausgeschaltetem Motor risckwarts wieder durchfallen
missen. Das ganze spieh sich unter Zeitdruck ab, da ieder
ausgelassene Ring Strafsekunden kostet und nur die schnell-
ste Zeit zum Eintrag in die Highscoreliste fihrt.

Besondere Mihe gaben sich die Programmierer von Loo-

Links sehen

Sie Flight
Unlimited
| mit VGA:
Grafik (320
x 200), in
der Mitte
mit 320 x
% 400 Pixel
und rechts
mit Super
VGA (640
x 480)

PC PLAYER 6/95

Vor dem Abheben wiihlen
Sie die Art des Starts aus

king Glass mit dem Flugverhalten der
Maschinen. Flight Unlimited simuliert
echte Luftstrémungen, thermische Auf-
winde, Seitenwinde, etc. und berech-
netin Echtzeit deren Auswirkungen auf
die Tragfléichen, Seiten- und Héhenru-
der der Flugzeuge. Das Ergebnis ist
ein realistischeres und flexibleres Flug-
verhalten als in anderen Simulationen.
So geniigt es beispielsweise nicht, nur durch Einsatz des Sei-
tenruders eine Rechtskurve zu fliegen; Sie miissen gleich-
zeitig mit dem Querruder sanft dagegendriicken.

Die fiinf Flugzeuge unterscheiden sich grundlegend in ihren
Eigenschaften. Die »Pitts« ist ein schon legendérer Doppel-
decker fiir den Kunstflugeinsatz, die »Decathlon« eine be-
liebte Trainingsmaschine, die »Extra« ein schnittiger Flitzer,
die »Sukhoi« ein bulliges Kraftpaket aus russischen Landen

und die »Grob« ein
hochmoderner Segel-
flieger, der auch kunst-
flugtauglich ist. Viel Wert
wurde aufs Detail gelegt:
Bei allen Propellermaschi-
nen klingt der Motorsound
wie im echten Cockpit, bei
einer AuBenansicht da-
gegen ganz anders.

Die Propellerbewegungen

Click to Fly
Hoop Coursec

In der Baracke finden Sie alle Menipunkte

— s

Fir mich ist klar: Die Tage des
»Microsoft Flight Simulator«
sind gezdhlt. Flight Unlimited
ist schéner, schneller und
spaBiger. Auch wenn der eine
oder andere seinen Riicken-
fliigen unter der Golden Gate
Bridge nachweint, lassen sich
die Vorziige der neuen Kunst-
flugsimulation nicht unter den
Tisch kehren.

Flight Unlimited hat die mit Ab-
stand beste Grafik aller PC-
Flugsimulationen. Da blicken
selbst wie Kol-

tionen und die Thermiken wir-
ken sich nicht wie ein Lift aus,
sondern miissen gekonnt ge-
flogen werden, um den Segel-
flieger steigen zu lassen.
Flight Unlimited verkommt
trotz des Grafik-Overkills zu
keinem langweili
schalte den Autopiloten ein
und lehne mich zuriick«-Spiel,
sondern fordert Sie nicht zu
knapp.

Selbst Profis sollten erst ein-
mal das Trainingsprogramm

lege Langer iiber die Schulter,
murmeln ein

da sich das Flug-
verhalten deutlich von ande-

»faszinierend« und wollen
selbst mal Hand ans Steuer
legen.

Wieviel Liebe Looking Glass
ins Detail gesteckt hat, merkt
man an allen Ecken und Enden.
Die Motorsounds klingen vom
AnlaBgeréusch bis zum hohen
Singen in héchsten Drehzahlen
besser als in den vergleichba-
ren Spielen. Bei den Flugzeug-
modellen bewegen sich die
Ruder entsprechend Ihren Ak-

ren
det und realistischer ist.
Die Kunstflugtricks sind intel-
ligent aufgebaut und steigen
im Schwierigkeitsgrad sachte
an. Vorsicht, hier besteht
Suchtgefahr: Wer die tiicki-
schen, aber fairen Kurse nicht
in Rekordzeit bewiiltigt, ver-
bringt viele Stunden damit, die
Ringe noch schnittiger anzu-
fliegen und alle aerodynam
schen Tricks zu perfektiol
ren.




Keine
Rauchfah-
nen, son-
dern ther-
mische
Aufwinde:
Hier steigt
der Segel-
flieger in

Die Instru-
mente in
den Cock-
pits sind
ubersichtlich

werden je nach Motordrehzahl verblisffend echt simuliert,
sogar die Zugbewegung durch die Umdrehungen des Mo-
tors sind realistisch nachempfunden. Bei allen Maschinen
zieht deswegen das Flugzeug leicht nach rechts, nur die rus-
sische Sukhoi hat einen linksdrehenden Motor und weicht
nach links vom Kurs ab. Bei der Grob wurde der kleine
Faden nicht vergessen, der auflen am Cockpitfenster befe-
stigt die Windstrdmung anzeigt.

Detailliebe auch beim Crash: Hier wird keine schnéde Ex-
plosion gezeigt, sondern die Flugzeuge zerbrechen in meh-
rere Teile, die abhdngig von Aufprallwinkel und Ge-

Fluggeschwindigkeit

Steigindikator

Héhenmesser Umdrehungen Gravitationsmesser,

L im wettbewerh

len Flugsimulationen

hat sich Flight Unlimited an die | S'ike Commander 88
Spitze gesetzt. Gegen die super- U Navy Fighters 86
ben Grafiken und die ausgefeil- FLIGHT UNLIMITED 84
ten Kunstflugmanéver sieht der  Flight Simulator 5 65
Flight Simulator 5 von Microsoft  Hlight Light 4

ziemlich altbacken aus. Die ab-

gespeckte Variante Flight Light hat noch weniger zu bieten.
Zwei Militérsimulationen halten knapp die obersten Runge us
Navy Fighters bietet Super-VGA k d s-
sionen, wiéhrend Strike Commander nach wie vor die beste Mi-
schung aus Simulation, Action und Story darstellt.
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cio!
Mit umfungreuhen Optionen passen Sie
die Grafik lhrem Rechner an

d the flight.
miracle.

schwindigkeit in
die entsprechen-
den Richtungen
davonspringen.
Kollidieren zwei

Bei einem Crash fliegen Teile in alle

Richtungen davon
Teile, werden auch

diese Auswirkungen in Echtzeit berechnet; zerschellt das
Flugzeug an einem Berg, kullern die Uberreste den Hang
hinunter.

Grafisch schlagt Flight Unlimited die anderen Simulationen
auf dem Markt um Léngen. Alle Fluggebiete wurden foto-
grafiert, digitalisiert und mit der sogenannten »ImageSca-
ping«-Technik den Pixels der Karten Hshenwerte zugewie-
sen. Das Ergebnis wurde mit einer Art »Voxel«-Technik (Ghn-
lich der »Comanche«-Grafik) kombiniert, dadurch wirken
die Landschaften aus der Luft unglaublich realistisch und
dreidimensional. In Bodenndhe werden die einzelnen Bild-
punkte deutlich groBer, durch einen »Verschmier«-Effekt

WELCHE HARDWARE BRAUCHEN SIE?

»L&uft das eigentlich auch auf meinem PC2« ist angesichts der

isti Grafik eine iche Frage. In zwei um-
fangreichen Menis dirfen Sie nahezu alles an Flight Unlimi-
ted um die it fiir lhr System zu op-

timieren.

Maglich sind Auflosungen von 320 x 200 bis 640 x 480 Pixel
und Details von »f isch« bis »kahlc. In met Stu-
fen dirfen Sie wihlen, wie hoch die Bodengrafik aufgeldst
wird, wieviele Texturen die Flugzeuge verzieren oder ob Wol-
ken, Sonneneffekte und Teile des Cockpits zu sehen sind.
Auf jeden Fall bentigen Sie einen Rechner mit Local Bus oder
PCI und eine flotte Grafikkarte sowie mindestens 8 MByte
RAM. Auf einem DX-50-Rechner miissen Sie auf jeden Fall De-
tails herunterschalten, sonst ruckelt sich Flight Unlimited zu

Tode. Die r g gibt die Gra-
fik digh it der I unter den
verschiedenen Auflésungen wieder.
Prozessor 320x200 320x400 640x480
486 ab 50 MHz quélend  unertriiglich  unertréglich
486 ab 66 MHz ertréiglich  quélend unertréglich
486 ab 100 MHz sehrgut  gut ertréglich
Pentium bis 60 MHz  sehr gut gut ertréglich
Pentium ab 90 MHz  sehr gut  sehr gut gut
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SOLDATEN STEHEN DIE FEINDLICHEN TRUPPEN VERTEIDIGEN SIE
ZUM KAMPF BEREIT... BEDRANGEN SIE IMMER MEHR... IHRE HAUPTSTADT...

UBER DAS SCHICKSAL EINER NATION ZU ENTSCHEIDEN WAR NOCH NIE EINFACH!

AUFBAU
IHRE AUFGABE: REKRUTIEREN
SIE TRUPPEN, BILDEN SIE
ARMEEN AUS, SCHU SIE
SICH DURCH BEF SUNGEN
UND BLOCKADEN.AUCH DAS
SCHIENENNETZ IST IN
SCHLECHTEM ZUSTAND...

DATENBANK

HIER ERHALTEN SIE ALLE
INFORMATIONEN, DI
BENOTIGEN. LERNEN SIE
GENERALE KENNEN,
INFORMIEREN SIE SICH UBER
WAFFEN, UND ERKUNDEN
SIE DIE GESCHICHTE.

KOMMANDOZENTRALE
ERNENNEN, BEFORDERN ODER

P TELLUNG UND
- STARKE. VERWIRKLICHEN SIE
THRE TAKTIKEN UND STRATEGIEN

MANOVER:
M HILFE DER DETAILLIERTEN
LANDKARTE PLANEN SIE THRE
FELDZUGE. OB ZU LANDE ODER
7U WASSER - DAS IST IHRE
ENTSCHEIDUNG.

KAMPF

KAMPFEN SIE MIT
INDIVIDUELLEN ARTILLERIE-,
KAVALLERTE- UND INFANT
EINHEITEN AUF EINER 3D
LANDKARTE - ALLES IN
Ecnrzerr.

DIE MACHER DES PREIS( RONTE
1861 - 1865 NEUE MABSTABE FUR STRATEGIE-

3 "FIELDS OF GLORY" SETZEN MIT AMERIKA
UND SIMULATIONS-SPIEL-TECHNOLOGIE.

MIT AMERIKA 1861 - 1865 KONNEN SIE JEDE GROBE SCHLACHT UND JEDEN FELDZUG PLANEN
UND REALISIEREN. FUHREN SIE DEN NORDEN ODER SUDEN DURCH DIE VIER "BLUTIGEN"
JAHRE, DIE DIE STARKS’ ATION DER WELT FORMTEN - IM 1 - ODER 2-SPIELER-MODUS
UBER SERIELLE VERBINDUNG. MODEM ODER NETZWERK.

ALLES IST WIRKLICHKEIT. DIE ZEIT RENNT...

AMERIKA 1861 - 1865 - IHRE STRATEGIE ENTSCHEIDET.

PC CO-ROM VALLER

IM EXCLUSIVVERTRIEB VON

& ®
pl e Bomico Unterhaltungssoft u . hardware Vertriebs GmbH . Am Siidpark 12 . 85451. Kelsterbach Telefon: 06107
INTERBACTIVE 930-100 Telefax: Verkauf: 06107 930-160 . PR/Marketing: 06107 830-170 . Geschiftsleitung: 06107 830-120



Diese Flugzeuge stehen zur Aus-
wahl (von oben nach unten): Die
deutsche Extra, die wendige Deca-
thlon, der Hochleistungssegler
Grob, der Doppeldecker Pitts und
die bullige Sukhoi.

aber verwaschen, so daf} die
Grafik etwas unscharf wird,
sich aber nichtin haBliche Pixel-
Monster verwandelt.

Die Sonne blendet nicht nur den
Spieler, sie beleuchtet auch ie
nach Position des Flugzeugs
das Cockpit unterschiedlich und
ruft sogar »Lens Flares« hervor.
Dieser Effekt tritt eigentlich auf,
wenn man mit einem Fotoap-
parat oder einer
Kamera in die
Sonne fotogra-
fiert, und soll im
Spiel fir mehr
Realismus sorgen.
AuBerdem dirfen
Sie die Stéirke des
Windes, dessen
Richtung, die
Dichte des Dunstes
und vor allem den
Detailreichtum einstellen. Damit l&uft
Flight Unlimited ab einem DX2-66
zufriedenstellend (lesen Sie dazu
auch den Kasten »Welche Hardware
brauchen Sie2«).

Das Programm unferstiitzt neben
Standard-Joysticks auch den Flight-
stick Pro, das Thrustmaster FCS sowie
die géngigen Ruderpedale. Damit
wird das Spielen wesentlich einfa-
cher, da Sie sich voll auf das Flug-

—— IO emann ——————

Diese Tafel erklért eines
der Kunstflugmanaver

Flight Unlimited &hnelt dem
Verzehr einer groen Portion
Sushi: Der erste Bissen ist ge-
nial, doch nach einer Weile
schmeckt das ganze etwas
Pappig.

Die Grafik ist iberaus edel, die
Steverung klar und logisch
und die Aufmachung 158t den
nétigen Humor nicht fehlen.
Bis zum ersten Abheben ist es
eine einzige Freude. Alsdann
schwebt man Gber die foto-

g PR

fliegt. Auf der Suche nach dem
néichsten Highlight néhert
man sich endlich Gebéuden.
Diese sind aber im Gegensatz
zu anderen Simulationen
keine 3D-Objekte, sondern
flache 2D-Texturen. Man kann
also nicht unter Briicken hin-
durch disen oder auf Wol-
kenkratzern landen.

Flight Unlimited ist eben eine
reinrassige Flugsimulation,
die Freunde des hyperrealisti-
schen Kunstflugs begei:

genieBt die Lichtreflexe der
Sonne auf der Cockpit-Scheibe
und ist sich sicher, noch nie i
Leben einen besseren Flugsi-
mulator gesehen zu haben.

Und dann fliegt man, und
fliegt und fliegt und fliegt und
fragt sich pldtzlich, wohin man
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kann. Als solche ist sie sehens-
und erlebenswert. Doch wer
ausgekligelten Instrumenten-
flug & la »Flight Simulator«
oder gewagte Stunts in 3D-
Landschaften sucht, wird nach
einer Weile den Joystick zur
Seite legen.

Hier sehen Sie nicht nur nach vorne,
sondern auch nach links und rechts, um
bei komplizierten Mandvern nicht die
Ubersicht zu verlieren

verhalten kon-
zentrieren kon-
nen und nicht
nach den ent-
sprechenden
Tasten suchen
missen. Das Stevern der wendigen Maschinen erfordert oh-
nehin viel Fingerspitzengefihl und héufig gleichzeitiges
Betitigen von Seiten- und Querruder. Wenn Sie nebenbei
noch die richtige Motordrehzahl einstellen sollen, kommt
schnell Hektik auf. Flight Unlimited l&Bt sich zwar auch kom-
p|eh‘ mit der Tastatur stevern, doch diese Methode ist mehr
als unbefriedigend. (fs)

!@ flight unlimited

Es gibt sogar einen Schleppstart fir das
Segelflugzeug

R G
® Ao &
ST o s =
o> oV ¢ g ¢ s ¥
Spiele-Typ  Flugsimulation Freles RAM: min. 450 KByte +
Hersteller  Looking Glass Zmﬂlmxu:s B
~Prei ¥ estplattenplatz: ca. yte
::p:'::hm D10 CD-Belegung: ca. 325 MByte
Anleitung Englisch; gut Besonderheiten: Ausfiihrlicher Kunst-
Spieltext Englisch; wenig flugtrainer iiber realistischen Land-
(deutsche Versionin ~ Schaften.
Vorbereitung) Wir empfehlen: 486er (min. 66 MHz)
Anspruch  Fiir Einsteiger, Fortge-  mit 8 MByte RAM und Joystick. (Fiir

schrittene und Profis
Bedienung  Gut

Grafik Sehr gut

Sound Gut

SVGA: Pentium ab 60 MHz).
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. (‘orel mel I)-xlahnsc Du h
mit bis zu vier Stichwértern di
Fotos visuell nach bestimmten Bildern

* Farbkatalog - Enthiilt alle 20.000 Fotos.

UMFASSENDE ZUSATZPROGRAMME:

« Corel Photo CD Lab

« Corel Mosaic Visual File Manager

« Corel Artview Bildschirmschoner

« Corel CD Audio

© Windows Hintergrundbilder und
automatischer Wechsel des
Hintergrundbildes

VOLUME SETS
o( D-ROMs

e HOHE

20.000 FOTOS!

AUFLOSUNG - Kann zwischen
128 x 192 und 2048 x 3072 eingestellt
werden. Jedes gestochen scharfe Bild hat eine
Grisie von ca. 18 MB (nicht komprimicrt).

© FARBFUNKTIONALITAT - Graustufen.
16 Farben. 256 Farben oder RGB (24 Bit)

PORT FILTER - Windows: TIF. BMP.
EPS, PCX oder GIF. Macintosh: TIFF oder
PICT

© KOMPATIBILITAT - Kann von jedem
CD-ROM-Spieler gelesen werden
(XA-Unterstiitzung nicht notwendig)

Alle Fotos im Kodak Photo CD-Format.

@ Jede Foto-CD-ROM enthilt 100
hochauflésende Fotos im Kodak
Photo CD-Format!

LTITEL

e von F Ititeln

2 gm: o Hund Einzelite
© Die grofte Sammlung lize

® 100 beeindruckende Photos auf C
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Wer kennt nicht die stolzen »Pirates« aus Sid

Die Héfen
zeigen
teilweise
unter-
schiedliche
Grafiken

HIGH SEAS TRADER

Seefahren fiir Arme: Impressi-
ons’ uninspirierter »Pirates«-
Abklatsch schippert direkt in
Richtung Meeresgrund.

Meiers Erfolgshit, die zuletzt in einer
schicken Gold-Version die PC-Bildschirme
unsicher machten. »Das kénnen wir auchl«,
sagte man sich nun bei Impressions, und ent-
wickelte »High Seas Trader«. Aber nicht nur
die kréimerischen Leistungen eines Handlers im
17. Jahrhundert sollten simuliert werden, son-
dern auch das eigentliche Herumsegeln. So
sieht man wéhrend der Fahrt von einem Hafen
zum néchsten seine (uninteressante, da mee-
resbedingt flache) Umgebung in dreidimen-
sionaler Biedergrafik und darf bei Auseinan-
dersetzungen aufs Kanonen-Knépfchen driicken. Fremde
Schiffe scheinen auf weite Entfernung zu schweben und lésen
sich schon auf mittlere Distanz in unansehnliche Pixelhaufen
auf. Von Nahansichten der haBBlichen Entlein bleibt man glick-
licherweise verschont.

Die seefahrerischen Anforderungen beschrénken sich darauf,
den Blick nach links oder rechts zu wenden, den Gegner in
die Mitte des Bildschirms zu bugsieren und dann die Kano-
nen abzufeuern. Daf3 man mitdrei
verschiedenen Munitionstypen
schief}t, fallt mangels grafischer
Details nicht weiter auf. Ist das
Gefecht verloren, landet man ent-
weder im néchsten Hafen (sofern
man kapituliert), oder direkt auf
der DOS-Ebene (wie wire es mit
einem Sprung zum Hauptmeni

—— [T fanger

Was hétte man nicht alles aus
der 3D-ldee machen kénnen:
Heife fechte mit schrei- er aus den

enden M und zer- Bildschi Was will
reifienden Segeln, spannende man mir mit »Ausstz.« sagen,
Echtzei duelle und wie interpretiere ich »Backb.-
S.« und welcher Giiteklasse ist

ren verzeifelt »Schalt mich
abl«. Unerwartete Puzzles

manuelles Ausrichten der

t Spielzeugschiffen - oder vermé-
diesem Bild eine mé
zu erkennen?

P schlu-
dert stattdessen eine todlang-
weilige Handelssimulation mit
herzerweichend schlechter
3D-Grafik und eintdniger Her-

in
Handelsliebhaber kénnten
dem Vorrite-Verschieben
theoretisch das eine oder
andere Quentchen Spielwitz
s Kb

ich muBte beim Testen
teilweise zwingen, auf den
Bildschirm zu schauen - die
braunen Zahlenkolonnen auf
holzbraunem Grund suggerie-
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Realisierung 168t mich aber
von einem Kauf des Produkts
dringend abraten - das immer
noch erhiltliche »Pirates
Gold« ist um Welten besser.

1o o F &

ige Fregatte

gewesen?). Kommt es zu
Entergefechten, werden
diese rechnerisch ausge-
wertet. Hier sind Zahl
und Moral der Matrosen,
das Vorhandensein von
Waffen sowie die Zusammensetzung der Crew entscheidend.
Schiffsjungen sind billig und unerfahren, Seefahrer kénnen
besser segeln, Soldaten erfolgreicher kiimpfen.

R
Auf der scrollenden Weltkarte
plant man seine Route

Die meiste Zeit ist man mit Handeln beschaftigt, wobei sich
die Preise samflicher bekannter Hafen aufrufen lassen. Von
vielen Gegenden haben Sie anfangs noch keine Karten und
missen diese erst kéiuflich erwerben. Ansonsten wartet das
Programm mit sechs Kanonen- und Schiffstypen auf, von denen
jedoch keine »Aufenansicht« existiert; auch das »Cockpit«
&ndert sich nicht. Ein richtiges Spielziel fehlt, der Erwerb von
Landgiitern und Titeln muf3 Thnen Motivation genug sein. (la)

r@| high seas trader
) \\&\%‘ \\&“\
o oA e o (e
e * s *
Spiele-Typ  Strategespiel Freies RAM: min. 4 MByte
Hersteller Impressions Festplattenplatz: ca. 14 MByte
bk, DM120 Besonderheiten: Autopilot; Spick
Kopierschutz  — stinde jederzeit speicherbar.
Anleitung  Deutsch; befriedigend
Spieltext  Deutsch; mangelhaft  Wir empfehlen: 486er
Gedboresy Bebiodgad (min. 33 MHz) mit 4 MByte RAM,
Ausproch i Einsteiger und MaE PR VG,
Fortgeschrittene
Grafik Ausreichend
I Sound Ausreichend
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DR
folgende TOP111 CD-ROMs
sind bereits lieferbar:

| - Spiele Spiele

Windows Spiele
Deutsche Spiele

| - Tools fir Windows.

- Windows Shareware
*| - Deutsche Shareware

rogramm erstelit vom ZEW
GmbH), iiber 25 sharwamwozranum um Thema
5 WWW Server wird Ihnen

INTERNET

knddatelen und Animationen. NeoBook erstelit aus
(.EXE) zur beliehigen Weitergabe. Kein Run-Time-Modul
inds und Fonts! Kompl. deutsch mit Handbuch (100 S.)!

‘Ankreuzen,
Abschicken und die
Post geht ab!

Best.Nr. Preis

Y Spiele Spiele CDR2069 DM 12,95/
Windows Spiele CDR2068 DM 12,95
Y’ Deutsche Spiele CDR2076 DM 12,95/
Tools fiir Windows CDR2071 DM 12, 95{
Windows Shareware CDR2070 DM 1
Deutsche Shareware CDR2072 DM 1:
/ Vinyl - Goddess from Mars CDR2098 DM
n / Krypton Egg
Internet - Der Wegweiser

Strip-Tease Magazl

Sechs Frauen zeigen Ihnen die Rundungen ihres 5 NeoBoplcEro 2
o a Strip-Tease Magazin Vol.1 CDR2023 DM 29,95

Korpers. Uber 300 erstklassige Photos und 4 Monats-CD ?/95 CDR9501 DM 3,00

Videos bringen lhnen dieses erotische Feuer-

werk naher. Eine entsprechende Soundunterma- SONDERPREIS!

lung darf natiirlich nicht fehlen. Fiir MS-Windows

MONATS-CDs unserer Wahl von
01 bis 04/95 mit aktueller
Shareware pro Stick nur

+ Porto / Verpackung



Oricie-test

Die alte Tugend des Lemminge-ret-
tens ist wieder »in«: Unter Windows
gibt sich der Klassiker einen Hauch
hibscher und komfortabler.

lE“ " i “ Gs FUR WINDOWS

ach’ mal Pause: Seit Microsoft sein Windows
Mserienmtj@ig mit dem beliebten Karten-
spafchen »Solitaire« ausliefert, verzweifeln ganze
Personalchef-Stémme angesichts des erwachten
Spieltriebs der Belegschaft. Die Beliebtheit des

VFeragante=

05 20 05 15 15

I3}

schnellen Vergniigens zwischendurch hat die Soft-
wareindustrie in den letzten Jahren zu mancher
Spieletat angestiftet. Erlesene Oldies aus der elek-
tronischen Steinzeit wurden mittels »Atari 2600
Action Pack« und »Microsoft Arcade« fir den modernen
Windows-User zuganglich, doch das innovativste Compu-
terspiel der 90er Jahre blieb uns bislang verwehrt: »Lem-
mings«, der Inbegriff des Tiftelvergnigens.

Nach einer lieblosen CD-ROM-Neuauflage fiir DOS hat Psy-
gnosis jetzt »Lemmings fir Windows« vollendet. Inhaltlich
stitzt man sich auf bewshrte Designkunst: Das klassische
Spielprinzip von Lemmings Numero Uno wurde lediglich um
die Levels der Zusatzdiskette »Oh No! More Lemmings!« er-
géinzt — macht unterm Strich immerhin rund 200 Spielstu-
fen. Die Windows-Version ist nicht nur wegen ihrer fixen
Verfiigbarkeit withrend einer Arbeitssession dem DOS-Lem-
mings vorzuziehen. Die feinen Animationen der kleinen Hel-
den kommen hochauflsend etwas besser zur Geltung. Wer's

weniger fufze|ig mag, wechselt
den Grafikmodus zwecks Nah-
ansicht. Und fiir Besitzer groBer
Monitore gibt es den Zoom-
Modus, mit dem sich das Ge-

Durch zwei Grafikmodi und eine
Gtz Z ktion l&Bt

VYFepaseat=Y%ne

‘ I sich die Winzgrafik tiichtig auf-
blasen

Fun.
{8 Tricky.
(B8 Taxing.
Das klassische Lemmings emp- (8 Mayhem.
fiehlt sich als idealer Biro-Zeitver- Eﬂh B

treib - Ihr direkter Vorgesetzer o
hat doch sicher nichts emming

9 Down And Out Lemmings

B Undercover Lemmin

B Downwardly Mobile Lemmings
up to a Lemmings
Intsy Wintsy.. Lemming

Who's that Lemming?

schehen bis auf vier-
fache GraBe aufbla- [

= LB Danger zone
sen laf3t. LanCrazy. Ll
Um eine Horde L-mawid -

Das Programm merkt sich, welche Le-

dumpfer Helden mit 0 o e ehafft haben.

griinen Wuschelhaa-

ren zu retten, ordnen Sie einzelnen Spielfiguren Talente zu:
Der Briickenbaver errichtet dann Ubergdnge, der Kletterer
kraxelt Waéinde hoch und der Buddler grébt einen Tunnel.
Unter Zeitdruck mssen Sie die beschrénkten Talentzuwei-
sungen so geschickt einsetzen, daf ein Weg zum Ausbau
des Levels gebaut wird.

Um Leerlaufpassagen abzukiirzen, kénnen Sie das Ge-
schehen voriibergehend im Zeitraffer ablaufen lassen. Der
jeweils letzte Losungsversuch [&ft sich per »Replay« studie-
ren; ab einer beliebigen Stelle greifen Sie dann selber wie-
der ins Geschehen ein. Verschwunden ist das umsténdliche
PaBwort-System; haben Sie einen Level geschafft, merkt sich
das Programm lhren Fortschritt. (hl)

@1 lemmings fiir windows

—— [N lenhardt

Das Spielprinzip blieb unan-
getastet - das wollen wir Psy-
gnosis auch geraten haben.
Als Windows-zwischendurch-
Vergniigen ist dieser Denk-
spiel-Klassiker absolut genial.
Die Grafik wirkt etwas hoch-
flosend. d

W @h’“‘“\@ RN BN
eT e e e .
mings. So alt das Konzept Spicle-Typ  Denkspiel Freies RAM: min. 4 MByte
auch sein mag - es ist uns auch Hersteller  Psygnosis Festplattenplatz: ca. 3 MByte
nach heutigen MaBstében eine CoPreis DM 80~ Berenderholion

Kopierschutz  Einmalige Seriennum-

glatte 90 wert.
merneingabe bei In-

Wenn Sie hingegen vom alten

une "
ohne den typischen Lem-
mings-Charme zu verlieren.
Kaum ein anderes Spiel ist so
resistent gegen Wertungsver-
fallserscheinungen wie Lem-

Lemmings-Spielprinzip schon stallation
genug haben und die Levels Anleitung Deutsch; gut
ig kennen, sollten Sie Spieltext  Englisch; wenig
bis zum September warten. Anspruch Fiir Einsteiger, Fortge-

schrittene und Profis
Bedienung Gut
Grafik Befriedigend
Sound Befriedigend

Dann will Psygnosis das
brandneue 3D-Lemmings ver-
offentlichen - fiir DOS, versteht
sich...

53 QO
S g

Windows 3.1. erforderlich. Enthilt
insgesamt 200 Levels
(inkl. »Oh No! More Lemmingsl«).

Wi empfohlen: 486er

(min. 33 MHz) mit 8 MByte RAM,
Windows 3.1 und Maus.
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AMAZON

Flug nach Lucas-Land: Aus-
tralisches Programmier-
team orientiert sich an den
Tugenden gestandener
Klassiker. Das Resultat ist
ein humorvolles Grafik-Ad-
venture mit leichtverdauli-
chen Puzzles; frei von Mul-
timedia-Schnickschnack.

er Amazonas-Regenwald. Unter
Ddem griinen Dach vegetiert ledig-
lich die unberihrte Wildnis friedlich
vor sich hin... sieht man mal von der
Lederhosen-Fabrik »Floda« und einem
abgestirzten Flugzeug ab. Was sich
hinter den gut bewachten Mauern des
Textilunternehmens verbirgt, istein Ge-
heimnis. Werden dort wirklich nur
Beinkleider ins ferne Land der Baju-
waren exportiert, den geringen Lohn-
nebenkosten sei Dank? Oder ist Floda
GmbH die Tarnung fiir einen skrupellosen Wissenschaftler,
der Menschen in Dinosaurierwesen verwandeln méchte Sol-
che Fragen tangieren unseren Helden Joe King zunéichst nur
am Rand. Nachdem seine Maschine »Amazon Queen« von
einem Blitz getroffen wurde,
baute er eine Notlandung in Pi-
ranha-verseuchten Gewdssern.
Mit an Bord: Sein treuer Mecha-
niker Spikey und eine Passagier-
in, die zickige Filmdiva Faye.
Beim Erkunden der Umgebung

©ieie-test

Kleiner Ver- |
folgungsjagd
auf dem Weg
zum Flug-
hafen. Die
Lsung dieses
leichten
Puzzles liegt
unter dem
Heu verbor- &
gen.

In den traditionellen Dialogmeniis haben Sie die Wahl zwischen
mehreren Antworten

60

FLIGHT OF THE

Mit den acht Icons am unteren Bildrand
kommandieren Sie die Spielfigur
herum. Rechts davon sind die Gegen-
stéinde des Inventars untergebracht.

6Bt es sich nicht vermeiden, daf die beiden in die Hande
von Floda-Mastermind Dr. Frank Eisenstein geraten. Der Tra-
dition verriickter Wissenschaftler folgend, will er an Spikey
und Faye seine Umwandlungs-Maschine ausprobieren. Joe
King ist es vergénnt, den Retter in der Not zu mimen.

Das Genre der Grafik-Adventures hat in letzter Zeit so man-
che Welle an »Multimedia, »interaktiven Filmen« und an-
derem Gehype erdulden mijssen. Weéhrend Animationen
und Sound dank CD-ROM-Ausnutzung immer besser wer-
den, stagnierfen die spielerischen Inhalte. Natiirlich sieht

im wettbewerhs

Flight of the Amazon Queen reift
keine Béume aus und erfindet  Indiana Jones:

nichts neu, aber s bietet alle Ty-  Fate of Atlantis

genden eines soliden Grafik-Ad- | Kyrandia: Malcolm’s Revenge 30
ventures. Story und Puzzles fehlt  Discworld

die Qualitéit, die das offensicht- | FLIGHT OF THE

liche Vorbild Indiana Jones bei  AMAZON QUEEN 71
seinem Atlantis-Einsatz aus- Big Red Adventure 51
zeichnet. Beim etwas abgedreh-

ten Kyrandia 3 iberzeugen vor allem Story, Atmosphéire und
Technik. Psygnosis’ spritziges Fantasy-Jux-Adventure Disc-
world liegt wegen der grifieren Komplexitdt knapp vor un-
serem Testkandidaten; fir Einsteiger ist Amazon Queen aber
die bessere Wahl. Schon verdréingt: Core Designs enttéiu-
schendes Big Red Adventure.
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Die Kiiche der geheimnisvollen Lederhosen-Fabrik ist ein Biotop
fir niedere Lebensformen

eine Video-Produktion wie »Under a Killing Moon« cool aus,
aber rechtfertigen ewige Ladezeiten, 3D-Grafik und ellen-
lange Dialogsequenzen die Verwahrlosung der Puzzle-Kul-
tur? Das erste Grafik-Adventure von Renegade versetzt uns
nun in die Blitezeit der LucasArts-Epoche zuriick, die nach
unverbindlicher Meinung unserer Inhaus-Experten zwischen
den Eckpfeilern »Monkey Island« und »Day of the Tentacle«
lag. »Flight of the Amazon Queen« stammt vom australi-
schen Team »Interactive Binary lllusions« und hat mit Lu-
casArts Gberhaupt rein gar nichts zu tun. Es wird aber schon
im ersten Bild klar, was die Programmierer selber gern ge-
spielt haben. Grafikstil, Bedienung und Humoransdtze er-
innern an eine Kreuzung aus »Indiana Jones« und »Mon-
key Island«.

Trennen Sie sich von Gedanken an digitalisierte Videos, Ren-
der-Animationen und &hnliche Gimmicks. Jeden Raum sehen
wir schlicht von der Seite; geht unser Held durch eine Tir,
wird abrupt zum néchsten Schauplatz umgeschaltet. Sie steu-
ern Joe King durch eine Handvoll Icons am unteren Bildrand,
die bestimmte Verben wie »5ffnen«, »nehmen« oder »be-
nutzen« représentieren. Um ein Kommando zu basteln,
klicken Sie zundchst aufs gewiinschte Verb und dann auf

A einrich QAL

Sollte man Amazon Queen in
Grund und Boden verdam-
men, weil es (fast bis auf den
Zeichensatz genau) in den
FuBspuren frisherer LucasArts-
Adventures wandelt? Oder
missen wir vorbehaltlos
dankbar sein, daBl es heutzu-
tage noch Programmierteams
gibt, die so etwas Gberhaupt
zustande bringen: Ein leicht zu

Inventar (nur vier Gegenstén-
de sind gleichzeitig sichtbar -
frohes Durchklicken). DaB
Grafik und Musik etwas stof-
felig wirken, ist zu ver-
schmerzen. Immerhin ist das
Programm dadurch selbst auf
einem 386er noch verninftig
spielbar und ladt sich nicht zu
Tode.

Amazon Queen ist kaum das

liwerk kishner Geni

mit netten Puzzles - ohne An-
wendung unfairer Tricks, um
die Spieldaver kiinstlich zu
strecken.

Schade, daBl die Qualitét von
Story und Rétseln nicht ganz
an die Vorbilder herunkomm'.
Neben den zu

che, an dem Freaks monate-
lang knabbern werden. Die
Puzzles sind einfach gestrickt,
nachvollziehbar und nie zu
abgehoben. Alles in allem ein
Adventure, durch das man sich
ganz gerne spielt, ohne dabei

Puzzles stéren mich Ki
keiten wie das unpraktische

PC PLAYER 6/95

in Euphorie zu verfallen. Sym-
pathisch, aber nicht weltbe-
wegend.
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Schéne
Aussichten:
Die Dschun-

gelkarte

188t sich nach
links und
rechts scrol-
len. Klicken
Sie einen
bestimmten
Punkt an, um
flugs dort-
hin zu mar-
schieren.

O©ieietest

Zwischendurch gibt es kleine »Cut Scenesc,
bei denen die Umtriebe im Bunker von Bé-
sewicht Dr. Eisenstein gezeigt wird

nars kénnen Sie sich nicht mit den
Eingeborenen unterhalten

den Gegenstand im Inventar oder im Raum, auf die
sich diese Aktion beziehen soll. Um die obligatorische
versperrte Tur zu entriegeln, klickt man z.B. erst auf
das »benutzen«-Icon, dann auf den Schlisssel im In-
ventar und zu guter Letzt auf die Tiir, die gesffnet wer-
den soll. Spricht man eine andere Spielfigur an, ksn-
nen Sie in den Dialogmeniis zwischen mehreren Ant-
worten wéhlen.

Traditionell und bodenstiindig wie die Bedienung ist
auch der Aufbau der
Puzzles. Amazon Queen
hat generell einen modera-
ten Schwierigkeitsgrad. Die
erste Halfte schaffen auch
Einsteiger ziigig; ibertrie-
ben abgedrehte Lésungs-
wege Marke »Kyrandia 3«
wurden vermieden. Fairnel3
ist Trumpf: Unser Held kann
nicht sterben oder in Sack-
gassen geraten. Ferner
werden keine winzigen
Gegenstinde diabolisch
versteckt; alle wichtigen
Objekte sind uniberseh-
bar. Beim Herumstreifen mit
dem Mauszeiger meldet
sich zudem das Programm,
wenn Sie auf ein Detail zei-
gen, das mehr ist als nur
schnéde Hintergrundgrafik.
Diese Komfortidee kommt
LucasArts-Spielern ebenso
bekannt vor wie die Vor-
schlége fir sinnvolle Kom-
mandos: Naheliegende Aktionen wie Untersuchungen kén-
nen einfach mit der rechten Maustaste uusgef{jhr‘r werden.

62

Joe King muB ein Comicheft fiir seinen demoti-
vierten Mechaniker besorgen, das man auch
lesen kann - just for fun

Die Story ist eine Parodie auf klassische
Abenteverstoffe der Marke »Indiana
Jones. Fast schon ein bif3chen sehr nach
Schema F bevslkern Klischeefiguren das
Szenario: Die zickige Schonheit liefert
sich mit dem Helden scharfe Verbalge-
fechte, der verriickte Wissenschaftler
bernimmt die Rolle des ulkigen Bése-
wichts und der beste Kumpel des Helden
ist ein kleiner dicker Mechaniker, der ein
liebenswert-kindisches Hobby (in diesem
Fall: Comics) pflegt. Im Spielverlauf wird
man aber auch mit ein paar putzigeren
Einfallen kon-
frontiert: exzen-
trische Missiona-
re, grofigewach-
sene Pygmden
und emanzipierte
Amazonen sor-
gen fir einige
Schmunzler.

Als einzige tech-
nische Extrava-
ganz bietet das
Programm durchgehend deutsche Sprachausgabe. Doch
angesichts der Unbeholfenheit einiger Synchron-Artisten be-
gann der Tester sogleich, nach dem Ausschalt-Knopf fir das
drége Geplauder zu sorgen. Nach diversen Zuckerln in Sa-
chen deutsche Sprachausgabe (z.B. »Wing Commander 3«
oder »Creature Shock«) bedeutet Amazon Queen einen
Riickfall ins Zeitalter der peinlichen Betonungs-Bugs. Und
wer die Schlafmitze gecastet hat, die den Part des Spikey
gravenvoll zu Grunde nuschelt, sollte zur Strafe die ge-
sammelten »Ariel«-Werbespots mit llona Christen erleiden

(hl)

missen.

@] flight of the amazon queen

& g
‘t,ﬂ“:sn“‘& &

Spiele-Typ  Adventure Frees RAM: min. 4 MByte
Hersils 1 Rebagode Festplttnplotz: . 25 KByt pro
Co-Preis DM 100 Spikeiad

: : -Belegung: ca. 220 MByte
it Besonderheiten

: s iten:

Anleitong  Deutsch; befiedigend g1 4oy cuch u Diskette fohne
Spieltext Deutsch; befriedigend  Sprachausgabe).
Sprchausgabe: Deutsch; mangelhalt i empfolen: 486er (min, 25 M)
Anspruch i Einsteiger it 4 MByte RAM und Maus,
Bedienung  Gut
Grafik Befredigend
Sound Befredigend
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Die 3D-Sequenzen sind anfangs ganz nett
anzusehen, ibertiinchen aber nicht gewisse
spielerische Defizite

Menschen und Saurier werden
Briider, so manche Spieler
immer miider: Cryos neues Edel-
Adventure héilt spielerisch nicht
ganz, was die appetitliche Auf-
machung verspricht.

Schein! Fir

forsicht, schoner

Werke des franzésischen Teams Cryo
berishmt; fir Schmalspur-Komplexitéit hin-
gegen geradezu beriichtigt. Dune (ohne »li«!) war ein li-
neares Schlummerpendeln auf dem Wistenplaneten, Mega
Race hinter all seinem Présentations-Glamour ein langwei-
liges Action-Rennspiel. Mit »Lost Eden« kehrt Cryo ins Ad-
venture-Genre zuriick: Als energischer Kénigssohn schmie-
den Sie eine Allianz zwischen Menschen und netten Sau-
riern, um auf der Welt Eden das Regiment eines
Tyranno-Diktators zu verhindern.
In einer Art Vorspiel tippeln Sie durch die unterirdischen
Gemicher der heimatlichen Zitadelle. Papa Kénig hat Aus-
gangsverbot erteilt, da aufBerhalb der Trutzburg die Tyran-
nosaurus-Horden immer gréBere Gebiete erobern. Das Wis-
sen um die Konstruktion jener uneinnehmbaren Schutz-Zi-
tadellen gilt als verloren gegangen; erst das Studium einiger
Inschriften in der Familiengruft bringt uns die Erleuchtung:
Menschen und Dinosaurier mijssen im Team kooperieren -
wie soll man auch auf so etwas kommen! Um in den ande-
ren Léndern von Eden solche
Zufluchtsbasen zu errichten
und die Tyranno-Invasion ab-
zuwehren, 1&Bt Vatern Sie
schlieBlich ziehen.
Sind am heimischen Hof noch
alle Bewegungen mit vorbe-
rechneten 3D-Animationen
elegantester Natur versift,
wird dieser Luxus jetzt einge-
schréinkt. Jedes Land hat eine
Reihe von Feldern; anhand
einer Minikarte kann man sich
recht gut orientieren. Beim
Herumlatschen werden ruck-
artig die Standbilder gewech-
selt. Nur besondere Ereignis-
se wie das Treffen mit Men-
schen oder Saurieren
entlocken der CD eine weitere
Zuguck-Animation (die sich
per Mausklick auch abbrechen

Schnuckel- -Aufmachung sind die Kiicken Sie den gewiinschten Ort
an, um (eine 3D-Animation spter)
am Ziel anzukommen

1aBt). In jeder
Region missen
Sie zundchst
die ansdssigen
Menschen und
ein Rudel Bron-
tosaurier fin-

Gute Zeiten, schlechte Zeiten: Kurz vor dem
Endkampf findet unser Held seine verschol-
lene Schwester wieder.

den. Hat man beide Parteien beschwatzt und den Brontos
einen Pilz (12) als BegriiBungsgeschenk ins Maul gesteckt,
beginnt automatisch der Bau einer Zitadelle. Andéchtiges
Schuppenkraulen zum Abschied und weiter in die néichste
Provinzregion, bis ganz Eden mit Widerstandsnestern zu-
gepflastert ist.

Um die Spieldaver etwas zu strecken, gibt es diverse Wi-
drigkeiten, die Sie zum standigen Pendeln zwingen. Auf-
tauchende Tyranno-Trupps hélt man in Schach, indem man
die ansdssigen Raptoren beschwatzt. Die begehren eine
Schippe Gold und magischen Waffenkram, den’s beim

— TPy fennardt

Aller Anfang ist schén: Schicke
3D-Erkundung der Heimat-
burg mit interessanten Story-
Ansétzen, wihrend der Ethno-
Soundtrack anmutig meine
Trommelfelle umspilt. Aber
auch bei Lost Eden gibt’s so
nach einer halben Stunde den
Cryo-Motivationseinbruch -
man kann fast schon seine Uhr
danach stellen. Der grafisct

aktionen keinen neuen Reiz.

Lost Eden sieht zwar besser
aus als das iber zwei Jahre
alte Dune, aber spielerisch
haben die Programmier diese
Jugendsiinde gespenstisch
genau rekonstruiert. ich emp-
finde die anspruchslose Rum-
tippelei fast schon als Beleidi-
gung; nur die Neugier auf spo-

Aufwand wird heruntergefah-
ren, spielerische Einfalt und
Wi A

radische
verhinderten die sofortige
Reise des CD-ROMs auf eine

Tal fiir Tal die selbe Qual:
Mensch- und Saurier-Suche,
bequa'schen, bestechen, em

Noch ist Eden nicht verloren -
wohl aber die Zeit, die ich mit
diesem zum Ausslorben ver-
urteilten S

paar
in den Karfon und weiter geh'

Langweiler verlrodel' habe
i

die Reise. Die gsriick-
kehr in vertraute Regionen
durch verschiedene Pro-
blemchen ist eher nervig; spie-
lerisch bieten diese Riickruf-

Fir Sty Einstei-
ger, die jeder geistigen An-
strengung aus dem Weg
gehen wollen, mag’s vielleicht
ertraglich sein.
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Die Orientierung in
Eden féllt leicht:
Rechts oben ist die
Karte der momen-
tanen Region zu
sehen. Am unteren
Bildrand befinden
sich die Gegenstén-
de, die Sie
fishren. Um die
reisenden um Rat
zu fragen, klickt
man mit dem rech-
ten Mausknopf.

wir Waffen
zugesteckt, um Moorkus Rex und seine Saurier-Handlanger zu
bekémpfen

Schamanen im Nachbarland gibt. Ach ja, welche Rapto-
ren-Séldner mit welchen Waffen umgehen kénnen, verra-
ten die tréigen Wassersaurier, die sich ausgerechnet mit Ap-
feln aus ihren Témpeln locken lassen... Sie sehen: Die Phan-
tasie der Designer schreckte vor keiner Verrenkung zuriick,
um das Durchspielen in weniger als einer halben Stunde zu
vereiteln.

Von solchen Haken abgesehen ist Lost Eden die Offensicht-
lichkeit in Person. Nennenswerte Puzzles gibt es kaum: Mit-
unter will eine Spielfigur etwas haben, was anderweitig recht
gut sichtbar in der Gegend herumliegt. Ihre Aktionen be-
schréinken sich auf solchen Objekt-Schacher und das Ab-
fragen anderer Biindnispartner. Anhénglicher als der
Jackson-Clan folgt hnen im Spielverlauf ein wechselndes
Ensemble an 5ch|aubergern, deren Statementes cndeuten,

im wettbewerh

Relativ leichte, Einsteiger-freund-
liche Abenteuerspiele missen
nicht gar so dumpf geraten wie
Lost Eden. Flight of the Amazon

Discworld 75
Flight of the Amazon Queen 72
Are you afraid of the Dark 60

Queen sieht zwar auf den ersten | LOST EDEN 46
Blick nicht so cool aus, ist aber | Dune 45
ein 2

mit weitaus mehr ielerisct k trotz

»light«, Viacoms Soft-Grusler Are you afraid ist sehr simpel ge-
strickt, bietet aber Pluspunkte bei Story und Grafik. Fortge-
schn"ene Ahemeurer mit Sinn fiir tor foben sich lieber bei

aus. Der inoffi L &
Dune ist jetzt Gbrigens als Billigspiel zu haben.

PC PLAYER 6/95

thre Mitreisenden mégen wie ein dubioser Haufen aussehen,
der sich mit einem I-Ticket die letzten Sitzplétze in
der Bahn gelt hat. Ohne huldvoll

Weggefiihrten gibt's aber oft kein Fortkommen.

wo Sie als néchstes hinhuschen sollten. Wenn alles versagt,
haut man sich die Muschel des verblichenen Saurier-Wei-
sen Tau aufs Ohr. Mitunter lait das Geisterreich eine An-
deutung rilberwachsen, in welcher Richtung z.B. der als
néichstes gesuchte Sau-
riertrupp herumlimmelt.
Nachdem Sie alle Regio-
nen wiederholt besucht,
verteidigt und mit Zita-
dellen vollgepflastert
haben, l&Bt sich Oberbs-
sewicht Moorkus Rex zu
einem finalen Duell
herab.

Alle Dialoge erténen als
Sprachausgabe; bis zu
RedaktionsschluB3 aller-
dings nur in Englisch. Die
deutsche Version lag uns
noch nicht vor, doch Vir-
gin verspricht deren bal-
diges Erscheinen. (hl)

Evolution aus...

lost eden

] \\°s\ o\ o
SRS SRR SRS
P g™ g g o

Spicle-Typ  Adventure Freies RAM: min. 520 KByte

Hersteller Cryo/Virgin Festplattenplatz: ca. 80 KByte

Ca-Préis DM 130 CD-Belegung: ca. 450 MByte

Kopierschutz - Besonderheiten:

Anleitung ~ Deutsch; befriedigend  Komplett deutsche Version in Vor-

Spieltext  Englisch; mittelschwer  bereitung. Nur drei verschiedene
(auch Sprachausgabe) Spielstiinde speicherbar.

Anspruch Fiir Einsteiger Wir empfehlen: 486er (min. 33

Bedienng  Gut MHz) mit 4 MByte RAM und Maus.

Grafik Gut

Sound Gut

s freudig an der Errichtung einer Zi
delle. Soviel Geniigsamkeit hélt ja keine



Mit Tia Carrere wére man gerne auf einer
einsamen Insel gestrandet. Auf einem ein-
samen Raumschiff, welches auch noch in
eine Sonne zu stiirzen droht, bleibt aber
keine Zeit fir falsche Romantik.

D er interstellare Krieg ist vorbei. Kein Grund zum Jubeln,
denn in einer der letzten Schlachten hat es gerade |hr
Raumschiff erwischt. Sie und Ihre zwei Crewmitglieder Ariel
und Zack konnten sich zwar per Ret-
tungskapsel aus dem explodieren-
den Schiff schleudern, doch ein
Trimmerteil hat lhre Kapsel fast
restlos zerstort.

Als Sie zwei Monate spéter frotz-
dem wieder aufwachen, kommen
Sie sich recht seltsam vor - keine
Arme, keine Beine, dafir ein ziem-
lich metallischer Geschmack in
einem nur imaginéren Mund. Le-
diglich Ihr Gehirn hat die Kollision
im All schadenfrei ilberstanden. Eif-
rige Mediziner implantierten das
Gehirn in eine tragbare Maschine
mit Anschlissen fir Mikrofone, Vi-
deokameras, Roboterarme und
Computer-Terminals. Dieses »Brain
in a box«, welches eigentlich nur
fur Testzwecke gedacht war, wird
von Ariel und Zack aus dem medi-
zinischen Labor entfishrt und in ein
Raumschiff eingebaut. Zu dritt spie-
len Sie Schatzsucher, die Wracks
aus dem Weltallkrieg ergaunern
und nach wertvollen Gegenstiinden
durchstsbern.

Bei einem Testflug in eine selten be-
fahrene Zone stoBen Sie auf den
Fund des Jahrhunderts: Das kom-
plett erhaltene Raumschiff einer vél-
lig unbekannten Alien-Rasse. Leider
war das mit dem »stof3en« wértlich
gemeint. Beim Sprung aus dem
Hyperraum rammen Sie das Alien-

Zack féllt durch einen holographi-
schen Boden; die besorgte Ari findet
ihn in recht prekdrer Lage wieder

66

Linguistik fiir Profis: Kénnen Sie aus der orange-
farbenen Zeichnung erkennen, was das blave
Symbol zu bedeuten hat?

Und jetzt die alles entscheidende Preisfrage: Haben Sie genug
Aliensprache gelernt, um dieses Wesen von lhren friedlichen
Absichten zu iiberzeugen?

schiff und stecken regelrecht in dessen Rumpf fest. Einer ru-
higen Erkundung der fremdem Kultur und dem Warten auf
Hilfe steht ein unangenehmes Zeitlimit entgegen: Das frem-
de Raumschiff treibt némlich steuerlos auf eine Sonne zu und
wird schon in wenigen Stunden seine Passagiere résten. Fiir
Ariel und Zack bedeutet das: Rein in den Raumanzug und
das Alienschiff nach einer Steverméglichkeit durchsuchen.
lhr Gehirn bleibt an Bord, sie stevern aber eine spezielle
Sonde, die sich dank Antriebsmodul frei bewegen kann.
Selbstsicher gibt Ariel dem Schiff den Namen »Daedalus,
nach der Sage von Ikarus und Daedalus, die mit selbstge-

im wettbewerh
Im Bereich der »interaktiven T——‘T
Filme« schlégt sich Daedalus En- | MYt
counter recht wacker. Gegen | Under a Kiling Moon 7
Referenztitel im Be- | DAEDALUS ENCOUNTER 64
d Ad s, yman Project 59
kommt es nicht an, 1&Bt aber | Inspektor Zebok 42
schauspielerische Kriicken wie

Inspektor Zebok weit hinter sich. Das viel zu kurze und zu
langsame Journeyman Project gibt sich ebenso geschlagen.
Under a Killing Moon hat zwar schauspielerisch weniger auf
der Pfanne, enthilt aber die meisten klassischen Adventure-
Elemente und damit auch die meiste Interaktion.
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Bei Daedalus Encounter begleiten Sie Ariel und Zack als fernge-
steuerte Sonde

bastelten Flisgeln durch die Luft glitten; lkarus kam der Sonne
zu nahe und starb, Daedalus war vorsichtiger und iber-
lebte. Da kann man nur hoffen, daB der Name ein gutes
Omen bleibt.

Schon sehr bald bekommen Sie heraus, warum die Daedalus
fihrerlos durchs All gleitet; Weltraumparasiten namens
»Krinn« haben das Schiff ilberfallen und die ehemaligen Be-
satzungsmitglieder angeknabbert. Das fihrt zu zwei weite-
ren wesentlichen Problemen. Niemand an Bord kann lhnen
die Bedienelemente, Tirschlésser, Computerscreens oder
Sprache erklaren; auBerdem streunen noch eine Menge
hungriger Krinn durch die Luftschéchte.

Die Erkundung der Daedalus bringt lhnen die Lebensweise
der Aliens néher. Sie scheinen mit farbigen Lichtsignalen zu
kommunizieren, baven fast alles sechseckig und lieben
Denksportaufgaben, denn mit diesen sicherten sie alle wich-
tigen Tiren. Gliicklicherweise haben Sie eine bunte Ta-
schenlampe und einen dicken Computer zur Verfiigung. So
kénnen Sie farbige Lichtsignale senden und durch Einsam-
meln von Farbsequenzen versuchen, die Sprache der Ali-

—m L

tiren sprechen mich iber-

11th Hour*

Alone i.t. Dark 162

Alone i 1. Dark 3

Big Red Adventure
Might & Magic 4
Might & Magic 5
Monkey Isand 1

DSA 2 - Stemens.
Estatica
n.gu 0.1 Ama. Q*

Vollgas (Full )
[enver Sagal Wizardry
inciana Jones 3 Woodruf

@.
indiana Jones 4 Zak Mc Kracken

F|Im sehen will, gehe uh ins
Kino oder eine Videothek.
Aber ob ich mich an einem
Computer mit absurden Kno-
belaufgaben abgeben médch-
te, nur um zu sehen, wie meine
beiden Kameraden unaufhalt-
sam in die néchste Falle tap-
pen?

Wenn man mir nicht gesagt
hétte, daB auf der dritten CD
tatséichlich noch so was wie
ein Adventure vorhanden ist,
wiirde ich dies als Beispiel in-

Die Videofilmchen sind ja recht
professionell, aber die Réirsnl-
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haupt nicht an. Durch das Far-
ben-Rate-Spiel beiien sich
dann nur noch Science-fiction-
Freaks durch; der SpaB, den
die Filmsequenzen aufbauen,
wird durch dumpfes Design
wieder getdtet.

Aber man sollte ja dankbar fiir
jeden »interaktiven Film« sein,
bei dem wenigstens ein Ele-
ment (der Film) stimmt. Oft
genug bietet dieses Genre ja
neben lauen Puzzles auch be-
stenfalls C-Klasse in Schau-
spielern und Technik. Hier
macht Daedalus Encounter
noch ein paar Punkte gut.

Leqendnf Iy .\ndm o um

i it der . Tl deses
s eingar
i ollen Sie aber
en !

™ Selbstversandiich auch ein-
zeln zu erhalten, jedoch
ohne Losungsheft |

Das Spiel an sich der abso-
lute Hit. Jetzt gt es die Ex-
trawinsche des Imperators|
2u bewaltigen. 1A !t

[Falo Tieber Lo, NICHt {mimer reicht s im
Geldbeutel fir alle Neuerscheimngen auf|
kiem Spielemarid, und so biibt die Qual der
sind Testberichte ja ganz nett,

spielbare

man  genau  welcher
Judviduelen Geschmack . Und genau
vl vz esch . alen “geb
merlsg\sn Titeln anbieten. Fur
Jnotwendigen 3.5701 HD Tidetien und des
fdrumberum miisen wir moderate Preise ab)
J2.50DM veriangen. (Ein Titel einzeln 4.DM).
[Wer sich aber algnund des eigenen Tests
2u einem Originalkauf bei uns|
entscheidet, bekommt auch prompt den
Jgezahlten Betrag fir die Diskette mit dem
iprechenien Dero qugexbrien g

Alien Logic
Alone in the Dark 3
Biing!

Bioforge

Blackhawk
Bob Dylan: Highway 61
B BOLO

Bureau 13

Chaos Control*
Command & Conquer*
Colonization

Discworld
Dragon Lore (Chap. 1)*
Dragonstone
Earthsiege

Ecstatica

Flight of the A. Queen®

: Legend of Kyrandia 3
i

Legione
Litte Big Adventure
Lionki

Lords of Realms

Rise of the Robots
Royal Flush

Sam & Max (dt)

Slip Stream 5000

Simon the Sorcerer (dt
Star Trek-Next Generation
Stemenschweif (DSA2)
S Pl
Sup

buper Steet FighterT.

Tie Fighter Mission Disk
Transport Tycoon

Utima 8 (dt)

Undera Kiling Moon

UFO + Master of Orion

US Navy Fighter

USS Ticonderoga®

Voyeur

Wacralt 8995
Wing Commander Il (dt)

Wings of Glory
wth

Fechmngaummer mgeben), Na, gnd cos
chi

Woodruf+. Azimt
X-COMTerror . D.

67




Das kommt
davon, wenn
man das Fenster ¥
nicht zumacht...

Ariel ist etwas zu gierig; nach-
dem sie iiber einen Abgrund ba-
lanciert ist, I3st der Diebstahl der
Kugel eine effektive Alarmanlage
aus, welche Ariel erst betdubt
und dann desintegriert.

=

ens zumindest in Grundziigen zu
verstehen.

»The Daedalus Encounter« ist das
neve Spiel der Programmierer von
»Critical Path«. Getreu dem Vorbild
ist der wesentlicher Dreh- und An-
gelpunkt das Videomaterial von
etwa zwei Stunden Lénge, welches
sich auf drei CD-ROMs breit macht.
Die Videos sind grofifenteils reine
Computergrofik, in welche die bei-
den Schauspieler Tia Carerre
(»Wayne's World«) und Christian
Boucher elektronisch kopiert wur-
den.

Auch diesmal haben die Program-
mierer wieder eine schlissige Er-
klgrung gefunden, warum Sie nicht
jederzeit direkt in die Filme eingrei-
fen konnen, sondern nur an be-
stimmten Schliisselstellen des Spiels.
Ariel und Zack haben lhr Gehirn
némlich etwas frih aus dem Med-
Labor geholt, so daf Sie zwar jede
Menge Input (Videokameras, Mi-
kros, Computeranalysen), aber
kaum Output haben. Zu gut Deutsch:
Sie diirfen die Sonde nicht immer
steuern, kdnnen nicht reden sondern
allenfalls »Ja« oder »Nein« an lhre
Partner senden, nur rudimentér mit
einem Greifarm hantieren und mit
der schon erwdhnten bunten Ta-
schenlampe Farbkombinationen an
Alien-Einrichtungen senden. Diese
Funktionen sind in ein buntes Inter-
face eingebunden, das etwa drei
Viertel der Bildschirmoberfléiche ein-
nimmt. Im dritten Viertel werden die

Mit der Jump-Funktion kénnen Sie alle Szenen, die Sie schon
hafft haben, direkt anspring

480 Bildpunkten einstellen. Allerdings léuft Daedalus En-
counter auch mit weniger Farben (ober dann etwas grober)
oder haheren Auflésungen (hat dann jedoch einen haBli-
chen schwarzen Rahmen auf dem Bildschirm).

Zu Spielbeginn ist relativ wenig Interaktion von Ihnen ge-
fordert. In der ersten Stunde sehen Sie im wesentlichen Vi-
deos und festen die Funktionen der Sonde durch. Machen
Sie was falsch, gibt es einen aufmunternden Kommentar der
beiden Ganzksrper-Mitstreiter. Ist diese Vorgeschichte ab-
geschlossen und sind Sie mit dem Interface vertraut, geht
das eigentliche Spiel erst los.

Auch hier beschrankt sich in den ersten zwei Dritteln die In-
teraktion eher auf das Reagieren. Ariel und Zack durch-
queren das Raumschiff und stolpern von einer Gefahr in die
andere, bei der Sie den Retter spielen miissen. AuBerdem
diirfen Sie als »Hirn« der Truppe auch dlle Tiren &ffnen, die
mit Denksportaufgaben gesichert sind. Auch wenn Sie schon
viele solcher Puzzles gelost haben - die Programmierer
haben sich neve geometrische Rétsel einfallen lassen, die es
in dieser Form noch nicht gab.

Wenn Sie eine Markierung aus mehreren Farben sehen, diir-
fen Sie per Tastatur einen Uberserzungsvorschbg in den

— I schneider ————

Schlechte Spiele regen mich
gar nicht mehr groB auf; man
héirtet ja ab. Wenn jedoch ein
potentiell gutes Spiel durch An-
fangerfehler in den Sand ge-
setzt wird, dann schnaube ich
innerlich ganz schén.

Eine Video-Produktion, die
meiner Ansicht nach Wing
C h I um

Videosequenzen abgespielt, die bei
einem schnellen PC (DX4 oder Pen-
tium) auch auf BildschirmgrsBe (bei
640 x 480 Pixeln Aufldsung) ge-
zoomt werden dirfen. Bedingt durch
das Packverfahren sehen die Videos
am besten aus, wenn Sie |hr Win-
dows auf 65000 Farben bei 640 x

eine Klasse Gibertrifft, wird mit
Puzzles der Marke »Die ver-
steht nur der Programmierer«
verunstaltet. Dabei rede ich
noch nicht mal von den Tiir-
schloB-Rétseln; die sind we-
nigstens nicht (wie bei »7th
Guest«) aus alten Denksport-
Biichern geklaut, sondern neu
und pfiffig.

Valligin die Hose gegangen ist
jedoch die Idee der Alien-Farb-
sprache. Die wenigen Hinwei-
se, die man fiir die Bedeutung
der Worte erhiilt, sind derart
kryptische Skizzen, daB ich
beim besten Willen nicht ka-
piere, was die Programmierer
meinen. Zum Gliick, gibt es nur
etwa 15 Sequenzen im ganzen
Spiel, so daB man durch Aus-
probieren doch ans Ziel
kommt. Aber bis dahin hat
Daedalus Encounter so man-
chen Spieler verloren, der
damit die halbwegs interakti-
ve €D Nummer 3 verpaBt. Da
sollte Mechadeus bei einem
»echten« Adventure-Designer
nachsitzen.
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Die Denksport-Aufgaben der Aliens basieren auf Drei- und
Sechsecken. Hier miissen Sie in den sechs &GuBeren Hexagonen
die Steine so zurechtdrehen, daf deren Abbilder im inneren
Sechseck sich nicht iberlappen.

Computer tippen, der gespeichert wird. An anderen Stellen
im Spiel, wenn Sie mit einer Maschine oder einem Wesen
reden wollen, gehen Sie eine Liste aller »ibersetzten« Se-
quenzen durch und senden jene, die lhnen in der Situation
am wahrscheinlichsten erscheint. Tircodes kann man zwar
noch entschlissseln, aber die Farbfolge zum Abschalten einer
Diebstahlsicherung [t sich eigentlich nur durch Auspro-
bieren aller gespeicherten Sequenzen herausfinden.
Machen Sie dabei einen Fehler, 1Bt sich der Flug in die
Sonne nicht mehr aufhalten. Zum Glisck gibt es eine »Con-
tinue«-Funktion, bei der Sie wieder an der fehlgeschlagenen
Sequenz ins Spiel gebracht werden. Die ebenfalls vorhan-
dene Save-Option brauchen Sie also nur, um den Compu-
ter ausschalten zu kénnen, ohne lhren Spielstand zu verlie-
ren. AuBBerdem gibt es eine »Jump To«-Funktion, mit der Sie
jede schon geschaffte Szene nochmal anspringen kénnen.
Bis zur dritten und letzten CD-ROM bleibt der Spielablauf
sehr linear; Ariel und Zack geben den Kurs vor. Fir das
Endspiel dirfen Sie aber endlich etwas mehr machen: Nun
kénnen Sie selber durch die Réume des Raumschiffes steu-
ern, um ein paar wichtige Gegenstinde zu lokalisieren. Erst
jetzt steigt die Puzzledichte etwas an, erreicht aber noch
immer nicht die eines »klassischen« Adventures. (bs)

St e Z2ten
- vt esjeu kurz nach

318 Crosso
Ostemnin der Disketten- Jll'3. ++ Denkspiel **

319 Funball
Ao Logic s
Boulderoid ik
Geschick **
31 Draks
1 o Geschick **

322 F-Prot 216

s

m Ein geniales Baller-

kamp. In gigantisch-
en Robotemn kampft
man um den Turmier
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Vollversionen
- Electro Man

- Solar Winds - Dare to Dream

Tel: 0911/306868
Tel: 0911/306869
Fax: 0911/306866.

fim Steinacher Kreuz 22
90427 Namberg

the daedalus encounter
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&
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Spieletyp:  Adventure Freles RAM: min. 8 MByte
Virgin/Mechadeus Festplattenplatz: ca. 4 MByte
CD-Belegung: ca. 1.500 MByte
. 1208k (3 CD-ROMs)
Romersdte, - . Besonderhelten: Windows 3.1 erfor-
Anleitung:  Englisch; ausreichend  gerlic, Drei Schwierigkeitsgrade,
Spieltext:  Englisch; sehr viel Continve-Funktion.
(Sprsthoesoube) Wir empfehlen: 486er (min. 50 MHz)
Ansprock:  Fi Fortgeschrittene it 8 MByte RAM, Super VGA, Win-
Bedienung:  Ausreichend dows 3.1 und Maus.
Grafik: Sehr Gut T
Sound: Gut
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Oieie-test

{ir |

Nix Hula-Hula, nix Bacardi: Auf ROOTATITT

einer Siidseeinsel wird nicht dem

siflen Leben gefréhnt, sondern
Aliens auf die Finger geklopft.

eltsam, seltsam, was auf einer idyllischen Insel

in der Karibik vor sich geht. Im Jahr 1999
bedroht von dort aus eine unbekannte Strahlung )
das gesamte Leben auf der Erde. Viele tapfere LR
Soldaten haben schon versucht, der Ursache auf
die Spur zu kommen, doch alle sind gescheitert.
Sie sind ein weiterer Wagemutiger, der in Micro-
forums »Maabus« den auf drei CD-ROMs ver-
teilten Gefahren trotzen soll.
Damit es fir unseren Helden nicht
zu gefahrlich wird, stevert er nur
einen Spezialroboter iber die e
Insel. In einem Grafikfenster sieht
man die gerenderte Umgebung
aus der Sicht des Blechkamera-
den und gibt ihm mit der Maus
Befehle. Die Bewegungen erfol-
gen auf festgelegten Pfaden, denn

RIS Y

e
it

zu jeder Richtungsénderung wird
eine passende Animation abge-
spielt. Auf einer Karte lassen sich
die Position und der zuriickgelegte Weg verfolgen, andere
Anzeigen informieren iber den Zustand der Waffensysteme
oder gefundene Objekte.

Auf dem Weg durch den Dschungel der Insel trifft man auf
AuBerirdische, die uns Translatoren zur Verfiigung stellen oder
auch wieder wegnehmen, geféhrliche Saurier und einbre-
chende Wege. Einige Anzeigen warnen Sie, wenn Lebens-
formen oder unsicherer Untergrund vor Ihnen liegen, auBBer-

Der richtige Stein mu} verschoben werden,
sonst erwischt es den Roboter

———— IR stang!

Hier ein Kampf, da ein kleines
Ru'sel und dort ein gohelm—

TAMELTER Y [ " SIBTEM 3101

Im Dschungel greifen garstige

Untiere an

dem meldet sich lhr Vorgesetzter fters
per Funk und spart nicht mit gutge-
meinten Ratschlagen. Allerdings die-
nen nicht alle Tips dem Fortkommen
Ihrer Mission, denn so manche Emp-
fehlung befolgen Sie besser nicht und
entdecken so neue Geheimnisse.

Hin und wieder lotst man den Roboter
in monumentale Bauten oder verfalle-
ne Hauser hinein und muf3 dort gelegentlich ein Puzzle I6sen.
Diese beschréinken sich aber auf reines Ausprobieren oder
das Sammeln von Gegenstinden, um Tiren zu &ffnen. Damit
trotz dreier einstellbarer Zeitlimits das Spiel nicht zu einfach
wird, sind die Kéampfe teils recht unfair gehalten. So arbeitet
der Zielcomputer des Roboters wohl nach dem Zufallsprinzip,
auBBerdem darf man nur speichern, wenn die ersten zwei CDs
im Laufwerk sind - aus »Griinden der Herausforderung« wird
diese Option beim dritten CD-ROM abgeschaltet. (fs)

sichern darf, ist eine Verdppe-
lung des Spielers. Nur weil den

- ich
fihlte mich schon schlechter
unterhalten. Fiir ein Adventure
ist der Puzzlegehalt trotz drei-
er CDs zwar arg diirftig, doch
an einem entspannten Nach-
mittag kénnte man Maabus
schon mal spielen. Wenn da
nicht ein paar schwere Schnit-
zer im Design wiren.

Die Kampfe nach dem Zu-
fallsprinzip sind eine Frech-
heit, denn wer nicht rechtzei-
tig speich nach

g
lich keine Puzzles mehr einfie-
len, wird so das schnelle Ende
des Spiels kinstlich in die
Linge gezogen.

Die Ratsel sind ohnehin
gréBtenteils fir die Katz'. Wer
brav auf den vorgegebenen
Wegen féihrt, hat schnell alle
wichtigen Teile parat und
gesagt bekommen, wie die
Lsung der folgenden Puzzles
aussicht. Nur die immer wie-
der

wenigen Minuten frustriert die
Maus in die Ecke. DaB man
wihrend der dritten CD nicht
einmal mehr den Spielstand

70

Waffensysteme sorgen dafir,
daB man Maabus nicht schon
in einer halben Stunden durch-
spielt.

maabus

%\cs\"‘w

@ W g
h\*‘ \ O W gl
P g gty o

.

Spiele-Typ  Adventure Fis RAW: min, 530 KByt +
Hersteller ~ Microforum }5'1:":;‘{"'5/( S e
Co-Preis DM 130, R e

D-Belegung: ca. 1500 MByte
Kopierschutz = et A

Anleitung Deutsch; b
Spieltext Englisch; mittel (auch

grade; Sp;elsmnda -l

o ersten zwei CDs spelchevhnr
Z"’""“"’ N Ay 'leﬂhl':x'; i 3 MByte RAM
nspruch Fiir Einsteiger und und Windows 3.
Foﬂgeschliﬂene
Grafic  Befriedigend
Sound Befriedigend
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SIND SIE ALLEIN ZU HAUS?

Aber nicht mehr lange, denn jetzt gibt es .

JiE TOTAL \EVTE R e

Kishlschrank fiillen! Freunde einladen! Aber Vorsicht D.T.V.R. macht siichtig!!!

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 e 45468 Milheim a. d. Ruhr e Fax: 0208 - 450 88 99




Oricie-test

1993 war das Weltraum-
Opus »Elite 2 - Frontier« die
Enttduschung des Jahres.
Kann der Nachfolger die
Redaktionspiloten eher
Uberzeugen?

m Herbst 1993 kamen innerhalb
lweniger Wochen zwei Raumkampf-
Handelsspiele heraus. Wahrend sich
Origins »Privateer« mit vier Schiffen
sowie vierzig Planeten begnigte, ver-
suchte es Elite-Vater David Brabens mit
schierer Gigantomanie: »Frontier« bot
Milliarden von Planeten und unendlich
viele (da zufdllige) Missionen — aber lei-
der auch zahlreiche Man-
gel im Spieldesign.

War Frontier fast im Allein-
gang emstcnden, arbeitete
Braben fiir die Fortsetzung
»First Encounters« mit ei-
nem zehn Mann starken
Team zusammen. Die
Handlung ist wieder in 5 : Peiiaze

unserer Galaxie angesie- = ﬁ‘v‘;"’:‘
delt und wiederum gibt es 3
mehr Planeten, als man in
seiner Lebenszeit anfliegen
kénnte. Spielerisch bringt diese Masse an Sonnensystemen
nichts, da sich alles Wichtige in drei relativ kleinen Regionen
abspielt: Dicht nebeneinander sitzen die »Allianz«, die »Fér-
deration« sowie das »Imperium«. Wer im sonstigen Sternen-
meer herumschnuppert, trifft auf zuféillig generierte Planeten
und Auftréige. Gegentiber den reinen Zufalllsmissionen des Vor-
géingers sind nun aber bestimmte Einsétze vorgegeben und
von allen Raumstationen aus zuganglich. Uber die polifischen
Ereignisse informiert man sich durch fleiBiges Lesen von fiinf

Stevensf Town Bufletin Board

SUCHE: UberFahrt uf-einem SehifFFiit-gige Gruppe
2uf Hlioth-Gustem, 2aheATa000

RENWI{RUNL&EP}. B GEUCHT gk,

Herburrageide Bezalung

SPENTIEN?Hi Restauriert histarische Gebaude mit
HilFe des “NeuesTsestern-Fands.. Wir tirauchen IHR
Geld = TET2T

Metr,

zu sehen

72

.
cateiik

Die gulukns:he Kane zoomt und scrollt - und ble-bo trotzdem

Schneider Orbiter

iesiger Mantis-Transporter
in heftigem Laserfever

Letanihong,

Zeitungen, die monatlich erscheinen
und jeweils ein paar Artikel enthal-
ten. Amusant ist dabei, wie sich die
drei Regierungszeitungen stindig
widersprechen — ein und dasselbe
Ereignis wird von der einen Seite als
patriofische Spionageabwehr, von
der anderen als Verletzung der Men-
schenrechte gewertet. Das vierte
Magazin kimmert sich um intergalaktischen Klatsch und
Tratsch, das fiinfte um wissenschaftliche Phéinomene, z.B. die
Thargoiden. Diese machten den Piloten im Ur-Elite das Leben
schwer, waren im Nachfolger Frontier jedoch verschwunden.
Im dritten Teil héufen sich nun die Geriichte, daf es die AuBer-
irdischen doch noch geben kénnte - ob vielleicht ausgerech-
net der Spieler diese Frage kldren wird...2

Als unerfahrener Pilot startet man mit einem Kleinen »Saker«-
Raumschiff auf einem Allianz-Planeten, parallel dazu ist die

Ein méchtiger Imperial Explorer startet von einem Planeten

PC PLAYER 6/95




R

Viel zuviele Bugs und spieleri-
sche Unzulénglichkeiten
machten den Nachfolger des
gemal.n Elite seinerzeits zur

[anger

tent«, risch aber nach
wie vor ein »AuBenseiter«.

Trotz dieser Einschrénkungen
kénnte man SpaB mit der

First

hétte dank einiger Verbesse-
rungen und der interessanten
Story ein wesentlich besseres
Spiel werden kénnen. Doch
abermals wimmelt es vor
Logik- und Programmfehlern;
so konnte ich im Test kein ein-
ziges Mal den »Satellitenc-Ein-
satz annehmen - dies filhrte
bei den von h

Hatz haben - durch die Zei-
tungen hat man tatséchlich
das Gefishl, daB sich um einen
herum etwas tut. Nett sind z.B.
die Bodenmissionen, bei
denen ein Gebiude gezielt
zerstért werden muBl. Doch die
Raumkémpfe sindimmer noch
sehr schlecht gelést - jedes mir

zum Absturz. Da mir so eine
militérische Laufbahn ver-
sperrt blieb, war ich am Ende
der Testphase laut Elite-
Bewertung zwar »kompe-

bietet ein besseres Fluggefihl.
First Encounters ist somit ein
klarer Kandidat fiir ausgiebi-
ges Probespielen vor dem
etwaigen Kauf.

In der Zeitung
wird unser

Jmperial Hevald

DARK ORCES

Kémpfe gegen das Bose
und vernichte die im-
perialen Truppen Es g:bt
nur eine Cha

Todesstern zu entﬂ!ehen
STAR WARS Feeling...

nur 97,-

.
BIOFORGE
Finde Deine Identitt,
und versuche in 24
Kampfabenteuern die
mhnsmmgen Pléne

IMPERRTORSE 12T BELOHNUNG 2UR ERGRETFING DES BESUCHIEN AUS 9 9! 9

V. HCS Attentat
I ink eisgvlen st de Groiig
ekt s, at Seine Excelnz Hngt angeprangert
dar St de Gereabiget, e Belghhung
Iebentig]van Tamesan, gerantwarich i die Ermordung it Chef-Untrhindiin von

S TS0

e liilge

it de unser Hesrsche alseits

Valtsa, Dentara Rk, auspeset 2t Tameson Hiegtaine obca Mi 11T dos Ty

und wutde zuletzt im Sektor (1,0] gesehen. Mmanwiuu

et Fteen b ot it B e U
‘ein Titel verliehen, und jeder “tlé!l:glulv‘! dber den Aufenthatsort UbernOhme
Heitere. b von alten
Frontier-

Spielstanden
moglich. Von seinem sparlichen Anfangskapital kauft man sich
einige Waren und verscherbelt diese gewinnbringend im Nach-
barsystem. Mit zunehmendem Handelserfolg kénnen Sie
zuséitzliche Ausriistungsteile erstehen und spater sogar eines
von rund 40 anderen Raumschiffen. Neben dem Handel kommt
man durch Passagierbeférderung, Bergbau, Piraterie und Spe-
zialauftréige zu Geld. Auch das Militar sucht nach Ssldnern,
die durch schwierige Einsdtze langsam die Rangleiter empor-
klettern. AuBBerdem existiert noch die altbekannte Kampfbe-
wertung, die einen anfénglich »harmlosen« Piloten nach meh-
reren tausend Abschijssen als »Elite« einstuft.

Wer Frontier gespielt hat, findet sich mit First Encounters sofort
zurecht — alle wesentlichen Programmteile wurden ibernom-
men, verschiedene Fehler ausgemerzt. Es genigt nun ein schnel-
ler Klick auf den Stationsnamen, um einen bestimmten Raum-

im wetthewerh

Verglichen mit dem schwachen [7——
Vogiinger ist First Encounters | \Ving Commander 3 89
zwar in mehreren Punkten ver- P""‘"'e' 85
bessert worden, doch zum the- | Renegade Legions
matisch &hnlichen Privateer FlRST ENCOUNTERS 59
besteht ein deurhcher Abs'cnd. Frontier 9
Moderne
schmucker Super-VGA- roht - allerdmgs ohne Handel und
- sind de Legions und Wing Com-
mander 3. Wéhrend bei ersterem vor allem das Fluggefishl
Uberzeugt, verwéhnt Origins Technik-Bolide mit spannenden
issi und kinoreifen Fil
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zu durchkreuzen'

nur 87,-

SUPER KARTS
Das Mega Rennspiel von
r in. 16 Rennstrecken,
pieler Modus oder
uber Netzwerk mit bis
2u 8 Spielern. Vorsicht,
wenn der Chef naht!

nur 87,~

LOST EDEN
Suche das Paradies und
lag Dich in ein Land vor
unserer Zeit zurtickver-
setzen. Keine Zivilisation
aber genug Abenteuer
fir viele Stunden!

nur 77~

Wir machen S
Natiirlich haben wir noch viiieel
Liste, jau! 3000 Spiele sind auf Lager ur
2u tollen Preisen, ZB ne 540MB

tubenrauchstrate 73
fPEI3A Berlin Friedenaul
(2 Minuten yom UShT. Friear Wih.PL)

852 80 42
0] 859.32 19

ax: (030) 852 .80-94

Basketball der Superla-
tive. Alle 27 NBA-Teams,
die Spielpléne der 94er
und 95er Saison. Fiir 1-4
Spieler.. verdammt nah
an der Realitat |

nur 87~

PSYCHO PINBALL

Suchtgefahr !Il Einmal
angefangen kommst Du
nicht mehr los. Dieser
Fh er ist nicht normal,
ugel rollt und Du
slehst unter Strom!

nur 67,-

US Navy Fighters
Die momentan technisch
fortgeschrittenste Flug-
simulation! Fotorealist-
ische Grafiken lassen

das Pilotenherz hoher
schlagen!

nur 87~

Action Replay

Game Over ? Mit Action

Replay hort der Frust
nendliche Leben,
unbegrenzte Anzahl von
Waffen, Screen Grabber.
Neueste Version 4.3 |

nur 147,-

Plele Preiswert

mehr Spiele

NBA LIVE '95

<N PHUM 1.8

X-com Terror from the Deep
Nervositt, Angst Panik?
Nur Du kannst

Menschheit retten die
Exrde ohne Dich verloren!
Mit der richtigen Taktik
schaffst Du UFO. 2!

nur 87,-

Master of Magic
Eine einmalige Kombina-
tion aus Strategie und
Fantasy. Setze Deine
magische Kraft richtig
ein und beherrsche Dich
beim Erobern.

nur 87,-

Wings of Glory
Kein Radar, kein Funk,
keine Raketen Lenk-
waffen oder sonstige
moderne Hilfsmittel. Hier
gibt es nur fliegen und
um's tiberleben kémpfen!

nur 77,-

Wingman Extreme
Der ultimative Joystick
von Logitech. Nicht nur
fur Piloten ! Rundblick-
schalter, 4 Schnellfeuer-

knopfe, 2.10m Kabel,
robust und standsicher!

nur 87,-
JE-Computer

und das ist natirlich nur ein Auszug aus unserer
und auBerdem machen wir auch mit Hardware und das

‘estplatte fir 289, und das 4-fach CD-ROM von Mitsumi
kostet bei uns nur 309,~. Bei den Spielen sind die Preise in den Laden ab und an etwas teurer,

ffungszelten: Vio DUWFr 10,181
15.Do. 3:20:30 Uhr, Sa. 1014:00 U

Das Kleingedruckte:
Alle Preise inkl MwSt und z2g.
Versandkosten (10,

Preisstand: 23. Apri ||995
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Getroffene

Schiffe

fangen zu
qualmen

Oieie-test

hafen per Autopiloten anzu-
stevern. Bergbau und Bedie-
nung der Navigationskarten
gehen ebenfalls leicher von der
Hand. Bestanden die Raum-
schlachten vormals daraus,
aktionslos in der Gegend her-
umzutreiben und in grofen
Abstinden sporadisch zu feu-
ern, kann man jetzt von echten
Kémpfen reden: Man sieht den
Gegner grofler werden, hat Zeit zum Zielen und auch das
Abfeuern von Raketen ist nun mehr als nur bloBe Beschafti-
gungstherapie. Verglichen mit anderen Weltraumspielen fehlt
es den Kéimpfen aber an Fluggefiihl: Dank der eigentiimlichen
Steverung ﬂiegf man nicht in Star-Wars-Manier herum (also
wie mit einem Diseniet), sondern bescHeunigt und bremst sehr
behéibig. Dadurch sind Verfolgungsjagden oder Ausweich-
mandver so gut wie unmdglich — bei einem First-Encounters-
Kampf laBt man sich von den immer wieder neu anfliegenden
Gegnern angreifen, ohne selbst zu agieren. Da hilft es auch
wenig, daB sich riesige Frachter in der Steverung deutlich von
kleinen Einmann-Raumern unterscheiden.

Viele Fehler trilben den SpielspaB. So stiirzte die uns vorlie-
gende deutsche Verkaufsversion héufig ab; vereinzelt konnte
man wegen eines Programmfehlers nicht mehr starten. Die Aus-
fishrung eines sogenannten »gewollten Fehlsprungs« im Hyper-
raum bringt den iberraschten Piloten ohne Vorwarnung wie-
der zum Startbildschirm des Programms. Wegen der Absturz-
héufigkeit und dem anfénglich zu hohen Schwierigkeitsgrad
empfiehlt es sich, standig zu speichern. Doch ab etwa 40 Spiel-
stiinden passen diese nicht mehr auf den Bildschirm, so daf3
sie auch nicht mehr geladen werden kénnen. Abhilfe schafft
nur manuelles Léschen einiger Dateien unter DOS ~ buh! Der
Autopilot schickt einen ab und zu durch eine Planetenober-
fliiche, viele Texte sind verstii It (z.B.. Variabl statt
Credits-Anzeige), eine Planefen-Suchfunktion fehlt unsinniger-
weise. In den Raumstationen stehen zwar immer mehrere siind-
haft tevere Schiffe zur Auswahl, aber nur ein oder zwei Job-
suchende — das Warten auf fehlende Crew-Mitglieder kann

(4

Beim Kampf mit Bodenstationen gilt es,
Héhenanzeige im Auge zu behalten.

Regierungsystem
WirtsthaRssystem
Zigehirinkeit:
BeviRering

5

Tmperiate Herfichart
Streng kapitalstist - eeiegaiale ST

Imperium
Uber AT MiTErden
1%

zeigt hier dns

des Imperiums

fung eine Raumstation angreift, darf ungléubig mit-
ansehen, wie die meisten Polizeiraumschiffe beim
Start ohne Beschul3 explodieren.
Kommt man wéhrend der Zeitungs-
lektiire in einem planetaren Raum-
hafen auf die Leertaste, last sich
dadurch ein Schuf, weshalb man
promptvon der Polizei zerstsrtwird.
Und wenn man nach langem Spa-
ren endlich ein Riesenraumschiff
hat, erhalt man kaum noch Militér-
auftréige: Diese setzen némlich oft
einen »Militérantrieb« voraus, und
der ist fir groBe Schiffe unserer
Kenntnis nach nicht zu bekommen.
Uber die fehlende Joystick-Kalibrierung érgert man sich da nur
noch am Rande: Was soll’s, dann dreht sich eben die galak-
tische Karte kontinuierlich um die eigene Achse...

Die teils gerenderte, teils textur-verschénerte VGA-Grafik kann
es mit prachtvollen Genre-Vertretern & la »Wing Commander
3« nicht aufnehmen; gelungen sind hingegen die zahlreichen
Musikstiicke. Die CD-Version unterscheidet sich von der Flop-
pyvariante durch etwa 300 maBige Videoschnipsel, in denen
Schauspieler nicht-interaktive, inhaltlich uninteressante Ge-
spréichsfetzen von sich geben. Neben der gut geschriebenen
Anleitung liegen dem Spiel neun Kurzgeschichten bei. Bis kurz
vor Redaktionsschluf erschienen zwei Patches fir die englische
Version von First Encounters; mehr dazu finden Sie im Bug-
Report dieser Ausgcbe (la)

@

S
Q\"m\ ‘\% )w\ ‘sn

o
“&“ N"“ RS “\‘\x&\"‘ ‘(’\\

Spiele-Typ  Sirategie-/Actionspiel  Freles RAM: min. 570 KByte +
3m

Harstollo {5 Gompetok F:i!pKt"enplnh ca. 6 MByte
Ca.-Preis DM 100,- D-Belegung: ca. 540 MByte
Kopierschutz = (CD-Version) Besonderheiten: Frontier-Spielstin-
Anleitung Deutsch; gut de iibernehmbar; Floppy-Version
Spieltext  Deutsch; gut ahiid,

iedit Wir empfehlen: 486er (min. 66 MHz)
Aeleemy oty Sinodyend mit 8 MByte RAM, Maus und VGA.
Anspruch Fiir Fortgeschrittene
Grafik Befriedigend
Sound Befriedigend

Monate dauern. Wer zwecks Steigerung seiner K pleinstu-
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SI.IPS'I'REAM S D8Y

Wollten Sie schon immer
mal mit 600 km/h durch
einen engen Tunnel ra-
sen? In Gremlins rasan-
tem Rennspiel »Slip-
stream 5000« ist das
kein Problem.

utorennen auf der StraBBe? Pah,

wie langweilig. Wenn Sie wirk-
liche Action wollen, missen Sie
schon in die Luft gehen. 600 Stun-
denkilometer sind kein Problem,
enge StraBenschluchten und
schieBwitige Gegner schon eher.
»Slipstream 5000« ist kein Rennspiel
fur Angsthasen, sondern eher fir
Leute, die den Fiinfer-Looping auf
dem Rummel als Morgengymnastik
fahren.
Wer glaubt, seinen Magen im Griff
20 haben, schwingt sich wohlgemut hinter Tastatur, Maus oder
Joystick und beteiligt sich am Zeitvertreib der gelangweilten
Kids aus einer nahen Zukunft. Zehn junge HeiBsporne rasen
in ihren aufgestylten Kisten durch die StraBenschluchten Chi-
cagos oder Tokios, durch altehrwiirdige Pyramiden, unter der
Tower Bridge hindurch oder auch mal den Amazonas entlang.
Insgesamt gibt es zehn verschiedene Kurse, auf denen Sie Ihr
Kénnen beweisen mijssen.
Teilweise fliegen Sie im Freien, doch immer wieder qudlen sich
die Piloten durch enge Tunnel, meistern schmale Kurven oder
nehmen plétzliche Steigungen — ohne dabei das Tempo zu ver-
ringern. Die starke Konkurrenz nutzt jeden Fehler gnadenlos

aus und braust an einem vorbei - hier helfen nur noch die
Extras, mit denen Sie das Vehikel aufriisten. Mit geniigend
Kapital baut man sich einen stéirkeren Turbo ein oder klemmt
sich ein paar Raketen an sein Geféhrt.

Ist ein Gegner zu schnell, helfen gezielte Lasersalven.

76

In Tokio rasen Sie durch die hell erleuchteten StraBenschluchten

Um an das nétige Kleingeld zu kommen, miissen Sie nicht nur
in die Punkferéinge fliegen, sondern auch Dollar-Symbole ent-
lang der Kurse aufsammeln. Blave Symbole reparieren den
Antrieb, die Steverung, laden den Turbo wieder auf oder brin-
gen dank eines »Boost« den Motor kurzzeitig auf Touren. Aller-
dings gibt es auch rote Icons, die Ihre Steuerung fir ein paar
Sekunden gehérig durcheinander bringen.

Vor Spielbeginn entscheiden Sie sich firs Training, ein einzel-
nes Rennen auf einem beliebigen Kurs oder eine Meisterschaft
mit allen Strecken. Wer einen Mitspieler zur Hand hat, liefert
sich dank des flotten Split-Screen-Modus’ ein Duell an einem

—— I stang!

Darauf haben alle gewartet,
denen Rennsimulationen zu
kompliziert und friedlich
waren. Einfach rein in den
Gleiter, ein letztes Gebet und
dann Vollgas - so schén kann
rasen sein. Wer bei 600 Stun-
denkilometern in einem engen
Tunnel nicht automatisch sei-
nen Kopf einzieht, hat entwe-
der Nerven aus Stahl oder eine
gute Lebensversicherung.

Dank der exakten Steverung
mandvrieren Sie den Gleiter
feinfilhlig an Vorspriingen
vorbei, héingen sich ans Heck
eines Gegners, aktivieren kurz
den Turbo - und Tschijss... Wer
erst einmal die freudigen
Hochgefiihle erlebt hat, wenn
ein Kontrahent iberholen will
und voll in die Wand kracht,

wird den Joystick so schnell
nicht mehr weglegen.
Slipstream 5000 ist ein reines
Rennspiel, deswegen sollten
Sie keine zu hohen Erwartun-
gen an die Abwechslung stel-
len. AuBler rasen, Extras sam-
meln und den Flitzer aufriisten
hat man nicht viel zu tun. Das
ganze ist aber optisch ein-
drucksvoll verpackt und
packend genug, um sich &fters
an die Pole Position zu spie-
len.

Erfreulich gut gelungen ist der
Zwei-Spieler-Modus am
geteilten Bildschirm. Zwar ist
die Sicht etwas eingeschrénkt,
aber der Gaudi tut das keinen
Abbruch, wenn man seinen
Freund in den verwinkelten
Kursen ausmanéveriert.
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Per geteiltem Bildschirm rasen zwei Spieler gleichzeitig

PC oder verbindet zwei Rechner per Modem, Null-
modem oder Netzwerk. Nach dem Aufristen des
Gefahrts in der Box wird vor dem Start noch der Kurs
gezeigt. Ein Gleiter dist Gber die Strecke, die Sie aus
verschiedenen Blickwinkeln unter die Lupe nehmen dir-
fen. Per Sprachausgabe wird jede Stelle kommentiert
und mit gutgemeinten Ratschlégen nicht gespart.

Das Rennen selbst fliegt man am besten mit der Sicht
aus dem Cockpit, obwohl auch Ansichten von auflen
oder nach hinten méglich sind. Auf Wunsch wird ein
Riickspiegel eingeblendet, der zwar etwas die Sicht
nach vorne nimmt, dafir aber anzeigt, ob sich ein
Konkurrent an Sie heranschleicht. Werden Sie iber-
holt, gibt es nur zwei Mglichkeiten: Entweder Sie jagen dem
Gegner ein paar Lasersalven ins Heck und hoffen, daf3 er
dadurch gegen eine Wand schleudert. Oder Sie aktivieren im
richtigen Moment den Turbo und ziehen an einer giinstigen
Stelle an ihm vorbei.

»Slipstream 5000« beinhaltet neben der reinen Action auch
eine kleine taktische Aufgabe, Sie miissen entscheiden, ob lhnen
ein Spitzenplatz wichtiger ist als nitzliches Kapital, das sie
durch Aufsammeln der Bonus-lcons erhalten. Gerade zu Beginn
einer Saison ist die Investifion in einen stirkeren Turbo kost-
spielig, aber hochst empfehlenswert. Wer weniger Wert auf
Geschwindigkeitlegt, baut sich Extrawaffen ein und pustet seine
Kontrahenten auf unfaire Art aus dem Rennen.

Ob Sie fir takfische Uberlegungen wéihrend des Rennens noch
Zeithaben, steht angesichts der rasanten Fliige auf einem ande-

im wettbewerh

Unter den futuristischen Renn-

A k = Descent 90
spielen hat Gremlins 3D-Flitzer 3
dank schnittiger Grafik und | NASCAR Racing 88
packender Duellen keine direk- | SLIPSTREAM 5000 74
te Konkurrenz. Das grafisch flot- | Delta V 46
te Delta V ist spielerisch zu drége | Cyberrace 27

- Spannung suchen Sie verge-

bens. Cyberrace verwendet zwar die Voxel-Grafik von
»Comanche«, doch dank der verhunzten Steuerung und feh-
lender spi wirdes il dl Boxen-
stop verdonnert. Wer echte Autos fahren will, ist mit der
anspruchsvollen Simulation NASCAR Ruclng bestens bedi
Ein Ghnlich beeindruckendes Fluggefihl im Tunnel wie
stream 5000 finden Sie bei Descent, das aber komplexere
Levels und mehr Abwechslung hat.

PC PLAYER 6/95

ren Blatt. Irrsinnig schnell stiirzt man
sich in enge Tunnels wie das sprich-
wortliche Kamel ins Nadelshr,
schrammt haarscharf an Vorspriin-
gen vorbei und knallt schon mal in
einen Gegner. Wer einmal ins Tru-
deln gerdt, schliefBt am besten die
Augen, bis sich die schwindelerre-
gende Taumelei wieder gelegt hat.
In den breiten Canyons oder Straflenschluchten finden Sie ein
wenig Zeit zum Luftholen, bevor die néchste Engstelle wartet.
Die mit Texturen verkleideten Rennstrecken schaffen ein gutes
Gefihl fir die Geschwindigkeit und erméglichen ein zielsi-
cheres Manéverieren. Dazu kommen passende Soundeffekte
wie applaudierende Zuschauer, wenn Sie an den Tribinen
vorbeirasen oder der pfeifende Wind, sobald der Gleiter in
einen Tunnel taucht. Liefern Sie sich ein Duell mit einem Kon-
kurrenten, versucht er Sie per Sprachausgabe zu beeindrucken
auferdem kommentiert eine charmante Frauensfimme lhre
Position im Rennen zu jeder neven Runde. (fs)

@l slipstream 5000
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Spiele-Typ  Rennspiel Freies RAM: min. 480 KByte
" + 1 MByte EMS

Mesiabtc oy s Geooeln starelie Festplattenplatz: ca. 20 MByte
CaPreis DM 100~ CD-Belegung: ca. 40 MByte
Kop:.ersdwlx 3 Besonderheiten: Komplett deutsche
Anleitung  Deutsch; gut Version in Vorbereitung. Mehrspie-
Spieltext Englisch; gut ler-Modus per Splitscreen, Modem,

(auch Sprachausgabe)  Nullmodem oder Netzwerk.
Bedienung Gut Wir empfehlen: 486er (min. 66 MHz)
Anspruch i Fortgeschrittene it 4 MByte RAM und Joystick.
Grafik Gut
Sound Gut

Das obere
Bild zeigt die
schnellste
Grafik-Ein-
stellung ohne
Details, dar-
unter sehen
Sie den
rechenintensi-
ven Modus
mit allen
Texturen

Mit stérke-
ren Motoren
sind Sie der
Konkurrenz
iiberlegen -
wenn Sie
genug Kapi-
tal haben



Djinns haben es hier auf uns

Nachschub fir T r- hi
béndiger: Die erste Erwei-
terung zu »Magic Carpet«
bietet 25 neue Welten.

[ eter Molyneuxs »Magic Car-
7 pet« war einer der Renner des
letzen Weihnachtsgeschdfts: Mana-
Sammeln zwecks munteren Zauberns
war zwar eigentlich schon ein alter
Hut, auch Actionspiele und Flugsi-
mulationen gab es seit einer halben
Ewigkeit. Doch an einen Teppich-
Flugsimulator mit »Populous«-Anlei-

hen vor einem magisch-orientali-
schen Hintergrund hatte bis dato
noch niemand gedacht. Ziel des
rasanten 3D-Spiels ist es, zahlreiche

Ein Drache und mehrere

abgesehen  \Welten dadurch »instandzusetzenc,
daf3 man eine bestimmte Anzahl an Mana sammelt und in
seinem Schlof} speichert. Diesem Vorhaben stehen bésartige
Monster sowie bis zu acht Konkurrenz-Teppichflieger ent-
gegen. Letztere kdnnen im Netzwerkmodus auch von mensch-
lichen Spielern ibernommen werden ~ Schadenfreude und
Frusterlebnisse sind dabei garantiert...

Wer nun aber als mutiger Flatterflieger am Ende von Magic
Carpet dachte, seinen magischen Gobelin endlich an die
Wand hi‘ingen zu dirfen, hat sich zu frish gefreut: In einem
Traum erféhrt unser Held von den »verlorenen Welten«, die
ebenfalls auf ihre Befreiung warten. »Hidden Worlds« ist eine
Add-On-CD zu Magic Carpet und funktioniert nur in Ver-
bindung mit dem Hauptprogramm. Man trifft nicht nur auf
einige neue Monster, sondern auch auf wesentlich gréBere
Ansammlungen alter Gegner —wo vorher eine gefligelte Bestie
fir Aufregung sorgte, bekommt man es jetzt mit einem ganzen
Schwarm zu tun. Im Gegenzug haben die Programmierer

HIDDEM WORLDS

Die neuen Eislandschaften

sind deutlich schwieriger
geraten, als die Wiesen-
szenarios des Originals

einen zusdtzlichen
Kampfzauberspruch
eingebaut: Der »Hom-
ing Meteor« kiimmert
sich zuverlassig selbst
um hartnéckigste Mon-
ster. Wichtigste Neuerung des Erweiterungspakets sind die
Levels: 25 neue Ein-Spieler- sowie zehn Netzwerk-Szenarios
geben genug Stoff fiir etliche durchwachte Néchte her. Die
Landschaftsgrafiken und SchloB-Layouts wurden komplett
iberarbeitet, die Mana-Hatz spielt nun in unwirtlichem
Gebirgs- und Eisterrain.

Es versteht sich von selbst, daf die Spielstufen im Vergleich
20 Magic Carpet nicht unbedingt einfacher geraten sind - der
erste Level ist von der Schwierigkeit her ungeféhr mit dem
zehnten des Hauptprogramms zu vergleichen. Einsteigern sei
deshalb dringend empfohlen, erst einmal Magic Carpetdurch-
zuspielen, bevor sie sich an Hidden Worlds heranwagen. (la)

'@! magic carpet: hidden worlds

@c"‘ A \\\ 5o
)@h‘%\\\\‘\@ 9\@ 5@«\‘%\6" o “’\\\&* o

So eine Gemelnheli‘ Ein Gegner fackelt
gerade den Wald ab, in dem wir
uns ein Extra schnappen wollten.

Auch nach einem halben Jahr
hat das Spielprinzip von Magic
Carpet nichts von seiner Fas-
zination verloren: Schéne Gra-
fik, actionreiche Kéampfe,
abwechslungsreiche Levels
und fiese Gegner verbmden

die spéteren Levels

Hidden Worlds ist nochmal ein

gutes Stiickchen schwieriger

geraten, als das Original -

genau das Richtige also fiir

erfahrene Teppich-Cracks.
dl d

sich zu einem k
den Ganzen. Da man beim
SchieB nicht sonderlich
genau zielen muB, ist das Spiel
auch fiir Taktiker eine Her-
ausforderung, denn ohne eini-
germaBien durchdachten Plan

78

Gr a9
darf man aber nicht erwarten,
die Zusatzwelten dienen als
»LiickenbiiBer« im positiven
Sinne, bis dann (voraussicht-
lich) im Herbst diesen Jahres
Magic Carpet 2 erscheint.

Anspruch  Fiir Fortgeschrittene
und Profis
Sehr gut

Sehr gut

Spicle-Typ  Strategie/Action Freies RAM: min. 4 MByte
Hersteller  Bulfrog Festplattenplatz: ca. 1 MByte

| CocPreis DM 50~ CD-Belegung: ca. 15 MByte
Kopierschutz  — Besonderheiten: SVGA-Grafik bei
Anleitung  Deutsch; gut 16 MByte Speicher. Liuft nur mit
Spieltext Deutsch; gut Magic Carpet-Hauptprogramm.
Bedienung  Gut Wir empfehlen: 486er

(min. 66 MHz) mit 8 MByte RAM
und Maus.
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Au.sgabe 4/94

Einfach die Ausgaben

der PC PLAYER sowie
PC PLAYER plus aus-
wabhlen, die Thnen noch
fehlen und gleich bestel-
len. Dazu Coupon aus-
fullen, ausschneiden und
faxen oder einsenden.

Mit Paint Brush
malen auf dem PC »
Tests: Beneath a
Steel Sky, Mad News,
The Elder Scrolls
Arena, Battle Isle 2
Tips & Tricks: Inca 2,
AnstoB, Alone in the
Dark 2, Labyrinth of
Time, Doom = ...

Pentium gegen
DX4 « 3D Bilder auf
dem PC » WM Total:
FuBballsimulationen
im Vergleich  Spie-
letests: Al-Quadim,
Sim City, Fifa Soc-
cer, Sam & Max,
Anstoss u.a. * Tips
& Tricks: Battle Isle 2,
Siedler, Innocent e ...

Aluabo 10/94 (auch mit CD)
Wavetable-Boards
und Top-Rennspiele
im Vergleich « Wood-
stock auf CD-ROM
*Alles Uber den Spa-
ce Simulator « After
Dark 3.0 * Tests:
Battle Bugs, Alien
Legacy, Pinnball Dre-
ams Deluxe, System
Shock e ...

Alllubl l / 98 (CD vergriffen)

Das war ‘94: Spiele;
Jahresinhalt; Ruick-

blick e Virtual-Reali- Monty Pythons CD-
ty per PC * Video ] ROM ¢ Tests: Cybe-
fir Windows * Tests: 71"’-('-'-'1% ria, Wing Comander
US Navy Fighters, 3, System Shock

Death Gate, The in-
credible Machine 2 «
Tips & Tricks: BMH,
Magic Carpet » ...

Ausgabe §/94
CD-ROM-Test:
Doublespeed-Lauf-
werke * Soundkarten
Doktor » Tests: Lands
of Lore, Day of the
Tentacle, The Horde,
Myst, Critical Path,
u.a. * Tips & Tricks:
SimCity 2000,
Dragonsphere « ...

Alles zu Strategie-
Spielen « Chicago
News e Tests: Ster-
nenschweif, Pizza-
Connection, Cool-
Spot, Privateer, D-
Day, Shanghai I,
u.a. * Tips & Tricks:
Master of Orion, Al-
Quadim, Railroad
Tycoon e ...

Ausgabe 11/94 (auchmitCD)

Spitzen-Joysticks
im Test « London
News * Das magi-
sche Auge auf
CD-ROM ¢ Tests:
Colonization, Fifa
Soccer, Master of
Magic, Microsoft
Golf 2.0 * Tips &
Tricks: Battle Bugs,
Colonization e ...

Ausgabe 8/98 (auch mit CD)

o <% | 3DO-Blaster im Test
« Starthilfe fir 0S/2 «

enhanced CD, Pan-
zer General * Tips &
Tricks: Death Gate,
Kings Quest 7,
Kyrandia3e...

ch méchte melne PC Player und PO
PLAYER plus Sammlung tutto completti!

Ich bestelle folgende Exemplare und bezahle per Bankeinzug

___ PCPLAYER Stiick fiir je DM 6,50 der Ausgabe (bis 9/94): DM____
____ PCPLAYER Stiick iir je DM 7,00 der Ausgabe (ab 10/94): DMz e
___ PCPLAYER plus Stiick fir je DM 19,50 der Ausgabe (ab 10/94): ____ DM ___
____ PCPLAYER plus Stiick fiir je DM 16,50 der Ausgabe (ab3/95): DM __
2uziiglich Porto (innerhalb der BRD): DM _4-
Gesamtsumme: DM

BLZBankvertindung
oder Iege einen Scheck bei (quittierte Rechnung liegt der Sendung bei).

Name Vomame

Stabe

PLZ O

Urterscht Dieses Angebot git ur imerha der BRD.
o

Aulube 6/94

DOS 7 im Praxis-
test » Die neuen
Soundkarten = Tests:
Pacific Air War, Die
Siedler, Winter &
Summer Challenge
Tips & Tricks: Raven-
loft, Beneath a Steel
Sky, Elder Scrolls
Arenas ...

Tinten-Farbdrucker im
Vergleich « VGA-Karten
* Tests: Indy Car Cir-
cuits, Wing Comman-
der, Ultima V, Armada,
NHL, Hockey ‘95, TIE
Fighter ¢ Tips & Tricks:
TIE-Fighter, Outpost,
Inherit the Earth,
Pizza-Connection »...

Super-PCs unter DM
5000  Nullmodem
Spiele-Session ¢ Golf-
kurse im Vergleich
Tests: Little Big Ad-
venture, Magic Car-
pet, Nascar Racing,
Kyrandia 3, Malcom’s
Revenge * Tips &
Tricks: The Horde
Komplettlésung
System Shock » ...

Anlgtbe 3/98 (auch mit CD)

=

CD-ROM-Laufwerke
mit Quadraspeed im
Test » Spiele Premie-
re CES: 80 neue
CD-ROMs = Tests:
Descent, Woosruff
and the Schnibble,
Legions * Tips &
Tricks: Cyberia,
Heretic, Wing
Comander 3 s ...

Ubrigens, wenn der Coupon
nicht ausreicht, geht's auch
so: Auf dieser Seite alle
Hefte, die von Ihnen benétigt
werden ankreuzen. Seite
aus dem Heft heraustrennen
und faxen oder einsenden.
Unsere Fax-Nummer lautet:

rax 089/202402 15

Tel. 0 89/20 24 02 50

oder schicken Sie den Coupon an:

DMV-Verlag
Leser-Service, CSJ,
Postfach 14 02 20,
80452 Miinchen
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Diese Ener-
giesperre
miissen Sie
ausschalten,
um in den

néchsten
Level zu

gelangen

Friedliche Forscher sitzen im bunt-
getupften Cyberspace fest und wol-
len von lhnen gerettet werden.

as ist schwarz mit bunten Tupfen und bewegt

sich? Genau, der Cyberspace. Exakt in die-
ser omindsen Sphdre diisen Sie mit einem Pyro-
dactyl genannten virtuellen Raumschiff durch die
engen Géinge eines Gebdaudekomplexes aufeinem
fremden Planeten. lhre Aufgabe: Befreien Sie das
darin gefangene Forscherteam, das wichtige
Daten sammeln sollte und bringen Sie beides
zuriick.

»Pyrotechnica« ist ein Ballerspiel mit viel Action -
Die I

Ploymr

p—
neOomogod

bwechsl Tunnel

nicht mehr und nicht weniger. Als Waffen stehen
dem Spieler mehrere Raketen, Granaten, Laser und Minen
zur Verfiigung. Diese sind dringend nétig, denn die zahlrei-
chen Gegner machen lhnen das Leben schwer, vor allem die
Raketenstationen schief3en sich schnell auf das Pyrodactyl ein.
Um sich in den verschachtelten Géngen zu orientieren, hilft
eine Karte, die von der Seite und von oben eingeblendet wird.
Wichtige Stellen wie der Ausgang sind markiert und so rela-
tiv leicht zu finden. Bevor Sie jedoch das Gebéude verlassen

—— [T stangl

Nicht schén, aber schnell -
soviel zur Grafik von Pyro-
technica. Die schwarzen Tun-
nel mit den bunten Késtchen
erinnern stark an d

néichsten Level alles von
vorne. Von Anfang an stehen
alle Waffen zur Verfiigung, es
gibt keine Extras oder fakii-
sche

Kunst, die Polygon-Gegner

Das einzig reizvoll ist die OFl-

g an langst
vergangene Zeiten der C64-
Ara. Wenigstens haben so
auch schwiichere Rechner
keine Probleme mit der
Geschwindigkeit.

Wie bei der ewig gleichen Gra-
fik mangelt es auch spielerisch
an Abwechslung. Man fliegt
durch die Tunnel, sucht seine
Fligelménner, zerstort den
Generator und beginnt im

g in den teils komple-
xen I.evels Die 2D-Karten
(warum nicht 3D wie in »Des-
cent«?) sind zwar halbwegs
hilfreich, aber sinnvollerist es,
sich nach den farbigen Mar-
kierungen der Génge zu rich-
ten. Allerdings ist es bei
Hachstgeschwindigkeit fast
unmaglich, etwas zu erken-
nen, geschweige denn, auf
Gegner zu reagieren.

bringen g in die
diirfen, muB das Energiegitter geknackt werden, indem Sie
den Stromgenerator zerstsren. Aulerdem finden Sie noch
diverse Gefangene, die dls Fligelménner dienen und sich her-
vorragend eignen, geféhrliche Bereiche zu séubern.
Gelegentlich stsf3t man auf Energiestationen, die je nach Farbe
das Raumschiff reparieren, die Waffensysteme verstéirken
oder das Punktekonto erhhen. Den Spielstand sollten Sie héu-
fig speichern, denn trotz dreier Schwierigkeitsgrade machen
es lhnen die Gegner nicht leicht, erfolgreich zu sein. Als klei-
ne Abwechslung diirfen zwei Spieler nacheinander je drei
Minuten antreten und méglichst viele Punkte scheffeln. Beide
fliegen im selben Level und profitieren von den Abschissen
des Kollegen, so daf der zweite Spieler anfénglich leichte
Vorteile hat.

Die Grafik von Pyrotechnica erscheint auf den ersten Blick ver-
wirrend. Der schwarze Hintergrund wird von bunten Késtchen
unterbrochen, jeder Schuf3 férbt wiihrend des Flugs die Wande
ein und Explosionen sorgen fiir die reinsten Farborgien.
Ansonsten gibt sich die Optik eher spartanisch: Die Gegner
und das eigene Raumschiff sind schattierte Polygone, die rela-

tiv simpel aufgebaut sind. (fs)
=
purotechnica
o oS \\%‘W\é o z\“\\\ ¥ G
g m’ [ S e
WeP g “’ Ve CLASEN
Spiele-Typ  Actionspiel Freies RAM: min. 500 KByte +
; 2,5 MByte XMS
Hinpleiy F-Feposls Festplattenplotz: ca. 14 MByte
;u.-Prmh DM 100~ CD-Belegung: ca. 14 MByte
epandnt: Besandrele: el Schwisges-
Aoletung  Devtsdh befriedigend rade; Zwer- §',',,,|,',°'M‘d"" s
Spieltext Englisch; leicht sche Disketten-Version erlmlm:h
Bedienung  Gut Wir empfehlen: 486er
Anspruch  Fiir Einsteiger, Fortge-  (min. 50 MHz) mit 8 MByte RAM
schittene und Profis U1 Joystick.
Grafik Ausreichend
Sound Befriedigend
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Monat
fur
Monat

Happy

Hours:

DOS -

die ganze

chgt Computer-

AUF DEN INHALT KOMMT ES AN.

Welt.

Ob 08/2, Windows oder andere Systeme: DOS, eine der fithrenden PC Zeitschriften, ist umfas-
send, fachlich tiefgehend, extrem anwenderfreundlich und informativ. Setzen auch Sie auf den
Inhalt und sichern Sie sich jeden Monat wahre Happy Hours. Jetzt neu bei [hrem Zeitschrif-
tenhéndler! DOS - die ganze Computer-Welt!

DOS wird jeden Monat 14 millionenmal gelesen. Quelle: AWA 1994



Als Papst kann man alle paar Jahre einen
Kreuzzug anordnen

Der Handel I&Bt sich durch Vorgal
Routen automatisieren

T MACHIAVELLIL

Die Macher von
»Hammer of the
Gods« melden sich
mit einer Handelssi-
mulation im machia-
vellischen Italien
zuriick.

er Venezianer Niccolé

Machiavelli (1469 -
1527) ist aufgrund seiner
zynischen Werke Gber die
politische Struktur des spat-
mittelalterlichen Italiens be-
kannt. Er beschrieb unver-
schént die Strategien und
Mechanismen, mit denen
die Stadt- und National-
staaten Macht ausiibten. Mit
diesem Politiker hat »Ma-
chiavelli - The Prince« aller-
dings nichtsonderlich viel zu
tun. Es handelt sich schlicht
und ergreifend um eine Handelssimulation im ltalien des 13.
und 14. Jahrhunderts. Ausgangspunkt und Zentrum des
Spiels ist Venedig, in dem vier Familien nach der Macht stre-
ben. Trotz aller Konkurrenz
sollten die Familien ab und
an zusammenarbeiten —
schlieBlich ist Venedig nur
ein Stadtstaat unter vielen,
vor allem die benachbarten
Metropolen Florenz und
Genua schielen neidisch auf
die Lagunen-Stadt. Deshalb
versucht man zwar alles, um
die Konkurrenten durch Intri-
gen und den einen oder an-
deren kleinen Mordanschlag
zu beschaftigen; niemals
aber, sie vollstandig zu ver-
nichten.
Nach Start des Programms
fallt eine deutliche Verwand-
schaft zum Wikinger-Epos
»Hammer of the Gods« auf,
das ebenfalls von der Soft-
wareschmiede ~ »HDI«
stammt. Inhaltlich sind die
beiden Spiele aber grund-

=

be fester

82

Wenig aufregende Kémpfe: Eini-
ge Einheiten verschwinden,
schon hat eine Seite gewonnen.

verschieden: Machiavelli be-
tont nicht das Erobern von
Stadten, sondern das Anhéiu-
fen politischer und finanzieller
Macht. Man kauft sich Kara-
wanen und Schiffe, belédt sie
mit Giitern und errichtet Vor-
ratslager. Glicklicherweise
lassen sich die Handelsrouten
automatisieren; mit wenigen
Mausklicks bestimmt man,
was zwischen bis zu vier Stédten hin- und herverschoben
werden soll. Auch sonst nimmt einem das Programm viele
Routinearbeiten ab: Da jede Stadt fiir die etwa 20 Giter nur
eine bestimmte Nachfrage hat, werden berzéhlige Waren
solange im Vorratslager gestapelt, bis sie sich mit Gewinn
verkaufen lassen. Andererseits kaufen die Depots auf
Waunsch auch selbstindig Waren an. AuBerdem 1&Bt sich
jederzeit ein aktueller Preisvergleich zwischen allen be-
kannten Stadten aufrufen.

Doas Spielfeld enthéilt grof3e Teile Europas und Asiens, sowie
den afrikanischen Kontinent. Dementsprechend werden die
Stéidte als christlich, arabisch oder asiatisch eingeordnet,
was Auswirkungen auf den Handel und mégliche Konflikte
hat. Zu Beginn verfigt jeder Spieler nur iber eine sehr un-

im wettbhewerh

Hanse stellt ein unkompliziertes [
Handelsspielchen dar, das vor | Firates Gold 8
allem im Freundeskreis SpaBma- | Hommer of the Gods 75
chen kann. Hammer of the Gods | MACHIAVELLI 67
sieht Ghnlich aus wie Machiavel- | Merchant Prince 56
li, bietet aber mit spannenden | Hanse ~ Die Expedition 57

Taktikkédmpfen und Gétter-
quests mehr Abwechsl: hant Prince ist inhaltlich mit
Machiavelli verwandt, aber grafisch undin der Bedienung deut-
lich schlechter. An der Spitze der Handels- und Entdeckungs-
spiele behauptet sich noch immer das in Ehren ergraute Pira-
Bt Abane el dallstaa
Seeschlachten halten den Spieler lange bei Laune.
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PC PLAYER plus
CD ROM- U grade

D-ROM: Vpgrade von PC PLAYER zu -

10/94bls 2/95:DM 12 ,50; ab Ausgabe 3/95 : DM 9,50)

der PC PLAYER plus Ausgabe-Ni
re der PC PLAYER plus Ausgabe-Nr.

der PC PLAYER plus Ausgabe-Nr.
re der PC PLAYER plus Ausgabe-Nr.
re erPC PLAYER plus kusgabe-Nr

derBRD),

Absender auf der lekselte eintragen.

R/PC P IAYER plus
zelbestellung

Ich bestelle folgende Exemplare:

— PCPLAYER Stiick fiir je DM 6,50 der Ausgabe (bis 9/94): DM
— PCPLAYER Stiick fiir je DM 7,00 der Ausgabe (ab 10/94):._______ DM
____ PC PLAYER Stiick fiir je DM 7,00 der Ausgabe (ab 10/94y, DM
—__ PCPLAYER plus Stiick fiir je DM 19,50 der Ausgabe (ab 10/94): ___ DM
____ PCPLAYER plus Stiick firje DM 16,50 der Ausgabe (ab 3/95): ____ DM

PC PLAYER plus Stiick fiir je DM 16,50 der Ausgabe (ab 3/95): DM
uziiglich Porto (innerhalb der BRD): DM
Gesamtsumme: bM

plus:
es

Trennen Sie das Cover

heraus, legen Sie es in
eine CD-Box und Sie
haben den Uberblick
Ihrer PC PLAYER plus
CD-Sammlung.

Im Abonnement
sparen Sie fast

Der Klassiker:
PC PLAYER, das

unschlagbare Spiele-
Magazin 12 x im Jahr
bequem per Post.

Dark Forces - X-Com
Bioforge - NBA Live 95
SRR

a/es 1N FUR PCo
rgg/
plad |

Die DelLuxe-Ausgabe:
PC PLAYER plus.

lhr dickes Plus — 12 x
im Jahr Magazin mit
CD-ROM.

Born to be wild:
FULL THROTTLE
(Vollgas)

Griner Filz und
schwere Kugeln

VIRTUAL POOL

Hau den Lukas
SUPER STREET
FIGHTER 2 TURBO

Schachmatt in 3D
VIRTUA CHESS

Ein komplettes Spiel
MAGIC OF ENDORIA LIGHT

Ab sofort mit TECHNIK-TREFF ONLINE!
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O JA, ich will PC PLAYER monatlich frei Haus mit fast 15% Preisvorteil.

A ich will PC PLAYER plus (mit CD) monatlich frei Haus mit fast 15%
Preisvorteil. Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir schon bezahlte, aber noch
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

PC PLAYER- Elnzelbestellung

Ich bestelle die auf der Vorderseite der Karte
angegebenen Ausgaben:

Name
Strafe, \r.
Nare

Land -PLZ. Ort

\dr andern, erlaube ich der
Ich bezahle PC PLAYER jahrlich DM 72, * Sabal N
Ich bezahle fiir PC PLAYER plus halbjéhrlich DM 84,-.*
[ Bequem und bargeldlos durch jihrl. Bankabbuchung Azot
L | | | Ich bezahle per Bankeinzug
Konto-Nummer. Bankleitzah!
Setdpstt I I Ll | I |
[ Uberweisung nach Erhalt der Rechnung = Prr——

Studentenabo nur mit Immatrikulationbesch. (12 Ausgaben PC PLAYER jahriich
DM62,-"12 Ausgaben PG PLAYER pis fmlbjahrich DM 72,7 oder lege einen Scheck bei (quittierte Rechnung liegt der Sendung bei).

Datum, 1. Unterschrift Dieses Angebot gitt nur innerhalb der Bundesrepublik Deutschland.

Wid Jane dse Varenbaring nnarald v 10 Tagen b DN-Verag. P PLAVER,
Avoservice C: 4.02.20, 80452 Minchen widerfa, DieWidernisintbegnn 3 Tagerach
Dot 6 Eosbtemaa e Bcot Zur Wahrung de Fistgonug i echzaie Absendung des
Widerrufs. ich bestatige dies durch meine 2 Unterschrift.

Datum, 2 Unterschrift

streichen)
dspreis auf Anfrag [ T o

.?’.................................l

P56

Directory der CD:
DEMOS Spielbare Demos. SHARE Shareware aus PC Player 6/95
AUFSCHWU  Aufschwung Ost CD-ROM DECIMATE
ENDORIA Magic of Endoria Light WINWAR2
FCDEMO Flight Commander 2
FTDEMO Vollgas (Full Throttle) BTX BTX-KIT-Decoder 1.0R2
KART Super Karts
LASTDYN The Last Dynasty TECHNIK ~ Technik Treff Online
MONTY Monty Pylhons Complete
Waste o DATAPLAY Datenplayer
POOLDEMO - Virtual Peo
SF2TURBO  Street Fighter 2 Turbo TESTPLAY Testplayer: Bioforge
SPACEACE  Space Ace
TYBSDEMO  Take your best shot VFW11E  Video for Windows 1.1e
(Windows)
VCHESS Virtua Chess PROGRAMM
WINLEMM  Lemmings for Windows. BOOTDISK  Bootdisk-Maker
CDBOOT Bouldlsk Maker
PREVIEWS Nicht spielbare Previews CDTOOLS CD-ROM
BULLFROG  Bullfrog 95 Preview DCC DCC 3.0 1DDS -Shell)
DAEDALUS  Daedalus Encounter DCCPRO DCC Pro (DOS-Shell)
FLIGHTUN  Flight Unlimited FSSBEMCH Flight Sim § Benchmark
TERMVELO  Terminal Velocity GAMEW!| Game Wizard
STRIFE Strife (id Software) IDEID IDE-Platten-Identif r
MT326M MT32 auf General Midi
PATCHES  Patches & Updates itchen
FIRSTENC Frontier: Fils( Encounter CD NOIDLE Powermanagement
INSPACE Ilm rS abschalten
MADNEWS PCXDUMP  PCXDump
NASCAR.USA MASCAR Racmg USA PICEM Bildbetrachter PICEM
OLDTIMER O l SB16MPU 'SB16 MIDI Patch
SBMIDI Waveblaster in MT-32
SCZKWIN.LISASimcIIy 2000 Windows schalten
USA SBRESET Soundblaster Reset
TTYCOON.DEUTransport Tycoon Deutsch SCMODE Roland SCC-1 in MT-32
WARCRAFT.USA  Warcraft USA schanen
SLOWMO Slow
TIPS Muqslsplulsﬂnde THRUPUT Eenchmark Thmaut
Frontier: First Encounter UNIVBE Universal VESA
NOVASTRM Novastorm V400 Vesa le 'm Spea und

MEGARACE  Megarace
VGABENCH \IGA-Bencnmarks
NEOPAINT  Neopaint 3.0




Toolbox:

eser-Votum PC P ER 6/95

T vielen Quel Wunschkonzert m/
Turbo Pascal = , Diese Artikel haben mir in Ausgabe 6/95 am AEm
e 8 AP s i besten gefallen: ol )

Trbo Assembler

Die besten Tools fir professionele Turbo Debugger.
Scftware-Entwicing o don Compllr-
‘Schioden Borknd wd Microsoft: QUKK ¢
@ P Qo do s ool
o dan izt 8 hren Macro Assembler 12
@ P Shreaare e 2 olengingigen

® Zsarmen e 11000 Do 1}
Wi gsevrter Bemuzribung
@ Pus Smihotin

rR——

Das grofe Visual-Basic-Packet
fir Windows, mit hunderten
von Programmen im Quelltext.
* Sofort von der CD zu starten.
e Ideale Basis fiir Ihre eigenen
Entwicklungen.

* Super zur Verwendung als
Ideen Pool und Referenz.
Die CD bringt Profi-Losungen,

Proxidésungen fir Visuabosic: vom Datenbank-Manage-
Programmierer ment bis zur Multimedia-
2 ol o e !’rogra,mm?erung fiir nahezu
om0 jeden Bereich.
o nd Sores 2 Mit VBX-Controls, Bibliothe-
::ﬂ:’: &WT:M % ken und vielen Windows-Tips
o Sdiion Conrls 4 und Tricks.
Die richtige CD, wenn Sie
ISBN 3-7723-6893-X schnelle Programmier-Erfolge
) 05665,-/SFr78,-/DM 78,-  gichen.

Bestenliste

CD-Abstimmung

Trennen Sie das
Cover einfach

heraus, legen Sie es
in eine CD-Box und
schon haben Sie
den kompletten
Uberblick.

F1LLO0UHL 1104 - 56/9 snid 19hejd od
31110HHL 11Nd - §6/9 snid saheid 3d

l The I.asl Dynasty

W Preview: Terminal Velocity
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An die PC Player-Redaktion T Softwarebestellung .
von: Ich bestelle folgende Softwarepakete auf CD: °
o ISBN37723 it
Name ° 65337 Toolbox je DM 49,- DM °
L]
Strable; N : — 6893-X Visual-Basic-Box je DM 78,- DM °
Land -PLZ, Ort Y R DM (]
Wertungen fiir die Charts: ® o DM °
Meine aktuellen Lieblingsspiele: Spiele-Flop, der mich zur Zeit 'Y auziiglich Porto (innerhalb der BRD): DM 5,20 L]
am meisten argert: ° . °
1 Gesamtsumme: DM
') L]
;. ° Name L]
L]
3. : Strae, r. ®
Die momentan beste ,Nicht- Spiele, zu denen ich mir einen Y PLZOL [ ]
Spiele”-Software: Nachfolger wiinsche: ° L] Ich zahle gegen Rechnung I [
PY [ Scheck liegt bei meine Kundennummer (falls vorhanden) ®
% :
Datu, Uniershit
® 20130252 o
° L]
0000000000000 0000000000000000000000000000000000

°
. Hier CD-Cover-
Vorderseite einschieben

CD-Cover-Riickseite
hinter die Plastik-
einlage legen

1000 0000000000000 000O0OCOCBOCBOCGOCD



FRANKFURT

Die VGA-Grafik zeigt iibersichtlich Stéd-
te, Séldner und Handelseinheiten

genave Karte, die falsche Kiistenlini-
en zeigt und viele Stidte unterschlagt.
Bewegt man nun Einheiten in unbe-
kanntes Gebiet, wird Stiick fir Stick
die tatséchliche Karte sichtbar. Wer
als erstes eine »neve« Stadt besucht,
hat gute Chancen, eine Heiligenreli-
quie zu finden, womit sich im Abend-
land gutes Geld verdienen l&ft. An-
fénglich kann man keinesfalls mit jeder Stadt handeln, viele
Wirtschaftszentren verweigern Venedig den Zutritt zu ihren
Markten. Abhilfe schaffen groBziigige Geldspenden oder
militarische Macht. Letztere manifestiert sich in Stadttruppen
und angeheuerten Séldnern, die fiir viel Geld die venezia-
nische Schmutzarbeit erledigen. Die Leih-Armeen eignen
sich auch gut zum Einsatz gegen Briganten, Piraten sowie
rivalisierende Familien. Aber Vorsicht: Angriffe auf andere
Venezianer missen Sie mit hohen Geld- und Prestigeverlu-
sten bezahlen — sofern sie bekannt werden...

Wer sich durch Bestechungen rechtzeitig die Mehrheit im
zehnkapfigen Senat Venedigs sichert, wird zum Stadtfihrer
gewahlt. Dadurch gewinnt man an Ansehen und darf die
Steuerrate Gndern, sowie vier politische Amter besetzen: Der
oberste Richter kann wahllos Senatoren des Verrats be-
schuldigen; der Bauminister ist fiir das Anlegen von Straf3en
zustiindig, Admiral und General fisr den militdrischen Schutz

—m Innuer

Der Senat ist fest in der Hand von Familie
Machialanger, die auch den General der
Stadttruppen stellt

d beim

»Hammer of the Gods« durch
die Quests und Taktikkdmpfe
sténdig Aufregung herrscht,
bewegt sich Machiavelli nach
kurzer Zeit auf der tristen
Wirtschaftspiel-Schiene: Wa-
ren ankaufen, Waren verkau-

die
Armeenamen nicht angezeigt
werden - steuere ich nun ge-
rade die vene: che Hei-
matarmee oder einen Haufen
wilder S&ldner?

Auf der anderen Seite handelt
es sich bei Machiavelli um ein

fen, braves Ak der solides das dem
Meniioptionen. Spleler viele Iungwelllge Stan-
Die wenigen Wie

(Kreuzziige, Refermcmen, An-
griff der Hunnen) kénnen nicht
dariiber hinwegtéuschen, daf
es auf Duuer an spielerischer

It. Die

s0 oft, gewinnt der Handel bei
menschlichen Kontrahenten
deutlich an SpaB. Fans von
»Hanse« kénnen fast unbese-
hen ifen, allen anderen

rein rechnerischen Kampfe
lassen mich kalt, zumal in der

PC PLAYER 6/95

aber sel ausgiebiges Probe-
spielen empfohlen.

In den Mérkten kauft man Vorréte und
legt Warenhéuser an

Venedigs. Wer aber die ihm zugeteil-
ten Geldmittel nicht artig fir die Aus-
ibung seines Amfes einsetzt, verliert
schnell das Vertraven der Bevélkerung.
Die zweite polifische Bihne ist der Va-
tikan: Durch fleiBigen Kauf von Kardi-
nalswiirden versuchen Sie, den ndch-
sten Papst zu stellen. Als Oberhirte ver-
dient man durch AblaBhandel und
Verscherbeln weiterer Kardinalsposten, kann Kreuzziige ver-
anstalten und ganze Stiidte exkommunizieren. Letzteres wirkt
genauso, wie eine Belagerung oder die gefiirchtete Beulen-
pest: Die Verteidigungskraft der Stadttruppen sinkt, der Preis
vieler Waren steigt ins Unermefliche.

Reguldre Armeen und Sldnertrupps setzen sich aus acht
Truppentypen zusammen, die man allerdings nicht gezielt
aufstellen kann. Stattdesssen muf3 man mit denjenigen Sol-
daten vorlieb nehmen, die der jeweilige Kommandant mit-
bringt. Die Land- und Seeschlachten laufen rein rechnerisch
ab, ohne jede EinfluBmaglichkeit.

Im Spielverlauf gibt es einige historische Ereignisse, z.B. ruft
der AblaBhandel die Reformationsbewegung hervor, die
bald eine Gberaus katholikenfeindliche Armee Richtung Ve-
nedig schickt. An Einstelloptionen bietet Machiavelli drei
Schwierigkeitsgrade, vier verschieden starke Computergeg-
ner und das Erstellen einer Zufallskarte. (la)

B

e
T @3 «"“‘ ‘\s\°\ w\ &
s ‘s@“ s RO

machiavelli

Spiele-Typ  Strategiespiel Freies RAM: min. 4 MByte
| Hersteller  Microprose Festplattenplatz: co. 8 MByte

Co-Preis DM 130 (D-Belegung: ca. 4,5 MByte
Kopierschutz — Besonderheiten:

i isch: befri Deutsche Version in Vorbereitung;
Anliting - Englisct befiedigend  j yhoem-Opton.
Spieltext Englisch; leicht
Ansproch  Fiir Fortgeschrittene  Wir empfehlen: 486er

und Profis (min. 33 MHz) mit 8 MByte RAM,

Bedienung  Gut Maus und Super VGA.

Grafik Befriedigend

Ausreichend
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Boah, bin ich tough: Wer zu
viele Nike-Werbespots gese-
hen hat, findet diese Bas-
ketball-Videocliporgie

©ieie-test

S

sicher stark.

Weg in die Waschma-
schine findet? Dann
herzlich willkommen bei
»Slam City«,
Videoclip-trachtigen
Aufarbeitung  aller
Streetball-Klischees. Im
Duell Mann gegen
Mann treten Sie gegen
vier Hinterhof-Helden
der Basketball-Subkul-
tur an. Hat man durch

einer

ie setzen lhre Baseballkappe immer
verkehrt herum auf? Sie gucken sich
MTV und VIVA vor dllem wegen der
schrillen Werbespots fir Sportschuhe
an2Und lhrwallendes Schmuse-Shirt tra-
gen Sie so haufig, daf3 es bestenfalls am
Geburtstag von Michael Jordan seinen

Jeder erfolgreiche Angriff erhaht thre Anzahl an »Respekt-

punkten«

wiederholtes Besiegen
dieser Mannen eine schlappe Milliarde Punkte auf dem Konto,
darf man gegen Scottie Pippen antreten, seines Zeichens Profi
bei den Chicago Bulls.

Die gesamte Spielgrafik wird in Form digitalisierter Videoclips
gezeigt. Sieht cool aus, aber durch diesen Kniff sind die Inter-
aktionsfreiheiten eingeschrénkt. Sie téinzeln von links nach
rechts und [8sen in dem Moment, wenn des Gegners Deckung
nachléssig erscheint, die Korbattacke aus. In der Defensive
versucht man, durch gut getimtes Hénderecken oder Steal-
Versuche wieder ans Leder zu kommen. Um ein sicheres Gefiihl
dafiir zu bekommen, in welchem Augenblick die Aktionen am

T

©Ob Intel durch den Kniff mit
der Pentium-Spezialversion
auch nur einen miiden Chlp
mehr verkauft, hal
fraglich - spielerisch i

Dann wird entweder das
»Erfolge- oder »Nichterfolg«-
Video abgespielt und die
ganze Prozedur beginnt wie-
der Yon vene

»Einer gegen
mentér-Basketball eine trauri-
ge Angelegenheit.

Das kommt halt davon, wenn
man bei einem Sportspiel 100
Prozent Videocli rafik
durchziehen will. Die Interak-
tion beschrénkt sich durauf
den richtigen Zei fi

ieler win-
ken nach funf Mmuien dan-
kend ab - das Ding m zu

te allenfalls jugendliche Ein-
steiger reizen, die aufs Street-
ball-Ambiente »voll abfah-
ren«. Dann macht mal, Kids,

h, sich

=

einen Vorsto abzupassen.

Papa
indes bei »NBA Live ‘95«

Coole  Videografik aus der Suhv threr
, aber der
leidet darunter

besten eingesetzt werden, bemiht
man den Trainings-Modus. Hier kén-
nen Sie zwar keine Punkte sammeln,
bekommen aber ein Halali-Symbol
angezeigt, wenn der Gegner gerade
einen Slam-Dunk-Durchbruch zuléift.
Fiir das rechte Hinterhof-Ambiente sol-
len die eingestreuten Kommentare der
Zuschaver sorgen. Dabei wiilzen sich die Designer im Kli-
schee-Sud, daB es nicht mehr feierlich ist. Von der blonden
Luxus-Schlampe (laut Anleitung »This is one hot babe«) bis
zur fréhlichen Quasselstrippe (»This is one hip young bro-
tha«) tummelt sich das reinste Nervenséigen-Kabinett am
Rande des Spielfelds.

Zwei Versionen sind im Handel erhdiltlich: Pentium-only (die
haben wir getestet) und »léuft auch auf 486« (hat angeblich

schlechtere Bildqualitéi). (hl)
slam city
S “\6“‘ \ &
w \\\ \\y S o 2 &\
AR\ o ‘\k o
Spiele-Typ  Sportspiel Fres RAN:min. 4 Wbyt
Hersteller  Digital Pictures fe lfe';f,',‘ll;“‘:n S MByyl':
Ca.-Preis DM 100, (mr Ds)
Kopierschutz -~ Eesmlierhmen’u »'O(ne on One«-Bas-
S 4 wida ethall gegen fiinf Computergegner.
Aneitung - Englisch befredigend  Zyichahatand 68 sich spoichm.
spieltext  Englisch; wenig Neben der Pentium-Fassung ist eine
{auch Sprachausgabe)  Version fr 486er angekindigt.
i Wir empfehlen: Pentium (min. 60
Redemmy sBafiodigend M) mit 4 MByte RAM und
Ansproch i Einsteiger Joystick.
Grafik Gut
Sound Gut

PC PLAYER 6/95
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Psych

( Versandtelefon: Wichtige M "
: itteilung !!!
{ 2803 - 1352 lnummml.-dmh%lmnmwnnokon/ingnpngamm
{ 02803 - 8530 o Tel:0231 - 432763
02803 - 719 s i e e
: Versandpreisen !!
02803 - 8161 Gilt nur fir Ladenlokal DORTMUND.
2 Montag bis Freitag
9.30-18.30 Ubr Ladenlokale Softwareho

Ladenpreise weichen

se :
46483 Wesel Dudelpassagel 028128922 yi0n \/grsandpreise ab

S. Geratz 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
Papenweg 15 47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
46487 Wesel 61169 Friedberg/Computer Marsch / Kalserstr.53 / 06031 - 72050

o PC- C'DRcm PC-CDRom

Aces of the Deep NASCAR Racing 79,95 X-Wing incL aller Zusatzmissio. und
Aces o.t. Deep Mission DV NBA Life 95 89,95 10 Bonusmissionen DA 59,95
Aces over Europe. DV 7 P|anll | Navy Strike iv.
Across the Rhine DV NHL Hocke'y 95 DA 74,95 X - C O M
Aladdin - DA , | Noc 8795
Alien Olympics DV 598 "~ deutsche Anleituny e DV 7995
Alienbreed 3 DA  x5495 | Oldtimer DV 49,95 deUfsche
Amored Fist DV 795 PGA Golf 486 pa s7es Version 1
Battle Bugs DV 5995 Pinball Dreams Deluxe DA 6795
Bt Team s Pinball Fantasies Lol it e " isss
Battledrome DV 3995 Pc cDRom Pc-cDRo DA 59 ’995 ‘Soundblaster 16 Multi CD -
Bilng DV 7795 lith Hour A x10995 Der Patrizier 3995 8 Tische/davon 4 NE mit MPU 401 149,95
Blackhawk DV 64,95 1942Pacif. AirWarGold DA 64,95  Der Reeder DV X74,95  Pinball lllusions DA 1V. Soundblaster 16 Multi CD
Bundesl Manager Hattrk DV 7495  Aces of the Deep DV 77,95 Die Hohlenwelt Saga DV 77,95 Pinball Wizard 2000 DA x69,95 mit MPU 401 und ASP 299,95
Bundesl.Manager - Aces 0. t. Deep Data3,5" DV 39,95 Dungeon Master 2 DV x7495 Psyche Pinball DA 69,95 Soundblaster 16 SCSI - 2
Hattrick Supporter DV 44,95 Across the Rhine DV  x8495 DXXM 1+2 Utilities EV 3995 Rebel Assault DV 69,95 mit MPU 401 299,95
Cannon Fodder 2 DA 59,95  Aegis:Guard.o.t Fleet DV 87,95 Discworld DV 79,95 \
Colonizati DV 8995 AlienLogic-Skyrealm. DA 7995 Dragon Lore DV 3995 | ire
Combat Classics 3 DV 6995 AloneltDark3 DV 8495 Dune2 DV 3995
Cyclones DA x7995 AloneintheDark1 DV 39,95 Earth Siege DV 7995 B k b I I
Dark Sun 2 DA 7995 AloneintheDark1+2 DV 59,95 Earth Siege Data3,s" DV 49,95 Os ct o
Das Amt DV 7995 Amored Fist DV 79,95
Das schwarze Auge 2 DV 7495 AnstosstWodCup DV 7995 E E SJ'! <E: g £CD-ROM 9 9 5
Der Panzergeneral DA 69,95 Atari Action Pack DV 8795 deutsche Anleitung
Der Patrizier DV 4795 Aufschwung Ost DV 67,95 8 ,
Der Reeder DV x7495 Battle Bugs w ws 'OV 84 985 R d
Descent DA 7495 Battlelsle2 DV 7495 FIFA Soccer DV 6795 SeNJAAE cravis Joystick -
Die Siedler DV 59,95 Battle Isle 2 Data DV 4795 Flamingo Tours DV 5995 D A Analog Pro 59,95
Discworld DV 6995 Bolo DA 49,95 Flashback DV 5495 Gﬂvh Game Pad 39,95
Dungeon Master 2 DV x79,95 BM. Hattr.Supporter DV 4495 FlightotAmazQueen DV x7495 Retribution
Earth Siege DV 7995 Bureaul3 Tn Meo vkl * OV s Rl Ty 5 59 e A b T
Earth Siege Mission DV 49,95 79,95 Frontlines 64,95 Sam & Max DV 89,95 n e O e
Elite 3 DV 7795 - solange Vorrat reicht
FIFA Soccer DV 59,95 ‘ CD-ROM Sens' Wor'd CD Syndicate +Data DV x34,95
Flamingo Tours DV 5995 gf Soéccoesr CD SSN 21 Seawolf DV x34,95
Flight Comander 2 DV x6795 | deutsche Sprachausgabe 'V x64 CD Privateer + aller Data’s DA x34,95
Frontlines DV 6495 | Sim City 2000 DV 79,95 CD Wing Comander 2 -
Hokum KA - 50 DA 74,95 Sim Tower DV x79,95 incl aller Data’s DA x34,95
Hugo DV 5995 Simon the Sorcerer DV 79,95 CD Strike Comander -
Incred Maschine 2 DV x67,95 , Simon the Sorcerer 2 DV x79.95 incl. aller Data’s DA x34,95
Inferno DV  x87,95 Star Trek 1 DV 59,95 CD Shadow Caster DA x34,95
Jungle Strike EV 6795 Star Trek - Interactive - x = Erscheinen ca. mitte Mai
Kilk & Play DV 7995 Tecnical Manuel ~ EV 6995
Konig der Lowen DA 59,95 ‘Star Trek Next Gener. DV x9495 CD 7th Guest DA 24,95
Lemminge 3 DA 59,95 1515 Stonekeep DA x87,95 CD Burntime DV 29,95
Master of Magic DV 8495 . Guilty 5995 CD Der Patrizier DV 39,95
Mechwarrior 2 DA iV. Bloforge Hammer of Gods v e SU pel'k(] rts CD Dog Fight DA3495
Menzoberranzan DA 7995 Hsoylnelsls DV 995 [yA 87 QF  CODrgmler DV 3995
Metal Marines oa ws IOV 8795 mmnmisopn bv 7w . CDF117A-Nighthawk DA 34,95
NASCAR Racing DA 7495 Colonizat+Civlisat DV 8995 System Shock DV 7995 CDF1SSirike Eagle3 DA 3495
NevySuie iv. commenemanunizme  [FON ASSQUIT Tank COFormiaOneGP  DA3MSS
Oldtimer DV 49,95 10 Bonusmissionen DV 5995 CD Gunship 2000 DA 34,95
Pyrotechnica DA 4995 Comand&Conquer DA X875 DV 79 :95 COMANAET cpand of FawKyrandiaz DV 3495
Quest for Glory 4 DV x7995 Creature Shock DV 8995 Jungle Strike v s DV 84,95  coistoryLine DV 49,95
Retribution DA 6995  Endlichmit disch. Sprache . CD Lands of Lore DV 3495
Risselsheim V65 Syisari K‘ngs Quest 7 CD Oldtimer DV 49,95
Sens. World 0. Soccer DV x5995 y eria DV 79 95 o Hand of Fate CD Pirates Gold DA 34,95
Sim City 2000 v us DV 79,95 . oIndy Car + Data PCFISStrikeEagle3 DA 3495
Sim Tower EV  x1995 Cyclemania DA 7495 Klick & Play DV 7995 PC Gunship 2000 DA 3495
Sim Tower DV x79,95 Magic of Endoria DV x5495 Theme Park DV 69,95 PC Pirates Gold DV 34,95
Simon the Sorcerer2 DV X79,95 DG rk FOrCes vamycolec1-6 DA 7795 Transport Tycoon DV 7995
Star Trek 2 DV 7995 Last Dynasty DV iV. Tuneland DV x67.95 A ﬂ
‘Star Wars Bildschirm - DV 89 95 Links 386 Pro+2Kurse DA 69,95 UFO(DV ) und Master Losu ngSh e e
schoner DV 5495 DarkSun2 7995 Lode Runner DV 7495 of Orion(DA) 64,95 Alone in the Dark 1+2
‘Stone Racers DV 64,95 DasAmt DV 84,95 Lost Eden DV 84,95 UnderaKilling Moon DV 99,95 Alone in the Dark 3
Streetfighter 2 Turbo DV  x6795 Dasschwarze Auge2 DV 7995 Magic Carpet DV 8995 USNavy Fighter DV 89,95 Big Red Adventure
Super Karts DA x8795 Descent DA 7495 MagicCampetData DV 3995 uUss Creature Shock
System Shock DV 74,95 ‘Master of Magic DV 84,95 N Dark Forces
Der 7 Ticonderoga pesce

‘Theme Park DV 74,95 P enercl Menzoberranzan DA !
Tie Fighter pv s FC nzerg Mephisto - DA Xx79.9 Die Hohlenwelt Saga
Tie Fighter Data DV 2995 A & Schachp 7095, Vil Pt DV x79,95 Discworld
Transport Tycoon DV 8995 DV 7495 Ecstatica
Transport Tycoon - FII ht Unllmlted Wukywhxls DA 5495 Indiana Jones 4
‘World Editor DV 3495 | Wing Comander Teil 1 und 2 - Kings Quest 7
Uttima 7 DV 349 deutsche Version | lnd aller Zusatzmissionen und Kyrandia 3
Viritual Pool DV x79,95 DA 64,95 Lands of Lore
‘Warcraft DA 79,95 ngs e[Glmy DV 69,95 Menzoberranzan
X-COM Terror..... DV 8495 | ~ | ng Might & Magic 5
X -Wing Compilation incl. | Monkey Island 2
B-Wing und A-Wing DV 6995 | Col al nde r 3

\

DV 94195 sns s

Versandkosten : Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 6,90 DM Porto / Nachnahme 9,90 Porto zuziigl. 3.-DM Nachnahmegebiihr.
Abkiirzungen : DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll englisch Fiir bestellte und annahmeverweigerte
\__X = Spiel war bei noch nicht am Markt/ i.V. Spiel it in Vorbereitung Ware berechnen wir 15.-DM pauschal.

‘Weitere auf Anfrage !!




FUSSBALL TOTAL

Plagiat total? Sensible Soft-
ware reagierte jedenfalls
etwas verschnupft iber die
Ahnlichkeiten dieses FuBball-
programms zu »Sensible Soc- B

cer«. Wer gewinnt das Duell e
der Krimelgrafik-Kicks?

b wann ist geistiges Eigentum schiit-
Azenswerf? Um Erfindungen wie
»bewegliche Obijekte in elektronischen
Spielen« oder Walkman-Kassettenspieler
wurden erbitterte Prozesse gefochten. Uber
die Plagiatsgrenzen in Computerspielen
kann man nicht minder gut streiten. Was
halten Sie zum Beispiel von der Idee, 22
kleine Ménnchen einem Ball nachlaufen zu i) - 3
— . % G ménnchen ein Tor, kennt der Jubel keine
e lassen? Das nennt sich natiirlich »FuBball<,  Grenzen
= wurde schon vor ein paar Jahrhunderten in der Pampa erfun-
den und ist damit gottlob frei von Copyrights. Sind die Pro-
grammierer von Sensible Software deshalb Heulsusen, wenn
sie sich Uber die Ahnlichkeit von »FuBball fofal« (englischer
Titel: »Football Glory«) zu ihrem »Sensible Soccer« beklagen?
Nicht unbedingt. Black Legend hat jedenfalls den Kriimel-
ménnchen-Look und die Proportionen verbliffend genau nach-
empfunden und ein paar Optionen angebaut. Spielt sich »Fuf3-
ball total« woméglich besser als das Original?
Verabschieden Sie sich jedenfalls von der gepflegten Optik
eines »FIFA Soccer«; hierwuseln klitzekleine Spielfiguren unan-

| POING
PG

»1 werd’ narrisch!« - Erzielt eines der Klotz-

ausfihren, wodurch der
entsprechende Kicker
mit Hachstgeschwindig-
keit losspurtet.

An Turnier-Optionen
herrscht kein Mangel:
Deutsche Bundesliga,
Champions League,
WM und EM, beliebig zusammengestellte Ligen und Pokale mit
Teams lhres Herzens; alle Namen selbstversténdlich editierbar.
Neben der Spiellinge stellen Sie auch das Tempo ein (zwei

Der Namenseditor sorgt dafiir, daB
Sie die rege Personal-Fluktuation von
lebhaften Vereinen wie Eintracht
Frankfurt beriicksichtigen kdnnen

der kleine Unterschied: Hier sehen Sie eine
Szene aus dem neuen »FuBball total«

«-.und hier ein Bild aus dem mutmaB-
lichen Vorbild »Sensible Soccer«.

sehnlich ibers Spielfeld. Geboten
wird die gute alte 2D-Draufsicht;
die Tore befinden sich jeweils am
oberen und unteren Rand der
scrollenden Rasenwelt. Erwischt
ein Ménnchen lhres Teams den
Ball, lat sich mit dem einen sché-
bigen Feuerknopf, der abgefragt
wird, so einiges ansfellen. Kurzes
Drijcken bewirkt einen Paf3 Rich-
tung néichstgelegener Mitspieler.
Léingeres Verweilen auf dem But-
fon sorgt fir einen strammen
SchuB; in Verbindung mit hurti-
gem Knijppelgeziehe verleiht man
dem Ball einen Drall nach links,
rechts oder kickt ihn extra-hoch.
Durch Zuriickziehen des Joysficks
in Kombination mit passendem
Feuerknopfgedriicke sorgen Sie

fir einen Heber oder servieren gar einen listigen Hackentrick.
Relativ originell: Einmal pro Spiel l&iBt sich ein »Power Aftack«

Stufen). Der Schwierigkeitsgrad ergibt sich indirekt aus der
Wahl der eigenen Mannschaft. Bei Turnieren It sich der Zwi-
schenstand natiirlich speichern und zwei Spieler dirfen gegen-
einander antrefen.

Die Palette an Rasenzustandsformen reicht vom erquickenden
»Sommer« (gesundes Griin, lebhaft springender Ball) ber
»Herbst« (deprimierendes Braun, »schwerer« Ball) bis hin zu

im wetthewerh

Eine gewisse Kurzweil IaBt sich
dem munteren »FuBball total«
nicht absprechen, aber bald
sehnt man sich (trotz WeitschuB-
Orgien) nach dem gepflegten
»FIFA Soccer« zuriick. Kick Off 3
ist auch als »European Challen-
ge« ziemlicher Schotter. Wer dem Wusel Look & I¢| nFuBbcIl
total« verfallen ist, hat gute Alternativen: Das zweite Lothar
Matthéus-Programm »Super Soccer« spielt sich gar nicht
s:hle:M Urvater Sensible Soccer hil mer noch die 78er-Stel-
elle Nachfolger kommen:
»Sensibel World of Soccer« erreicht dann den PC; von »FIFA
‘96« ganz zu schweigen. Unsere momentane FuBball-Kauf-
empfehlung lautet deshalb »abwarten total«.

| FIFA Soccer 85
Sensible Soccer 78
 Lothar Matthiius Super Soccer 66
| FUSSBALL TOTAL 61
| Kick Off 3 49
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— |[TITARY lennarde

Die Spieler sehen aus wie
Ischréinke, die Meniis sind
héBlicher als ein Strafzettel
und bei der Steverung wurden
herzhaft alle méglichen Ver-

in mit

herum und die Torhiiter lassen
sich in der Regel dipieren,
wenn man ihn einen halbho-
hen, angeschnittenen Ball ein-
schenkt.

einem Feuerknopf It -

Fir das berih Viertel-
Gndech 1 ihondurck

wobhlweislich ignorierend, da
jeder PC-Kniippel deren zwei
besitzt.
Ich habe nichts gegen den
Amiga, ich habe nichts gegen
Amiga-Umsetzungen, aber ich
habe etwas gegen lieblose PC-
Versionen von abgekupferten
Spielen. »FuBball total« sieht
aus wie das gut zwei Jahre
alte Sensible Soccer, steuvert
sich uhnllch splelr sich aber
leck itspieler lau-

macht die Sache ja durchaus
SpaB; der Zwei-Spieler-Modus
vermag auch ein wenig Moti-
wvation zu retten.
Das ruﬁbollgenre erhlt durch
sen einfallslosen Beitrag
nicht gerade einen Innovati-
onskick. Wenn ich Konamis
priichtiges »Superstar Soccer«
auf dem Super Nintendo
dagegenhalte, komme ich mir
angesichts solcher PC-Neuer-

BESTELLANNAHME:
lglo—Fr 10.00- 18 30

.00-14.00
Tel.: 0241 4 5331 31

Mo—Fr 1 9.00-. 21

Tel.: 0241/527010
Fax: 0241/563902

KATALOGDISKETTE DM 2,50 BTX:'200030241533131#

Ladengeschaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Space Quest 1-6 DH

fen relativ doof in der Gegend

solch vielsagenden Konstellationen wie »vereist« oder
»Matsch«. Wahrend des Spiels diirfen Sie jederzeit einzelne
Kicker austauschen oder per Tastendruck ein Replay der letz-
ten Szene betrachten. Diese Wiederholungen lassen sich auch
zwecks Erhaltung fir die Nachwelt auf Festplatte speichern.
(hl)

Sol:he stiirmischen Spit

dwie veral-
bert vor.

pi
und auf Festpl

ziige lassen sich in Zeitlupe
P

@ fussball total

Qo
‘%\h\ b“\\@

Spiele-Typ  Sportspiel
Hersteller Black Legend
Ca.-Preis DM 90,-
Kopierschutz  Nervige

w\\g&é\
*°

\‘s\ ‘\\ X

A W
Freies RAM: min. 580 KByte +

1 MByte XMS
Festplattenpla

: ca. 3 MByte

Besodaie:Divre Lo

Anleitung Deutsch; befriedigend
Spieltext Deutsch; befriedigend
Bedienung  Gu

Anspruch  Fir Einsteiger und
Fortgeschrittene

Grafik Ausreichend

Sound Ausreichend

i Spielge-
s(hwlmhgkmhn, wei Spneler ko
nen gegeneinander antreten.

Wir empfehlen: 486er (min. 33 MHz)
mit 4 MByu RAM und Digital Joy-
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78 icate Pus i
e e 59. ~E 3Vtem Shock Enh, DV 84°50D
Aone in the dark 261DV 67. Tank Commander DV 94:90D
Aone in the dark 3DV 84'90DM  Task Force 1942 DH 34:90
Atari 2600 Action Pack DV * 74.90D Temptation Collection DH 89,900
ATP + USA East & West EV 144.90DM  Tranport Tycoon DV /50D
atte Isle 2 DV 90D Tower Assault DH 59.90D!
.s‘a;ns ge 2 Data DV 49.90D UF oN' Master of Onon DH 6;,90!:
D s D) 0D
ofor 89.90D X
SouonS Power Pack DH 54900 vu\?escﬂ,”v?ﬂge{ 5 aHDH £330
reau 13 DV .90DM  Warcraft-Orcs & Humans DH  79.90D
C.Yeager's Ar Combat DH_34.90D H 2
Guizaton & Rfycoon DL DH 59,500 ¥
Colonzation DV 9500
Clclemanta D 69,90D
Daedalou: Encounler EV*®  109.90D!
Dark Forces DV 99
Dark Sun 2 DH 79,900
Deathgate EV 84,500

Descent DH 79,5
Die Hohlenwelt Saga DV 89,
seworld DV 84

Aces D' \he deep Mission DV gg
Arcade Pool DH Sv
Doom 2 Utilifles (2CD) EV 39! ATP 20 Blue 4.
DoppelpaB+Kicker Abo DV 49! ATP 3D Graph\cs Svs1em ov 57
DS/ A Tram c\n,s.cs
DSA 2 + Speech DV T Battle 34v
Dune DH Elack \M( 67.
Dune 2 DH 34, Eundeshas M. 3 SpEd DV 94,
Elite 3 DV 84 BuLIM: S porter DV 49,5001
EPIC Pinball 1-3 EV 79 Bureau 1 67.90D
14 Fleet Def. Gold DH 89, Cannon chder 2DH 59,
antasy Fest 1SSI EV 9, Die Siedler DV 67.90D
ields of Glory 4 Der Clou - Profidiskette DV~ 44,
light 0. t Amazor\ Queen DV 73, Flugsimulator 50 DV 139
hgh( Unlimited Ol FSH M ¢. Miunchen DV 9.
ormula One G(ar\d Prix DH 0D FSE Desw ner Tool \/ 7.
rontines 0D urope 9,
Golden 10 Compdanor\ DH 90D G(ea\ gour\s 2 DH 4
Great Naval Battes 4,900 ship 2 4,
Hammer of the guds DV 9.90D —1zrp00n [ \/ZO E '9.90D
Hel 84,900 Harpoon Il Coldwar Bset EV  47.90D
inca Collection DV 79.90D 'Wpccn I Wesmac Bset EV  47.90D
inferno DV 39,900 Hokum KA-60 9,900
Iron It DH 79.90D indiana Jones 4 D\/ 7.90D
Jazz Jackrabbit Enh. EV 34.90D)| Omg der Lowen DH 9.90D
Jungle Strike E 9,900 inks Data Prame Dunes EV  47.90D
King's Quest 1-8 DI 34,900 ,ords of the real 64,900
King's Quest 7 DV 34,900 letaltech Batdedrome EV 44,900
3 ‘Hav DV 34,900 lonkey Island 1 DV 4,90
ands of L 4.90D! lonkey Island 2 DV 4,90
Larry Collecton H 990D ssketball DH 89
.egend of Kwandla 30V 79.90D One must Fall 2097 DH 69,
emmings 7,900 Prince of Persia 2 DH 64.90D
emmings 1§2 '7.90D Psycho Pinball DH 79 0D
inks 386 Enh. +2 DH 7.90D) pace Simulator VIO DV 129,90D
Litde Bi Adveq(’ule bv 9,90DI Sereen Saver (WIN) 64.90D
ost Ec n DH 34 (one Races 7.90D
lagic Carp: 9, perfrog DH 4,900
lagic Cal el Dala CDDV* 39, ask Force 1942 DH 34,900
asier 07 a%'c bv 89, Tie Fighter DV 4,900
49,900 Tie Fighter Mission DV 39,900
ega Ln Mar\la OH Tie Fighter Mission EV 49,900
Menzoberranzan DH ransporl Tycoon W Ed. DV 34 90D
letaltech : Earthsiege DV Urim: ‘(/ 34,900

elaliech B Missions EV

79,900

S. D\/ + Sharewae 29,900
sscav Racmg SVGA DH 79.90D
BA Live ‘95 8MB DH 89,900
HL Hockey *95 DH 79.90D! SB CDR563B + Photostyler
Oldtimer DV 44, TEAC CDB5AK 4fachSpeed
anzer General DH 79, SB16 Value Edition

SB16 MultCD

atrizier DV 49 ul
$B16 CSP MultiCD IDE

PGA Tour Golf 486 DH 591
Peter Gabriel XPlor: EV

v 0D Orchid Wavebooster 2
nball Dreams DL Enh DH 64 Orchid Wavebooster 4X
inball Fantasies DL Enh. DH 69,90D IPEG Boards al
rates Gold! DH 150 hrustmaster FCS I
Popoulus Z+Poweimon o DH 27.90D: hrustmaster F16 Stck
Privateer & St Com 54! hrustmaster WCS I
79,900 hrustmaster Rudder
bl Ressult DV 84 hrustmaster Formula T1
enegade DH 79.90D imingtor Game
Joypa X
Shangha: Greatest M. EV 79 Logtach Wingman Exveme 34000
Si. Sevice 2+ Red Storm DH 39! BODM Joystick Gravs PHOENIX  179.00D!
Simon e Sorcerer 2DV B9.90DM  Joysick Gravis Analog Pro 55,500
Sim City 2000 + Data DV~ 89.500M
Sim Tower EV * 89,.900M

etten unsere AGB. e«lwed per. Posmncmu?me 5“ Postpaket). zzg lﬂ 10.- Porto
T o, TR I L e LR P,
Sparmuncnen(sua 550000) A BB 8. Wooror Poria s Verpackung et
e el M T
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Oicie-test

HATTRICK

FuBball-Fans fisrchten die nahende Som-
merpause: Ist ein Leben ohne Bundesliga
noch lebenswert? Ersatzbefriedigung ver-
heiBt die jiingste Sportstrategie-Offerte:
Hier diirfen Sie selber Spieler heuern und
Trainer feuern.

ie Schénheit des FuBballspiels endet fir manche sensiblen

Zeitgenossen, wenn man in der Siidkurve von trunkenen
Bayern-Fans umringt einem Schneesturm preisgegeben ist,
wiihrend sich auf dem verschlammten Rasen iberbezahlte Ball-
Dilettanten ein 0:0 abwiirgen. Neben der
beschaulichen Betrachtung der Spielana-
lysen im Fernsehen (»Herr Stein, war der
Ball beim siebten Gegentor nicht halt-
bar?« - »Grunzl«) ladt auch der PC zur
komfortableren Beschaftigung mit der
Materie ein. Wer jeden Montagmorgen
die aktualisierte Bundesliga-Tabelle aus-
wendig vorsingen kann, gehért sicher zur
Zielgruppe der FuBball-Strategiepro-
gramme, die seit zehn Jahren einen fest-
en Platz in der Spielegeschichte haben.
In den letzten Monaten hatte sich der Aus-
stofl an Neverscheinungen beruhigt.

Ascon lutschte sein altes »Anstoss« im und mit p

Wahrend des Spiels knnen Sie die Taktik &indern, Spieler

Sie beginnen mit lhrem
Verein in der Regio-
nalliga und ackern sich
im Laufe der Spielzei-
ten Gber die 2. Divisi-
on in die Bundesliga
vor, wo die begehrten
Europacup-Plétze
locken. Egal, in wel-
ches Menii Sie sich

Zurufen lhre

»Doppelpass«-Bundle aus und bastelt als ~ Mannen anspornen.
néchstes an einem Strategiespiel zum Formel-I-Rennzirkus. Soft-
ware 2000 war zuletzt mit der Bug-Beseitigung zu »Bundesli-
ga Manager Hattrick« gut aus-

ge|asrer; un|ﬁngs' erschien erst

SGFrankfurt

der als Erweiterung getarnte
Schadensbegrenzer »Suppor-
ter«, welcher spielerisch nichts
Neues bietet. Das trifft sich fir lka-
rion gut, deren taufrisches »Hat-
trick« trotz der Namenséhnlich-
keit weder verwandt noch ver-
schwagert ist mit dem »Bun-
desliga Manager Hattrick« von
Software 2000. Inhaltliche Unter-
schiede werden auf den ersten
Blick sichtbar: Hattrick setzt ganz
auf Super VGA. Entsprechend
viele Informationen und Icons
passen bei Wahrung einer gewis-
. i sen Ubersichtlichkeit auf den Bild-
y schirm. Der mikrobige Zeichen-

Dis Unteesclbsda el iS50
Fun-Modus werden bei der Zeitungs-
lektiire deutlich. Oben wird ernsthaft

berichtet, unten erfrischend flapsig.

satz nétigt auf 14-Zoll-Monitoren
allerdings zu etwas genauerem
Hinsehen.

gerade verirrt haben:
Am unteren Bildrand ruht stets der Hauptschalter, dessen roter
Knubbelgriff an einen Modelleisenbahn-Trafo erinnert. Ohne
Umwege ilber Hauptmeniis machen zu missen, springen Sie
durch Drehen am Schalter in die gewiinschte Unterabteilung.
Hier stoBBen Sie auf Funktionen wie Talentsuche in Transferli-
sten, Etat-Verwaltung fiir Jugendarbeit und Fanprojekte, Trai-
ningslager, Sponsorensuche und Stadionausbau - alles belieb-
te Standards, die man auch aus anderen Vertretern dieses Gen-
res kennt.
Einer der ungewshnlichen Kniffe von Hattrick ist die Betonung

im wetthewerh

Auf CD-ROM ist Ascons Anstoss

H 4 .. Anstoss CD-ROM 86
immer noch die erste Wahl fisr

FuBball-Strategen. Am besten | HATTRICK 78
kaufen Sie die »DoppelpaB«-Edi- | Bundesliga Manager Hattrick 75
tion: Die gelungene Mischung | Der Trainer

aus iiberschaubarer Bedienung, | ran-Trainer IB

spielerischer Abwechslung (Bun- R i
desliga, ft) und schnuffiger Technik (Marcel
Reif spricht) uhmeug'. tkarions Newcomer fiingt den Namens-
vettervon 000 ab. B:

chen mehr Sp:elwnx sorgen dafiir, daB Hattrick die Oberhand
behait. Als grave Maus folgt »Der Trainer mit gebithrendem
Abstand, wih der trashige T den Bod

im Lager der FuBball-Strategiespiele bildet.
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4 Der dicke rote Schalter am unteren Bildrand ist

stets eingeblendet. Damit hilpfen Sie munter durch
die wuchhgsien Punkte, ohne sich dabei im
s zu verh

ickicht

der Job-Bezeichnung »Mana-
ger<. Um Aufstellung und
Trainingspensum kimmert
sich — wie im wirklichen Leben — der Coach. Welcher Trainer

ihre Truppe betreut, ist lhre Entscheidung: Wahlen Sie unter
verschiedenen Typen vom groBBmauligen Schleifer bis zum
dezenten Defensiv-Prediger; alle mit unterschiedlichen Gehalts-
vorstellungen. Schlittert lhre Mannschaft in eine Krise, a3t sich
der Coach per »Fevern«-lcon schnell in den Vorruhestand
befsrdern. Bei Taktik und Teamaufstellung kénnen Sie (miissen
aber nicht) lhren Trainer tberstimmen. Hardcore-Tiifler haben
volle Kontrolle ungeachtet des Gemosers lhres sportlichen Lei-
ters — fast schon eine Art Beckenbauer-Effekt, wo bekanntlich

Sparen Sie nicht beim Trainer: Hochbezahlfe FuBball-Lehrer stel-
len die Mannschaft clever auf und planen optimale Trainingslager.

— [T lenbandt. —————

Wie zu erwarten: Die spieleri-
schen Unterschiede zu ande-
ren Vertretern dieses Genres
muB man mit der Lupe suchen.
Hattrick ist ein gut spielbares
Manager-Programm, aber die
groBen Genialitaten, mit
denen man auch FuBball-Muf-
fel an die Maus locken kénn-
te, sind den Designern nicht
eingefallen.

Sportstrategie-Fans bekom-
men bei netter Bedi alle

gramm bietet Hattrick hoch-
auflésende SVGA-Grafik. Der
Bedienung kommt dies
Zugu in stets eingeblende-
ter Umschalter biirgt fiir Uber-
sicht, die Meniis sorgen trotz
eines Hangs zur Futzeligkeit
nicht fiir Verwirrung. In kiinst-
lerischer Hinsicht gibt's aber
einiges zu beméngeln. Die
SchwarzweiB-Portraits der
einzelnen Spi er haben nun-
ven h

Tugenden serviert, die in die-
sem Genre Standard sind -
und einiges mehr.

chen-Charme; die miihevoll
animierten Torszenen gemuh-

editoren sind gleich mit dabei
und der »Fun«-Modus hat
einen hartnéckiger. Charme:
Flotte Spriche in Zeitung und
Pressekonferenz oder Team-

nen an g
der 70er Jahre.

Hattrick ist spielerisch solide
wie Matthias Sammer, bringt
im Fun-Modus soviel Schwung
wie Stefan Eﬁenberg, ober in

namen wie »Hinter Heils
gaben der abgesiandenen

Sachen
das Programm so i

einen
Kick. Dank ausgekligelter
Computerintelligenz gibt’s
auch nach mehreren Spielzei-
ten keinen

die

Tisftler, das weniger schlé

bruch
Als erstes Pro

gen harme aus-
dinstet als so manches Kon-
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P et

der Rest der Vereinsfihrung
das prasidiale Zetern mit der
Ehrfurcht einer Schafherde
beim Gewitter erduldet.

Zur Hochrechnung der Spiel-
ergebnisse stehen drei
Geschwindigkeiten
Wahl. AuBerdem kénnen
(grafisch eher schlichte) Torszenen zugeschaltet werden. Nach
einem Match lesen Sie in der Zeitung nach, was die Besser-
wisser von der Presse fiir einen Eindruck hatten. Auf gelegent-
lichen Konferenzen mijssen Sie durch die Wahl sensibler Ant-
worten aufBerdem dafir sorgen, daB Vereinsansehen in der
Offentlichkeit und psychologisches Gleichgewicht Ihrer Spie-
ler-Sensibelchen nicht ins schiefe Lot geraten.

Albern, aber amisant ist der »Fun«-Modus, der rein spielev
risch gar nichts andert. Alle Team-, Spieler- und Stadionna-
men, Ereignisse und Zeitungsberichte sind hier zur liebevollen
Persiﬂcge freigegebenA Serienmdﬁig mit dabei sind Editoren,
um alle Namen nach eigenen Wiinschen zu veréndern. Sinn-
voll, da die Bundesliga-Teams aus lizenzrechtlichen Griinden
mit leicht verfremdeten Bezeichnungen versehen wurden.  (hl)

zur

hattrich
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Spiele-Typ

Hersteller  Ikarion

Ca.Preis DM 120~

Kopierschutz  —

Anleitung  Deutsch; sehr gut

Spieltext Deutsch; sehr gut

Bedienung  Gut

Ansproch  Fir Einsteiger und
Fortgeschrittene

Befriedigend
Ausreichend

Sport-Strategiespiel  Freies RAM: min. 4 MByte
Festplattenplatz: ca. 30 MByte

CD-Belegung: ca. 30 MByte

m: 1 -4 Spnlor, drei

itsgrade, zwei Spielmodi ||
el |

(ernsthaft oder »Fun-Modus«).

Wir empfehlen: 486er (min. 25 MHz) |
mit 4 MByte RAM und Maus.

Grafik
Sound

stark Verteidigung, Mittelfeld
gerade agieren.



»Uuaah!«, »Grunz« und
»Grohl«: Die muskelbe-
packten Schaumschléager
aus den Spielhallen sind
zuriick. Mit »Super Street
Fighter Il Turbo« machen
Blanka & Co alle Priigel-
knaben froh.

in schneller Kick auf die Nase, eine

Links-Rechts-Kombination in den
Magen und abschlieBend ein Uberwurf,
daf} der Gegner nur noch Sternchen
sieht. Derart simpel ist die Idee hinter
»Super Street Fighter Il Turbo«, dem
jungsten Priigelspiel, das den Weg aus
der Spielhalle auf den PC-
Bildschirm fand.
16 ménnliche und weibliche
Recken decken sich mit flotten
Schlagkombinationen ein, bis
am Ende nur noch einer ibrig
bleibt. lhren Kampfer diirfen
Sie frei wahlen, ganz nach Geschmack und Kénnen. Denn die
Haudegen weisen gravierende Unterschiede auf: Beispielswei-
se ist der baumlange Zangief zwar bérenstark, aber nicht
besonders flott, wogegen der maskierte Vega mit den Messer-
hénden ein frohlicher Hipfer ist, der die geringere Kraft durch
seine Behendigkeit wettmacht.
Jede der Spielfiguren beherrscht ein unterschiedliches Reper-
toire an Schldgen und den sogenannten »Special Moves, die
zwar Zeit bei der Ausfishrung kosten, aber eine ungleich grofe-
re Wirkung als die normalen Tritte und Schwinger haben. Sam-
melt sich im Lauf des Kampfes geniigend Kraft an, ist sogar ein
Super-Schlag méglich, der dem Gegner bei einem Treffer fast
die gesamte Lebensenergie auf einmal abzieht. Damit Sie wis-
sen, wieviel Vitalitéit lhr Kémpfer noch hat, zeigt ein Balken am

Geschickte Kumpfer gehen auch — Deckung

94

\ i 1
Alle 16 Spielfiguren auf einen Blick

oberen Bildschirmrand die verblei-
bende Energie an.

Mit der Tastatur (ertréglich), einem
digitalen Joystick (gut) oder einem
Gamepad (sehr gut) lassen sich die
Kéimpfer exakt und flott steuern. Wer sich die Tastenbelegung
neu definiert, hat auch mit dem Keyboard relativ gute Chan-
cen. Optimal ist allerdings ein Gamepad, welches vier Buttons
besitzt, die das Programm unterstiitzt. Bei Joysticks oder Pads
mit zwei Tasten werden diese Funktionen durch eine Kombi-
nation aus Buttons und Stickbewegungen ausgeldst.

Es gibt zwei Maglichkeiten, Super Street Fighter Il Turbo zu
spielen: Zu zweit gegeneinander, wobei beide Spieler sich not-
falls die Tastatur teilen diirfen, oder alleine gegen zwdlf zufdl-
lig ausgewdihlte Gegner, die in ihrem jeweiligen Heimatland
auf Sie warten. Wer zuerst zwei Siege landet, kommt in die
néichste Runde und trifft dort auf einen starkeren Prijgelknaben.
Sind alle Kontrahenten beseitigt, sehen Sie eine rihrend-pein-
liche SchluBBszene, in welcher der Held wieder zu seiner Fami-

Der Elektroschock ist einer der Special Moves

PC PLAYER 6/95




— (I stang!

Viel Tiefgang darf man bei
einem Prigelspiel natiirlich
nicht erwarten, doch Super
Street Fighter Il Turbo holt aus
dem eng Rahmen

keit stimmt, die Figuren sind
schsn groB und die Steverung
&hnlich hervorragend wie
beim Arcade-Vorbild. Der

einiges raus. Dank der 16
unterschiedlichen Spielfiguren
und deren Special-Moves gibt
es auch fiir léngere Zeit
Abwechslung. Erfre
daB man den Schwierigkeits-
grad sehr differenziert ein-
stellen darf.

genLéndern rundet die Atmos-
phére gefallig ab.

Obwohl es auch bei Super
Street Fighter Il Turbo hier und
da Blutspritzer und markige
Schreie gibt, ist das Spiel bei
weitem nicht so brutal wie die

Im zur
Automatenumsetzung »Street
Fighter ll« von U.S. Gold vor
einem guten Jahr kommt diese
neue PC-Fassung dem O al
sehr nahe. Die h

»Mortal

Reihe. Fir Kinder ist Street
Fighter weniger geeignet,
doch fiir Freunde des Genres
ein reizvoller und abwechs-

Gegen Ryns ist die

lie zuriickkehrt.

Dank eines reichhaltigen Optionsmenis wird Super Street Figh-
ter Il Turbo individuell an lhren PC und Ihre Féhigkeiten ange-
paBt. Ist der Rechner zu langsam fisr das Parallax-Scrolling,
schalten Sie diesen Grafikeffekt kurzerhand ab. AuBerdem
bestimmten Sie die Lautstéirke der vielen Soundeffekte und der
abwechslungsreichen Musik, die direkt von der CD abgespielt
wird. Der Schwierigkeitsgrad laf3t sich sehr fein abstimmen und
reicht von »relativ einfach« bis »héllisch schwer«. AuBerdem
gibt es noch drei Geschwindigkeitsstufen, von »normal« bis
zum ulfroschne”en Turbo-Modus. (fs)
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Spiele-Typ  Priigelspiel Freies RAM: min. 480 KByte +
Herstellr  Gametek 3 MByte EMS/XMS
Ca.-Preis DM 100, :as r"enplnlx' (Iul 4M ; 12 MByte
€ D-|  ca. d
Kopierschutz - : B‘:’:’:g o ks Y.:
Anleitung  Englisch; befriedigend esonderheiten: Zwol-Spleler-
Spieltext Englisch; wenig Modus; Soundtrack von CD.
(prachausgabe) Wir empfehlen: 486er (min. 50 MHz)
Bedienung  Gut mit 8 MByte RAM und Game Pad.
Ansproch  Fiir 1, Fortge-
sdmmnl lmd Profis
Grafik Gut
Sound Gut
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" ENDORIA ENHANGED

D ie Knuddelzwerge aus PC Player 06/94 melden sich in
einer CD-ROM-Version zuriick: »Magic of Endoria En-
hanced« bietet einige Verbesserungen im Detail. Die Hand-
lung dreht sich immer noch um das Buddeln unterirdischer
Giinge, in denen dann Arbeitsréume fir verschiedene Spe-
zialisten errichtet werden. Gegen den bssen Gegner setzt
man sich mit Fallen und Kampfmonstern zur Wehr, mit dem
Ziel, als erster alle Kristalle zu finden und so das Spiel zu
gewinnen. Es gibt viele Details wie z. B. Forschungsstufen.
Zu den Verbesserungen der CD-Version gehéren eine méfi-
ge deutsche Sprachausgabe, neue Hintergrundmusiken,
zwei Bonusgegenstéinde sowie eine zuschaltbare Hilfsfunk-
tion fiir viele der zahlreichen Icons. Die vormals nicht iber-
zeugende Anleitung wurde Uberarbeitet; u.a. ist nun eine
Einfl’.]hrung enthalten, welche die ersten Spie|schrih‘e erklart.
Ubrigens: Auf der Endoria-CD sowie unserem aktuellen CD-
ROM befindet sich eine »Light-Version« des Programms. (la)

—— TR tanger

| Leicht - Schuwer.

Landkarte |
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Staatl, Eincichtungen
Freizeit Matur
UWohnungen
Hultur

AR

E ine weitere Enhanced-Version aus dem Hause Sun-
flowers nimmt sich des angestaubten »Aufschwung
Ost«an. Sie spielen eine Artallméchtigen Wirtschaftskanzler
(Gott behite...), der durch rationellen Einsatz seiner eng be-
messenen Finanzmittel den Aufschwung in den neuen
Bundesléndern herbeifihren soll. In sieben vorgefertigten
Szenarios kéimpft man mit Umweltverschmutzung und struk-
turellen DDR-Altlasten.

Die aufféilligste Neuerung der CD-Ausgabe im Vergleich
zum Original stellt ein rudimentdrer Editor dar, mit dem sich
eigene Szenarios erstellen lassen. Wéhrend man die Ver-
teilung der Stevergelder vormals fiir jede Stadt einzeln be-
stimmen mufte, kann dies nun auch auf bundesweiter Ebene
erfolgen. Neben einem langen Intro gibt es neue Hinter-
grundgrafiken und Musikstiicke. AuBerdem laft sich zwi-
schen verschiedenen Bildschirmauflosungen wahlen.  (la)

—— T fanger

Nicht zuletzt wegen der jetzt
endlich brauchbaren Anlei-
tung erhéilt die Enhanced-Ver-
sion - trotz des »Zahn der
Zeit«-Faktors und der mittler-
weile nur noch »ausreichen-

den« Grafik - ein Wertungs-
pinktlein mehr als das Origi-
nal. Wer bislang vor Magic of
Endoria davongerannt ist,
kann mal einen zweiten
Blick riskieren.

Naija, ein Editor und einige
neue Funktionen, ansonsten
hat man es mit dem alten Auf-
schwung Ost zu tun. Trotz der
neuen, sinnvollen Features
haben wir die Gesamtwertung
etwas nach unten korrigiert:

Gerade bei den »Aufbau-Spie-
len« sind zwischenzeitlich
starke Konkurrenzprogram-
me erschienen (z.B. »Sim City
2000«), die schlicht und er-
greifend ein gutes Stiick mehr
SpaB machen.

‘@I magic of endoria enhanced
\ W
S \“\\S\ \z\‘\
R o o v\ \5
Spicle-Typ  Strategiespiel Freies RAM: ...i../. 560 KByte
+3 MByte EMS/XMS
Hersteller  Sunflowers Fetlaneriene 1.5 Mbyis
Co-Preis DM 120~ CD-Belegung: ca. 40 MByte
Kopierschutz  — Besonderheiten: Nullmodem- und
Anleitung  Deutsch; hefriedigend  Netzwerkoption.
Spieltext Deutsch; gut Wir empfehlen: 486er
i o (min. 33 MHz) mit 4 MByte RAM,
Bedienung  Befriedigend Mas und VGA. Y!
Anspruch Fiir Fortgeschrittene
Grafik Ausreichend
Sound Befriedigend
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aufschwung ost deluxe
©
N 4\ 3
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g iy
Spiele-Typ  Strategiespiel Freies RAM: mm/ 500 KByte
+3 MByte EMS/X
Hersteller Swaflowers Festplattenplatz: ca. IMBer
Co-Preis DM 120~ (D-Belegung: ca. 86 MByte
Kopierschutz -~ Besonderheiten: ditor;
Anleitung ~ Deutsch; hieds G
Spieltext Deutsch; gut Wir empfehlen: 486er
i (min. 33 MHz) mit 4 MByte RAM,
Bedlibng = “Cat Mous und Super VGA. |
Anspruch Fiir Fortgeschrittene
Grafik Ausreichend
Sound Befriedigend
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llenspiel-Riickblick: Nach dem
vas enttiiuschenden Ravenloft 1...

navencorr: STONE PROPHET

Die Wiiste lebt: Nach dem
Gothic Horror von »Raven-
loft« beschert der Nachfol-
ger mumienmdéfigen Rol-
lenspiel-Grusel unter
gleiBender Sonne. Dank
Verbesserungen im Detail
mit mehr Kurzweil.

s gibt Typen, die einfach den rich-

tigen Zeitpunkt fir ihren Abitritt ver-
sumen. Auf ihren Stihlen kleben
nicht nur FuBball-Bundestrainer;
auch so mancher Regent hat Schwie-
rigkeiten mit dem Ruhestand. Nicht
von Bundeskanzlern ist hier die Rede,
sondern vom bdse Pharao Anhkfepot, einem
der weniger populdren Herrscher des Wistenlandes
Har’Akir — wo die Luft frockener ist als ein teurer WeiBBwein.
Als seine Tage gezahlt sind, ist dem Tyrannen gar nicht nach
sterben zumute: Flugs bestellt er einen Mullbinden-Maestro,
um diverse Schichten extramagischer Lappen um seinen Leib
zu lagern. Dann lassen wir den Pharao-Auflauf ein paar
Néichte im eigenen Sud ziehen und voild - als Mumie Sur-
prise haben wir den Wisstenwiiterich wieder!
Doch die Biirger sind es leid: Mit Monsterschergen, bssen

...Uberrascht Stone Prophet in punkto
Story und Dungeon-Design durchaus

’]im wmettbewerh

Die Fingerilbungen von Dream
Forge kénnen sich langsam 2
sehen lassen. Das erste AD&D- | Sternenschweif 75
Rollenspiel war eine eher miide srorfs PROPHET t:)‘

Ultima Underworld Il 94

bot die ersten spielerischen Ver- | Ravenloft — Strahd’s Posession 62

besserungen im Detail. Bei Stone

Prophet gibt’s neben einer originellen Story

in punkto Grafik und Design, ohne daB sich am anu-SplaI-

prinzip viel geéindert hat. Als Lehrstiick in Sachen 3D-Fantasy

gllt unverﬂnder! der Klassiker Ultima Underworld Il. Solide
ielk fur i bietet Attics ak-

tueller DSA-Titel Sternenschweif.

Geistern und hohen Sozial-
abgaben sorgt Anhktepot fiir
VerdruBB. Da trifft es sich gut,
daf} eines Tages ein Helden-
Pérchen durch den Sand ge-
staubt kommt. Wie es der Zu-
fall so will, erfahren Joe
Schwert und Jack Feuerball
vom »Stone Prophet«, des-
sen magische Inschrift seli-
ge Erlésung oder einen
schrécklichen Tod bewirken
kann (da wissen Sie wieder,
was Sie an der Lektire von
PC Player haben). Da es sonst
wenig Mglichkeiten gibt, An-
hktepot an der Mullbinde zu
packen, stiirzt man sich in zahlreiche Mini-Missionen, die
letztendlich zum Stone Prophet fihren sollen.
Ein solcher Story-Aufbau kann eigentlich nur zu einem Fan-
tasy-Rollenspiel aus dem »AD&D«-Stall passen. SSls jing-
ste Offerte wurde vom Programmierteam Dream Forge ge-
schrieben, das bereits »Ravenloft« und »Menzoberranzan«
verfaBte. Trotz aller Vor- und Quergéinger ist Stone Prophet
véllig in sich abgeschlossen. Bedienung und Grafiksystem
bieten nichts grundlegend Neues: Wie gehabt spazieren Sie
durch eine 3D-Welt, die wahlweise in weichen Bewegun-
gen (& la »Underworld«) oder ruckartig Schritt fir Schritt
(»Beholder«-kompatibel) erforscht wird. Unter dem Grafik-
fenster, das die Umgebung aus der Sicht hrer Helden zeigt,
sind Portraits der bis zu vier Spielfiguren untergebracht.
Durch das Anklicken jener Bildchen werfen Sie einen Blick
ins Inventar, wechseln die Waffen oder wéhlen Zauber-
spriiche. Im Spielverlauf bieten immer wieder neue Perso-

Untergeschosse gibt's auch in der Wiistenwelt: Die Dungeons
sind hibscher ausstaffiert als beim ersten Ravenloft-Spiel.
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DESERT TROLL SWINGS AHD HISS|

Mit den passenden Teleporter-Steinchen lassen sich groBere Di-
stanzen schnell Gberbriicken

nen ihre Hilfe an. Sie miissen dann entscheiden, wer in lhre
Party aufgenommen wird und wen man zuriicklaft.

Auf den zweiten Blick fallen einige kleine Verbesserungen
auf. So wurde die Grafik weiter verfeinert und es gibt mehr
Dialoge mit anderen Personen. In vielen Gespréchen ist der
Verlauf allerdings fest vorgegeben; die mittelpréchtige
Sprachausgabe erfiillt auch nicht alle Atmosphére-Hoffnun-
gen. Die neven Monster sind dem Wiistenszenario ange-
paBt: Kreischende Desert Zombies wihlen sich aus dem
Sand, der Dust Devil présentiert sich als ausgewachsener
Wirbelsturm und ein »Shadow« gehért zur Gattung der un-
freundlichen Untoten. Im heiflen Wisstenklima kommt dem
automatischen Wasserverbrauch Ihrer Charaktere beson-
dere Bedeutung zu; wer nicht fleiB3ig Water Skins mit kithlem
Naf3 einsammelt, riskiert einen trockenen Hals. Neben den
sandigen Oberwelten sorgen diverse Tempel und Tunnel
dafiir, daf3 Anhénger des klassischen Dungeon-Feelings
nicht zu kurz kommen.

Wie schon bei den Vorgéngern gibt es in Stone Prophet ein

—— [Ty lenhardt

ALE coneERHEn 1S RETURNED 10 SEE fiow

ETTIHG O WITHOIT VO HSORTY

Es gibt mehr Dialoge mit anderen Spielfiguren, auf
deren Verlauf Sie aber wenig EinfluB haben

I TS T OT HEE AT M A

blatter kénnen
Sie sofort wichti-
ge Funkhonen
wie Schnells,
chern oder diese
Landkarte auf-
rufen

dickes Magiesystem und vorziigliches Automapping. Bei den
Karten werden automatisch Tiren, Monster oder Gegen-
stiinde eingezeichnet; zusétzlich durfen Sie munter drauflos
beschriften und das gute Stiick ausdrucken. Das Kampfsy-
stem setzt auf Action. Wenn sich ein Monster mit unseren
Helden partout anlegen will, klicken Sie auf das lcon einer
Waffe, um sie einzusetzen. Noch einfacher: Den Cursor auf
das Monster richten und wild drauflos klicken. Alle Helden
in lhrer Gruppe hauen dann automatisch zu.

Weniger hekfisch geht es jetzt beim Aussuchen des richti-
gen Zauberspruchs zu: Wahrend Sie im Magiebuch die Aus-
wahl betrachten, wird das Kampfgeschehen kurzzeitig ein-
gefroren. Erst wenn Sie das Ziel fir Ilhren »Fireball« oder
den neuen Monster-Brutzler »Agannazar’s Scorcher« anvi-
siert haben, geht der Echtzeit-Schlagabtausch weiter.  (hl)

He, so langsam werden die
Rollenspiele von Dream Forge
richtig gut! Viele Details, die
beim Ravenloft-Debut noch
nervten, sind entschérft wor-
den. Die Dungeons sind etwas
liebevoller gestaltet und bieten

zwar nicht heran, macht aber
- dem altigyptisch ange-
hauchten Szenario sei Dank -
reichlich SpaB.

Auf meinem Wunschzettel ste-
hen noch ein biBchen mehr Ab-
wechslung bei kompaiterem

neben
zeln auch reichlich kleine Puzz-
les. Grcﬁs:h sieht dle Geschnch-
te aus

ign sowie der
Abbau von No-Name-Mon-
stern und Leerlauf-Gefah-

und Komfortideen wie Quick
Save oder Automapping wer-
den wohlwollend registriert.

Nachdem in den letzten Mo-
naten kaum ein richtiges Rol-
lenspiel erschienenist, kénnen
Liebhaber des Genres hier ru-
higen Gewissens zugreifen.
An die hd Gipfel in Sa-

(»Wo muB ich ei-
gentlich als néchstes hin?«).

Kenner der Materie werden
sich Stone Prophet geniillich
reinziehen. Einsteiger seien
vor den vielen Regeldetails
gewarnt, aber dank ausge-
feilter Bedienung ist das Pro-
gramm gar nicht mal so un-
lich. Die di he Ver-

chen Motivation und Atmo-
sphire kommt Stone Prophet

sion laBt allerdings noch auf
sich warten.

U S
RRY ‘\a Jofgaty

Spicle-Typ  Rollenspiel Freies RAM: min. 528 KByte +

2,6 MByte XMS
Horstlle . SS/Droom Forgs s el 30 e
Co-Preis DM 120,- CD-Belegung: ca. 470 MByte
Kopierschutz - Besonderheiten: Inhaltlich eigenstiindi-
Anleitung Englisch; gut ge Fortsetzung zv »Ravenloft«. Auto-
Spidiext " Eaghics il ;::sp::ng-l(umn, die sich ausdrucken
Raspeods P Fortgladiitons g e 8 (i, 50 Wit
Bedienung  Befriedigend mit 4 MByte RAM und Maus.
Grafik Gut X
Sound Befriedigend

ravenloft & — stone prophet

& @%\
w‘a %%‘\z\\

YW
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~JAGGED ALLIANCE

Sir-Tech kann’s auch stra- STE ] =
tegisch: Mit detailliert oo
ausgeriUsteten Sadld-
nertrupps erobern Sie die
Insel eines bésen Wissen-
schaftlers - ein Fall fiir
versierte Taktiker.

ach einem Atomversuch sind auf

der Insel Metavira zahlreiche
B&ume mutiert. Irgendwann fand
man heraus, daf} deren Saft einen
wertvollen medizinischen Grundstoff
darstellt. Da man mit diesem viel Geld
verdienen kann, erobert der Assistent
des &rilichen Forschers kurzerhand
fast die ganze Insel. In lefzter Sekun-
de werden Sie eingeﬂogen,
h d vor einer Ei b hit

Unsere Séldner (rechts) bekumpfen die
bésen »Roten« (links).

um mit bis zu acht Helfern
gegen den Bosewicht vor-
zugehen.

Hierzu stehen bei »Jagged
Alliance« 60 Séldner zur
Auswahl, die alle bestimm-
te Fahigkeiten (z.B. Treffsi-
cherheit) mitbringen und je
nach Erfahrungsgrad mehr
oder weniger Sold pro Tag
kosten. Neben den mitge-
brachten Gegensténden
(Waffen, medizinische Ausriistung etc.) sollte man auch einen
Blick auf das Dossier der Kandidaten werfen — manche Ssld-
ner haben spezifische Schwichen, andere sind wahre Klatsch-
basen, die Sie tber die Pléne ihrer Genossen informieren.
Jeder Spielzug besteht aus einem strategischen und einem tak-
tischen Teil. Im Strategiepart hevern Sie Séldner an, risten
diese mit Waffen aus und bestimmen, wer an diesem Tag was

letzte Verbandskasten aufgebraucht
wurde. Nachdem man auf der in Sek-
toren eingeteilten Gesamtkarte sein
Team sowie die eingeborenen Erntehel-
fer und Wachen verteilt hat (letztere ver-
teidigen eroberte Sektoren gegen
Angriffe), geht es im Taktikteil rund.
Spielziel ist zwar, den bosen Ex-Assi-
stenten des Professors zu besiegen, doch
zundichst miissen naheliegendere Aufgaben erfillt werden. So
kosten die Ssldner und eingeborenen Hilfskrafte eine Menge
Geld, das nur durch fleiBBiges Saft-Ernten wieder hereinkommt.
Und gerade die Sektoren mit vielen mutierten Béumen werden

—— TN fanger

Jagged Alliance hat gut zwei
Stunden gebraucht, um mich

Oricie-test

Bequem riistet man seine Truppe mit Schutzwesten,
Waffen und anderen Niitzlichkeiten aus

tut: Die im Lager Zuriickbleibenden kénnen sich ausruhen,

bestimmte Féhigkeiten trainieren oder als Arzt bzw. Patient fun- Chatakisra unteryvegs.sind

und man diese auch auf der

gieren. Da alle Gegensténde im Spiel durch Abnutzung an

Total processing plantusage is 35/

Auf der strategischen Karte werden
Wachen und Erntekréfte verteilt

Qualitét verlieren, lassen sie sich
durch Mechaniker auch wieder
reparieren. Von einem kleinen
Grundstock abgesehen, missen
samfliche Ausriistungsgegenstin-
de auf der Insel gefunden werden,
was fiir viele Krisensituationen
sorgt: Was hilft die tollste Waffe,
wenn man keine Munition dafir
hat? Auch zwei erfahrene Arzte
bringen wenig, wenn gerade der

so richtig zu Gberzeugen;
danach aber war ich kaum
noch vom Monitor wegzube-
kommen. Geschickt haben die
Programmi

Ubersichtskarte befehligen
kann, werden Zeit und Ner-
ven gespart.

lel ullem ln Die Grafik ist

te zu einem

rundenbasier- ste und fiir mei-

te Taktik, léng Stra- k kénnte es
tegie und Rollenspnel Elemen- etwas mehr »echte« Missionen
geben. Fir de« und

Ganzen Mir gefal-
len vor allem die zahlreichen,
sich abnutzenden und mitein-
ander  kombinierbaren
Gegenstande. Beim Herumdi-
rigieren der Séldner hat man
sichtlich Da in

als ein wenig zu komplex. Ich
fior meinen Teil werde aber
nlchl ruhan, bls dem fiesen

der Praxis nur vier bis sechs

das Hand-

werk gelegt ist.
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Gox. Inttigen und Sk
LN

Sind Sie totkrank? - Hoffendlich BIING! im Schrank
Gebrauchsinformationen - Bitte aufmerksam lesen!

Zusammensetzung
1 Datentriager enthalt: opto vnsuelle lemvmplan-
tatoide, geloste tik
intolerancae-erroris i. Tr.

Anwendungsgebiete
Akute D en, Zahn- und
zeitweise Anmesle, Langeweile, leichte bis mittels
schwere Hormonstérungen.

Gegenanzeichen
B!ING' darf nicht angewendet werden bei Magen- und

oder bei er-
hohter Errolungsnengung BIING! solite nur nach Be-
fragen des Arztes verwamdet werden bei vor-
geschadigter Niere oder in Schwangerschatft, ins-
besondere in den letzten 9 aten.

Nebenwirkungen
Erhdhter Blutdruck und Testostéfanproduktion; sel-
ten Uberempfindlichkeitsreaktionen (Anfille von
Atemnot). Kann zum Exitus fiihren, falls es zusam-
men mit Féhnen in Badewannen geworfen wird. Bei
Daueranwendung kann es zum Biing!-Commander-
Syndrom fiihren.

Wechselwirkungen mit anderen Mitteln

Permxlde Amboleszenzen kénnen liber parallele
neuronale Anti . Da-

her niemals zusammen mit Aalen kochen.

Dosierung
Soweit nicht anders verordnet,

Erwachsenen Inder ab 16 Jahren
Einzeldosis 34 Stunden  2-3 Stunden
Tagesdosis bis 10 Stunden bis 6 Stunden

Art der Anwendung
Die Datentrager werden ohne Fliis-
sigkeit und unzerkaut iiber den Com-
puter eingenommen.
Hinweis: BIING! soll nach Ablauf des.
Verfa s nicht mehr
det werden.

BIING! Fiir Rinder unzu-
ganglich aufbewahren!

Darreichungsform
Schachteln mit 13 bis 19 Dis-
ketten fiir Amiga (14), Amiga
AGA (19), MS-DOS (13),
Anstaltspackung mit kom-
paktem Disk-Rom. Minde- §
stens haltbar bis: siehe
Riickseite

MAGIC BYTES

Systemvorraussetzungen:
Amiga: 2 MB RAM, Harddisk 15- 18 MB frei.
Amiga AGA: 3 MB RAM, Harddisk ca.34 MB frei

chicken Sie Thre Bestellung an: Verlag R. er
! Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e):
Menge E-Preis G-Preis
MS-DOS: ab 386er, 4 MB RAM, SVGA, HD 34 MB frei, D0s 5.0 | 1 BIING! Amiga anlld DM 119,95
oder hoher, MS kompatible Maus. IBING! Amiga AGA DM 129,95

CD-ROM: wie MS-DOS IBIING! MS-DOS 3,5" DM 1199
Soundunterstiitzung: Soundblaster, SB-PRO, Roland, General Midi. IBIING! CD-ROM DM 9995

1 - Gesamt:
Vertrieb Schw £ Vertrieb Osterreich:
Thali AG Dynamic Systems Ich zahle per: O Nachnahme O Vorkass

Nachnahme zziigl. 1 , Vorkasse zziigl. DM 5 -, Ausla V Ziigl. DM 20,-



besonders gut
verteidigt...

In eigenen Sekfo-
ren stevert man
seine  Truppe
umher, ohne auf
Bewegungspunk-
te achten zu mis-
sen — allerdings
lauft die Zeit stiin-
dig mit. Eine

|
Die schwarzen Flecken der Ubersichtskarte
kennzeichnen unbekannte Gebiete

»Bewege alle«-
Funktion verkiirzt
das Uberbriicken schon bekannter Regionen. Die Bewegungs-
befehle lassen sich auch auf einer Ubersichtskarte geben, auf
der die noch nicht aufgeklérten Gebiete schwarz sind. Eben-
so klappen Hauserddcher erst dann
weg, wenn man die Tir 8ffnet und sich
im Inneren umsieht. Apropos Tiir &ff-
nen: Ob Sie einfach nur die Klinke run-
terdriicken, mit einem Dietrich oder
einem Stemmeisen zu Werke gehen,
den rich'igen Schlissel benutzen, eine
Handgranate werfen oder Pla-
stiksprengstoff anbringen, bleibt lhnen
berlassen — Jagged Alliance sellt
lhnen eine Miniaturwelt zur Verfigung,
in der Sie nach Herzenslust herumex-

perimentieren kénnen. Es gibt enorm viele Waffen und sonsti-
i

Wie sich der Statistik entnehmen 1&8t, ist Wolf seinem
Beruf bislang am tatkréftigsten nachgegangen

Séldnerpech: Eine der
gefundenen Kisten
185t beim Offnen eine
Sprengladung aus.

lichem Vorteil.

Sobald man einen Feindsek-
tor betritt, dndert sich der
Befehlsmodus: Jetzt wird run-
denweise gezogen, wobei jeder Ssldner eine bestimmte Anzahl
von Akfionspunkten hat. Diese verbraucht er beim Herumlau-
fen, Schleichen, Hinknien, SchieBen efc. Gesteuert wird mit
wenigen Mausklicks: Entweder bewegt sich die angewdhlte
Figur oder sie sefzt den in der rechten Hand gehaltenen Gegen-
stand ein — ist das z.B. ein Erste-Hilfe-Kasten, verarztet sie Ver-
wundete, ist es hingegen eine SchuBBwaffe, wird damit gefeu-
ert. Hierbei kann tbrigens durch zusétzliche Aktionspunkte die
Trefferwahrscheinlichkeit erhsht werden. Ganz wichtig ist es,
das Terrain geschickt auszunutzen, schlieBlich hat derjenige
die besseren Chancen, der den Gegner als erstes sieht. Im
Kampf weigert sich ein aufgestachelter Ssldner schon einmal,
von seinem Gegner abzulassen — und sei es nur, um sich selbst
in Sicherheit zu bringen. AufBer durch die Suche nach besse-
rer Ausriistung wird der Spieler durch Missionen motiviert: Das
Labor der Forschertochter muf3 befreit, die Produktionskapa-
zitdt erhdht oder ein bestimm-
ter Gegenstand gefunden wer-
den.

Einige Kritikpunkte stren das
positive Bild: So sind teilweise
»Schiisse um die Ecke« méglich,
Kisten stellen ein uniiberwindli-
ches Bewegungshindernis dar
(es sei denn, man sprengt sie in
e die Luft) und die Wegfindungs-
routine des Programms hat eine
kleine Macke. Grafik und
Sound sind zwar solide, reiflen aber andererseits — trotz vie-

ge Ausriistur dnde, die sich oft k en lassen:
Aus einem Ziinder und Dynamit wird eine geballte Ladung, mit
einem »Malkasten« verbessert man die Tarneigenschaften sei-
ner Schutzweste. Auch sonst geht es auf der Insel »real« zu:
Briicken explodieren nach Befdtigung eines Schalters, beim
Durchqueren von Flissen lauern Wasserschlangen und an
heilen Tagen ist das Mitfihren einer Wasserflasche von merk-

im wetthewerh

Im Vergleich zum UFO-Nachfol-

= Syndicate Plus 89
ger X-COM verzichtet Jagged
Alliance auf Forschung und |JAGGED ALLIANCE 76
Basen-Ausbau. Der eigentliche | X-COM: Terror from the Deep 74
Taktikteil hingegen ist komple- | Cannon Fodder n
xer und einfacher zu bedienen - | Strike Squad 4%
daher der knappe Wertungs-

Vorsprung. Bei Syndicate stevert man ebenfalls Saldner durch
die Gegend, doch ansonsten baut das Bullfrog-Spiel auf iso-
metrische Echtzeit-Hatz. Auch Cannon Fodder 2 verbindet die
Elemente Action und Taktik, wobei ersteres klar Gberwiegt.
Weder grafisch noch spielerisch iiberzeugen kénnen die kon-
fusen Astro-Saldner von Strike Squad.

102

ler Ani fen und umfangreicher Sprachausgabe —auch
nicht gerade vom Hocker. Die Bedienung ist hingegen zweck-

mafig und komfortabel geraten. (la)

'@] jagoed alliance

AN
&w@“* z@‘“\“ w: N o o

Qo
.1“‘.5“\ b“\\@r )n‘»\@

Spiele-Typ  Strategiespiel Freles RAM: min. 4 MByte

Hersteller ~ Sir-Tech :eﬂsv;m"'&nl;lﬂ : ca. 20 MByte
o is e
;:-j':":'; : D120 CD-Beleguig: . 450 MByte
pierschutz  —
¢ " Rollenspiel-Elemen-
Anleitung ~ Englisch; gut s o'f":'k'm —
Spieltext Englisch; mittelschwer Delusche Version (auch Sprachaus-
(auch Sprochausgobe)  gabe) geplant.
Bedienung  Gut Wir empfehlen: 486er (min. 50 MHz)
Anspruch Fiir Fortgeschrittene mit 8 MByte RAM und Mavs.
und Profis
Grafik Befriedigend
Sound Befriedigend
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Das Award

VERLASSE DEINEN KORPER
DRINGE IN DEINEN GEIST EIN

primierte

MAC ARCADE SPIEL

p den PC erhiiltlich
zu sterben...

THE TUTURE 15 09108 111

4 “...Multimedia CD-ROM-Adventure, r%
. o | das optisch und musikalisch genau- b -t
& so abgefahren wie
Einen Weg ] spielerisch ist.”
1 POWER PLAY 05/95

“Genial durchgeknalltes Video-
Adventure von MTV und Viacom.”
PC SPIEL 05/95

X “Irrwitzige, psychodelische
- Videoclips mit abgefahrenen Freaks,
- dréhnende Musik und teilweise ein
Tempo, daB man schlackernd die
Ohren anlegt.”
PC PLAYER 05/95

zu iiberleben...

Viasom

ERHALTLICH IN KAUFHAUSERN, IM UNTERHALTUNGS- -ELEKTRONIKFACHHANDEL, 1M PC- UND SOFTWARE FACHHANDEL PC CD-ROM
© | AEBM: INTERNATIGNAL INGS ALL Rianve Restaves
v e R TR e ST e



hat ein paar Linien nicht geseh’n.
Aus Rechteck griin, wird Dreieck rot,
schon sitzt die Crew im Rettungsboot.

Des Kreuzers stolzer Kapitén

ie Ticonderoga-Kreuzer der US Navy
Dsind im Gegensatz zu vielen anderen
Waffengattungen gleichermafBen gegen
Luft-, Wasser- und Unterwasserziele effek-
tiv einsetzbar. Mit moderner Aufklérungs-
und Waffenleit-Elektronik vollgestopft, fin-
den sie nicht zuletzt beim Schutz von siind-
teuren Flugzeugtrigern Verwendung.
SchlieBlich entdeckt und beschieft der vir-
tuelle Ticonderoga-Kapitéin seine Feinde
meist, bevor die Gberhaupt wissen, wie
ihnen geschieht. Auf genau diesem Prin-
zip beruht auch der moderne
Seekrieg: Wenn man den Geg-
ner erstmal mit bloBen Augen
sehen kann, sitzt man mit
grof3er Sicherheit bereits im Ret-
tungsboot...
»USS Ticonderoga« erinnert
von der Bedienung her an »Har-
poon 2¢, ist aber weniger
detailliert und somit leichter
zugdnglich. Zu Beginn sucht
man sich eine von drei Kampa-

gnen aus: Zwischen England
und Island paddeln die Potte des
neu erwachten russischen Béren

mac 0TS 44 st 1 BT BRIOE

heran, der persische Golf wird vom Iran unsicher gemacht, und
die ach-so-bdsen Nordkoreaner marschieren mit ihrer Millio-
nen-Mann-Armee nach Siiden. Das einzige, was zwischen den

OK. Captal: 1 hell 1§ breaking lnase in the
Horthern Gulf.

Saudis sorted thot night. The Iraniansdid the

K the Saudis are having the
a4 COBe Dotk
4 7

at
fssketehy. butitsall weve

Die Missionsbeschreibungen sind sehr kurz geraten - auf wel-
che Gegner man vermutlich treffen wird, 1Bt sich oft nur raten

104

In den fiinf Stationen des Schiffs kann man
in Adventure-Manier »herumlaufen«

USS TICONDEROGA

ic [ cos ) MapRoOM ) { CREIN
Das Abfeuern von Waffen und
Zerstéren von Zielen wird durch
Animationsfilmchen illustriert

westlichen Demokratien und der
jeweiligen Katastrophe steht, ist der
amerikanische Kreuzer »Bunker
Hill, dessen stolzen Kapitén natiir-
lich Sie verkérpern.

Von seinem Besuch auf einem ech-
ten Ticonderoga-Kreuzer hatte der
Chefprogrammierer die Idee mitge-
bracht, sich auch im Spiel relativ frei
auf dem Schiff bewegen zu kénnen.
Die Umsetzung dieses Einfalls iberzeugt allerdings nicht ganz:
Zwar kann man sich schrittweise um die eigene Achse drehen
sowie nach vorne laufen — aber bei gerade mal finf Réumen
und einem Flur hélt sich die Begeisterung iber die einzeln nach-
geladenen Grafiken in Grenzen. Auch der Humorgehalt eines
Schlirfgerdusches beim Untersuchen einer Kaffeetasse
erschopft sich erstaunlich schnell...

Das Herumgelaufe ist aber gliicklicherweise als bloBe Zugabe
zu verstehen, durch Anklicken des entsprechenden Stationsna-
mens gelangt man auch direkt an seine Kommandokonsolen.
Diese sind nach dem iiblichen Prinzip aufgebaut: Eine scrol-
lende Karte in bestechender Strichlein-Grafik ist von einigen
Bedienungselementen wie z.B. Waffenauswahl umgeben. Die
Navigation des eigenen Schiffs sowie verbiindeter »Plattfor-
men« (Sammelbegriff fiir Schiffe, U-Boote, Flugzeuge und Heli-
kopter) geht denkbar einfach vonstatten: Symbol anklicken und
Wegpunkte setzen, die dann nacheinander angestevert wer-
den. Durch nochmaligen Klick kann man die Geschwindigkeit,
sowie bei Flugzeugen und Helikoptern die Flughshe @ndern.
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e
rie, weshalb Simul
modernen Seekriegs so
beliebt sind. Die Programmie:
rer missen sich halt nicht
imierten Panzern und schén
hneten Hexeld-Karten
herumschlagen, sondern pla-
zieren einfach farbige Symbo-
le auf einer blauen oder
schwarzen Fléche...

iconderoga versucht
sichtlich, mehr aus dieser 6den

Die Gespriich bei
denen man zwischen drei Ant-
worten auswidhlt, sind fir das
Genre eine echte Neuerung -
die sogar spielerisch etwas
bringt: Wenn man z.B der
Besatzung eines Bohrturms
keine Gelegenheit zur Evaku-
ierung gibt, wirkt das
extrem negativ auf die Mis-
sionsbewertung aus.

Die magere Anzahl von 27
Missionen und dus Fehlen

Vorgabe h len: Ein eines e
wenig Adventure-Stimmung keitsgrads driicken die
beim iefeln in fonf un, i

Réumen (ohne irgendwelche

nach unten. So ist
ga am ehesten fiir denjes

Puzzler, versteht sich), sowie

von , der zwar See-
abgefeuerten Raketen, anflie-  kriegsluft schnuppern méchte,
genden Flugzeugen und sin- vor Schwerkalibern wie »Har-
kenden Schiffen. poon 2« aber zuriickschreckt.

In gréfBeren Szenarios mit zahlreichen eigenen Plattformen hilft
eine Automatikfunktion, mit der man die Reakfion in Stan-
dardsituationen (z.B. Entdeckung eines unbekannten Ziels)
bestimmt: Riickzug, WarnschuB, Angriff oder gar »Alles-oder-
nichts«-Salven, die das Ziel selbst dann vernichten, wenn nur
die Halfte der abgefeuerten Projektile trifft. In gleicher Weise
kann man die drei Sensorsysteme des Schiffs manuell ein- und
ausschalten oder dem Computer anvertrauen. Eine mehrstufi-
ge Zeitkompression verkiirzt lastige Wartezeiten und schaltet
bei Feindkontakt von selbst auf vierfache Beschleunigung
zuriick.

Aufféilligste Besonderheit von USS Ticonderoga sind konversa-
tionsartige Sequenzen inklusive Sprachausgabe, die im Multi-
ple-Choice-Verfahren stattfinden: Ein russischer Kreuzerka-
pitén bittet um politisches Asyl oder eine Gruppe iranischer
Bohrinseln wird iber ihre baldige Zerstérung informiert. Thre
fernmiindlichen Entscheidungen haben zwar nicht immer Ein-
flu auf den Fortgang des Geschehens, veréndern aber auf
jeden Fall die abschlieBende Missionsbewertung. (la)

@ uss ficonderoga

N & 6 X
R -
. sV e 90 *
Spiele-T Strategiespiel Freies RAM: min. 520 KByte +
le 3 MByte EMS/XMS
. e
KNtk i Festplattenplatz: ca. 14 MByte
CaPreis DM 120~ CD-Belegung: ca. 280 MByte
Kopierschutz -

: : S Besonderheiten: Gespriichsclemente;
Auleitung  Englisch; befriedigend  deutsche Version (inkl. Sprachaus-

Spieltext Englisch; wenig gabe) in Vorbereitung.

Bedienung  Gut Wir empfehlen: 486er (min. 50 MHz)

Anspruch  Fiir Einsteiger und mit 8 MByte RAM, Maus und Super
Fortgeschrittene VGA. =

Grafik Befriedigend

Sound Befriedigend
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weco Soft-u.Hardwareversand

Frank u. Thomas Siegert
Mittelweg 1_D-24999 Wees
FRONTLINES DV 3,5/CD 65,
NBA LIVE "95 DA CD
DESCENT DA 3,5/CD
X-COM (UFO2) DV 3,5CD
MASTER OF MAGIC DV 3,5CD
WOODRUFF (Gobliins4) DV CD
LOST EDEN DA CD

PC 3,6 PC CD-ROM
1942 Pacific Air WarDA 85,95 1942 Pac.Air War DA 69,95
Aces of the Deep DV 79, 1944 Across +.Rhine.DA 89,95*
Aladdin DA Aces of the Deep DV 82,95
Alien Legacy 7295  Aloneinthe Darkz DV 69,95
red Fist Alone in the Dark3 DV~ 89,95
Batlle Bugs Armored fist €V 75,95
Batlle sle 2 £ Baflle sle 2 5cen. DV 49,95
Big Red Advent. Bioforge oV 85,95
i ov &2, Burkss Sesl 3 D 7095
Black Hawk X Colonization DV 89,95
BM 3 Haftrick , Mokl TycDelDA 6595
Break Thru 2 Creature Shock DV 89,95
Bureau 13 Cyclemania DA 7295
Cannon Fodder 2 . DarkForces DV 9495
2 ov

Civil War Das Amt oV 8695
Colonization . DawnPatol DV 89,95
atrol D\ Der Clou DV 79,95

Death or Glory Discworld DA 82,95
Die HohlenweltS. DV 7595
Die Sage v.Nieloom DV 49.95
Die verriicide Rally DV 72,95*
Dragonlore DV 77,95

Die Siedler . Dreamweb DV 8295

Discworld DSA2 Sternenschw.DV 79,95

Doppelpass . Earthsiege ov 8295

Dreamweb DV 79, FFAint Soccer DV 69,95

DSA2 Sternenschw. DV i

Dungeon Master2 Gobiins 3

Earthsiege OV 82, Grandest Fleet

Erbenderfrde DV 79, Hafrrck! karion)

FFAint. Soccer DV Hell

ov Inferno
GrandestFleet DA 67, King's Quest 7
Indy Car Racing  EV Klik 1 Play
Stike DA Kyrandia 3

KASOHokum DA Lands of Lore 1

Kik 1 Play ov Last Dynasty

Lion King DA 59, Lemmings 1+ 2

LodeRunner DV 7295 Lt Big Advent,

Lords of the Realm DV Magic Carpet

Lothar Matthdus 2 DV Magic
Myst

Masterof Orion DA 86 Nascar Racing
NHLHockey'95 DA

; DV 5
Pizza Connection DV 79, PGA Tour Golf 486 DA
Panzer General DA ia DV

DA Prof
Rise of the Robots X Rings of Med Gold DV
Robinson's Requ. 5 Rise of the Robots DA
Sim Tower

Stalingrad v
Sim Town Stor Crusader DV
Space Simulator .95 Subwar2050 DV
Star Crusader SuperKarts DA
Stone Racers .95 Systemshock DV
Subwar 2050 ‘Tank Commander DV
Subw. 2050 Miss1DV 4995  ThemePark DV
SuperheroLoHODEV 6795 Transport Tycoon DV
temshock DV 7995  UFO oV 8
The Horde DA 69,95  Under AKil. Moon DA
Tie Fighter DV 89,95 DA79,.95  US Navy Fighters DV
Transpor Tycoan DV 8695 Viuose oV 6
DV 8695  Worcraft DA
AJ DV 5995  WingComm.3 DV
Wing C Armada DA 6995 Wing C-Armada DA
Wolf BV 69,95 oV &
World of Lemrmings DA 65, m.g Collection DA
DA= dt Anl. DV=kompl dt engl i V.= in Vorbereitung
i edotyien g i et ]

PHASE 9 GameStar progr. Game-Pad  99,9!
PHRASE 9 Phantom 2+ (6 Feverkndpfe) 44,9!
GRAVIS Anclog 49,95 Pro 59,95 Phoenix nv
LOGITECH WingMan Extreme
MMLMSQHMMMLMMD “9 9

r Druckfehler u. Irrtimer keme Gewahrl
Versandhoster; nnd: Yokssse » 550 O
Nachnahme &8 M+ 5. DM NN-Gobilr
- DM Versandkostenfrei

sl Mo (Euroscheck) + 20,

Mo. - Fr.: 9,00 19.30  Sa- 10.00- 13.00
Tel.: 04631 /976 o. 4261
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Bayern gegen Deutschland,
Texas gegen Mexiko: Im Kiel-
wasser von »Battle Isle 2«
kommt ein Sechseck-Taktikspiel
um fiktive Regionalkonflikte
angepaddelt.

m Jahre 2044 sind an die Stelle grofer
Nationalstaaten kleinere Machtblscke getre-
ten, die sich untereinander bekampfen. Da
Flugzeuge in der Zukunft anscheinend »out«
sind, beschrénkt sich »Front Lines« auf land-
gestiltzte Einheiten: Luftkissen-Fahrzeuge, Pan-
zer, Atillerie und natiirlich Infanterie. Die ins-
gesamt 14 Truppentypen (plus Hauptquartier)
sind nach dem beliebten Prinzip »Je starker,
desto teurer und langsamer« uufgeteih.
Nachdem man sich eines der 32 mitgeliefer-
ten Szenarios ausgesucht hat, kann man ent-
weder mit der Anfangsaufstellung spielen oder 58 .
eine eigene ersinnen. Mit dem vorgegebenen Hier warcen:cl
Kapital wéhlt man unter den vorhandenen Einheiten aus und
plaziert sie auf der Karte. Wahrend des eigentlichen Spiels gibt
es keine Nachbauten. Das Programm Gberprift die Neupla-
zierungen nicht auf regeltechnische Stimmigkeit hin — Infante-
risten kénnen problemlos mitten ins Meer gesetzt werden. Sehr
befremdlich ist auch, sich oft bis zu
99 Hauptquartiere kaufen zu kén-
nen. Die kosten nichts (1) und bil-
den ein vorziigliches Hindernis fir
alle gegnerische Einheiten.
Recht bizarr muten einige der
Szenarios schon an, in denen z.B.
»Deutschland« gegen »Bayern«
kéimpft. Die Missionen unterschei-
den sich in KartengrofBle, Land-
schaft, vorhandenem »Kapital«
sowie dem Schwierigkeitsgrad. Mit
letzterem ist vermutlich die Stirke
des Computergegners gemeint—in
der Anleitung steht nichts genaue-
res, und wahrend des Tests pra-
sentierte sich die »Kiinstliche Intel-
ligenz« in allen drei Stufen glei-
chermafen schwach.
In jeder Spielrunde bewegt erst
Spieler 1 seine Einheiten, dann
sein Kontrahent und anschlieBend
Mit geringen eigenen Verlusten wird

der gegnerische GroBangriff schon
an der ersten Briicke zerschlagen
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iff Uber die Ei

wird gefeuert. Hierbei fllt die zuschaltbare Option angenehm
auf, die K&mpfe simultan austragen zu lassen: Gerade erst zer-
storte Einheiten dijrfen dann noch schnell zuriickschief3en.
Wenn eine Einheit wéhrend ihrer Bewegung in den Aktions-
radius gegnerischer Truppen kommt, kdnnen diese & la »Per-
fect General« ein sogenanntes »Gelegenheitsfever« durch-
fohren.

Zahlreiche Detailschwiichen nagen am Spielspaf: Durch einen
Logikfehler beim Transportieren hat Infanterie pro Runde bis
zu 150 Bewegungspunkte (normalerweise: sechs) zur Verfi-
gung; die méBige Sprachausgabe laBt sich nicht abschalten;
jede Einheit kann iber Flisse ziehen — wozu also Briicken
baven? Das deutsche Regelwerk enthéilt zudem mindestens zwei
Fehler, die fir Einsteiger verwirrend sein kannten. Die bereits

Bei den
zu Ubersetzen.

wurde den i Text

PC PLAYER 6/95



— T fanger

Nach dem Spielen von Front
Lines weil man verninftige
Strategiespiele wie »Battle Isle
2« und »Panzer General« erst
ichtig zu schétzen. Trotz eini
ger nitzlichen Funktionen
wurde beim neuen Impressi-
ons-Werk in mehreren Punk-
ten geschludert. Die Bedie-
nung ist unkomfortabel, so

u, wie sie teilweise runden-
lang im Kreis herumfahren.
Infanterie ist auf Gras fast so
schnell, wie ein Transporter;
das Ausladefeld einer trans-
portierten Einheit 1aBt sich
nicht bestimmen; Bricken sind
nahezu nutzlos.

Gefallen kinnen hmgegen die

fohlt z.8. cine Anzeige der
Ider beim

dle vier Bildsc| mluyou's, das
Andern der

Bewegan. Belm Fevern wer-
den zeitraubend auch Einhei
ten angesprungen, die gar
nicht schieBen kénnen.

Anfangsaufstellung sowie der
Szenario-Editor. Diese Fea-

Der C gner ent-
téuscht; fast mnla-dlg sieht
man seinen Einheiten dabei

Front Lines deut-
lich hinter der starken Kon-
kurrenz zuriickbleibt.

GEWEHL

Gemngepe TN,

Der mitgelieferte Editor erlaubt das einfache Erstellen never

Szenarios
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Kleiner Monitor, aber hohe Auf-
I3sung? Macht nix -
mit entsprechender Einstellung...

DIE TOTAL VERRUCKTE

RALLYE

Rennspiel-Freunde, la3t den Sturzhelm lie-
gen! Unter dem PSigen Motto tuckern ledig-
lich brave Spielfigiirchen iiber eine Europa-
Landkarte, um Feld fiir Feld schnéden Mam-
mon einzusacken.

Hmm, warum sind Computer-
spiele eigentlich immer so

kompliziert? In der guten alten

Brett-Ara, als sich ganze Famili-

en wegen »Mensch-drgere-dich-

nicht« verkruchten, brauchte

Grundstiickkauf leicht gemacht:

man auch nicht mehr als zwei-
einhalb schlumpfige Regeln. Mit
»Die total verriickte Rallye« setzt Blue Byte gezielt auf den nai-
ven Charme solcher Verlustierungen und prasentiert eine Art
Brettspiel ohne Brett. Mit der eher schlichten Wirfel-Oper sol-
len ganze Sippen vor den Bildschirm gelockt werden, die vor
konventionellen Com-
putervergniigungen
sonst eher zuriick-
schrecken.

Soweit der gute Wille
der Marketingabtei-
lung, doch was zei-
gen uns die unbarm-
herzigen Gestade der
Realitat? Schauplatz
des Geschehens ist
eine Europakarte, wo
die Hauptstadte durch
hunderte einzelner

Durch Einsatz

Durch klugen Einsatz der Ereigniskarte

machen wir ein echtes Schnéppchen.

Felder miteinander verbunden sind. Die bis zu acht Spieler
kommen der Reihe nach dran: erst wiirfeln, dann ziehen. Nicht
immer ist der kirzeste Weg Richtung Ziel der Beste. Denn je
nachdem, welche Farbe der Fleck hat, auf dem man zu stehen
kommt, wird kassiert oder gelshnt. Rote Ecken kosten Geld,
blaue fiillen hingegen das Konto auf. Gelbe Ruhestétten spen-
dieren lhnen eine Ereigniskarte. Kommt man gar bei einer Stadt
vorbei, l&Bt sich eine Immobilie erwerben. Auf Daver lohnt eine
solche Investition, denn sie bringt Runde fiir Runde sichere Miet-
einnahmen. Wer als Erster die momentane Zielstadt erreicht,
kassiert eine extradicke Préimie. Danach verkiindet der Spiel-
moderator das néichste Ziel — und hurtig setzen sich alle wie-

TRyt

Zwickmiihle, ich hér’ Dich

seine Haken: Bei den Bild-

»Die total U

geht viel
auch die

Rallye« ist offensi
Leute k ionie

dor Landk

wenig oder gar nichts mit
. B

dy e
funktion beschert nicht den

der »Hau ab«-K
halten Sie sich
Dr. Drago vom Hals

...blasen Sie die HiRes-Ameisen
2u wampigen Pixel-Gebirgen auf,
die besser zu erkennen sind.

p
kénnen. PC Player ist hin-
gegen auf eine Zielgruppe
ausgerichtet, die sich recht
intensiv mit diesem schénen

den ein »echtes«
Spielbrett garantiert, das
kunstvoll auf den Wohnzim-
mertisch genagelt wurde.

Immerhin setzt Blue Byte fami-

Medium b und dliche Akzente - das
prechend hohe Anspriich ist so
hat. Und just der klapprige ziemlich das 180-Grad-

ettspiel-Charme, den der
reife Total-Einsteiger vielleicht
ganz niedlich findet, ruft beim
erfahrenen Strategiespiel-
Bezwinger Kieferausrenkun-
gen infolge heftiger Géhnvor-
géinge hervor.

Der einfache Spielablauf ist im
Kampf gegen C

Gegenteil zu Blutwurst-Soft-
ware Marke »Doom«. Wenn
Sie ein harmloses »Mama-
Papa-Oma-Kind«-Computer-
spiel mit Wirfelcharme
suchen, ist das Programm
keine schlechte Wahl. Ich fir
meinen Teil lasse dann den PC

ner selbst an verregneten
hmif ein i

lieber ganz und
greife zu einem gestandenen
- da kann man

ter Langeweile-Bekampfer.
Auch das emsig empfohlene
Spielen im Freundeskreis hat

besser mit dem Papiergeld
mogeln und der Hund die
Wirfel mopsen...
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Gleich wiirfeln - oder erst auf die
Landkarte gucken? Dieses Spiel
wird ganze Fingernagel-Generatio-
nen auf dem Gewissen haben...

Erreicht ein Teilnehmer die Zielstadt, wird
den Betrachtern eine Animation gegénnt

der in Bewegung.

Die spielerische Herausforderung reduziert
sich auf drei Aspekte: Die Wahl des lukra-
tivsten Weges, das Raffen aller Immobilien
in einer Stadt (dann doppelte Mietzuwen-
dung wegen »Monopol-Effekt«) und der Einsatz der Ereignis-
karten. Es gibt rund 40 dieser Extraausléser, die sich zu einem
beliebigen Zeitpunkt verwerten lassen. Mit entsprechenden Kar-
ten kénnen Sie z.B. um eine bestimmte Felderanzahl vorriicken
(prakisch, wenn man kurz vor einer Zielstadt steht und nicht
dem Wirfelgliick vertrauen will). Wohldosierte Schadenfreu-
de stellt sich ein, wenn Sie bestimmte Mitspieler eine Runde
aussetzen lassen, deren Konten mit Thren Schulden belasten
oder Lieblingsgrundstiicke einkassieren.

Voreilige Fluchtreaktionen kénnte der forsche blonde Modera-
tor auslésen, der in Comic-Manier durch das Programm fihrt.
Subtil wie Wolfgang Lippert (Vorsicht, Ironie!) berlinert er sich
durch plumpe Witzchen. Wenigstens [&Bt sich das Gewéisch
durch geschwinden Klick oder Intro-Totalabschaltung stillegen.

Hshepunkte in Sachen Animation sind schon die kleineren Pixel-
Zerriittungen, die zufillige Ereignisse wie Vulkanausbriiche
oder Schneestirme auslésen. Streckenabschnitte kénnen so
blockiert oder einzelne Immobilien demoliert werden. Fir
zusiitzlichen Nervenkitzel sorgt ein gewisser Dr. Drago, der
computergesteuert den jeweils am weitesten hinterherwursch-
telnden Spieler verfolgt. Bei Bodenkontakt kommt's zu Geld-
abzug oder ahnlichen schmerzlichen Erlebnissen. (hl)

l die fofal verrichre rallye

3 o
S A T AN &
q,h\ S m PONRS IR
L g g g o et
Spiele-Typ  Gesellschaftsspiel Freies RAM: min. 4 MByt
Hersteller Blue Byte Fesﬁrluﬁenpluu wemge KI!yn fiir

; ie
CaPreis DM 100~ baw. 120~ ity Belegung: ca. 50 MByte
(inkl. Joypad mit extra
langem Kabel) Besonderheiten: Windows 3.
Po—— erforderlich. Bis zu acht Spwler fir
opierschutz die quch Computergegner einsprin-

Anleitong ~ Deutsch; g... gen knnen.

Spieltext Doty e i) m.mhmﬂ 86er nin. 33 M)
Bedienung  Befriedigend Maus /Joystick und \Mnrlows 31
Anspruch Fir Einsteiger

Grafik Befriedigend

Sound Befriedigend
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Aces of the Deep 7495 79,95
Battle Bug* 39,95
Battle Isle 2 69,95
Bl 2- Erben des Titan 44,95
Biing* 69,95 69,95
Bioforge 79,95
Civil War* 74,95
Colonization 76,95 8495
Command & Conquer* 89,95
Dark Forces 84,95
Descent 69,95
Discworld 64,95 7495
Dungeon Master II* 79,95
Flight unlimited* 74,95
Hammer of the Gods 69,95
Iron Assault* 69,95
Kingdoms of Germany 49,95
Kyrandia 3 69,95
Little Big Adventure 84,95
Lost Eden* 84,95
Magic Carpet 84,95
Master of Magic* 7995 7995
Menzoberanzan 69,95 69,95
NBA Live 95 79,95
Panzer General 67,95 67,95
Renegade 69,95
Sim Town* 69,95
Sternenschweif 66,95 66,95
Super Karts* 84,95
Tank Commander* 79,95
Transport Tycoon 7595 7995
UFO & Master of Orion 59,95
US Navy Fighters 79,95
Warcraft 69,95
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euiele-test

FLAMINGO

Buchen bringt fluchen: o A
Ergrinden Sie die W' O Pligar i
Wiinsche des deut- § ’%ﬁ‘é

schen Urlaubers und "
horten Sie Bettenkon-
tigente. Doch selbst die
aufregende Touri-
stikbranche ist nicht
vor schnarchigen Stra-
tegiespielen sicher.

nspruch und Wirklichkeit

klaffen nach der Lektire eines
Urlaubsprospekts oft auseinander. Wo sich auf Hochglanz-
papier Bikini-Miezen rakeln und gliickliche Muschelsucher an
sauberen Stréinden promenieren, bietet die Wirklichkeit allen-
falls eine Baywatch auf Teutonen-Bierbuche, wihrend die
Abwasser aus der nahelegenen Chemiefabrik die Reste der
Meeresfauna abtdten.
Auch nach der Lektiire einer Spielepackung klaffen Anspruch
und Wirklichkeit oft auseinander. Der Spaf3 in Titen wird ver-
sprochen, Features wie »Lerneffekt durch fundierten geogra-
phischen Hintergrund« verzweifelt bemiht. Doch letztendlich

Nachdem die Hotelbetten reserviert
wurden, findet der Urlaubertransport

automatisch statt...

S, o) [

...sofern Sie ausreichend Busse, Flieger
oder Dampfer in lhrem Fuhrpark haben.

TOURS

Das Hauptmend in voller Pracht:
Wollen wir erst die Hotelaus-
lastung prifen oder gleich einen
neuen Bus kaufen?

M AENKGECR,

istauch »Flamingo Tours« nur ein
Verireter der Spezies neudeut-
scher Wirtschaftssimulations-Tri-
stesse. In einer Gberschaubaren
Anzahl von Meniis legen Sie Bet-
tenreservierungen fest, kaufen
Busse, chartern Flieger oder heu-
ern gar einen Kreuzfahrtdampfer
an. Wohin die Deutschen gerne
ziehen, verrdt ein Statistikbildschirm. Wenn die ersten soli-
den Einnahmen durch die Busverfrachtung Alpenglishen-lie-
bender Rentner auf dem Konto eintreffen, ist es Zeit, weitere
Reisebiiros irgendwo in Deutschland zu erdffnen. Rutscht man
doch mal in die Miesen, verschafft der Gang zur Bank vorij-
bergehend finanzielle Erleichterung — zu strammen Zinsen,
versteht sich. Damit wiire die Aufzéhlung an Programm-Fea-
tures fast schon erschépft. Die letzte Extravaganz: Werbung
vom Prospekt bis zum TV-Spot.

Bis zu vier Spieler wechseln sich beim Kampf um dicke Ein-
nahmen und zufriedene Touristen am Bildschirm
ab. Bei konstant guten Auslastungsquoten kon-
nen Sie pro Reiseziel eine »Postkarte« ernten;
Zeichen von Erfolg und Kundentreue. Drei
Schwierigkeitsgrade stehen zur Wahl, wobei die
einfachste Stufe keine Saisonschwankungen
kennt. Wenn die halbe Menschheit hingegen
realistisch wéhrend der Sommermonate auf Tour
gehen will, ist noch mehr Feintuning beim
Abstecken der Bettenkontigente erforderlich. In
punkto Musik gibt es vier (eher langweilige) CD-
Audio-Tracks, aber keinerlei Soundkarten-Support: Ge-

Ich pléadiere fir die Definition
eines neuen Genres: das
a1 ier-Spiel

gende Tétigkeit bis zum Ende

P
Flamingo Tours nimmt locker
alle Anforderungshiirden: Ste-
tes Starren auf Zahlenhduf-
lein, des Anpas-

aller Zeiten. Abwechslung,

Gags, ' Ach

was, das Anfliegen eines

neuen Ziels wird gerade mal

mit einem miiden Standbild
Shivg s

sen von 1l néich-

»zU

sten Spielmonat aufrufen,
fortgesetztes Starren auf ver-
@nderte Zahl auflei

heiB g h

Was Flamingo Tours vorm
totalen Wertungsabsturz ret-
tet, ist die halbwegs witzige

selbst ein Nebensaison-
Kuraufenthalt in Bad Heil-
brunn verheiBit mehr Nerven-
kitzel als dieses Stoffel-Spiel-

prinzip.
Man studiert die Wunschreise-
ziele der pat seine

Thematik - auch wenn das
Gag-Potential bei weitem
nicht ausgeschdpft wird.

Wer ernsthaft in solche Zah-
lenschiebereien vernarrt ist
und weder neue Ideen noch

Bettenkontigente an - und
wiederholt diese méBig aufre-

, moge
sein Glick mit diesem grauen
Entlein versuchen.

ruscheffekte, wer braucht die schon? (hl)
@] flamingo fours
N
oS @

> %“5\ “% >
Spiele-Typ  Wirtschafts-Simulation  Freies RAM: min. 510 KByte
Hersteller  Kaiko Festplattenplatz: ca. 4 MByte
bW CD-Belegung: . 4 MByte
Kopierschutz - Besonderheiten: Drei Schwierigkeits-

de; bi jier Spieler.

Anleitung Deutsch; befriedigend :;n :: w;; P

: , i empfehlen: 386er
e (min. 25 MHz) mit 4 MByte RAM
Bedienung Gt ol s
Anspruch Fiir Einsteiger
Grafik Ausreichend
Sound Ausreichend
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I Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

O Telefon: (08142) 59640

Telefax: (08142) 54654
BESTELLANNAHME: MO. — DO. 990-1800, FR. 9001700
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Versand Service Gmb =Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 990-1200 Uhr,
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Angriff der PC-Gehé&use? Nein, vielmehr Ter-
ror im Neubau-Tower. Was sich bewegt,
wird erlegt - der Nachfolger zu »Alien
Breed« befriedigt elementare Action-Be-
diirfnisse.

rostlos: Der Planet »Azarin 2E« ist nicht nur wegen des
T an ein Heuschnupfen-Mittel erinnernden Namens ein
fragwiirdiges Besuchsziel. GefraBige Alien-Horden haben
die Station der Menschen Gberrannt und nur ein paar un-
schéne Essensreste iibriggelassen. Doch wahlweise ein bis
zwei Helden sind lebensmiide genug, um im Alleingang die
Alien-Mama aufzuspiiren. Der Weg zur Kénigin fihrt durch
Dutzende von Levels, die sich durch verschiedene Tiirme zie-
hen. Neben der emsig krabbelnden Aliens miissen Sie auBBer-
dem auf kurzgeschlossene Geschitztirme achten - und im
Freien wurden reichlich Minen verbuddelt, deren Auslésung
gehdrig an der Lebensenergie zehrt.
»Tower Assault« ist der Nachfolger
zu »Alien Breed«, mit dem Team 17
uns vor eineinhalb Jahren beglick-
te. In einer Art Mischung aus
»Alien«-Kinofilm (Story, Atmosphd-
re) und dem Spielhallen-Klassiker
»Gauntlet« (Spielprinzip) trippelt
das Heldenpdrchen durch Laby-
rinth-Levels, die von oben gezeigt
werden. Entgegenkommende Aliens
werden flugs beschossen; aufler-
dem sammelt man ﬂeiﬁig Munition,
Schlisselkarten, Lebensenergie-

< Shopping am Computerterminal. Sehr
empfehlenswert: Mit dem Body Ar-
mour hilt das Bildschirmleben lénger.

Schnell durch die radioaktive Zone ballern, deren Strahlung
stetig an der Lebensenergie knabbert!

Wir stéren die
Aliens beim
Abendessen -
kein Wunder,
daB die stinkig
reagieren...

Spender und
Geld auf, um

an Terminals

TOWER ASSAULT

Immer wieder stolen Sie auf Informationen

neue Waffen zu
kaufen.

Entweder kam diese Masche beim Vorgéinger sensationell
gut an oder den Designern waren keine gréBeren geistigen
Verrenkungen zuzutrauen — Tower Assault bietet jedenfalls
im Kern das selbe in griin. Grafik und Steverung wurden
nicht sonderlich Gberarbeitet; es gibt halt jede Menge neve
Levels und Verzweigungen. Auf welchem Weg man sich zur
Alien-Kdnigin vortastet, ist dem Spieler iberlassen. Das
Handbuch empfiehlt deshalb auch wiederholtes Durchspie-

—— [[IEPY lenhardt. ————

Uber den Aufbau der Station

Ein Labyrinth von oben, stén-
dig turnen ein paar Aliens
herum und fréhlich knattert
man die stets gleichen Krab-
bler Gber den Haufen. Genau
das richtige fir einen be-
schaulichen Feierabend; dank
Zwei-Spieler-Modus &8t man
gerne die Lebensgeféhrtin an
dem drolligen Treiben teilha-
ben.

Tower Assault ist Action-Ein-
fallslosigkeit pur auf ganz un-
terhaltsamem Niveau. Ge-
geniiber dem Vorgénger fallt
natirlich auf, daB an der Kom-
plexitéits-Schraube gedreht

wurde. Die einzelnen Levels
sind auch nicht mehr ganz so
uniibersichtlich.

Doch ein bifichen mehr Inspi-
ration bei Design und Grafik
hétte ich mir gewiinscht; im-
merhin satte18 Monate nach
Alien Breed. Und daB sich aus
der alten Gauntlet-Spielidee
mehr Spielwitz holen &8, hat
Renegade mit »Chaos Engine«
bewiesen.

Tower Assault ist OK fiir Fans
altmodischer Ballereien, aber
groBere Zielgruppen kann ich
beim besten Willen nicht er-
spéhen.
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len, um ja alle Stufen dieses Kleinods kennenzulernen. Ver-
mehrt wird man mit Informationen Gber den momentanen
Aufenthaltsort und Querverbindungen zu anderen Sektio-
nen informiert; ein zarter Versuch, die Atmosphdre efwas
aufzupeppen.

Wie bei Alien Breed sollten Sie an jedem Terminal anhal-
ten. Das Display des Stationscomputers fiillt dann den Bild-
schirm aus. Die eingesammelten Bargeldbestéinde tauschen
Sie gegen Munition, Schliissel oder neue Waffen. Neben
der mickrigen Anfangspistole locken vier dickere Kaliber fir
den Alien-Kammeriéger, die in je drei Ausbaustufen liefer-
bar sind. Alle paar Level bekommen Sie ein PaBBwort ver-
raten, um beim néichsten Spiel nicht wieder ganz von vorne
beginnen zu missen.

Von den rund 148 MByte auf dem CD-ROM gehen rund
145 fiir Infro- Animationen drauf - im eigentlichen Spiel halt
man sich mit technischen Effekten extrem zuriick. Verdrge-
rung kénnte die Tatsache hervorrufen, daf3 ein Amiga—Hond-
buch in die PC-Schachteln gepackt wurde: Neben der Joy-
pad-Belegung des CD32 findet man hier so edle Satzgebil-
de wie »Das Kopieren von Spielen ist unrecht, doch das
scheint den meisten Leuten nichts auszumachen.«. Team 17
pflaumt nicht nur seine Kunden an, sondern l&Bt diese auch
den Schlamassel ausbaden: Selbst bei der CD-Version muf3
sich der Kaufer durch eine Code-Abfrcge wiirgen, Sehtest-
Giteklasse »dunkelschwarz auf hellschwarz«. (hl)

,

Spiele-Typ  Actionspiel
Hersteller ~ Team 17
Ca.-Preis DM 80,-

Freies RAM: min. 4 MByte
Festplattenplatz: —
CD-Belegung: ca. 148 MByte (abziiglich
Intro: ca. 3 MByte fiirs eigentliche Spiel)
Kopierschutz  Nervige Code-Abfrage

: i wei Spieler gleichzeitig;
Anleitung  Deutsch; ausreichend igkolsgrade. Parer
Spieltext Englisch; mittelschwer  zum Level- bmpnngen Auch auf Dis-
Bedienung  Befriedigend
Anspruch  Fiir Fortgeschrittene  Wir emplehlen: 386er (min. 33 MHz) mit

und Profis 4 MByte RAM und Digital-Joystick.

Grafik Befriedigend
Sound Befriedigend
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BIX: AUHOFF#
TEL : 05631-913191
FAX 2 05631-913192

Prosisto kostrios - Versond i Scherhatskarton

3.5 cg
Aces of the Deep. D 7690 7690
Alone in the Dark 3 D 2.90
Auari 2600 Action Pack B 5590 55.90
Biing ! D 790 6690
Bioforge D 6,90
Command & Conquer ~ H 89,904
Dark Forces D 89,90
escent H 7590 7490
Discworld D 6990 7990
Dungeon Master 2 D 87,90% 86,90
Elite 3 - First Encouters D 7590 78,90
Flight Unlimited D 79,900
Full Throttle E 66,90
Indy Car Racing H 2890
Kings Quest 7 D 7990
Magic Carpet D 86,90
M.C. - Hidden Worlds D 3990
Master of Magic D 8490 8590
Menzoberranzan H 7690 7590
NBA Baskethall Live 95 H 83,90
Psyeho Pinball H 5990 6990
Panzer General H 7190 7190
Sim Tower E 8290° 8290
Star Trek - Next Generat. D 95.90¢
Super Karts H 8890
Tic Fighter Mission Disk D 29,90
The Lost Eden H 78900
US Navy Fighters n 8,90
Warcrafl: Ores&Humans  H 7790 77.90
Wing Commander 3 D 99.90
Woodruff - Goblins 4~ D 74.90
X-Com: Terror f1. Decp D 8790 87,90
Doom 2 Super Magic  VV 39.90
Rie ot Tried Uil VY 2,90

T Mm.munm T

i 3 o eV
T2 s
P e —
Aomsc e s e 15 D Unkgassntatang
BCR-Versand
Lbwenstr. 26
65428 Riisselsheim
Tel.: 06142/67432
Fax: 06142/17079
Bestellannahme : Mo.-Fr. 9:00 - 18:00
CD-ROM
1942 PAW Gold 6495 DM
Across the Rhine 87,95 DM
Alone in the Dark 3 79.95 DM
Bioforge 8495 DM
Command & Conquer 8495 DM
Derk Forces 8995 DM
7495 DM
Discworld 8495 DM
Elite 3 7495 DM
Iron Assault 7495 DM
Master of Magic 84,95 DM
N 7495 DM
NBA Live 95 8495 DM
N ! 7495 DM
69.95 DM
PsiMaster (Cybermage) 89,95 DM
S DM
Star Trek : TNG 9495 DM
Super Karts 87,95 DM
System Shock 79,95 DM
US Navy Fighters 8495 DM
ing Commander 3 9495 DM
Woodruff 74,95 DM
X-COM (UFO 2) 8495 DM
PC35"
Descent 74,95 DM
Discworld 7495 DM
Elite 3 7495 DM
Hokum KA-50 69,95 DM
Master of Magic 8495 DM
Menzoberranzan 7495 DM
Nascar Racing 7495 DM
Panzergeneral 69,95 DM
‘TIE-Fighter Mission-Disk 44,95 DM
Transport Tycoon W. Ed. 39,95 DM
X-COM (UFO 2) 84,95DM
Versandkosten: Nachnahme + DM 9,90
rtiimer vorbehalten !

cD ROM

0 Railroads & Robbers
f the Deep d
Alone in the Dark 3 kd
Battle Bu d

F\rst Encounter Elite 8 kd
Inca Collection kd
Iron Assault d
Jagged Alliance
Jungle Strike d
Kings Quest 7 kd
Kiick & Play kd
Leisuresuit Larry 1
Magic Carpet d
Master of Magic kd
NBA Live d

ZUREHOR

Soundblaster 16 199.-
Soundblast. AWE 32 Val 349.-
Soundblaster AWE 32 449.-
Wavebooster 2 Orchid  209.-
3DO Blaster (Creative) 699.~
Gravis Ultrasound ACE

Gravis Joyst.analog pro
Gravis Joypad

Gravis Phonix Joystick
Logitech Wingman Extr.
Thrustm.Action XL
Thrustm.Weap.CS 2
Thrustm.F16 Flight.CS
Thrustm.Formula T1

CH Pro Pedda!s

Plinganserstr.26
~ 81369 Miinchen

FRIENDLY SPACE-
Computer
Bahnhofstr.3 * 72
Spac




T rotz aller Grafikfahigkeiten des Amigas
und der aufkommenden PC-Spiele-
Power hatte sich ein Genre bis zum Jahre
1989 nicht wesentlich weiterentwickelt. Die
Strategiespiele diimpelten grafisch meist noch
immer auf Zeichensatzniveau herum und
boten ebenso viele Tastaturkommandos wie
Truppentypen. Doch im Sommer ‘89 erschi-
eneinverheifungsvoller Stern am triiben Stra-
tegiehimmel: Das PC-Engine-Spiel »Necta-
ris« sah gut aus, war einfach zu bedienen und
entlockte den Fachzeitschriften-Redakteuren
trotz japanischer Bildschirmtexte Begeiste-
rungsstiirme. 1990 veroffentlichte Blue Byte
mit »Battle Isle« ein Programm fiir MS-DOS
und Amiga, das sich zumindest grafisch stark
an Nectaris orientierte: Die Szenariokarten waren ebenfalls
in Sechsecke unterteilt; die Einheiten keine klobigen Armee-
symbole, sondern kleine Panzerchen und Infanteristen.

Ein halbes Jahrzehntspéter kann Battle Isle immer noch gefal-
len. Die Steuerung erfolgt per Maus oder Joystick; nach
Anklicken einer Einheit werden alle Felder markiert, auf die
sie ziehen (bzw. schieRen) kann. So muR man nur noch eines
der hervorgehobenen Hexagons auswihlen, und schon mar-
schiert der Trupp los. Jeder Gesamtzug ist in eine Bewe-
gungs- und Angriffsphase unterteilt, der Bildschirm zweige-
teilt. Wahrend links der eine Spieler seine Bewegungsorder
gibt, tiiftelt der andere im rechten Fenster Angriffs- und Spe-
zialbefehle aus. Da beide Phasen gleichzeitig ausgewertet
werden und man
deshalb
eine Runde voraus-
denken muB, ist
Battle Isle fir zwei

immer

menschliche Spie-
ler sehr interessant.
Beim Kiampfen
sieht man die bis zu
sechs Fahrzeuge
beider Kampfein-
heiten aufeinander

TARK PLATOEN

ie grafische Auswertung der Kampfe
ist ebenso simpel wie spannend

zufahren und sich beschieRen. Durch fleiBigen Fronteinsatz
verbessert sich die Erfahrungsstufe der Einheiten, wodurch
sie effizienter werden. Angeschlagene Verbinde repariert
man unter Energieverbauch in sogenannten Depots. Durch

Wahrend Spiel
Angriffsbefehle

ler A seine Einheiten bewegt,

Ein Strategiespiel, das nicht unter Gruselgrafik und
abstrusen Tastenkommandos leidet? Revolution! Blue Bytes’
»Battle Isle« setzte 1990 neue TaktikmaBstdbe.

t sein Kontrahent

das Aufsammeln herumliegender Kristalle werden die Ener-

gievorrite aufgestockt, die aulerdem zum Bau neuer Trup-
pen dienen. Von diesen gibt es gut zwei Dutzend, ange-
fangen bei der Roboter-Infanterie tiber Luftkissenfahrzeuge
bis hin zum Schlachtschiff. Eigentliches Ziel ist die Einnah-
me des gegnerischen Hauptquartiers; alternativ dazu ver-
nichtet man alle gegnerischen Truppen. Der Autor dieser
Zeilen kann sich noch gut an ein Zweispielermatch erin-
nern, bei dem er chancenlos Panzer um Panzer verlor und
kurz vor der Niederlage stand. Doch ein unscheinbares
Transportschiff setzte im allerletzten Moment eine einsame
Infanterieeinheit vor dem gegnerischen Hauptquartier ab —
und sicherte ihm so doch noch den Sieg. (la)

WUSSTEN SIE SCHON, DASS...

u ...Battle Isle das erste Blue-Byte-Programm in der Hoch-
sprache C war? Vorher hatte man alles fi in Assembler-
Code geschrieben, wie es sich damals »fiir einen Program-
mierer gehdrte«.

..Blue Bytes damaliger High-End-PC ein 386er mit unglaub-
lichen 33 MHz und 8 MByte RAM war? Das Compilieren des
Battle-Isle-Quellcodes dauerte auf diesem »GeschoB« ganze 19
Minuten.

B ...aufgrund der mageren 512 KByte RAM des Standard-
Amiga ein eigenes Diskettenformat entwickelt wurde, um eini-
ge Bytes zu sparen und Battle Isle doch noch in den Speicher
zu bek Fir seine Zugb: hnung hatte der Ci -
gegner nur 11.000 Bytes zur Verfiigung.

M ...es zwei Datendisketten fiir Battle Isle gibt, von denen die
zweite (»Moon of Ch als ei andi gl etli-
che Detailverbesserungen bietet? Weitere Ableger sind »History
Line« sowie »Battle Isle 2«, zu dem eine »Scenery CD« erschie-
nen ist. Das fiir Sommer geplante »Shadow of the Empire« wird
erstmals nur unter Windows laufen. AuBerdem ist eine Neu-
auflage der alten Battle-Isle-Teile auf CD-ROM geplant.




\/ or wenigen Seiten ging der Testteil von PC Player zu Ende. Hier

besprechen wir jeden Monat die Spieleneuheiten; kritisch, aber

objektiv. Jedes Spiel wird von einem Redakteur getestet, der sich
mit dem betroff Genre k ders gut ausk Bei »PC Player
Unplugged« ziehen wir ausnahmsweise den Stopsel aus diesem Regel-
Pool. Hier gibt jeder Tester mit einer »Alfer-
nativ-Privatwertung« von 1 (Buh!) bis 5
(Jubel!) an, wie sehr ihn die einzelnen Pro-
gramme dieses Monats persdnlich interessie-
ren, Eigenarten sind auf dieser Seite gestat-
tet; ein Sportspiel-Hasser darf z.B. auch ein

T 1 T E L

Heinrich )
Lenhardt

AUFSCHWUNG OST DELUXE ; % %
DAEDALUS ENCOUNTER * %k k
FIRST ENCOUNTERS (FRONTIER I): %
FLAMINGO TOURS *

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN : sk
FLIGHT UNLIMITED 2. 8.8 ¢
FRONT LINES *
FUSSBALL TOTAL * %k
HATTRICK %k ok ok
HIDDEN WORLDS (MAGIC CARPET): v % %
HIGH SEAS TRADER *
JAGGED ALLIANCE 2 8.8 ¢
LEMMINGS FUR WINDOWS | v % % %
LosT EDEN * x
MAABUS *
MACHIAVELLI * %k

MAGIC OF ENDORIA ENHANCED : %

PYROTECHNICA * %
SLAM CITY *
SLIP STREAM 2. 8.8
STONE PROPHET * %k k
SUPER STREET FIGHTER II; %% %

TICONDEROGA *
TOTAL VERRUCKTE RALLYE, DIE: %
TOWER ASSAULT * ok k
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objektiv gesehen gutes FuBballprogramm schlecht finde.. Sinn und
Zweck der Ubung: Keinesfalls eine Konk zur
sondern zusétzliche Orientierungshilfe. Wer einen »Liebli

hat, kann sich hier iber dessen Geschmack informieren - auch wenn
ein anderer Redakteur den Artikel schreibt.

Florian

Schneider Langer Stangl
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areware & Pubhc Doma n

FARBENSPIELE

Die Shareware treibt es diesen Monat
besonders bunt: Neben dem explosiven
Actionspiel »Decimation« stellen wir lhnen
die neueste Version eines Grafiksoftware-
Klassikers vor.

Bei unserer Sichtung der Shareware-Neuheiten sind uns

euftmafe

»Decimation«

zwei Spiele aus den Bereichen Action und Strategie ange-
nehm aufgefallen. AuBerdem werfen wir einen Blick auf die
jingste Version des Malprogramms »Neopaint«.

Decimation

In typischer Space-Invaders-Manier erwehren Sie sich bei
»Decimation« zahlreicher Gegnerwellen, die vom oberen Teil
des Bildschirms nach unten herabstof3en. Gesteuert wird per
Tastatur, Gamepad oder Joystick. Neben einer fir Sharewa-
re-Verhdlinisse ansprechenden Grafik hat Decimation passa-
ble Soundeffekten zu bieten. Es gibt nur ein Bildschirmleben,
dafiir hélt ein Energieschild mehrere Treffer ab, bevor man
das Zeitliche segnet. Ab und zu kénnen Sie durch das
Abschief3en von Asteroiden Energiekristalle einsammeln, um
den Schild mit Reserveladungen zu versehen.

Der eingebaute Laser hat zwar unbegrenzt viel Munition, Gber-
hitzt aber bei standigem Daverfever. AuBerdem ist man mit
zwei verschiedenen Raketentypen ausgestattet: Die eine fliegt
in einer geraden Linie nach oben und zerstort sogar hart-
néickige Gegner mit einem Treffer. Die andere sucht sich selbst-
&ndig ein Ziel und gleitet auch schrig oder zur Seite hin. An
Raketen hat man nur einen begrenzfen Vorrat, der durch das
Anfliegen von sporadisch erscheinenden »Depots« wieder auf-
gestockt wird. Die Vollversion des Programms soll neve Geg-
ner, fiesere Angriffswellen und mehrere Exirawaffen biefen.

DECIMATION
Genre: Actionspiel  Liuft unter: MS-DOS
Hersteller: RREALogic  Sprache:  Englisch

Vollversion: 22 US-Dollar

Festplattenplatz: ca. 1 MByte

WinWar 2

Als interessanter »Risiko«-Clone entpuppt sich
»WinWar 2«. Hintergrund des Spiels ist der Zwei-
te Weltkrieg, was sich aber nur auf die Landkarte
sowie die beteiligten sieben Staaten auswirkt —
ansonsten ist das Programm denkbar abstrakt
gehalten. Die vier Alliierten (USA, England, Frankreich und
Sowjetunion) stehen den drei Achsenméchten Deutschland,
ltalien und Japan gegeniber; Kémpfe innerhalb eines Bind-
nisses sind nicht erlaubt. In der Shareware-Version kann nur
einer der alliierten Staaten vom Spieler tbernommen werden.
Die Vollversion hat diese Einschrénkung nicht, so daf3 bis zu
sieben Spieler teilnehmen diirfen — auch per Netzwerk.

Die Karte ist in sechs Sektoren (z.B. Nordamerika oder Euro-
pa) eingeteilt, die ihrerseits aus je 100 Quadraten bestehen.
Befindet sich in einem Feld ein Fabrik-Symbol, so kann dort
eine vorgegebene Anzahl an Kampfeinheiten gebaut werden.
Die verwendete Wéhrung sind »Ressourcen«, die man pro

Game _Build _Help

% City Names

_ 5

FRABMB 1
USAARM 15

2« ist ein unk iespiel

Runde erhdlt — abhéingig von den kontrollierten Gebieten. Es
gibt Infanterie, Panzer, Jagdflugzeuge und Bomber zu kau-
fen, zur See setzt man sich mit vier verschiedenen Schiffen
zur Wehr. Die Truppentypen unterscheiden sich in Kosten,
Angriffs- und Verteidigungswert, sowie der Bewegungsreich-
weite. Vorhandene Einheiten werden als kleine Symbole direkt
in den Feldern dargestellt. Die Bedienung ist denkbar einfach
geraten: Feld anklicken und auswihlen, wohin die darin ste-
henden Einheiten ziehen sollen. Angriffe entstehen durch den
Zug auf ein bereits besetzes Feld und werden rechnerisch aus-
gewertet. Die Stéirke der beteiligten Staaten [éft sich einstel-
len, indem man die Hohe der Resourcen-Einnahmen pro Runde
manipuliert.

WINWAR 2
Genre: Strategiespiel L&uft unter: Windows
Hersteller: Silicon Commander Sprache:  Englisch

ames

Festplattenplatz: ca. 1 MByte  Vollversion: 25 US-Dollar

PC PLAYER 6/95
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Neopaint 3.1

Auch in der nevesten Ver-

...der aktuellen PC
Player Plus finden Sie
die neveste Shareware-Version von

sion ist »N int«
Neopaint. ion beweist »Neopaint«,

daf3 DOS-Malprogram-
me durchaus mit ihren Windows-Verwandten konkurrieren

kdnnen. Séimtliche Standardfunktionen wie das Ausschneiden
und Kopieren von Teilbereichen sind komfortabel durchfishr-
bar. Der gewiinschte Bereich wird als Rechteck oder Kreis,
bzw. mit Linien oder Kurven definiert; per »Crop«-Funktion
1Bt sich der restliche Teil der Grafik wegschneiden. Das Zeich-
nen von Kreisen, Rechtecken und Wiirfeln gehart ebenso zum
Repertoire, wie das Rotieren und Neuskalieren des ganzen
Bildes. Alle Grafikfenster kénnen beliebig verschoben und in
der GréBe veréindert werden. Per Icon ruft man eine DOS-
Shell auf, um z.B. Dateien zu kopieren.

Fir Prazision sorgen eine gelungene Zoom-Funkfion sowie
ein zuschaltbares, frei definierbares Gitter. Mit Hilfe eines
>>5fempe|s<< lassen sich kleine Grafiken als Pinsel benutzen,
zudem stehen verschiedene Pinselmodi wie »Verwischen«
oder »Klonen« zur Verfigung. Flachen farbt man entweder
mit einer bestimmten Farbe, der »Sprihpistole« oder einem
Muster ein. Rund 25 Effekte, von »Acid Wash« bis zu »Vapo-
rize«, dienen zum Verfremden des Bildes. Bei soviel Farben-
klekserei darf die Undo-Funktion nicht fehlen, welche die
jeweils letzte Akfion riickgéingig macht.

Neopaint arbeitet mit den géngigsten Bildschirmauflésungen
zusammen, z.B. 640 x 480 Pixel (bei bis zu 16 Millionen Far-
ben). Aus lizenzrechtlichen Griinden unterstitzt Version 3.1
zwar die Grafikformate »BMP«, »PCX« und »TIF«, aber nicht
mehr das beliebte »GIF«. Ein geplantes Zusatzprogramm soll
das Format nachtréglich einbinden. Trotz dieser Einschréin-
kung ist das Preis-Leistungsverhdltnis der registrierten Version
angesichts der verlangten 55 US-Dollar GuBerst gut.  (la)

i :IJ-\'

NEOPAINT 3.1

Mulprogrumm Léuft unter: MS-DOS

Genre:
Hersteller: Neopaint Sprache:  Englisch
Corporation

Festplattenplatz: ca. 3 MByte  Vollversion: 55 US-Dollar

PC PLAYER 6/95

Am Obstmarkt 1 |
71522 Backnang |

Bismarckpark |
74076 Heilbronn

Inh. Joachim Braunwarth

Kein Druckfehler:
wir sind verrtickt

>
KnisTERNDE EROTIK
voN ILLussioNs

DM 89,95
DM 89,95
DM 79,95
DM 79,95
DM 89,95
DM 79,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 99,95
DM 89,95
DM 44,95
, DM 99,95
 Ultasound Mox DM 329,95

sisliste gg. Ruckumschlar
nur gg. Altersnachwelis

!felefon 07191 96 02 96

b DM 150,--
andkostenfrei

CO-ROM
Ve PREISBRECHER ¢
Top-Titel scharf kalkuliert
schnell * kompetent * zuverlassig
@@ WAHNSINN >~

Original-Vollversion eines tollen
Games bei jeder Bestellung

GRATIS !
Shareware
‘Andromeda 4.0 (10 Vollv.) 33,90
Blaster Vol. 3 9,50
Boom Powerpack 2 29,80
Dream Linux Triple-CD 2.2 59,00

Mailbox CD-ROM 2 39,80

Megastorm (Doppel-CD) 29,80
Patchwork 2-3 ‘95 39,80
Pegasus Vol. 1/95 29,80
Starcom Six-Mix 35,00
Topware Monats-CD Juni 26,90

Deutsche Vollversionen
Norton Collection ab 25,00
PC-Config (PC-Diagnose)
Yellow Point (1. Auflage)

wir fahren das gesamte CDV & Topware-

Sortiment zu Top-Konditionen!

8TX: HUBNER
Neuheiten & Sonderangebote

Infotainment

10-Pack Professional 79,00
Bob Dylan Highway 61 89,00
CD-Globe Fotoshows je 29,80
Columbus Universallexikon 27,90

Columbus Weltatlas 45,00

Deutsche Gesetzestexte '95 33,00 |
Erlebnis Mensch 59,00 |
Flug-Revue Airbus A340 89,00
Geo-Route 49,00
Global Explorer 119,00
Internet MPEG CD-ROM 39,80
Multimedia PC-Schreib 29,80
Non-Stop USA 39,80
PC-Fahrschule f. Win. 49,00
PCSL City-Guide BRD 39,80
Teleinfo Regional (0-9) je 29,80
Win Shopping Direkt 24,90
Grafik - DTP - Sound
Ansagen fur d. Anrufbeantw. 21,90
Corel Draw Vorlagen 24,90
DTP-Collection, 1.000 iparts 12,90
Ultra Mod Il 14,90
Icons & Fonts s & ens) 12,90
Zubehor
CD-Leerhiillen, 10er Pack 8,50
CD-ROM Caddy (Original) 9,95
Doppel-Leerhilllen, 10 Stk. 15,00
Erotik (gegen Altersnachweis)
American Dream Girls 44,90
Candy 1, 2 0. Extra, Fime je 49,00
Carol Lynn Fav. Girls 15 je 18,90
Damen Direkt Kontakt 59,00
Erotic Dreams 39,00
Erotik Film Sensation 1+2 29,80
Extr. Hot Girls/ Hot Erotik  je 35,00

Girls on hot Roads 39,00

Pleasure Busties 39,80
Sexy Acts Vol. 1-3 je 9,50
Sexy Pin-Up's, 1.600 Fotos 24,90

Sexy Secretary 39,00

Sinful Girls 1-3, beste Quaitat je 29,80
Stargirls, brilante Videos, Fotos 29,80
Westside Casting 1-4 je 29,80
Wet-Dreams Vol. 1-8 je21,90

DIREKT-YERSAND
WaldhornstraBe 107
80997 Miinchen

Tel. & Fax (089) 1406205

Zahlung bequem per Vorkasse
oder Nachnahme (zzgl. NN-Gebilhr)
rsandkostenanteil 5,90,
Kunden werden auf Rechnung beliefert.
Ab 200,- Lieferung versandkostenfrei!

Bar mcianae vorrat reiont

erwiinscht !
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Wer im Urlaub auf
»Wurstl con Krauti« und
deutsches Liedgut nicht
verzichten will, verla-
gert sein Wohnzimmer
am Besten auf den
Campingplatz. »Win
Camping« hilft bei der
fachgerechten Aus-
wahl des Frischluft-
Urlaubghettos.

Aumbohn A 13 Richtung Rom, 300 Meter hinter der itali-

enischen PaBkontrolle. Wir zoomen in einen deutschen
Mittelklassewagen, der gerade einen Fiat per Lichthupen-Dau-
erbeschuf3 von der Uberholspur dréingelt. Die beifahrende
Gattin fummelt die Pésse in ihre Handtasche, als sich ihr der
Blick auf den idyllischen Bergsee »Lago di Brennero« ersff-
net. Beim Anblick des kalten Pfiitzchens stsBt sie laute Begei-
sterungsschreie aus, was im gestrefBten Angetrauten die kalte
Waut aufsteigen [&Bt - der grummelt némlich, weil ihm die
Géttergattin seit Wanne-Eickel in den Ohren liegt, doch an
diesem »ent-ziick-ken-dem See anner Grenze« Halt zu
machen. Doch er gibt der Karre den Bleifu3; die folgenden
Grobheiten [8sen spatestens bis Modena die Ehekrise aus.
Lassen wir das Paar in (Un-)Frieden ziehen und wenden wir
uns den Problemen der Daheimgeblie-
benen zu. Wer sich den See tatséichlich
zu Gemiste fihren will, mietet sich ent-
weder ins nahegelegene Hotel ein oder
- und das kommt dem schmalen Geld-
beuteln gelegen - zieht auf den Cam-

pingplatz.

Heif3a, das macht SpaB! Da
istman unter Seinesgleichen!
Wohnmobil reiht sich an
Wohnmobil, windschiefe
Zelte ausgemergelter Stu-
denten werden von Van-
Fanatikern belacht, der
Schéferhund des Platzwarts
beift kleine Kinder in die
Waden und Neuankémmlin-
ge justierten ihre Satelliten-
schiisseln fir die abendliche
RTL-Show. Auch sozial wird

WIN CAMPING

MERSTELLER:
NBG Verlag

(Adh Sl e e
ca. 40 Mark
HARDWARE-

386er, 4 MByte RAM, Win-
dows 3.1, CD-ROM und
Maus.

PRAK'I'I CIIER
Profis kénnen hibsche Tri-
via-Stunden erleben, indem
sie sich gegenseitig nach
Campingplétzen mit WC und
Dusche befragen

DIIGINAI.IYA'I'SFAK'IO 3
Erschapft sich leicht nach dem
Lesen der ersten 1500 Cam-
pingplatz-Beschreibungen.

MOGI.ICHE FOI.GES‘IIADE 2
Klassische Zeltlagerkranl
heiten: Rheuma (bei zu diin-
nen Iso-Matten), Leberscha-
den (bei zu akfivem néchtli-
chem Sozialleben), Ver-

Win Camping International

HRHEN UND OSEN

etwas geboten: Das Klima ist
mild, die Gemiter meistens
schlicht.

pinkfarbenen Trainingsan-

brennungen dritten Grades
(Pannen beim

DAS PC-PLAYER-FAZIT:
Wie man sich bettet, so liegt
man.

Dralle Damen in

ziigen flirten mit schnauz-
bértigen Platznachbarn und abends wird gesoffen, bis Papa
schnarcht. Und das schénste: Man muf sich nicht mit diesen
verdammten Einheimischen herumplagen. Dafir teilen sich
250 Personen eine Toilette.

Einmal auf den Trichter gekommen, erdffnet sich eine neve
Welt: Mehr als 5000 Campingplétze warten in deutschen
Nachbarlanden - alle weitaus billiger als ein Hotel. Cam-
pmgplcltzfreund Manfred Ostermeier hatte eine zindende
Idee, die den EurospieBern Freude und ihm
einen drallen Geldbeutel bescheren wird.
Er packte in bewundernswerter Kleinarbeit
die gesammelten Daten von 2600 Cam-
pingplatzen aus Deutschland, Osterreich,
Schweiz, Italien und Benelux auf eine CD-
ROM.

Klickt man sich ins Programm, erscheint zu
jedem Campingplatz Anschrift, Telefon-

und Faxnummer, C")ffnungszei', GréBe des
Platzes sowie Detailliertes zu Wasch-
becken, Duschen, WCs, Stromanschluf3,
Tierhaltung und eventuell vorhandenen Supermarkten. Leider
fehlen digitalisierte Fotos der Plétze, so daB man sich kein

Bella Italia -
| gibt’s wenig
Zusatzinformation.

leider

Hor:
Lano [ Pz

STRASSE

v.cron CTEEET M -+

GeorrveT KEEH crons N : , SEAL
»Bild« machen kann, wo's nun wirklich hingeht.

waschntcxon [N
ouscren [ Ansatzweise clever ist die Idee, einen Faxvordruck fir die
Das:Kern T Km::: 1 Anmeldung zu infegrieren — so kann Papa von zu Hause den
»x?:'z::: e Platz fiirs Wohnmobil bestellen, ohne sich mit der Landes-
ping:;el')‘l:::; wﬁ:?xfz::;::: spache herumdrgern zu missen.

Trocknen I

Aber mal ganz ehrlich: Braucht das wirklich jemand?
(Anatol Locker/hl)

sehen sie
2600 mal.
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/ ACTION REPLAY IST MEN-GESTEUERT; ‘
i DADURCH EINFACH IN DER HANDHABUNG.
o INSTALLIERUNG INNERHALB VON MINUTEN
DURCH “AUTO INSTALL'FUNKTION.

MANIPULIERE EINGEFRORENE GAMES UND GESTALTE EIGENE
SPEZIAL-EFFEKTE, WIE Z.B. UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE, ZEIT USW.;

MIT SCREEN GRABBER, MUSIC GRABBER U.V.M.! sowrERREOLCHER
oe 8rod . FREEZER-CONTROLLER MIT 1.8 M.
[PC e LepSUGHTE Ui SARLTER PO
[EINGEBAUTER CHEAT-FINDER nus.scannen O ZETPERSUNKTION
b 'SEHR GUTER VIRUS-SCANNER UM NACH VIREN ZU SUCHEN, MIT AUTOMATISCHER DETEKTIERUNG.

HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEAT-FINDER, DER ES ERNOGLICHT,
U ICHES LEBEN, SCREEN GRABBER

UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN, EIGENE FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE DURCH DRUCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN SIE DIE MOGLICHKEIT, EIN
XFILE

USW. 2U FINDEN. 0 KOMPLETTES BILD EBIGEN SPIEL ALS

DURCH 1 UNKTIONEERT
UNSCHLAGBAR. i i JETZT AUCH MIT VIELEN , SUPER VGASUND TEXT-HMODI !
BENUTZUNG AUF ATTE. . HACKER-FUNKTIONEN

FREEZER-FUNKTION “NTESRUPTWONTOR EGTDEN WHALT VO mssmuw NEKTORENUND DIE AKTIVITAT VONVOR
INFRIEREN EINES SPELES AN EINER BELIEBIGEN STELLE UND EIGT AN, AB WELCHER STELLE DAS PROGRANII
EINGEFAQREN WURDE.DER SULR e b B vieen e,
SOUND RIPPER
UCHT DEN CONPUTERSPEICHER NACH ‘SOUND BLASTER- e
. ABSPEICHERBAR ALS .VOC- ODER WAVEFORMAT. EDI- B Handter oder dhrgh ot uns ghgen
#UND PLAYBACK-MOGLICHKEIT. IDEAL FUR "WINDOWS™EFFEKTE. Verdggreay

AN 5 L FUNKTIONERT W . AUCH WITCOGAWES!
I%%L“ |MUSIC GRABBER

V. FRKTIONENT JETZF AUCH WIT ‘PROTECTEDMODE'- _ plachsicuTDEN CONPUTERSPEICHER NACH MUK
et o dge 510 TR T O ST
[l i an Ll LIEFERUMFANG GEHORENDEN SOFTWARE-PLAYERS ODER
DIRECTORY, FORNATUND SAVE COMIANDS SINDIM ACTION REPLAY T DER "HEGA MUSIC MACHE",
ENTHALTEN, AUCHWENN DAS PROGRANM EINGEFROREN WURDE.

ZEITLUPEN-FUNKTION

DIEZETLUPENVFUNKTION GBT HNEN DIE MOGLCHKET, DI GESCHUINDIGKET
DES GANZEN SPIELES BIS AUF 1% HERABZUSETZEN.!

LORGINAL DEUTSCHE VERSION

AUSLIEFERUNG MIT DEUTSCHER ANLEITUNG UND DEUTSCHER

WIEDER LADEN, WIRD DAS PROGRAMM AB DER EINGEFRO-
STELLE GESTARTET, IDEAL FUR SPIELE MIT PASSWORTER

TOP ANGEBOT!

Dieses Angebo{ gilt nnr ,

wenn Sie die Mega Music Machine zusammen mit Action Replay
bestellen, Auch separat erhaltlich fiir DM 79,-.
Ao:mnﬁeprlay at e Power, Musifesausfastjedem Programm 24 daun'.Diese
‘mehr als 10 Watt Power abspielen.

- Syslem enthalt: M\MMWHMEﬂaoe mit “Twin 8 BIT DioA"Converter fir einen

REGISTRIERKARTE FUR DEN
integierten
e ; \)V:lsvarker‘,welch?‘n‘wm.t (!) Musikpower lesten. g ;
NEUIGKEITEN, TIPS UND TRICKS U.S.W,) PC ACTION REPLAY V. 4 r B hine il 5
WIRD MIT EINER GANZEN MENGE VON SOFORT EINSATZBEREITEN -l 5 g .
CHEATS (U. A, AUCH FUR VIELE BEKANNTE FIGHTER SPIELE) GELIEFERT, i i B e

Ein Update fr ltere Versioneh (inte Version 41) des PG ACTION REPLAY's kostet 40, DM. Fi dc FLASHROM-Version werden Wit nehmen Inr altes Amiga Action FBBlay MK Il in Zahlung !

2usétzlich DM 20,- berechnet. Schicken Sie hierfiir Ihr Action Replay komplett an uns ein. Alle Preise zzgl. DM 10, Versandkosten. F
; i ] DATAFLA
a 2 - .
% § RN > :
HIERAUF HABEN SIE GEWARTET !! JETZT IST ENDLICH SCHLUB MIT DEN JOYSTICK-PROBLEMEN AUF iz €,
IHREM PC. WIR HABEN EIN PROGRAMMIERBARES INTERFACE ENTWICKELT, AN DEM MAN JEDES 3 l‘-l‘gl ‘
JOYPAD FUR DAS "SEGA™ MEGADRIVE™" ANSCHLIEBEN KANN. JEDE (RICHTUNGS.) TASTE DIESES g5 |
JOYPADS KANN NACH BELEGUNG (MITTELS EINE ODER MEHRERE TASTENIHRER & § ﬁ |
PC-TASTATUR EMULIEREN. (GEND GEEIGNET FUR VIELE (FIGHTER.) SPIELE, DI Hae— |
MAN SONST NURMIT DER TASTATUR SPIELEN KANN, WIE Z.8, *STREETFIGHTER II"" UND VIELE ANDERE. 3 J
INTERFACE . DM 79, mrsgacs + COMPETITION PROG BUTTON JOYPAD  NURDM 99 = == E —T

PoARDS EUROPEAN. msm.\gmsgym EENETHERLANDS FAX 0031 6330 32146 Wi suchen standig Nouentwickiungen.




Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report

euftmnle

Fehlen
Sound-
effekte bei
»Daedalus
Encoun-
ter«? lhr
Soundkar-

ten-Trei- B

ber miifte
dann
dringend
general-
berholt
werden.

Was machen Sie mit

einem Produkt, das

absolut unspielbar ist?

Und was kdnnen Sie

tun, wenn ein Video

oder ein Spiel unter Windows plétzlich vél-
lig stumm bleibt?

C Player berichtet in seiner festen Rubrik »Bug Report«
P iber die akuten Fehler, deren Lésungen und Methoden,
wie Sie lhre Spiele fehlerfrei bekommen. Wenn Sie Tips oder
Anregungen haben oder selber Opfer eines Bugs sind, schrei-
ben Sie bitte an den DMV Verlag, Redaktion PC Player, »Bug-
Report«, Gruber Str. 46 a, 85586 Poing. E-Mails erreichen
uns unter bugs@pcplayer.mhs.compuserve.com.

Die Schmerzgrenze iberschritten...
»Frontier« laft sich mit Grenze oder Schwelle Gbersetzen.
»Frontier: First Encounters«, das dritte Elite-Spiel, scheint aber
nicht nur vom Durchschreiten der Grenze in den Weltraum
2u handeln, sondern auch die Schmerzgrenze seiner Kunden
ausloten zu wollen. Die ausgelieferte Version l&Bt sich beim
besten Willen nur als »unspielbar« bezeichnen (sehen Sie
dazu auch unseren Test auf Seite 72). Die Reaktion von Her-
steller Gametek bietet zumindest Diskussionstoff: In England
erreichte eine Mitteilung Fachpresse und Handler, daf3 es sich
lediglich um ein Soundkarten-Problem handelt, welches sofort
behoben werden ksnnte. In USA ging hingegen eine Presse-
mitteilung auch per CompuServe hinaus, in der GameTek USA
sagt: »Unsere Version wird nicht die Fehler der europischen
Version haben«. Zu Redaktions-
schluB3 gab es schon den zweiten
Patch der englischen und den
ersten Patch fiir die deutsche Ver-
sion; die Fehler wurden jedoch
léingst nicht alle beseitigt.

Auch nach dem zweiten engli-
schen Update ist es beispielswei-
se immer noch nicht méglich,

GSeb:617.63 kms+
Absofub4255.9 kml
L)

it
So macht Spielen keinen SpaB: In »Frontier: First Encounters«
‘wimmelt es nur so von offensichtlichen Programmfehlern
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militérische Missionen erfolgreich durchzufihren, was den
kompletten militérischen Handlungsast im Spiel lahm legt.
Durch eine wahre Kette von Bugs sind die Thargoiden-Mis-
sionen nicht 18sbar. Hohenmesser und Grafik sind sich oft
nicht einig; obwohl man sich noch Kilometer iber einer Pla-
nefenoberfléiche wéihnt, schlagt das Schiff am Boden auf. Das
Aufsammeln von Treibstoff (Fuel Scoop) endet bei manchen
Sternen in einem Crash.

Weniger tragisch sind da logische Fehler wie Unstimmigkei-
ten beim Raumschiffgewicht (manche Schiffe wiegen beladen
weniger als die Ladung selbst). Und selbst in der englischen
Version sind einige Texte zu lang, was den Bildschirmaufbau
zerstért. Einige Spieler haben sogar falsch geschnittene
Videoclips gefunden, in denen man den Regisseur noch
»Action« rufen hért, bevor der eigentliche Schauspieler etwas
sagt. Nicht nur von der Redaktion, sondern auch von vielen
Kéufern wird selbst die aktuellste Version als »unspielbar«
bezeichnet. Wir werden die Entwicklung im Auge behalten
und iiber die weiteren Patch-Versuche berichten.

Windows und Sound

Produzenten von Multimedia-Spielen wollen gerne die
erweiterten Fhigkeiten der neven Windows-Multimedia-
Funktionen ausnutzen. So hat man beispielsweise versucht, in
»Daedalus Encounter« einige Sounds in einem normalerwei-
se unkritischen gepackten Format abzulegen. Allerdings blei-
ben manche Soundkarten dann dummerweise stumm - das
Problem kennen einige unserer Leser auch durch die »Stumm-
filme« auf PC Player 5/95, die ebenfalls ein gepacktes Sound-
format verwenden.

In diesen Féllen meldet der Soundkarten-Treiber dem Video-
player bestimmte Eigenschaften an, die die Karte aber doch
nicht erfillen kann. Das Problem fritt entweder mit sehr alten
Treibern und Treibern mit einem Bug auf. Am tiickischsten ist
der Fehler jedoch, wenn Sie einen Treiber verwenden, der gar
nicht zu lhrer Soundkarte paft. So lassen sich einige Sound-
blaster-Clones normalerweise mit dem Creative-Treiber ver-
wenden, streiken dann aber, wenn beispielsweise gepackte
Sounds gespielt werden sollen.

In einem solchen Fall sollten Sie sich die aktuellste Treiber-
version vom Hersteller lhrer Soundkarte besorgen. Das ist lei-
der bei manchen No-Name-Clones uBBerst schwierig. Wir
stellen deshalb das Format unserer Videoclips wieder auf
»ungepackt« um; erwarten Sie aber, daf} auf solchen Sound-
karten viele Spiele und Multimedia-CD-ROMs unter Windows
stumm bleiben werden, da die gepackten Sounds enorme
Speicherplatzgewinne bringen und von Software-Herstellern
nicht mehr ignoriert werden kénnen. (bs)
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CD-ROM Mitsumi FX400 - NUR DM 289,- DM

CD-ROM

11th Hour (*)
1942

Aces Of The Deep
Across The Rhine (*)
Action Soccer (*)
Alone In The Dark 1

Alone In The Dark 142
Alone In The Dark 3
Armored Fist
Arcade Pool (*)
Aufschwung Ost ()
Baule Isle 11

S

Bioforge
Bureau 13

Carribean Disaster (*)

Chaos Control (*)

Chessmaster 4000 Turbo
Civilization & Railroad
Colonization

Command & Conguer (Dure 3 (*
Creatury

C m\mlu ' )

e ()
Dhesalys Enoounict ()
Dark Forces

Das Amt

Dawn Patrol

Death Gate (*)

Earth Command (*)
Earth Mission ()

rst Encounters
FIFA-Soccer
Flight Of The Amazon Queen (*)

FI
eddy Pharka’s (¥)

Full Throttle

Great Naval Battles 3 ()

Hammer Of The Gods

Hattrick! (

Inca Collection
Incredible Toons (*)
Iron Assault

Iron Cross (¥)

Joy Of Sex (*)

Ju Strike

uest 7

Pl

gl
Kings
Klick”
Kyrandia 3

sure Suit Larry Coll. (1-6)
Cnkesie Pro

Litil Divil

Little Big Adventure

Lode Runner

Lothar Mauthiius Soccer ()
Mad News (%)
Mad /\c\»\ I-
Magic Cai
Magic meu Data CD (%)
Marco Polo

Masters of Magic
Menzoberranzan

Metal Marines

Micro Machines 2

rablatt ()

acing
NASCAR Track Pack (1

Navy Strike ()
\Hr\ Live 95
NHL Hockey 95
Noctropolis
Oldtimer
Outpost
Panzergeneral
PGA Tour Golf
Phantasmagoria (*)
Pinball Dreams DeLuxe
ball Hlusions ()
Pinball Wizzard 2000 (*)
Psycho Pinball
Quest For Glory 4 ()
Ravenloft 2 (*)
Rebel gt

ade-Battle For Jacob’s Star

Of The Robots

R
Sensible World Of Soccer (¥)
Slip Stream 5000
Sim Ciy 2000
5 ’HHU\M:HJ
Sim Tower (
Sim Town (4
Star Trek Next Generation (¥)
Super Karts (

Superhero League OF Hoboken (°)

99.95
59,95
76,95
8495

89.95
84,
a.A
76,95
89.95
88.95
89.95

63.9
eise und L mﬁ*vung(*vw Treblebend. E:

ie angegel

Versandkosten Innland: CDs u.

System Shock Enhanced
Tank Commander
Temptation

The Incredie Machine 2
“The Lost E
‘Theme Park

Tower Assault o\lmn Breed 3) ()

Transport Tyco

Tune Land ()

Under A Killing Moon
US Navy Fighte
U lunndm
Virtual Pool (
Vollgas (Full Throte Dt )
Voyeur (*)

Wake Of The Ravager
Warcraft

ing Com. Ar
Commander 1+
Wing Commander i
Woodruff ((mhhn\ 4
X-COM (U.EO. 2)
Appcmn )

Hardware

Joysticks
Gravis Analog Pro
Gravis Phoenix

Gravis Game Pad

Lautsprecher
Trust 10 80W
Trust 20 25W
Trust 120 25W

CD-ROM Laufwerke
Mitsumi FX400 EIDE 4x
Toshiba XM3601 SCSI 4,4x
Toshiba XM5302 EIDE 4x

MPEG-Karte
Trust MPEG inkl. Video Out
Spea Showtime 2MB

Soundkarten

Trust SoundExpert DL 16
Soundblaster 16 Value
Soundblaster AWE32 Value
Soundblaster AWE32

<ol

CDI-Player 550

CDI GamePad

Festplatten
Conner 540MB EIDE
Conner 850MB EIDE
Conner 13GB EIDE
Quant. Lightn. 730 SCSI-2
Conner IGB Fast-SCSI-2
Conner 2GB Fast-SCSI-2
Conner 4GB Fast-SCSI-2

cPU

AMD DX4-100

INTEL DX2-66

INTEL DX4-100
INTEL P75 neu

INTEL P90 neu

INTEL P100 neu

Motherboards ASUS
SP3G

SP4

TP4 5I2KB Cache

Disk Spiele

Aces Of The Deep Mission

Aladdin

Cwnon Fodder 2
aulowe

D\e S\e dler

Earthsiege Zusatzdisk

Konig Der Lowen

Lode Runner

Lothar Matthius

Masters Of Magic (*)

Metal Marines (*)

Micro Machines

NASCAR Racin;

Panzer General

SIM City URK.

Star Crusader

Tie Fighter

Tie Fighter Missiondisk

>0U0U0UUU>UPUUBUUTDU>00

82,95
Dungcon MastCiy %

Dcsccn.t
The Lost Edci

Psycho Pinball
86,95
NBA LivcgioH]

ElitCE3)

D 8395
89,95

Dark FQHiECS
54,95
175,95
3795 Schnﬁppchen Spicle
7th Guest Inferno D 3295
7995 Battle Bugs 2‘?,95 Lands Of Lore A 2995
» Battle Drome D 3995 Lemmings 2 D 2495
4395 iracy A 2995 Populous 2 + Powermonger A 29,95
115,95 Gravis Analog Pro Privateer A 2995
e Fighter D 9995 Railroad Tycoon A 2995
Gravis Analog Pro Shadow Caster A 2995
289,00 + Commanche & Mis. D 79995 SSN-2I Seawolf D 29,95
519.00 Gravis Analog Pro Star Crusader A 49,95
349,00 + Rebel Assault D 9995 Strike Commander A 2995
v Gravis Game Pad Syndicate Plus D 29,95
+ Bwvww Steel & Mis. D 5995 Temptation (7Th Guest, A 8995
429,00 Hand Of Fate A 2995 Lands Of Lore,
Sda00 Indy Car Rdcmg A 2995 Hands Of Fate,
A Indy Car Racing)
Wing Commander 2 A 2995
11900 Wings Of Glory D 49,95
169,00 A~ Deutsche Anleitung, Spiel in Englisch
83900 B~ Aniaitang una "
429,00 DiehinE e Auch bei uns:
noch nicht erschienen Der bundesweite vR
989,01
e —Wirhaben G5er 66— Descent Wettbewerb
2995 haben ber 100 8.-10 i
DI Titet und MPEG-Flme --10. jun
279,00 im "
389,00
579,00
379,00
769,00
1199,00
2399,00
289,00
229,00
399,00
499,00
799,00
999,00
529,00
479,00
669,00

CD Erotic*
Asian Collection 1-3 i
Blonde Bombshells 08
95 Carol Lynn Favorite Girls 1-4  je 29.95
4495 Collection Privée 1-3 je 49.95
54.95 Erotic Film Sensation 142 05
6795 Extreme Hot Gir
8205 B o | aer Ladies
8495 Fanties Interactive
5795 Girls On Girls
5395 Hot Girls 1+2
69,95 s in London /Paris
7695 ping Gir

Helmstedter Str. 2
38102 Braunschweig
fon. 0531 - 273 09 11

:
3295 Siippoker
6995 Tha Bonda,
9495 Visual Hot Girls
2795 \\u(\hh Girls 1-4

Tonsport peoen 2% Wabnam 18 12
rt I it 3 (O sirls Priv 5

a0 s andertcty fon. 0531 - 273 09 12
Achtung : Die angegebenen Preise sind Versandpreise ! fax. 0531 - 273 09 14

Die Ladenpreise konnen teilweise abweichen

BTX Rotstift#

benen Verkaufsp)

gelten unsere aligemencn Geschansbedinaungen. dic wir Inen auf Wunseh gerne zusenden
verstel h
S Sfeware: Vorkasse B; Nathnahme 15 ab 200 Warenwert: froll Hardware: Expreseund Ausandssandungen nach Aufwand |

als Versandpreise in DM incl. 15% MwSt, zzgl. Versandkoste
"
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PC Player goes online

A7) GIBT GRS ©

Deutschlands gréfites Online-System will
endlich den Muff der achtziger Jahre
abschitteln. PC Player hilft dabei.

D as »BTX«-System der Telekom hat schon einige Krisen

erlebt. Knapp zehn Jahre lang erfillte es die Erwartun-
gen seiner Anbieter nicht vollkommen. Erst durch massive
Werbeaktionen lieflen sich in den letzten Jahren knapp eine
Million Menschen in das System locken. Computerfreaks ver-
irren sich nur selten in BTX; dank sagenhafter 2400 Baud,
stark eingeschrénkter 40-Zeichen-Grafik (CEPT) und einer
kryptischen Zahlenbedienung wirkt auch die simpelste Privat-
Mailbox um die Ecke schnell und technisch fortschrittlich.
Doch in einer konzertierten Aktion wird zur Zeit versucht, das
angeknackste Image von BTX zu retten. In neun GroBstédten
kann man sich schon mit bis zu 28.800 baud einloggen (bun-
desweit ist auch ein ISDN-Connect mit 64.000 baud méglich)
und die 40 Zeichen sollen durch die Erweiterung KIT ersetzt
werden, die BTX in die neunziger Jahre fihrt. Zu guter Letzt
wird der Name BTX (Bildschirmtext) dem wesentlich »sexier«
klingenden »Telekom Online« weichen.

Billy the KIT

KIT steht fir »Kernel fir intelligente Terminals« und ist eine
Programmiersprache fiir Online-Dienste. Ein KIT-Programm
sendet an lhren PC Befehle wie »Dort oben ein Logo, hier
unten drei Kndpfe und rechts den Text in einer Box dieser
Grofle«. Damit diese Kommandos auf threm PC ausgefihrt
und ein grafisch ansprechendes Menii gezeigt werden kén-
nen, beni:‘)tigen Sie einen »KIT-Decoder«. Eine einfache Ver-
sion dieses Decoders gibt es umsonst von der Firma 1&1 (und

121 Online.

Dinos in Europa

[L—

Im KIT- scundqrd Iassen sich uu:h grafisch aufwendnge, aber
einfach zu k
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Somdiaten

fh beskze eine Scunchiater 16 i der
Lsnd SCD10 Unier

et 16 s i
 vemekdan.

Orine KIT BEREIT

Die erste Version léuft: PC Player ist mit Spezial-Infos in BTX
plus zu finden.

ist auch unter anderem auf dem CD-ROM dieser Ausgabe
von PC Player Plus enthalten). Der Decoder ist quasi ein Ter-
minal-Programm, mit dem Sie die alten CEPT-Seiten und die
neuen KIT-Angebote ansehen kénnen.

Neben einem schoneren Windows-Look hat KIT den wesent-
lichen Vorteil der einfacheren Bedienung. Im »alten« BTX
waren Informationen nur seitenweise abrufbar. Als Eingabe
wurden nur Zahlen sowie ein »*« und ein »#« akzeptiert -
damit sollte sich Bildschirmtext auch per Telefon bedienen las-
sen. Diese Anfang der achtziger Jahre sinnvoll klingende Ein-
schrénkung wurde fir BTX zum Bumerang, denn die
Meniifihrung von Mailboxen oder Konkurrenten wie Com-
puServe ist wesentlich logischer und flexibler. KIT-Seiten bie-
ten hingegen die unter Windows vertrauten Meniis und Kngp-
fe; wenn erstmal alle wichtigen Angebote von BTX im KIT-
Standard vorliegen, kann das System wieder mit anderen
Online-Diensten mithalten.

PC PLAYER online

Als einer der ersten KIT-Anbieter starfet der DMV Verlag zur
Zeit durch. Neben unseren Partnerzeitschriffen »DOS« und
»PC Anwender« werden Sie auch heifle Informationen von
PC Player im »BTX plus« finden. BTX plus ist ein »Dienst im
Dienst« — neben den normalen BTX-Kosten werden pro Minu-
te sechs Pfennige auf Ihre Telefonrechnung aufgeschlagen. Fir
diese 3,60 Mark pro Stunde wird Ihnen PC Player aktuelle
Online-Informationen liefern.

So gibt es beispielsweise einmal in der Woche eine Liste aller
frisch ausgelieferten PC-Spiele. Dadurch missen Sie nicht
immer zum Handler laufen, um herauszufinden, was sich
neues im Spiele-Markt getan hat. Bedingt durch die Druck-
zeiten und die kurzfristigen Terminverschiebungen ware ein
solcher Service im Heft nicht méglich. Auerdem finden Sie
eine Auswahl der besten Tips & Tricks, die On|ine-Ausgabe
des Techniktreffs und downloadbare Demo-Software. Das
Angebot wird in den néichsten Wochen und Monaten weiter
ausgebaut und die grafische Gestaltung unserer Seiten éndert
sich auch noch gewaltig — aber schauen Sie doch schon mal
rein. (bs)
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Der Online-Dienst CompuServe bietet
jetzt auch vollen Internet-Zugriff - und das
zu einem Preis, von dem man in Deutsch-
land bisher nur trdumen konnte.

Sle haben schon viel vom Internet gehért und gelesen. Sie

wollen selbst mal dieses Netz aus tausenden Computern
auf der ganzen Welt ausprobieren. Doch wie kommen Sie
aufs »Net«?
Solange Sie nicht als Student an einer Universitiit freien Zugriff
auf das Internet haben, war es in Deutschland bislang nicht
preiswert, auf das Infernet zu kommen. Einige professionelle
Anbieter wie »EuNet« oder »SpaceNet« bieten zwar ent-
sprechende Dienste an, doch diese sind fir viele Privatleute
recht tever oder mit unangenehmen Einschrénkungen (Zugriff
nur abends und am Wochenende) versehen. AuBerdem ist
die Konfiguration eines PCs fiir Infernet-Zugriffe kein Kinder-
spiel; da ist von SLIP-Dialern, WinSock-DLLs, Domain Name
Servern und anderem die Rede.
Bisheriger Preisbrecher im deutschen Internet-Geschaft war
IBM. Uber das hauseigene Rechnernetz »Advantis« kann
jedermann fiir sieben Mark in der Stunde das Internet erfor-
schen. Und dank speziell auf Advantis abgestimmter Software
entféllt auch die nervistende Konfiguration fast komplett. Die
Sache hat nur einen Haken: Zur Zeit gibt es die Advantis-Soft-
ware nur im Bonus-Pak des Betriebssy-
stems OS/2 Warp.
Es geht aber noch einfacher und noch

preiswerfer. Mitte April ercffnete der
Online-Dienst CompuServe einen kom-
pletten Internet-Zugang, der von jeder
CompuServe-Telefonnummer aus er-
reicht werden kann. Zeitgleich erschien
das Programm »NetLauncher«, welches

INTERNET MADE EASY

puServe, keine Meniis. Vielmehr missen Sie jetzt ein Pro-
gramm starten, welches mit den anderen Compurern im Inter-
net Kontakt aufnimmt. Ein solches Programm namens »Air
Mosaic« liegt dem Netlauncher bei. Es handelt sich um einen
ordentlichen »Web Browser«, mit dem Sie alle Seiten des
»World Wide Web« erreichen ksnnen (siehe auch PC Play-
er 4/95, Seite 108).

Fur Einsteiger ist Air Mosaic sehr gut geeignet, Power-User
wollen aber sicher andere Web-Browser sowie News Rea-
der, FTP oder IRC nutzen. Kein Problem: Netlauncher instal-
liert eine WINSOCK.DLL-Datei, so daf} alle WinSock-kom-
patiblen Programme sofort gestartet werden kénnen. Netsca-
pe lief bei uns beispielsweise auf Anhieb.

Fast noch verbliiffender als die super-simple Konfiguration ist
aber der Preis: In der CompuServe-Grundgebihr sind drei
freie Stunden Internet-Zugriff im Monat enthalten. Jede wei-
tere Stunde kostet knapp 2,50 Dollar, das sind bei aktuellem
Kurs gerade mal vier Mark und ein paar Pfennige. Wenn Sie
auf den Geschmack gekommen sind, gibt es noch einen Inter-
net-Club, bei dem Sie fir finfzehn Dollar im Monat weitere
zwanzig freie Stunden erhalten; wenn Sie noch mehr Stun-
den im Internet sind, kostet Sie das nur noch knapp zwei Dollar
die Stunde. Mengenbeschrénkungen wie »10 Mark das Mega-
byte« gibt es nicht.

Leider hat die Sache auch einen Haken: Der Internet-Dienst
war schon in der ersten Woche nach Ersff-
nung derart Gberlaufen, daf viele Benutzer
abgewiesen wurden; die Infernet-Kapazité-
ten von CompuServe waren einfach
erschapft. Hatte man nach vielen Wahlver-
suchen einen AnschluB gefunden, war der
Zugriff auf Infernet-Rechner quélend lang-
sam. Es ist aber damit zu rechnen, daf3 Com-
puServe bis zum Erscheinen dieser Ausgabe

die Internet-Konfiguration praktisch vél-

lig eliminiert.
Um NetLauncher zu installieren, benéti-
gen Sie eine aktuelle Version von Win-

seine Kapazitdten erhsht hat, um dem
Ansturm der Net-Massen Herr zu werden.

CIM, mindestens Version 1.3.1. Wenn
Sie WinCIM konfiguriert haben, also
Telefonnummer und Modem-Initialisie-
rung stimmen, steht dem Internet-Ausflug
nichts mehr im Wege. Sie gehen mit dem
Kommando »GO INTERNET« (in WinCIM: Ampel-Ilcon
anklicken und INTERNET eingeben) in das Hauptmeni, wahlen
»Dial PPP« und danach »Download Netlauncher«.

Netlauncher installiert sich in lhrem CompuServe-Directory
und nutzt alle Modem- und Wahlfunktionen von WinCIM. Es
ist also keine weitere Konfiguration notwendig, Sie miissen noch

ser namens Air
Mosaic ist bei Net-
Launcher gleich mit
dabei.

nicht mal eine Telefonnummer angeben. Klicken Sie einfach
auf das »Dial Internet«-lcon im Programm-Manager und war-
ten bis zur Meldung »Connected«. Willkommen im Internet!

Und was machen Sie jetzt da2 Infernet hat, anders als Com-

PC PLAYER 6/95
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punkt »Dial PPP« die Netl zum
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[F-PROT 2.17 created

Virus search

Keine Panik!

Do haben wir den Salat: In der April-Ausgabe von »PC
Player plus« hatte sich ein Virus-Programm auf das CD-
ROM schleichen kdnnen. Das Virus war zwar gutmitig, konn-
te in Einzelféllen jedoch einen PC kurzfristig lahmlegen. Aber
nicht nur deswegen berichten wir diesmal iber Viren: Flaute
die Hysterie um Michelangelo und Co. in den letzten Mona-
ten gewaltig ab, ist jetzt auch allgemein wieder ein Anstieg
Aer Infektionen von Computern festzustellen. So machte Ende
Februar eine Pressemeldung Schlagzeilen, da das kanadi-
sche Finanzministerium beinahe die elekironische Version des
Budgets ‘95 mit einem Virus verseucht an Banken, Journali-
sten und andere Regierungsstellen geschickt hétte. Das bis
dahin unbekannte Virus wurde erst im letzten Augenblick
durch Zufall entdeckt.

Woher kommen die Viren?

Viren sind das Produkt von Programmierern, die es entweder
unheimlich cool finden, andere Leute in ihrer Arbeit zu stéren,
oder einfach nicht kapieren, was sie tun. An manchen Uni-
versititen in ehemaligen Ostblock-Staaten gibt es wahre
Viren-Programmier-Wettbewerbe (manche Leute behaupten,
daf3 dies auch von éstlichen Geheimdiensten geférdertwiirde).
Auch westliche Studenten und gelangweilte Programmierer
sitzen viel zu oft an Viren. Ein solches Programm zu schrei-
ben, ist fir diese Freaks eine der gréften Herausforderungen,
denen sich ein Tiftler stellen kann: Ein kleines Programm, das

- 13. April 1995

March 1995
reated 29. March 1995

Disinfect (Y/N) 7

[Scanning volume PCPLAYERS
(G:\SHARENMADRAGON\MADRAGON .EXE  Infection: Tai-Pan.438

MADRAGON . EXE

ESC - Abort virus scaning

Wenn ein Virenprogramm (im Bild: F-PROT) einen Virus findet, sollten
Sie nicht in Panik geraten: In den meisten Féllen 18t sich der Plagegeist

riickstandsfrei entfernen.

124

Sie hdren auf putzige Namen wie »Whisper Tai-Panc,
»Michelangelo« oder »Freitag, der 13.« und sind
angeblich Staatsfeind Nummer 1 fir lhren PC. Aber
wie geféhrlich sind Viren wirklich?

sich selbst vermehrt — kein einfacher Job.

Eben weil viele Viren nur aus technischer Neugier program-
miert werden, sind sie »harmlos«. Oft denkt man bei Viren
an Programme, welche die Festplatte formatieren, oder sofort
blindlings Daten zerstren. Aber die meisten Viren vermeh-
ren sich einfach nur — aus gutem Grund. Denn wiirde ein Virus
gleich die Festplatte l&schen, hdtte es ja gar keine Gelegen-
heit, sich auf andere Datentréger zu auszudehnen und ware
somit auch keine Gefahr. Tatsachlich kénnen sich mehrere
Viren auf lhrer Festplatte ausgebreitet haben, ohne daf3 Sie
etwas davon merken. Weniger als 3 Prozent der bekannten
Viren werden |hre Daten aktiv angreifen und zu einem
bestimmten Zeitpunkt zerstoren.

Ein weiterer Mythos, der die Viren umgibt: Sie verbreiten sich
angeblich nur durch Shareware und Raubkopien. Tatsache
ist, daf3 jede Software, die Sie sich kaufen, downloaden oder
sonstwie besorgen, miteinem Virus versehen sein knnte. Auch
die beste Vorsorge ist nicht hundertprozentig sicher; ein neves
Virus, das man bisher noch nicht kannte, bleibt vielleicht eini-
ge Wochen unentdeckt und hat in der Zeit moglicherweise
sogar die Masterdiskette einer Software erwischt, die Sie sich
gerade bestellt haben. Hundertprozentige Virenfreiheit kann
Ihnen niemand garantieren; lediglich die Sicherheit, daf kein
bekanntes Virus in der Software lavert, ist gegeben.

Wie erkenne ich ein Virus?

Verhélt sich lhr PC seltsam? Stirzt er immer héufiger ab? Erfil-
len einige Utilities die Aufgaben nicht mehr2 Wird der PC
immer langsamer, beispielsweise bei Festplatten-Zugriffen2
Das alles kann ein Hardware-Fehler, aber auch ein Virus sein.
Unm sicher zu sein, missen Sie mit einem »Viren-Checker« die
Festplatte auf etwaige Eindringlinge Gberpriifen.

Es gibt zwei Arten von Prisforogrammen. Die »Offline
Checker« sind Programme, die lhre ganze Festplatte nach
bekannten Viren unter die Lupe nehmen. Hier wird jede Datei
nach sogenannten »Unterschriften« (Signatures) durchsucht.
Dabei handelt es sich um kleine Fetzen aus dem Programm-
code, die typisch fir das jeweilige Virus sind; hat man die-
sen kleinen Ausschnitt auf der Festplatte gefunden, liegt mit
hoher Wahrscheinlichkeit ein Virus vor. Eine zweite Priifme-
thode sucht nicht nach einzelnen Viren, sondern nach unge-
wahnlichen Programmen. Diese sogenannte »heuristische«
Suche findet beispielsweise Programme, die so aussehen, als
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1 Max 71050A 700D
1580 Maxrio60Ar 582100 0
ax 5
WIE FUNKTIONIERT EIN VIRUS i Con CFA1300A ;00D
Viren sind clevere kleine Programme, die sich selbst vermeh- M Grafikkarten
ren kénnen. Sie dringen in das Betriebssystem lhres PCs ein, D1MB Cardex W32PPCI 95,00 D
und warten darauf, dafl normale Software geladen wird. Bevor g mg Cﬂmeh;‘( w3 PVL 5 Z;: g
ein solches wird, veréndert ein Virus die BIME Winaerio30Tcarel Besasb
EXE- oder COM-Datei uuf der Festplatte und fiigt sich selbst in D2MB Cardex W32P PCI 87,00 D
den Code ein. Wenn Sie nun dieses Programm jemand ande- L = gg@ﬁ;g e
ren geben, reitet das Virus quasi »huckepack« mit. Startet man D2MB Hercul. P.D ,00 D
das verseuchte Programm, wird erst das Virus aktiviert, das Bl ooes ggggs&g 1995
dann (um seine Spur zu ver die D2MB Waaerage P64PCI ,00 DI
startet. Somit hat sich das Virus auf einem weiteren PC »ver- DENE Winner1000Trio PEE - SRy
h B miroCrystal20SVPCI 494,00 D
mehrt. V2MB SpeaMercuryP64PCl 514,00 D
Eine andere Ecke, an der sich ein Virus verstecken kann, ist Vams V“WOCWS(E‘ 40SVVLB 784,000
der Boot-Sektor einer Diskette. Wenn eine so verseuchte Dis- el
kette im PC liegt, wihrend sie ihn ems:holven, wird erst das M Terratec Soundkarten
Vil fish noch bevor iberk der PC 1616 SE -
selbst bootet. Danach schreibt sich ein solches Boot-Virus radi- goidie ’00D
kal auf den Bootsekfor der Festplatte sowie auf jede einge- aesiro 16SE 1000
legte Diskette. Es gibt sogar »Hybrid«-Viren, die sowohl Boot- Y 1995
sektoren wie auch ausfilhrbare Dateien befallen kénnen. ave System 2 ,00 DI
Die meisten Viren sind Experimental-Programme von Pro- N i
grammierern, die das Schreiben solcher kleinen Wunderwer- ¥
ke fiir cool halten. Deswegen machen die meisten Viren auch | Zubehor
nichts béses - sie vermehren sich nur. Einige krankhafte Pro- Busimastersos 68, 98D
grammierer héngen jedoch noch Routinen in v‘ren eln, die zu Thrustmaster BFS 71,00 D
bestimmten Zeiten Daten ren sollen. Das ::‘dg{m::z’;}g“cs o 00 B
Virus soll beispielsweise Mitte Mérz alle befallenen Festplat- r cs 57,00 D
ten Iéschen. Wr:yustm FEormu\a T1 :Z, g
Eine andere Art von Killer-Progi wird sTrojaniseh [ e cxieme 2
Pferd« t. Solche 9| sich nicht, son- M Speed CD-ROM
dern hoffen darauf, daf ein unvorsichtiger Benutzer sie star- L nirxaoo 208008
Sl - TRt
oder »Fraktal-P (die laut Anleitung Dhrcie AutelihiE & aibaxu- 47,
pr . i 2,5 CDUSSEATAPI M
dertstel ihrer Gréle schrumpfen lassen) fisr PCs. Solche Jux- 35 gg:;cnusss scsI §§3 gg BM
:::9;::;':"?":;2:;: ;‘:‘:ﬁe:ﬂ 20 el lncdent cle einfath M-JPEG-, MPEG-Decoder u. Encoder ete.
Gegen solche Programme sind Sie gefeit, wenn Sie sich nur in bl “’e" - F“sf SIGMA auf AnfiaSg
einer nordentlichenc Mailbox, bei Shareware-Handlern oder _ o e
heny oy bt it ~ Aachen: Darmstadt:
Dort entdeckt T hen Pferdec, 1 ¥
ems':'r:e“el:u"::un die »Trojanischen Pferde«, bevor Schaden Tel. 024161220 06151 78 25 57
Fax 0241 61227 06151 78 27 90
BTX MYSTIC #
Versandzentrale: 52066 Aachen Amyastr. 43
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Der Nachteil: Sie verlieren in der Regel ein
paar KByte RAM und ihr PC wird etwas
langsamer. Die meisten Online-Checker
schiitzen Sie dariiberhinaus vor ungewshnlichen Pro-
grammbefehlen; beispielsweise sperren sie die For-
matierfunktion fiir die Festplatte und schlagen Alarm,
wenn ein noch unbekanntes Virus sich an bestimm-
ten Dateien zu schaffen macht.

Die meisten Anti-Viren-Pakete bieten inzwischen
beide Schutzmethoden; einen Online-Scanner fir die
stéindige Kontrolle und einen Offline-Scanner mit ein-
gebautem Virenkiller, der im Falle einer Infektion Ihr
System wieder auf Vordermann bringen soll.
Bekannte Produkte aus dem professionellem Bereich

Virenfreies Programm

Ende

Virenverseuchtes Programm

Start Ende

sind im wesentlichen »Norton Antivirus« (auf CD-
ROM etwa 70 Mark), fir das Sie jeden Monat min-
destens einmal einen Virus-Update aus Mailboxen
oder CompuServe downloaden kénnen. Etwas im Ruf
gelitten hat das Programm »SCAN« von McAffee, das in frishe-
ren Versionen fiir Privatpersonen umsonst war, inzwischen
aber nach dem Shareware-Prinzip vertrieben wird und damit
nur 30 Tage benutzt werden darf, bevor Sie es bezahlen miss-
sen — auch als Privatanwender.

Weiterhin kostenlos fir den Daheim-Bedarf ist »F-PROT«, der
sich inzwischen zum Liebling in der Mailbox-Szene gemau-
sert hat. F-PROT-Updates der privaten Version erscheinen
unregelméBig, eine Profi-Version (die dann Geld kostet) bie-
tet aber vollen Support durch eine deutsche Firma im Falle
eines Falles.

Ich habe ein Virus! Was nun?

Erste Regel: Keine Panik. Mit hoher Wahrscheinlichkeit ist das
Virus »gutartig«, das heifdt, es wird keine Daten vernichten
oder sich leicht entfernen lassen. Schalten Sie den Rechner
aus, suchen Sie sich eine garantiert virenfreie Boot-Diskette
(so eine sollte man immer im Hause haben) und starten lhren
Rechner damit.

Bevor irgendwelche Lschversuche unternommen werden, soll-
te man alle Daten sichern. Kopieren Sie also samtliche Text-
dateien, Datenbanken, Spreadsheets und andere Daten auf
Disketten. Kopieren Sie aber nicht die Programme, damit ver-
breiten Sie dann nur wieder Viren. Wenn Sie von einer viren-
freien Diskette booten und auf frisch formatierte Disketten nur
die Daten kopieren, haben die kleinen Racker wenig Chan-
cen, sich auf den Disketten festzusetzen. Sind alle Daten gesi-
chert, gibt es zwei Methoden, die Viren loszuwerden. Ver-
traven Sie entweder der Reinigungskraft eines Anti-Viren-Pro-
gramms oder seien Sie radikal und formatieren Sie die
komplette Festplatte neu. Die zweite Losung sollte man sich
aber aufheben, wenn die erste Losung versagt. Welches Anti-
Viren-Programm nun am besten die Plagegeister von der Plat-
te putzt, héingt ganz vom Virus ab.

Egal, welche der beiden Methoden Sie auch benutzen: Die
meisten Anwender vergessen, daf} das Virus immer noch auf
zahllosen Disketten schlummert. Nach erfolgreicher Viren-Rei-
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ninfiziertes Programm wird einige hundert Bytes lénger; durch

geschickte Manipulation erreicht das Vlrus, daB es zuerst qusgefuhn wird
und erst dann die
Einmal im Speicher, schreibt es sich in jede weitere Programmdatei, d
aufgerufen wird.

an das eif

nigung der Festplatte miissen Sie also in den sauren Apfel
beiBen und jede, aber auch wirklich jede Ihrer Disketten auf
Viren untersuchen. Sonst diirfen Sie einige Tage spéter die
grof3e Aufrumaktion wiederholen. (bs)

VORBEUGEN IST BESSER ALS KILLEN!

Damit Sie sich und lhre Daten vor Viren schiitzen kdnnen, geniigt
es m:hl, »nur Ongmulsoftwnre zu kaufen«, wie lhnen manch-
wollen. hier unsere Vor-

beuge-kegeln:

 Seien Sie vorsichtig. Jedes Programm kénnte auf lhrer Fest-
platte Daten zerstéren. Nicht unbedingt durch ein Virus, aber
vielleicht durch einen Programmfehler.

W Machen Sie Back Sichern Sie dest lhre wichti
Daten regelméBig auf Disketten. Das schitzt nicht nur vor
Viren und Bugs, sondern auch vor Diebstahl oder Hard-
warefehlern. Wenn es Sie Geld, Arbeit, das Studium oder
mehr kosten kann, falls Sie Daten verlieren, miissen Sie sich
selbst um den Schutz der Daten kiimmern und nicht darauf
bauen, da} »schon nichts passiert«.

M Besorgen Sie sich mindestens alle drei Monate, besser jeden
Monat, den neuesten Update zu lhrer Antiviren-Software.
Am einfachsten geht dies per Modem; wenn Sie die Software
bei einem Handler kaufen, erkundigen Sie sich nach Upda-

Manche werden auch auto-
matisch erneuvert; als registrierter Kunde erhalten Sie regel-
maBig Post mit neuen Versionen.

® Verlassen Sie sich nicht auf Online-Scanner. Priifen Sie min-
deslens einmal pro Monat die Festplatte auch mit einem Off-
i , da diese griindlicher arbeiten.

M Vertrauen Sie sich nicht auf ein einziges Programm. Selbst
ie mif ftware urbeiten, sollre min-

destens noch ein zweites i

bereit stehen. Das gilt nicht nur fir die | Suche, sondern erst
recht fiir die Gerade bei ischen Viren kann
es sein, daf ein killer den Pl nicht

kann, wéhrend ein anderer problemlos damit fertig wird.

M Legen Sie sich fiir jede lhrer Antiviren-Software mindestens
eine (besser zwei) Bootdisketten mit einer Kopie des Pro-
gramms an, damit bei einer Infektion garantiert eine viren-
freie, bootbare Version des Virenkillers parat ist.

M Lesen Sie die Anlei zu lhre: ivil f Sie ent-
hélt viele wertvolle Tips; garade in den »langweiligen« Tei-
len, in denen nicht

d.
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GroBhandel

fir
Computerspiele
und Zubehor

D ——

N Bitte nur
| Handler-
4 anfragen!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehér
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 85 82/ 86 25

1942 - The Pacific Air War /dt
Aces of the Deep fdt
Across the jdt*
addin /dt

Alien Logic /dt

Al inthe Dark 3 dt

ved Fist /i

Bale Il & DA Dk o
Batte e Dt Dk 2

Batle lis 2 i

Battle Isle 2 Sceneg CI'I /dl

rsion

Bundesl|
Bundesl.

Manager st o
Hattrick Supporter dt

non Fodder 2 /dt
Crrtogn Kourtus ;‘m

n fdf
Comanche | fot 7495 74

Deutsche Anleitung oder Ve,

Crstrg o 9
ria [dt
il e 89,
DasAmt/dt 8995 94
Das Schwarze Auge /di 7995 39
u Das Schwarze Auge 2/dt 76,95 77,
5 Day of the Tentac| 9495 99
DerBaun 799 ——
799 799
. Der i - o Sl 1% 4%
rRogder Vg, Vo,
69,05 79,95
Die FDMenwe\t-Sa?aH — 899
! Die S i ia7.08 e
! Discworld [dt 76,95 89,95

Doppelpass
Dungeon Vesler 2/

Eye of he Beholder 1
FIFA International Soccer df
famingo Tours fdl 66,95
Flight Unlimited /e
Frontlines /t
Full Throttle df
Hanse - Die Expediton /dt

Vorbestellung maglich

S Historyline 1974-1918 /dt 499
£ Indiana Jones 4 - Fate of Atiants /ct b
e International Tenr\s Open /s 8195
ungle Strike /dt 6295 62,95

ngsﬂuesl Edition 1:6/dt  —— 87,95

wsluest 7Tt~ 8995

it 8995 8995

Legend of Kiﬁndlig)d 79 g

i

Lion mg it 6295
Little B»g Mvemure d
ie Runner /dt
Lords O thc Rea‘fn [di
den [dt
Lothar Matthéius Supu Smcev fat
rpet /dt
Magic Cavpet H\ddbn Nur\d fol
of Magic /dt
NASOAR Racing /dt
NHL »-cckeg [dt
NHL Hockey
Noctropolis m
Novastorm /dt
Oldtimer /dt
Panzer General /dt
PGA Tour Golf 486 /ait
Pinball Dreams de Luxe /dt
Pinball Fantasies de Luxe /dt
Pizza Connection /dt
Privateer & Strike Commander /dt
Psycho Pinball /dt
yrotechnica (ot
Rebel Assault /dt
& Max /dt
ble Soccer International /dit
Sim City 2000 /dt

S\m ower /s dl V.mo.  V.mo.

Value Editi
Sound Blaster AWE 32 /dt

02871/86 31
1830 88
1806 37 » 18 54 43
FAX02871/86 31

Simon the Sorcerer 2 /dt

Tank Comma
Tempiton [t
‘ komy
Tie ngmer Mgisnm m;lfK ot
it
Transpors Tycoon i
Transport Tycoon World Edior
inder a kiling moon /ot
US. Navy Fighters /d:
Wing Commander { + 2 fdt
Commander 3t
of Glory (ot
Woodruff and the Schnibhi okt

X-Wing Campilalioﬂ ldt

Bundes!. Manager Hattrick /dt
Dark Forces
Little Big Adventure /dt
Magic Carpet /dt
NBA Live 95 /dt
Panzer General /dt  79,-- €D
Star Trek Techn. Manual
Tie Fighter Mission Disk. /dt
Wing Commander 3 /dt

-Com /dt

Vmé. V.mé.
87,95
89 95

79 95 B7 95
9 95

20,95 ——
7995 8195
89,95 89,95
34,95 3495
—— 999

89 95 39 95
74 95 74,95

/55 PC
9,-- €0

( Sonder-Ange

hote:

)

Der Patrizier /dt

F-15 Strike Eagle 3 /dt
Fields of Glory /dt
Formula 1 Grand Prix /dt
Great Courts 2 /dt
Gunship 2000 /dt
Indiana Jones 3 /dt
King's Quest 1-4 /dt
Lands of Lore /dt
Legend of Kyrandia 2
Leisure Suit Larry 1 /dt
M1 Tank Platoon /dt
Pirates! Gold /dt
Privateer /ot

Secret of MD’vkey \s\aﬂd 10.2/dt
SSN-21 Seawolf /dt
Steet Figher 2/t
Strike Commander /dt
Syndicate /ot

Taskforce 1942 /dt
Ultima Underworld
Ultima 6

Ultima 7 /cit

Wing Commander

Disk. CD
46,95 39,95
27,95 3595
3495 3495
34,95 3495
3495 34,95
21,95 2195
3495 34,95
36,95 3695

2595 —-
—— 3495
—— 3495
2595 2395
2695 2395
34,95 34,95
—— 2395

je 36,95 36,95

-— 23,95

= 2395
== 2305
34,95 34,95

konnt Ihr gleich bestellen:

Postfach 1113 46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Eufsn Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). A
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vo/kassev

150,— DM Bestellwert liefern
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Virtual-Reality-Helme
sind teuer, unscharf und
schwer - mit »3D-Max«
gibt es aber eine
preiswerte, scharfe und
leichte Alternative.

eit gut einem Jahr be-
Smiihen sich zwei Fir-
men, den PC mit Virtual-
Reality-Helmen zu
begliicken. Der »VFX-1«
von Forte und der »Cyber-
Maxx« kosten jeweils rund
2000 Mark, sind aber ihr
Geld nicht wert: Niedrige Auflssung und unscharfe Optik
sorgen fiir Augentrénen, das hohe Gewicht der Helme fiir
Nackenschmerzen.
Die VR-Helme arbeiten nach dem Prinzip, jedem Auge einen
eigenen Monitor zu verpassen; durch die leicht versetzten
Bilder entsteht ein dreidimensionaler Eindruck. Zwei Moni-
tore fiir zwei Augen — laf3t sich das Problem nicht einfacher
[5sen?

3D-Brillen der Vorzeit

Das Thema »3D« wurde schon in den 50er Jahren von Film-
produzenten angegangen. Damals entwickelte man Brillen
mit einem roten und einem griinen Glas. Auf der Leinwand
war das Bild doppelt zu sehen, ebenfalls in Rot und Griin.
Durch das rote Glas betrachtet, verschwindet das rote Bild,
das Griine hingegen ist beinahe schwarz zu sehen. So sieht
jedes Auge nur eines der beiden Bilder. Jedoch ist das 3D-

Diese Brille macht aus lhrem Monitor das Fenster in eine
3D-Welt mit réumlicher Tiefe
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Bild schwarzweiB.
Einige Spiele wie
»Magic Carpet« ver-
wenden eine Modifi-
kation dieses Verfah-
rens mit roten und
blaven Glasern, mit
dem der 3D-Effekt
nicht so stark ist,
dafiir aber auch Far-
ben gesehen werden
kénnen.

Eine technisch aus-
gefeiltere Variante
dieses Verfahrens
arbeitet mit polarisiertem Licht. Auch hier wird dafiir gesorgt,
daf jedes Auge nur eines der beiden projizierten Bilder
sieht. Der Haken an dieser Methode: Es werden zwei Pro-
jektoren und eine besondere Leinwand bendtigt. Einige
Vergnigungsparks bieten solche Filme, unter anderem die
Disneyland-Parks (»Captain EO«, »Honey, | Shrunk the
Audience«); auf einem Computermonitor ist das Verfahren
aber nicht zu realisieren.

Ein drittes Verfahren namens »NuOptix« erzeugt Tiefenein-
druck mit Hilfe einer Brille, die ein klares und ein dunkles
Glas hat. Allerdings funktioniert der 3D-Effekt nur, wenn sich
das Bild in mehreren Tiefenschichten von rechts nach links
bewegt. Dies ist gerade bei 3D-Spielen nicht méglich.

Flackern firr die Tiefe

In den achtziger Jahren experimentierten mehrere Compu-
ter-und Fernsehfirmen mit einem neuen Verfahren. Das Fern-
sehbild wird etwa 50mal in der Sekunde neu aufgebaut.
Wenn man eine Brille konstruieren wiirde, die im selben Takt
erst das eine, dann das andere Auge verdunkelt, kénnte
man ebenfalls ein linkes und ein rechtes Bild trennen. Eine
solche 3D-Brille gab es beispielsweise fir den Atari ST zu
kaufen. Sie arbeitete mit Flussigkristallen, aus denen auch
die Anzeigen fir Digital-Uhren gemacht werden.

Das Problem mit diesen Lésungen war, daf3 die Bildfrequenz
von 50 Hertz fiir jedes Auge halbiert wurde. Bei 25 Bildern
pro Sekunde (pro Auge) sehen wir aber schon ein stéren-
des Flimmern, insbesondere bei groBen He||igkeitsunter—
schieden. Auf der TV-Seite versuchte die Firma Toshiba das
Problem mit einem Spezial-Fernseher in den Griff zu bekom-
men, der zwei Fernsehbilder mit 100 Hertz zeigte, also wie-
der volle fiinfzig Hertz pro Auge bieten konnte. Mehr als ein
Prototyp fiir Messen wurde daraus jedoch nicht.
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Magic Carpet verwendet eine Rot/Blau-
Brille fir die 3D-Darstellung

Ironischer-

weise hat
Um das Flimmern zu reduzieren, werden die sich  auf
3D-Bilder im Interlace-Verfahren dargestellt. dem PC-

Markt kaum eine andere Firma an dieses Thema gewagt.
Zwar gibt es im High-End-Bereich fir 3D-Grafiker sehr teure
Brillen-Lésungen, aber fiir den Heim-PC war das Thema gute
finf Jahre lang tot.

Avufiritt fir Schweden und Korea

Nach so viel Ruhe brach auf der CeBIT allerdings ein Sturm
los. Die koreanische Firma »Kasan« entwickelte fiir den PC
eine Brille namens »3D Viewstar«, die in einem Komplett-
paket mit passendem PC-Interface und Software unter dem
Namen »3D-Max« ausgeliefert wird. Ein Internet-Server ver-
breitet schon seit Anfang des Jahres die freudige Kunde, auf
der CeBIT spendierte man dem 3D-Max einen gerdumigen
Stand mit vielen Brillen zum Ausprobieren, der damit auch
prompt sehr bevdlkert war.

Inzwischen hat die Firma Pearl aus Buggingen den deut-
schen Vertrieb tbernommen; 3D-Max kostet hier 299 Mark.

Eine pralle Schachtel

Wairen doch nur alle Hardwarehersteller so sorgfaltig, wenn
es um den Lieferumfang ihrer Produkte ginge. Beim Aus-
packen des 3D-Max kommen wir aus dem Staunen nicht
mehr heraus. Die Brille selbst ist stoBsicher verpackt und mit
Schutzfolien versehen, so daf3 sie beim Transport nicht kaputt
gehen kann. Fiir den besseren Sitz liegt ein Kopfband in der
Packung, das einfach an den Bigeln befestigt wird. In die
Brille selbst kdnnen einige Folien eingesteckt werden, die in
manchen Féllen das Bild verbessern sollen; drei solche Foli-
en liegen ebenfalls in der Schachtel. Sogar ein Brillenputz-
tuch fallt uns entgegen — so lieben wir Kundenservice.
Damit man nicht erst durch Ausprobieren herausbekommt,
ob 3D-Max iberhaupt mit der eigenen Hardware harmo-
niert, ist auf die AuBenseite der Schachtel eine Kompatibi-
litcits-Liste gedruckt, die so ehrlich ist, daB sie tatscichlich
auch Produkte nennt, mit denen 3D-Max zur Zeit nicht kom-
patibel ist. Leider werden hier nur die Chips und keine Gra-
fikkarten selbst erwéihnt; Sie miissen also schon selber wis-
sen, was in lhrer VGA-Karte steckt, um die Kompatibilitéit
zu checken (oder unseren Kasten befragen, der die gén-
gigsten Grafikkarten auflistet).

Die Installation der kleinen Interface-Karte geht schnell und
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einfach. Theoretisch sind zwar
einige Schalterchen auf der
Karte, um deren Adresse zu
andern, doch die Entwickler
haben als Standard-Adresse eine
schéne Nische im PC gefunden,
die normalerweise immer frei ist;
Sie werden die Schalter also
wahrscheinlich nie brauchen.
Neben dieser Adresse werden
keinerlei IRQs oder DMAs blockiert, so daf3 die Karte im
normalen PC-Betrieb iiberhaupt nicht aufféllt.

Das 3D-Max-Interface muf3 Gber den Feature Connector mit
Ihrer Grafikkarte verbunden werden. Das [8ste bei PC Play-
er natirlich erst mal Panik aus: Wie verzweifelte Versuche
mit diversen MPEG-Karten gezeigt haben, sind diese Fea-
ture Connectoren in den seltensten Fallen benutzbar. Ent-
warnung jedoch fiir 3D-Max — dieser benstigt nur ein ganz
bestimmtes Synchronisations-Signal der Grafikkarte und l&f3t
das eigentliche Bild in Ruhe. Das bedeutet: kein Scharfe-
verlust, keine EinbuBen von Grafik-Auflssungen oder Farb-
tiefen und sehr hohe Kompatibilitét. Auch an Karten, die mit
keiner MPEG-Overlay-Karte zurechtkamen, funktionierte
3D-Max tadellos.

WAS IST INTERLACING?

Der Fachbegriff »interlacing« stammt aus der Fernsshtechnik.
Wahrend Kinofilme bei einer Frequenz von 24 Bildern pro
Sekunde nicht zu inen, sind die Augen bei selbst-
leuch &l in h ischer. Deshalb wurde
im PAL-System die Bildfrequenz von 25 auf 50 Hertz verdop-
pelt. Damit aber nicht doppelt so viele Bilder iibertragen wer-
den miissen, lieB man sich einen technischen Kniff einfallen.
Das Fernsehbild mit etwas iiber 600 Zeilen Auflésung wird in
zwei »Halbbilder« geteilt. Das eine Halbbild enthdilt alle unge-
raden Zeilen, also 1, 3, 5 und so weiter. Das zweite Halbbild
bekommt entsprechend die geraden Zeilen 2, 4, 6 ab. Diese
beiden halbierten Bilder wechseln sich auf dem Bildschirm ab;
statt 25 mal ein ganzes Bild zu zeigen, erscheint 50 mal ein
Halbbild, bei dem jede zweite Zeile schwarz bleibt. Das Auge

ik wird bei manchen PC-Monitoren aus ganz
anderen Griinden angewandt. Altere Monitore kénnen
bestimmte hohe Auflésungen (768 Zeilen und mehr) nicht mehr
anzeigen, weil zu viele Zeilen im Bild sind. Auch hier wird das
Bild dann in zwei Halbbilder aufgeteilt, die jeweils nur die
halbe Zeilenzahl haben und o Monmsr noch verkraftet wer-
den. Dies fiihrt bei aller-
dings zu sehr héBlichem Flimmern.

3D-Max verwendet Interlacing fir etwas véllig anderes. Die
3D-Bilder bestehen auch aus zwei Halbbildern, die ineinander
verschachtelt sind. Die Zeilen 1,3,5 enthalten das Bild fir das
linke, die anderen das fiir das rechte Auge. Da die 3D-Brille
aber zu langsam ist und nicht in jeder Zeile umschalten kann,
wird ein Interlacing-Modus aktiviert. Dadurch muf} die Brille
nur bei jedem neuen Bild eine Hell/Dunkel-Umschaltung vor-
nehmen. Das Bild mit den ungeraden Zeilen ist damit firs linke |
Auge gedacht und umgekehrt. Da 3D-Max in der Regel einen |
Modus mit 120 Hertz Interlacing verwendet, ist das Bild flim-
merfrei. Die oben beschriebenen Effekte mit harten waage-
rechten bei hohen Aufl werden durch die
Hardware sogar eliminiert; ohne Brille scheint das Bild zu flim-
mern, mit Brille ist es stabil.




3D-Max in der Theorie: Auf dem
Monitor wechseln sich das Bild
fiir das linke und rechte Auge ab;
die Brillengléser schalten dazu
im Takt auf Hell und Dunkel.

dings werden Kopfbewe-
gungen nicht in Joystick-
Bewegungen umgesetzt.
Dazu fehlt bei 3D-Max die
entsprechende Hardware.
Umgekehrt tritt so auch nicht
der von uns im Cybermaxx-
Test genannte Kritikpunkt

So gehts:
Die Farbfilter
in einer
Rot/Blau-
Brille pra-
sentieren
jedem Auge
ein schwarz-
‘weifles Bild.

Ein Berg Disketten

In unserer Version von 3D-Max lagen 11 Disketten und eine
CD-ROM-und dabeifehlten noch zwei versprochene Bonus-
Spiele (eine 16-Level-Version von »Descent« und das 3D-
Box-Spiel »Sentoo«), die in Kirze dllen registrierten Kun-
den nachgeschickt werden. Wenn diese Ausgabe erschie-
nen ist, sollen beide Spiele sowieso in jeder 3D-Max Packung
liegen.

Auf den 11 Disketten befindet sich die Treiber- und Ent-
wick|ungs>50ﬁware, ein 3D-Demo und ein 3D-Spiel; auf der
CD-ROM findet man die gleichen Dateien (so a3 man die
Disketten getrost zur Seite |egen kann), sowie eine stark
erweiterte Version des Demos, die mit vielen 3D-Fotos eine
Menge Megabytes verheizt.

Um die 3D-Brille zu benutzen, muB ein Kleines Programm
namens »3DBIOS« geladen werden. Ahnlich wie ein VESA-
Treiber gaukelt es den Programmen nun ein paar neve Gra-
fikmodi vor, in denen es zwei Bildschirme gibt — einen fir
das rechte, einen fir das linke Auge.

Der echte Clou ist allerdings ein nur 19 Bytes (1) langes Pro-
gramm namens »CYBERON. Dieses Programm macht aus
Ihrer 3D-Max-Brille einen Virtual-Reality-Helm der Marke
»Cybermaxx«. Jedes Spiel, das den Cybermaxx-Helm unter-
stiitzt, kdnnen Sie jetzt auf dem Monitor in 3D sehen. Aller-
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auf, daB3 das Bild sk'indig
wackelt, weil die Abfrage der Kopfposition zu ungenau ist.
Da kein Descent in der Packung lag, probierten wir die aktu-
elle Shareware-Version einfach mal mit CyberOn aus - ohne
Schwierigkeiten konnten wir sofort in 3D durch die Géinge
fliegen. Auch die CD-ROM-Version von »System Shock« l&ft
sich prob|em|os in drei Dimensionen erforschen, a||erdings
nur in der niedrigen VGA-Auflosung. Bei SVGA-Darstellung
wird alles wieder flach.

Flackerfrei dank Interlace

Nun stellt ein VGA-Monitor seine Grafik normalerweise mit
einer Bildfrequenz von 60 bis 70 Hertz dar. Wird diese hal-
biert, kommt man auf unangenehme 30 Hertz; grofle Hel-
ligkeitswechsel (wie das standige Verdunkeln eines Bril-
lenglases) werden auch hier dls stsrendes Flimmern gese-
hen.

Das 3DBIOS-Programm benutzt deswegen etwas seltsame
Modi, bei denen die Bilder im Interlace-Verfahren mit dop-

HARDWARE-HOMPATIBILITAT

Der Hersteller von 3D-Max gibt auf der Packung folgende Liste
von kempatiblen Grafikchips an. Wir haben Sie um die Namen
géingiger Grafikkarten erweitert, die diese Chips verwenden.
Die Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstindigkeit.

PC Player iibernimmt keine Garantie, daB 3D-Max mit all die-
sen Karten funktioniert, da diese Liste auf Herstellerangaben
basiert und nicht fiir jede Karte gepriift werden konnte.

® ATl Mach 32
(alle aktuellen ATI Karten)
B Avance Logic ALG2228 ALG2301 ALG2302
(Hercules Stingray)
W Cirrus Logic CL-CD542x CL-CD543x
(Orchid Kelvin)
m 53864
(Diamond Stealth 64 DRAM)
W Trident TVGA 8900 TVGA 9200
W Tseng ET 4000, ET 4000 W32
(Hercules Dynamite, Diamond Stealth 32)
B Western Digital WD90C31 WD90C33
(Diamond Speedstar 24)
Mit folgend gibt es Probl.
date beseitigt werden sollen:
B Weitek Power 9000, 9100
(Diamond Viper)
B Matrox MGA

die in einem Up-
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HEILBRONN

MAD HOUSE Das Computerspielecenter
Im Kathchenhof - Ladengalerie - 74072 Heilbronn - Tel.: 07131/993677 - Fax: 07131/993676

Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei Schriftverkehr und Zahlungen neben der
vollstandigen Anschrift stets Ihre Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit unnétige Verzogerungen bei der Bearbeitung
lhres Abonnements.

Vielen Dank
Ilhre DMV-Versandabteilung

Anragende : 4
Kinoatmoshire 2

fir hren PC ¢ Sommer, Sonne ,
Strand & mehr!

Erotische Fotos & Videos auf COROM

Der Siidseeurlaub fiir Ihren PC
Erotische Bilder und Videos
(Fullscreent) (Fullscreent z A £
- iber 100 Profifarbfotos - iiber 350 Profifarbfotos plus einem digitalem, erotischen Memory!
- Umfangreiches Bildbearbeitungsprogramm Texte und Infos
‘mit Druckoption Foakun 95002
Ec9s001

CALIFORNIA DREAM MEN
- Uber 40 Min. Digitales Video

AMERICAN DREAM GIRLS
- Uber 40 Min. Digitales Video

PR Ly SRS ) B Telefonische Bestell-Hotline:
KW . ») : 4};\ Munich Software Center
: . P g e N Tel: 089 - 8 20 55 20
) R o 2o 4 Handleranfragen:
sl ¥ Fax: 08 41 - 1 75 80
Amazone Woman  Girls On Hot Rods  Erotic Dreams Bad Boys Sexy Secretary
-wild und Kalter Stahl und Sinnlich und Starke Typen - Heimliche Spiele

ungeziigelt! heisses Leder! verspielt ohne Tabus! im Biiro! ’
EC94/001 EC 941005 EC94/004 EC 94/002 EC94/008 W’ o”

Systemanforderung: Ab 386/33, min. 4 MB RAM, Windows 3.1, VGA Grafik und CD-ROM Laufwerk. Soundkarte empfohlen
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pelter Bildfrequenz gezeigt werden. Da
diese Modi von Grafikkarte zu Grafikkar-
te unterschiedlich programmiert werden
miissen, lGuft 3D-Max nicht sofort mit allen
VGA-Boards, aber stindige Updates sind
angekindigt.

Im normalen VGA-Modus ist eine Fre-
quenz von 120 Hertz (60 Hertz pro Auge)
im Interlace-Verfahren méglich. Jeder
ordentliche Farbmonitor kommt damit
eigentlich bequem zurecht; fir den Fall des
Falles kann man 3D-Max auf einen Modus
mit 87 Hertz (43,5 Hertz pro Auge)
umschalten. Dieser zeigt aber noch ein
leichtes Flackern, wiihrend das 120-Hertz-
Bild bei aufgesetzter Brille sehr stabil und
scharf wirkt. Witzigerweise sieht man ohne
Brille noch ein dezentes Flimmern, welches
jedoch verschwindet, wenn jedes Auge nur
noch 60 Bilder in der Sekunde sieht. Die
3D-Darstellung ist auch in anderen
Auflssungen bis zu 1024 mal 768
(wiederum mit bis zu 120 Hertz
interlaced) méglich. Das Demo-
Spiel »3D Clay« ist beispielsweise
auf diese hohe Auflssung angelegt
und wirkt absolut flimmerfrei und
scharf. Wenn dieses olle Tontau-
benschieBen jetzt noch SpielspaB
hétte...

Der 3D-Brille liegt uu:h Software bei, um

auch einen 3D-Max-Modus bietet.
Schlimmstenfalls kann man immer noch
auf die Cybermaxx-Emulation zuriickgrei-
fen.

Tips, Kniffe und
Schwiichen

Damit der 3D-Effekt am besten zur Gel-
tung kommt, sollten Sie den Raum abdun-
keln und insbesondere darauf achten, daf3
keine Spiegelungen im Monitor ihre Augen
ablenken. Regeln Sie auch die Bildschirm-
Helligkeit herunter. Wir konnten den
besten 3D-Effekt erzielen, wenn wir etwa
50 bis 70 Zentimeter vom Monitor (17 Zoll)
entfernt waren, also etwas weiter als nor-
malerweise Gblich.

Bei unserer Testbrille war das 3D-Bild nicht
hundertprozentig: Das linke Auge konnte
immer noch schemenhaft das Bild sehen,
: welches fir das rechte Auge
gedacht war, und umgekehrt. Der
beschriebene Effekt ist auch nicht so
storend, er fallt nur bei sehr harten
Hell/Dunkel-Kontrasten auf und
verschwindet in einem Spiel wie
Descent beinahe vllig.

Das 3D-Max-Interface kann mehr
als eine einzelne Brille anstevern;
mittels einer kleinen Erweiterungs-
box (29 Mark) kénnen bis zu vier

aus er

3D selbstgemacht

Nun wiirde vielen unter uns eine
preiswerte 3D-Brille fiir Spiele schon reichen, aber die Ent-
wickler von 3D-Max setzen noch etwas drauf. Die (leider
noch englische) Anleitung erklart némlich recht genau die
Theorie der 3D-Bilder und gibt Tips, wie Sie mit 3D-Soft-
ware oder Fotoapparaten lhre eigenen 3D-Bilder zusam-
menstellen kdnnen. Und natirlich finden Sie auf den beilie-
genden Disketten ein Programm, welches lhre beiden Bilder
fir das linke und rechte Auge zusammenfiigt, auf dem Bild-
schirm anzeigt und als neue Datei speichert. Das gleiche gilt
auch fiir Animationen, die Sie mit Programmen wie 3D Stu-
dio fiirs linke und rechte Auge berechnen lieBen - die 3D-
Max-Software fiigt diese zu einer 3D-Animation zusammen.
Fir Hardcore-Programmierer und

Spieleentwickler ist im Handbuch S P I E L E
auch beschrieben, wie man die Bril-

3D-Bilder oder Animationen zu erstellen.

Brillen (je 99 Mark) an einen PC
angeschlossen werden; wegen recht
kurzer Kabel geht es dann allerdings ziemlich eng zu. Fir
den Einzelbetrieb ist die Kabellénge jedoch hervorragend;
auch bei einem Tower unter dem Tisch wird es nicht zu
knapp, das Kabel schlabbert aber auch nicht meterlang in
der Gegend herum. Einziger wesentlicher Kritikpunkt ist
lediglich die englische Sprache der Anleitung und Demo-
Software. Es ware nicht nur eine deutsche Anleitung wiin-
schenswert, die englische diirfte auch durchaus etwas sorg-
faltiger Gbersetzt sein.
Im direkten Vergleich zu den uns vorliegenden 3D-Helmen
gewinnt 3D-Max auf der ganzen Linie. Zwar kann man nicht
durch Kopfbewegungen das Spiel stevern, dafiir erhélt man
ein scharfes, farbenpréchtiges und
I N 3 n flimmerfreies Bild und kann durch-
aus mal ein Stindchen oder mehr

le Gber Int-10-Funktionen direkt
anstevern kann, wie man die 3D-
Grafikmodi aufruft und Bilder im
RAM der Karte ablegen muf3. Da der
Aufwand wirklich minimal ist, darf
man davon ausgehen, daf3 Software,
die VR-Helme unterstiitzt, in Zukunft
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Folgende Spielprogramme unterstiitzen die
3D -Max-Brille direkt oder iiber die Cyber-
maxx-Emulation. Diese Li;
auf Vollsténdigkeit. Die mit »(nicht getestet)«

bezeichneten Spiele wurden von uns nicht aus- |

probiert, die Angabe erfolgt ohne Gewéhr.

W System Shock Enhunced CD ROM (getestet)

B Descent Sh

B Depth Dwellers Vallverslon (getestet)

B Flight Unlimited (nicht getestet)

B Magic Carpet nur mit »Hidden Worlds« Data-
disk (nicht getestet)

+ ohne Anspruch |

ununterbrochen spielen. Bedingt
durch die ungewdhnliche Belastung
der Augen mit dem unmerklichen
Flimmern der Gléser solle man es
trotzdem nicht Gbertreiben und
immer wieder eine Pause einlegen.

(bs)
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AUF ZU DATA!

( GAMES ) ( HARDWARE ) ( SYSTEME )

1942 The Pacific Air War
Aladdin
Across the Rhine*
Albion*

Alone in the Dark Iil

NBA Live '95
NHL Hockey '95
s

Odtimer

PGA Golf Tour 486
Pinbaits Fantasies Deluxe
Pinball Iusions*

Pizza Connection

Powerdrive

Psycho Pinball*

Rebel Assault

Renegade

Rise of the Triad

Sensible Golf*

Sim Tower*

Das schwarze Auge - Sternschweif
Super Karts

System Shock Enhanced

The Lost Eden*

Transport Tycoon (kompl. Deutsch)
Transport Tycoon World Editor* 3.5
US Nevy Fighters

Virtuoso

ch

69,

9,-

AUF Z2U DAT/E

Roskoden & Partner oHG

Zubehér

Duales y-Joystickkabel 25,
3DO Blaster-Karte mit 2 Games 798,
Eliminator Game-Card 2 Ports 54,
Gravis PC-Game Pad 45,
Gravis Phoenix Joystick 249,
Joystick Flightstick 7s,-
Joystick Flightstick 169,
Joystiok Virtual Pilot 160,
Joystick 75,
Keyboard Cherry 75,-
Modem 14400 pbs FTZ zugelassen 239,
"Modem 28800 bps FTZ zugelassen 498,-
Highspeed I/0 28 UART 16550 57,-
'MS Maus Defender 59,-
MS-Maus Carrera 64,
'MS-Maus Kompatible NoNeme 19,-
Simm 1 MB 60 ns 69,
Simm 4 MB 70 ns 249,
Simm 4 MB PS/2 Tagespreis.
Simm 8 MB PS/2 Tagespreks
Streamer Binder QIC 80 formatiert 2,
Thrustmester Gamecard Pentium

kompatibel 59,-
Veridingerungskabel filr Anslog~Joystick 2,

Konfigurationen:
Mainboard VLB AMD 486 DX4-100 Mhz

Prozessor mit Kahier, 256 KB Cache

Tastatur, 8 MB RAM, Preis

‘Monitor
DM 2.099,-
Mainboard 3x PCI, 3x ISA, 2x VLB

Intel Pentium 90 Mhz Prozessor mit Kiihler, 256 KB

ylsutwork,
Cherry Tastatur, 8 M8 RAM

DM 3.099,-
Mainboard VLB 486DX2-66 Mhz

Prozessor mit Kahler, 256 KB Cache
VLB-Controller, 540 MB Festplatte Seagate

GAMES & MORE IN

BERLI

Monitore & Grafikkarten

AT Mach 64 2 MB VRAM PCI 599,
Cardex ET 4000/W32P VLB 1 M8 199,
Cardex ET 4000/W32P PCI 1 MB 249,
Cardex ET 4000/W2P PCI 2 ME

Grafikkarte 339,

Miro Crystal-Grafikkarte 10 SD VLB 1
M8

Monitor MAG 15F 15" MPR i
Monitor MAG 178 17" MPR Il

Laufwerke
Festplatte 730 MB Quantum Enhanced
e 2
Festpiatte 540 MB Quantum AT-BUS 419,-
Festpiatte 540 MB Seagate AT-BUS
EIDE 339,
Festpiatte 540 MB Quantum SCS! 496,
Festplatte 540 MB 1BM SC: 496,-
Festpiatte MB Ssmsung 388,-
420 MB Connor 356,
Festplatte 1 GB Seagate 580,-
Festpistte 1,3 GB Connor L.
35" 70,
Streamer Connor 250 M8 266,
CD Rom Doublespeed Sony 249,
Mitsumi CD-Rom Quad-Speed 356,
Soundkarten & Lautsprecher
Aktivboxen 80 Watt 119,
Lautsprecher /ave 20 oder 30 09,-
Shuttie Soundboerd 16 Bit Muiti CO 168,-
Soundblaster 16 ASP Multi-CD 296,
Soundbiaster 16 Vaiue Edition 228,-

T:
1;-”:wmmuwrmwu-
Cherry Tastatur, 4 MB RAM

DM 1.699,-

Mainboards, Controller,
Gehiuse & CPU's

Mainboard 486 VLB, Simm/PS2 DX4 / 100
Mainboard Pentium 90 + CPU + Kdhler

Qersand & lade?

Der Newcomer in Beriin!
Sachsendamm 2 - 10829 Berlin
Am $-Bhf. Schineberg
© 030/ 787 02 100
© 030 /788 01 162
Fax 030 / 788 01 191
Tiglich neue Angebote!

\Kalalog anfordern!/

* Boi Druckiegung nicht erschisnen,
Irrtdmer und Preisénderungen sind

vorbehalten, Laden- und tiir
Software weichen um DM 5,- voneinander
.

N




[ Dardware

Die

Die »GUS ACE« erweitert lhren PC
ohne Kompatibilitétsprobleme. lhre
alte Soundkarte bleibt drin und die
32 Digitalkanéle der Gravis-Karte
werden nur zugeschaltet, wenn ein
Spiel sie wirklich unterstiitzt.

g, ie Gravis Ultrasound (»GUS«) gehért technisch
A ' gesehen zu den besten Soundkarten. Viele Freaks
und Programmierer lieben sie, da der frei konfigu-
rierbare Wavetable-Synthesizer mit eigenem RAM
hervorragend klingende Sounds und Effekte ermég-
licht. Leider ist sie nicht vollstéindig Soundblaster-

kompatibel, weshalb Spiele, die die GUS nicht expli-
zit unterstiitzen, selten mit ihr zurechtkommen. Ahn-
lich geht es mit dem angeblichen »General
Midi«-Support: Auch den besorgt nur eine Software-Emula-
tion, so daB} eine Menge neuerer Spiele die Gravis-Karte
stumm bleiben lassen. Zwar steigt die Zahl der Programme
mit eigenem Ultrasound-Treiber stéindig, doch als Allround-
Karte fir alle Falle und Spiele muBte PC Player bisher von
Gravis-Ténern abraten.

Dieses Problem hat Gravis erkannt und mit der »Gravis Ultra-
sound Audio Card Enhancer« (kurz GUS ACE) einen neuen,
ungewshnlichen Weg eingeschlagen: Sie ist als absolut mager
ausgestattete Zusatzkarte konzipiert und léBt sich problemlos
neben eine bereits vorhandene Soundkarte stecken. Aus dem
Lautsprecher-Ausgang lhrer Alt-Karte fishren Sie dann ein klei-
nes Kabel in den »Line In«-Eingang der GUS ACE; an deren
Ausgang schliessen Sie wiederum die Lautsprecher an. Die
Gravis-Karte hat sich damit »hinter« lhre Soundkarte gesetzt
und kann deren Kompatibilitét nicht beeintréichfigen. Alle
Spiele laufen so, wie vorher auch.

Sobald aber ein Spiel in den Ultrasound-Modus schaltet, star-
tet die ACE durch. Anders als bei General-Midi-Erweiterun-
gen ertént nicht nur die Hintergrundmusik in besserer Qua-

macht da keine Ausnahme. Wichtig
rechten Seite; in Ihn stecken Sie einen zweiten Chip, der das RAM
der GUS ACE von 512 KByte auf 1 MByte aufstockt.

seit jeher in kréfti Rot - die ACE

ist der leere Sockel auf der

litéit, sondern auch die Soundeffekte und Samples, die, als
GUS-Spezialitéit, durch den eigenen Signalprozessor nicht sel-
ten mit verbliffenden Stereo- oder 3D-Klangspielereien auf-
gepeppt werden.

Danmit ist also das grofle Gravis-Kompatibilitéts-Problem aus
der Welt geschafft. Wenn ein Spiel Ultrasound nicht unter-
stiitzt, wahlt man eben die andere, »alte« Soundkarte im
Setup-Meni und alles funktioniert, wobei die ACE natiirlich
stumm bleibt. Damit missen Sie auch den speicherfressenden
GUS-Treiber »SBOS« (fir Soundblaster Kompatibilitat) nicht
mehr installieren. Lediglich wenn die ACE auch als General-
Midi-Karte herhalten soll, ist noch der Treiber »Megaem« not-
wendig, der bei so manchem »DOS Extender«-Spiel aber
klaglich versagt.

Zwei Karten aus einem GUS?

Was aber genau treibt einen PC-Besitzer dazu, noch eine
zweite Soundkarte einzubauen? Zuoberst steht natiirlich der
legendare Klang der Ultrasound, den man jetzt ungetriibt bei
vorhandener Software-Unterstiitzung genieBen kann. In der
Tat ist es erstaunlich, was fir Soundeffekte begab-
te Programmierer aus ihr herauskitzeln. Einen
guten Eindruck bekommt man bei den zahlreichen,
kostenlos verteilten Grafik- und Sounddemos aus
der Independent-Szene, etwa von Gruppen wie der

Chords Deb:

te B, »Sound
ut« hilft Ihnen beim Erstellen eigener Songs
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ing Session« und »Power

»Future Crew«. Durch den eingebauten, leistungs-
féhigen DSP (digitaler Signalprozessor), der aus
der Musikindustrie stammt, kann man Samples fast
beliebig manipulieren. Besonders reizvoll sind die
Stereoeffekte, bei denen Téne von Seite zu Seite

zu wandern scheinen oder gar Surround-Feeling
aufkommen lassen. Eine andere Spezialifét sind die

PC PLAYER 6/95



GRAVIS ULTRASOUND ACE

Hersteller: Gruvis, USA

Ca.-Preis: M 200,~

Lieferumfang: Pc I1SA- smkkum, Kabel, Trenberdnskenen,
€D mit umf
Handbiicher

zu
Kann notfalls aber auch allein betrieben wer-
n.

512 KByte Sample-RAM on Board, in welches Sie selbster-
stellte Aufnahmen einspielen und die die Ultrasound dann in
Echtzeit Gber den DSP verfremdet in Ihre Songs einbindet.
Die GUS ACE kann auch durchaus eine Alternative zu einer
General-Midi-Erweiterung darsellen und zwar insbesonde-
re, wenn man eine alte Soundkarte ohne MIDI-Port und Wave-
table-Erweiterungsstecker besitzt. Hier ristet man seinen PC
relativ preiswert mit guten Klangen auf, ohne die alte Sound-
karte ausmustern zu mijssen — aber wie gesagt, wenn ein Spiel
keinen Ultrasound-Treiber hat, miissen Sie hoffen, daf3 der
Midi-Emulator »Megaem« funktioniert. Ansonsten héren Sie
dieses Spiel nur im alten Soundblaster-FM-Getréte.

Es ist auch méglich, die Gravis Ultrasound ACE dls einzige
Soundkarte in einen PC einzubauen, da ein Adlib-Kompati-
bilitétsstecker vorhanden ist. Diese Losung ist durch die spar-
tanische Ausstattung der Karte aber nur interessant, wenn Sie
aufler Ultrasound-Programmen keine weitere Software nut-
zen wollen. Im Lieferumfang befindet sich neben der Karte
das Kabel zum AnschluB an die Soundkarte, ein paar Dis-
ketten mit Treibersoftware fir DOS und Windows sowie eine
CD, die mit GUS-Software wie Demos, Sharewarespielen und
Musiksoftware gefillt ist.

Bei einem Preis von rund 200 Mark weist die ACE ein sehr
gutes Preis-Leistungs-Verhdltnis aus. Wer den Soundkarten-
Overkill liebt, steckt die ACE neben einen SB 16 mit Roland-
MIDI-Aufsatz und hat dann »The best of three worlds: SB,
GM, GUS«. Wenn Sie noch mit einem dlteren Soundblaster
operieren, ist die Ultrasound ACE eine pfiffige Alternative zum
Midi-Upgrade. Allerdings sollten Sie bei lhrem Handler gleich
noch einen Zusatz-Chip verlangen, der das RAM der ACE
von 512 KByte auf 1 MByte aufriistet (Kosten: ca. 40 Mark).
Manche Programme bendtigen néimlich soviel Speicher, um
die Ultrasound voll auszukosten. (mk)

GUS ACE-SPEZIAI.I'I'A'I'!N

32 y 16

Stimmen FM-Synthese)

16 Slereo -Digitalkandle fiir Scmples bis 16 Bit, 44,1 kHz mit
ing und O 1 Mono- oder

1 Stereo-Digitalkanal)

512 KByte RAM fiir Samples, durch einsteckbaren Chip auf

1 MByte aufriistbar

15 Panning- und 4096 Lautstérke-Stufen pro Stimme

Keine Aufnahme-Méglichkeit

Kein Joystickport

Kein Audio-CD-Eingang

Kein MIDI-Port

Eigener DSP-Chip (digi ignalp , basierend auf

dem Ensoniq DOC-I-Chip)
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SEEEE) SIEVE MIF CD-ROM

Lost Eden DV

89.-
SN-21Seawolf Classic DV 29.- B8

Descent DA 79.-

Hell DV 79.-

Inferno DV 65  Wing Commander 3DV 89.-

= "W X-COM Terror of the
GAMETRON GmbH, HaberlstraBe 26, 80337 Miinchen
: Stadigraben 45, 94313 Straubing
Offnungszeiten: Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /5342 5.
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins
undlerunfrugen erwiinscht. FRANCHISE-PARTNER GESUCHT!

Nor solange Vorrat reich. Unfreie- und Nachnahme Sendungn werden nicht
ingenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalte

Gamer’s Paradise

Der Versand von Spielen fir Spiele
Nutzen Sie auch nach dem Kauf unsere
Service-Line

Sonderangebote zur Erdffnung

Gilltig fiir die Laufzeit dieses Heftes

Mit * gekennzeichnete Artikel liegen nur
in Kleiner Stickzahl vor

cp 35 S
7 omputer Hardware

* First Encounters 75~
* Bioforge 80~
* Sternenschweif .

Soncersition Fordern Sie

einschl. T-Shirt 60~
Masters of Magic 88~ 1 1
Memas o iepe e o6 . unverbindlich
Descent 82~ 82~
Earthsiege 85~ unseren
Kings Quest 7 8-
Monthy Python 82
Warcraft 82~ A
ol s Héndlerkatalog
Fordem Sie unsere Gesamtpreisliste an

an

Bestellungen:
Tel. 02 51/86 83 30

Fax:  0251/86 69 73
E-Mail.: Jochenschmitz @stardate.
westfalen.de

Lieferkosten bei Vorkasse DM 5,
Nachnahme DM 1

Selbstabholung nacn tel. Riicksprache
mdglich.

Im Raum Mnster liefern und installieren
wir. Kosten hierfir bitte erfragen.
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6-95 SONDERTEIL TIPS & TRICKS

- TIPS & TRICKS ab Seite

il Aces of the Deep......
M Aladdin
M Bioforge..........

M Bureau 13....
M Dark Forces........
B Descent
M Discworld........

B Highway Hunter
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KOMPLETTLOSUNG
nBIOFORGE«

Dr. Mastada auf
der Flucht: Unser
grimmiger »Bio-
forge«-Held ver-
wiistet einen hal-
ben Mond, um
den Cyborg-Bast-
ler zu erwischen.
Die Komplettio-
sung zu Origins
aktuellem Action-
Adventure »Bio-
forge« entrétselt
alle Puzzles..

G eschafft! Nach so mancher nachlicher Session

und donk aufopFerungsvoHer Unferstitzung
durch Jérg »Highlander« Rohrer vom Planeten
Giltersloh st es soweit: Unser Held grinst noch ein-
mal grimmig in die Kamera, besteigt die »lcarus«
und entlicht dem verhaften Mond, der hinter ihm
explodiert. Die Credits laufen durch, »Bioforge ist
durchgespielt, doch einige Fragen bleiben offen. Wo
wird zum Beispiel Dr. Mastada seine ndchste Praxis
erdffnen? Und was sind dos fiir Trimmerteile, die...
Moment! So weit sind Sie nicht? Hangen an einer
Stelle fest und konnten deswegen den Bioforge-
Abspann noch nicht bewundern? Dann folgen Sie
unserem fapferen »Bio Player« durch die Abgriinde
von Origins disterem SF-Action-Adventure. Sein
Logbuch enthélt Tips fir Nachwuchs-Cyborgs.

u?sch, mein Kopf schmerzt mehr als nach dem

Polterabend von Toni Schwaiiger! Nur mihsam
richte ich mich von meinem Krankenlager auf, was
den Medi-Roboter sofort miftrauisch macht. lgit, ich
hasse Spritzen! Also flugs in den Kampfmodus schal-
ten und der schwebenden Ravioli-Dose ein paar
Backpfeifen verpassen. Lacherliche Kommentare wie
»unzerstérbar« ignorierend traktiere ich meinen
Aufpasser solange, bis er in dos Lasergitter der Zelle
knallt. Eine niedliche Explosion spater ist der Robo-
ter in handliche Einzelteile zerlegt und das Gitter
erloschen. Ich nehme das Logbuch mit und lese es
durch (in die Hand nehmen und mit der Leertaste
benutzen); die Fleischkeule wird ebenfalls dem Inven-
tar einverleibt. Hmm, mal sehen, ob die Innendeko-
ration auf dem Flur auch so frist ist..
Der blave Riese in der Nachbarzelle B sich ablen-
ken, indem ich die Fleischkeule vor seinem Gitter
ablege. Ich nehme mir vorher seinen herumliegen-
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den Arm mit, der sich prima als Knippel einsetzen
[t (soviel zum Thema »arm dran sein«). Wéhrend
Blue Boy nach der Keule grabscht, warte ich den
Moment ab, in dem sein Zellengitter kurz erlischt.
Hineingespurtet und klar zum Kampf: Freundliche
Worte ignoriert der Ko“ege; ich muf3 ihn bewuBtlos
schlagen. Aus seiner Zelle nehme ich die Gabel, das
Foto und sein Logbuch mit (lesen!).

Am Ende des Gangs ist ein geschlossener Durch-
gang. Das Panel an seiner Seite [it sich durch Ein-
satz der Gabel offnen. Jetzt mit Knapfchendriicken
nur noch dafi sorgen, daf die Leitung auf dem Dis-
play eine durchgehende Bahn bildet - nach ein
biBichen rumprobieren kein Problem. Diese Logelei-
en sind beim Erbaver der Station anscheinend recht
beliebt. Wenig spater werde ich noch auf ein SchloB
stoBen, bei dem alle Lichtfelder bis auf das in der
Mitte akfiviert sein missen.

e —
Per Fernsteuerung l&Bt sich ein Medi-Roboter mibrauche

Jetzt komme ich in den Weichterraum, wo ich
zundichst den roten Knopf driicke - das standige
Alarm-Geflenne ist nicht gerade Balsam fiir meinen
brummenden Schadel. Als naichstes schreite ich das

& 7.
N &
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Keine Treppchen herauf und studiere jeden einzel-
nen Monitor an der Wand. Bei der Gelegenheit wer-
den alle Zellengitter ausgeschaltet bis auf den Raum,
bei dem mir der Zugriff verweigert wird).

Nachster Punkt auf dem Besichtigungsprogramm
sind die drei Bildschirme, die auf dem Schreibtisch
in der Mitte des Raumes gruppiert stehen. Mit einem
kannichein wenig rumreparieren, der zweite erlaubt
die Eingabe der Codezahl, die ich Caymans Log-
buch eninommen habe. Um das Schott aufzube-
kommen, mu8 aber gleichzeitig ein Fingerabdruck
auf dem Schlo in einigen Metern Enffernung erfol-
gen. Zu diesem Zweck miBbrauche ich durch den
dritten Monitor einen der Medi-Roboter. Mit seinen
Greifzangen schnappt er sich Caymans Arm, dann
stevernwir ihn zum Schott, bis die Hand die Abdruck-
Sensoren beriihrt. ch gebe den Code ein, stelle mich
dann zwecks Gewichtgewinnung kurz auf die Platt-
form beim SchloB und
schon rumpelt das Tor
auf.

Raptor on

the Rocks

Der Wachroboter, der
mir sogleich zutraulich
entgegengerumpeh

kommt, br'mgt weder
Schokolade noch Blu-
men. Dafir verteilt er
kostenlose Lasersalven,
was mir in meinem unbewaffneten Zustand unge-
legen kommt. Also sofort nach Betrefen des Flurs inks
halten und in der Nische verstecken, in der sich der
Lift befindet. Ich warte, bis der Roboter vorbeige-
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holpertistund renne dann weiter zum Ende des Flurs.
Hier geht's nach rechts in einen Roum mit machtig
inferessanten Kihlkammern. Hmm, ein feines Pfir-
sich-Eis wire jetzt recht. Das Abtaven istjedoch mih-
samer als bei konventionellen Kihlschréinken: Erst
dricke ich den Knop, der den Abfluf im Boden ff-
net. Dann drehe ich das Rad, daf sich nebendran
befindet, wodurch eine Ladung Frosti-Spilung durch
den Gully rauscht

a i
Der Cyborg-Raptor &t sich nur

Neugierig gucke ich mir das Display an, das sich
links von der Eingangstir befindet. Die Informatio-
nen ber Kihlkommer 1 sind beunruhigend: Kein
Naschwerk, sondern ein unkaputtbarer Cyborg-Sau-
rier st hier zuhause. Kaum ist die Lektire abge-
schlossen, kommt der aufgetaute Fiffi prompt ange-
watschelt. Ich drehe flugs wieder am Réidchen und
schlieBe damit das AbfluBloch. Im Nahkompf laBt
sich dieser Raptor nicht ften; ich muf3 ihn auf den
jetzt wieder geschlossenen »Kanaldeckel locken
und solange haven, bis ergrunzend firr einige Sekun-
denlang regungslos bleibt. Ich nutze diesen Moment,
spurte flugs zum Deckel-auf-Kndpfchen und befér-
dere Dino in die Kanalisation - Platsch! Etwas nach-
spilen mit einem Literchen Superkihler und schon ist
auch dieser Kleine Storenfried ruhiggestell
Nachdem die Kleine Meinungsverschiedenheit
geklart ist, drehe ich die Flissigkeit wieder ab und
steige selber herunter (neben die Leiter stellen und
»benutzenc]. Unfen angelangt renne ich solange
geradeaus (Richtung unterer Bildschirmrand), bis ich
an einer Sackgasse mit drei Lochern herauskomme.
Mich inferessiert nur der rechte Durchgang: Wenn
man ein Weilchen fummelt und probiert, erwischt
man die Stelle, an der nach oben geHeﬁen werden
kann. Ein besonderer Gegenstand ist nicht notwen-
dig; ich muB nur zentimetergenau vorgehen, bis
meine miiden Knochen sich schlieBlich durch den
Tunnel schleppen. Ich komme in einer Zelle heraus,
2u der ich vorher keine Zugang hatte. Der Soldat
wird hflich, aber bestimmt verpriigelt. Ich nehme
alles mit, was in der Zelle rumliegt; insbesondere die
Loserpistole wird mit noch ute Dienste leisten.

Gut bewaffnet kraxle ich den Tunnel zuriick, Klette-
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t einem Trick besiegen

e die Leiter hoch und kehre zur Nische zuriick, in
der ich mich vorher versteckt hatte. Wenn der
Kampfroboter Arger will: Voila, ich kann zuriick-
schieflen! Durch Benutzung des Kleinen Displays
neben dem Lift 6ffnet sich die Tir und ich betrete den
Aufzug. In der Kabine tbe ich mich emeut in der
schnen Tatigkeit »benutze«, um das Display neben
derTir zu gebrauchen. Néichste Stafion meiner Sight-
seeing-Tour wird Ebene 1 sein.

Ebene 1:
Krach auf dem
Dach

Oben angekommen-endlich fri-
sche Luftl Doch statt beschwingt
ins Freie zu hi}p‘en, verharre ich
in der Sicherheit der Liftkabine
und wéirme meine Laserpistole
vor. Denn draufien vorm Tore
schweben kleine, eklige
Wachroboter, die erst einmal
beseifigt werden missen. Mit ein biichen Auspro-
bieren bekomme ich die Winkel heraus, in denen ich
fevern muB, um die Blechbiichsen abzuréumen.
Nicht zu unterschatzen: Der Laser prallt an bestimm-
ten Flachen ab und springt weiter! Roboter-Péirchen
auf einer Linie lassen sich auch prima verwirren,
indem man einen Schritt vor und schnell wieder
2urijck macht - ideclerweise treffen sich die Sal-
ven der beiden Sonden gegenseifig.

Nach Beseitigung der Blechplage marschiere ich
auf die andere Seite dieser Beobachtungsplatt-
form. Der Wachter ist noch nicht ganz von der
Emsthaftigkeit meines Anliegens tberzeugt. Also
have ich ihm ein paormel freundschaftich auf die
Nase, bis er sich bereiterklart, die dicke Kanone
einsatzféib\'g zumachen. Kaum ist dies geschehen,
schwirren zwei Schiffe mit Soldaten-Nachschub
an, dieich unbedingierwischen muB3. Durch Benut-

.4

zung der Kanone hole ich beide (1) Gleiter vom Him-
mel; dann geht's zuriick in den Lift

Ebene 3:

Dr. Mastada, alle Kassen
Zeit fiir Doc Mastadas Sprechstunde auf Ebene 3:
Nach Zerstrung des obligatorischen Roboters gehe
ich durch die erste Tir auf der linken Seite. Nach
einer langeren Zwischensequenz und einer Kleinen
Ohnmacht schnappe ich mit das Heilgerdt, das am
Boden liegt. Seine Benutzung ist ideal, um im Nah-
kampf erlitlene Wunden zu behandeln. Auch meine
Batterie kann ich austauschen; ich muB nur nhe
genug an das Instrumenten-Sammelsurium gehen,
dos seifich am OP-Tisch geparkt ist. Nachdem ich
die Batterie genommen habe, tausche ich sie per
»benutzen« gegen meine alte aus.

Ich verlasse das heimelige Behandlungszimmer und
gehe durch die Tir am Ende des Flurs, nachdem ich
den Code geknackt habe. Dann ist ein biichen Rou-
tine angesagt: Soldat verprigeln, dessen Uber-
hlithenl sniingd A all B”d“L‘ ‘Hml

um viele Informationen zu erhalten. Treppauf ist ein

Apparillo, der mir einen schicken Schutzanzug ver-
poﬁt, den ich zum Betreten des Reakforraums brau-
che. Dochvorher sollte ich mir den dreistelligen Reak-
forcode besorgen und aufschreiben - er éndert sich
néimlich von Spiel zv Spiell Der Code steht i einem
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Kunstvolles
um-die-Ecke-
schieBen
dezimiert die
Wach-Robbis
auf Ebene 1

Gestatten,
Mastada:
Auf Ebene
3 finden
Sie den
Doktore.



der Berichte, die sich iber die Bildschirme abrufen
lossen - also schon geduldig durch alle Texiseiten
durchblattern.

Schiieflich sehe ich mir noch die Daten Gber das
Raumschiff »lcarus« an und erfohre von Batterie-
problemen. Hmm, schaven wir uns das schnuffige
Modell doch mal an! Mit dem Meniipunkt »lcarus
Iufritic aktiviere ich den Aufzug, der mich ein
Stiickchen nach unten befordert. Hier kann ich nur
einen Soldaten verhaven, dos mystericse Alien-
Obijekt und eine weitere Batterie finden. Irgendwie
habe ich das komische Gefihl, daf3 ich eine von mei-
nen Alt-Batterien, die nicht vollig entladen sind, hier
zurijcklassen sollle. Wer wei, wozu sie noch gut
sein wird...

Um in den Reaktorraum zu kommen, ist noch etwas
F gsarbeit ndtig. Ich untersuche die Bild-
schirme, die sich neben der Druckanzug-Maschine
befinden. Mit einem von ihnen kann ich diesen Robo-
ter-Gabelstapler bedienen. Ich stevere die Maschi-
ne aus diesem Raum heraus, ein Stiickchen den Gang
lang und dann (vom Roboter aus gesehen) zur ersten
Tir links. Die Schwebetour fihrt durch einen leinen
Tunnel in den Reaktorraum, wo ich meinen kleinen
Gabelstapler benutze, um den Wachrok
2u schubsen - wir machen den Weg freil
Nach dieser Akfion gehe ich auch in den Flur, wo
ein never Waichter aufgetaucht ist, der mich nicht
erkennt. Sicher hitien wir tolle Kumpels werden kn-
nen, doch freiwillig riickt der Junge seine Laserpi-
stole nichtheraus. Alsowird erverhauen, seine Waffe
geklaut und durch den Reaktortunnel geht's in den
Raum, wo der Gabelstapler vorhin den Wachrobo-
ter beseiige. Ich akfiviere die Lichtbriicke iber das
Keine Display, doch bevor ich sie betrete, scheint ein
Speichern des Spielstands sehr ratsam. Es beginnt
naimlich das erste zeitkrifische Puzzle, das ohne per-
fektes Timing kaum zu schaffen ist.

runter

Hektik im Reakiorraum

Als erstes mud ich den zweiten Wachroboter, der
am anderen Ende des Reaktorraums ein Nickerchen
macht, aufdie Lichtbriicke locken. Der Jungeistinner-
halb der knappen Zeit, die mir zum Abschalten des
Reaktors bleibt, nicht auf herksmmliche Art zu besie-
gen. Der Bruder ist zickig: Um ihn zu locken, mu
ich ihn zweimal mit dem Laser freffen und an-
schiieBend in seiner unmittelbaren Nahe vorbeilau-
fen. Dann toppst er mir endlich nach, zuriick auf die
Lichtbriicke. Ich bin schneller am Display zuriick, mit
dem sich die Briicke auch ausschalten [t - nati-
lich in dem Moment, wenn der Roboter auf ihr steht.
Wirwiinschen dem Kollegen einen guten Flug, schal-
ten die Lichtbriicke wieder ein und fltzen eilig riber.
Die beiden Schalter links und rechts von dem Com-
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puter?erminu| benutzen; ihre Farbe wech-
selt von rot auf griin. Zu guter Letzt beféii-
ge ich den Computer selber: Ich gebe den
dreistelligen Code ein und driicke aufs
»Reaktor ausschaltent-Knépfchen. Tief
durchatmen - dos war knapp!

Ebene 4: Schweben
per Alien-Wiirfel
Zuriickin den Lift, wo ich als néichstes Ebene
4 wihle. Uner Beriicksichtigung der Win-
keltricks, die sich mit meinen Lasersalven anstellen
lassen, ist der heranstirmende Wachroboter bald
zerschossen - sieht wirklich nett aus, dos Lagerfeu-
erl Draufen angekommen halte ich mich in westl-
cherRichtung und betrete einen schwarzen Mini-Auf-
2ug. Sobald er mich abgesetzt hat, werde ich sofort
von weiteren Schlumpf-Robotern beschossen.
Zuriickballern st angesichts der Masse nicht ratsam;
ich weiche den langsamen Geschossen einfach aus,
indem ich im Zickzack-Kurs weiterrenne.

Nachdem ich einen kleinen Tunnel durchquert habe,
entdecke ich zwei schwarze Blécke, die in den Séu-
resee minden. Ich lasse mich nach unten fallen, blei-
be in der Mitte des unteren Blocks stehen und benut-
zeetzt den Alien-Wiirfel, den ich neben der »lcarus«
gefunden hatte. Schau an, schon schwebe ich maje-
stiitisch von dannen. Ich Klettere iber die nachsten
Blocks rilber und lande schlieflich beim Wrack eines
der Schiffe, die ich vorher abgeschossen hatte.

Ich betrete das Wrack, gehe genau auf das Giter
an seinem Ende zu - und schon kommt ein berle-
bender Soldat des Weges. Irgendwie ister leicht ver-
schnupftund aBtsich nichtin Smalltalk ber die Bun-
desliga-Ergebnisse verwickeln. Nach einem langen
Nohkampf sinkt auch dieser Gegner zu Boden. Ich
erbeute seine Fernbedienung, mit der ich das Gitter
selber 6ffnen kann. AuBerdem ist die dicke Kanone
dieses Soldaten als Mitbringsel zu empfehlen.
Nachdem das Gitter weg ist, benutze ich den Moni-
tor. Schau an, unser Sauresee-Monster istinzwischen
recht munter geworden. Um diesen Brocken zu besei-
tigen, bedarf es einer List - das Fadenkreuz [t sich
namlich nicht bedienen. Ich feuere deshalb blind eine

Dr. Escher kann etwas Erste Hilfe gut vertragen

Der Sprengkopf muB direkt vor die Tir gelegt wer-
den - und dann nichts wie weg hier!

Rokete b, die weiter hinten einschlagt. Jefzt ledig-
lich ein poar Sekunden warten, bis das neugierige
Monster zur Aufschlagstelle gefappt ist und einfach
die néichste Rakete hinterherjagen - Bingo, der
GrofBe ist erledigt.

Spaziergang

mit dem Sprengkopf

Ich verlasse das Wrack, krame meinen Alien-Schwe-
bewirfel aus dem Inventar und lege das Gewehr ab.
Dann stelle ich mich auf den Sprengkopf, der vor
dem Schiff liegt. Zeit zum speicher, denn ich nhe-
re mich »Zeit-ist-kostbar«-Puzzle Nummer 2. Durch
»benutzen« kniee ich nieder und schraube den
Sprengkopf los, der sogleich frohlich losfickert -
Qops! Bevor das Baby hochgeht, sollte ich es an
einem Ort deponieren, den ich immer schon aufge-
sprengt haben wollte.

Mit der heiBen Fracht renne ich unter dem Wrack
durch, tberwinde auf der anderen Seite die Scure-
see-Licken mit dem Schwebewirfel und benutze die
Uberreste des Monsters als Briicke. Nach einer Klet-
tertour iber die schwarzen Blocke geht's schlieBlich
geht's zuriick zum Houptweg, auf dem ich einst her-
gekommen bin. Den Schijssen der Roboter auswei-
chend rennie ich links in den Tunnel, an dessen Ende
ein verschlossener Durchgang ist. Es genigt nicht,
den Sprengkopf am Tunnelanfang abzulegen. Ich
muf3 bis ganz ans Ende rennen, die explosive Ladung
unmittelbar an der Tiir fallen lassen und dann schleu-
nigst zuriickrennen. Nur wenn ich schnell genug aus
dem Tunnel heraus bin, iberstehe ich die gewaltige
Explosion. Lohn der Mihen: Der Durchgangistoffen!
Nachdem ich mir beim Schiffswrack
die dicke Laserkanone wieder
geholt habe, gehe ich ins das frei-
gesprengte Gebiet.

Der Récher fir
Escher

Nachdem ich automatisch eine wei-
teren Schutzanzug verpaB}t bekam,
londe ich in einer groBeren Halle.
Zunéichst halte ich mich rechts: Am
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Ende des Gangs gelange ich in einen Raum mit einer
geheimnisvoll schimmernden Tir. Doch zunéichst
mu ich mich um den grofen Bruder des Kampfro-
boters kimmern, der mich im Reaklorraum soviel
Nerven gekostet hatte. Nachdem er eine Menge Pri-
ge| einsteckte, trollt sich der Knabe und ich kann mit
roher Kraft die schimmernde Tir éffnen. Auch die
geheimnisvollen Aliens haben eine Vorliebe fir tri-
viale Logeleien: Erst nachdem ich das Muster des
untersten Farbenfeldes identisch zu dem des ober-
sten hingeklickt habe, erhalte ich einen formschanen
Alien-Talisman.

Zuriick in die Eingangshalle, wo om anderen Ende
Dr. Escher von einem dieser pieksenden Roboter-
Modelle belastigt wird. Ich hege aus verstindlichen
Grilnden eine gewisse Aversion gegen diese Artvon
Pﬂegepersonul. Nachdem der Roboter zerlegt ist,
gehe ich z Dr. Escher und benutzt mein Heilgerdt
an ihr. Geriihrt von soviel Nachstenliebe schenkt sie
mir ein A|ien-Uberseizungsgerér, das sich prima im
blaven Tempel einsetzen lat. Also raus und zuriick
2u den schwarzen Blicken. Diesmal gehe bzw.
schwebe ich nach hinten, klettere in den Alien-Tem-
pel und benutze an den drei Wéinden mitden Inschrif-
ten das Ubersetzungsgeréit erst lesenc, dann »iber-
sefzen«).

Ausreichend iber die Vergangenheit dieser Welt
informiert, trabe ich zuriick zu Dr. Escher. Durch
Benutzung des Alien-Talismans vor dem schim-
mernden Tunnel werde ich in einen geheimnisvollen
Raum gewarpt. Nach Benutzung der Scule in der
Mitte erscheint ein Code-System mit neun Tasten. Um
den néichsten Tunnel zu aktivieren, driicke ich erst
die vierte, dann die neunte, die sechste und zum
Abschluf} die fiinfte Taste (die in der Mitte).

Ich gehe durch das Portal und lande in einem Raum
ohne Schwerkraft. Durch gezielten Einsatz meiner
Laserwaffe treibt mich der RickstoB allmhlich in den
anderen Tunnel. Hier gibf's ein Wiedersehen mit
unserem Lieblingspriigelknaben. Nachdem er end-
lich niedergeboxf ist, nehme ich seinen Appclri"o und
benutze ihn. In der neven, coolen Schimmer-Form
bin ich in der Lage, durch das blave Kroftfeld zu
spazieren.

Im Nachbarraum stofe ich auf ein weiteres Display
mit einem Puzzle: Um den Code zu knacken, mis-
sen die Felder der Reihe nach ausgefillt werden. Der
Gag an der Sache: Bei jedem zweiten Feld muB die
gegenteilige Richtung gedriickt werden. Im Klartext:
Einml Pfeil mit der gewiinschten »Ausfillrichtunge
anklicken, dann auf den Pleil, der das Gegenteil der
néichsten angestrebten Richtung anzeigt. Dann wie-
der normal, Gegenteil, normal... und so weiter, bis
die leere Flache bunt ausgefillt ist.

Aus Dankbarkeit fir dieses Gefummel erzahlt Opa
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Wir haben den Symbolen des

Zifforn xug

damit Sie die Code-Erkldrungen

leichter nachvollziehen kénnen
Gen seine Lebensgeschichte und schenkt
mir eine Alien-Batterie. Sofort tausche
ich den neven Energiespender gegen die
Batterie aus, die ich gerade eingepflanzt
habe. Mit Ubertragungen Batterie/
Gesundheit sollfe jefzt gegeizt werden;
nur wenn die Alien-Baotterie mindestens
dreiviertel voll bleib, kann ich von die-
ser Welt entkommen.

Granaten-Grufl
im Alien-Tempel
Ich kehre in den Tunnel-Kreuzungsraum zuriick und
bediene mal wieder das Siulchen in der Mitte, Dies-
mal driicke ich erst auf die dritte, die vierte und
schlieBlich die Taste in der Mitte. Uber den neven
Tunnel komme ich zum Gravitations-Ring. Durch
Befreten der dreieckigen Felder kinnen die sechs
Scheiben des Rings bewegt werden. Um das Puzz-
le zu [6sen, muB ich alle Segmente mit blau schim-
merndem Rand verfikal auf eine Reihe bringen, die
gerade nach Siiden zeigt. Das zweite, vierte und
sechste Dreieck bewegen jeweils zwei Ringscheiben
auf einmal. Ich kimmere mich deshalb zverst um
diese Einstellungen und jusfiere dann mit den ande-
ren Dreiecken die Scheiben 1, 3 und 5 (von innen
nach auflen gezahlt.

Nach diesem Gefummel zuriick zur Tunnelparade.
Ander Stiule driicke ich die Tasten 3, 4, 9 und zuletzt
wieder den milfleren Knopf. Der neu erleuchtete Tun-
nel flackert und kann deshalb noch nicht betreten
werden. Neben ihm an der Wand ragen einige Zie-
ge\steine hervor, die sich bei nherer Be'rochtung
als Display entpuppen. Hier kann ich die Kugel im
A|ien-Tempe| nach oben bewegen‘ Kurz warten, bis
der neugierige Soldat seinen Kopf ein wenig zu weit
iber die O“nung steckt... und Rumms, wieder run-
ter mit dem Teil

Dann ziehe ich die Kugel emeut nach oben, wor-
aufhin der zweite Soldat eine Handgranate durch
die Offnung wirk. Der Knaller kullet bei mir am Tun-
nelende heraus. Ich nehme die Granate und werfe

Alien-Spezl Gen hiitet eine Super-Batterie fiir die »lcarius«

Von wegen »Alles Gute kommt von oben...«

sie prompt zuriick (vor den Tunnel stellen und benut-
zen). Ein Kleines Feverwerk spater verwandele ich
mich ereutin den Reflekfions-Look, schnappe meine
Kanone und spaziere so durch den jetzt begehbo-
ren Tunnel.

Ich verlasse den Alien-Tempel und marschiere zuriick
2ur dlcaruse. Auf dem Weg zum Lift bekomme ich
Dr. Mastadas Flucht mit und besiege drei Soldaten,
Durch mein Schimmer-Feld haben die Jungs Proble-
me, mich mitihren Laserwaffen zu treffen. Beim drit-
ten Soldat finde ich ein Logbuch, das mir den Muster-
code iirdas Schottverriit. Uber den Lift geht's zuriick
nach Ebene 3, wo der letzte Soldat auf mich wartet.
Nachdem ich ihn besiegt habe, gehe ich in den Raum
am Flurende und lasse mich wieder zur »learus«
transportieren. Ich tausche meine Alien-Batterie
gegen die clte Batterie aus, die ich vorher liegen-
gelassen hatte.

Jetzt die Alien-Batterie benutzen und schon steige
ich in das nun flugtiichtige Raumschiff und lasse den
detonierenden Himmelskorper hinter mir.

Ich weiB nicht, was die
néchsten Plane meiner
Schépfer sind. Dr.
Mastoda ist entkommen,
mysteridse Alien-Trim-
mer driften hinfer mei-
nem Schiff durch den
Weltraum - doch die
Abspann-Credits ver-
kiinden das Ende dieses
Programms. Werden wir
uns wiedersehen in »Bio-
forge 22 (hl)

141




A e

VAMPIRJAGER

DL

Lo 3

Ubernatisrliche Pl

PC-Player-Leser

nicht mit Knoblauch und Kruzifix, sondern mit unserer Kom-

plettldsung zu »Bureau 13«.

s ie brauchen keinen Knoblauch, um mit den Vom-
piren aus »Bureau 13« ferfig zu werden. Viel
besser eignet sich die Lésung unseres Lesers Stephan
Schendel aus Wesferstede, der mit den Agenten
Jimmy Suttle und Delilah Litlepanther gegen die iber-
natiirichen Phdnomene antrat. Wenn Sie andere
Agenten benutzen, missen Sie teilweise anders vor-
gehen. Werviele Punk Inméchte, solltealles
was er aufgemacht hat, auch wieder zumachen, Bei
Gesprachen gibt man sich nie als Bundesagent zu
erkennen, denn Polizisten werden bekanntlich keine
Infos gegeben. Sie sollten auBerdem alles lesen und

samtlichen Namen, die Sie im Spiel finden, versu-
chen zu iberprifen (es sind aber nicht dber jeden
Namen Infos vorhanden).

Im Polizeirevier
Nachdem unsere beiden Agenten in der kleinen
Gasse neben dem Polizeirevier abgesetzt wurden,

Sekundenkleber auf dem Schreibtisch des Sergeants
und Klebt domit die Tiir zum Feverloscher zu. Als
ndchstes schubsen wir mal eben den Aschenbecher
in den Papierkorb und l6sen so ein kleines Fever aus,
worauf der Sergeant nach einem vergeblichen Ver-
such, den Feverlsscher zu erreichen, stiirmisch das
Gebtiude verli.

Nun st genug Zeit, das Polizeirevier zu untersuchen.
Zuerst gehen wir in das Biro des Sheriffs, cffnen den
Schreibtisch und nehmen den Schlissel fir den Raum
mitden Beweismitteln. Danach offnet man den Siche-
rungskasten, entnimmt eine Sicherung und schaltet
den Strom aus. Im Dunkeln tapsen unsere Helden
zuriick in dos Biiro des Sergeants, schiieBen die Tir
zum Raum mit den Beweismitteln auf und nehmen die
Kamera, die Bombenteile und den Polizeibericht mit.
Es empfiehlt sich, clle Tiren wieder zu schliefBen und
den Strom wieder anzuschalten, da das Plus-Punkte
bringt. Sind wir mit dem Polizeirevier fertig, laufen
wir zum Kurierdi deln Sutle in einen

macht Jimmy sich gleich daran, den Z
maten zu knacken. Hat er diesen geoffnet, liest er
die Zeitung erst einmal (alle anderen nehmen das
Geldstiick aus der Einwurfsbox), danach gehen die
beiden ins Polizeirevier. Einer schnappt sich den

9

Hier finden Sie ein unentbehrliches Video
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Taschendieb und schleichen hinfer dem Nacht-
wichter hoch zum Umkleideraum. Oben angekom-
men, tauschen wir die heile Sicherung aus dem Poli-
zeirevier gegen die verkohlte aus. Nun offnet man
den Spind rechts neben dem Eingang, durchsucht
diesen und danach die darin befindliche Jacke von
JP. Withers und siehe da, wir finden einen Schlis-

selbund.

Der Elektronikladen

Daraufhin schleicht Shuttle wieder nach unten und
verlift mit seinem Kollegen das Gebéiude in Rich-
tung »Rick's Elekironikladenc, wo er das Schlof
knackt und sich so Eintrittverschafft (Man kann auch
einen losen Stein, der sich rechts neben der Tiir befin-
det, nehmen und die Scheibe einwerfen, was ller-
dings Minus-Punkte bring). Im Laden angekommen
nimmt man die Drahtschere sowie die Anrufbeant-
worter-Kassetten und untersucht den Tresen, worauf
wir im Schatten des Tresens eine weitere Kassete fin-
den. Nun spielen wir alle Kassetten nacheinander b
und erhalten auf diese Weise einige wichige Infos.
Danach knacken wir noch die Kasse und den Akfen-
schrank, entnehmen das Geld und die Kunden-Akte.

Jetzt geht man zum hinteren Teil des Al-Hauptquar-
tiers, 6ffnet den Container und untersucht ihn; das
dabei gefundene Paket zeigt man dem Wachmann
am Haupteingang des Unternehmens, worauf der
Trottel den Agenten Einlaf gewdhrt. Im Houptquar-
fier schnappen wir uns die Nachricht der Sekretéirin
und lesen sie. Danach befreten wir den Raum fiirs
Wachpersonal, nehmen die drei Videos und gehen
damitin das Biiro von Simpson. Dort &ffnet man den
Rauchmelder, entnimmt die Batterie und steckt diese
in die Fernbedienung, die auf dem Schreibtisch liegt.
AnschlieBend untersuchen wir das Bild hinterm
Schreibfisch und zum Vorschein kommt ein Tresor.
Nach einem Kleinen Druck auf den rofen Knopf am
Schreibtisch offnet sich die Verkleidung der Wand.
Nun ergreifen wir das dritte Video aus dem Inven-
tar, legen es in den Videorecorder und benutzen die
Fernbedienung, worauf durch die Stimme von Simp-
son der Tresor gedfinet wird. Jetzt nehmen wir das
rofe Video und sehen uns dieses ebenfalls an. Danach
darfman das Gebtiude getrost verlassen und in Rich-
tung Amerikanisches Zeitlager (AZL) marschieren.

Wissenswertes iber
Withers

Im AZL halten wir dem Punk den Schlisselbund vor
die Nase, denn horen kann e ja nicht. Der Punk
springt daraufhin auf und holt »unser« Paket. Nach
griindlicher Untersuchung des Paketes finden wir eine
Scankarte und diverse Bombenteile. Mit der Scan-
karte gehen wir zum Gebrauchtwagen-Parkplatz,
offnen mit ihr den Van und betreten diesen. Nun
haben wir Gelegenheit, den Computer iber Withers
2u befragen. Nachdem wir einige Infos iber ihn ein-
geholt haben, verlassen wir den Wagen und finden
dabei ein Buch von Withers, welches wir nafirlich
gleich lesen.

Aus dem Buch erfchrt man, daf} dieses Schlitzohr
doch glatt noch einen Mordanschlag auf den She-
riffs plant. Wie kénnte man dies wohl besser ver-
hindern, als gleich zum Krankenhaus zu eilen? Dort
angekommen erwischen wir Withers gerade bei fri-
scher Tat. Noch einem Kleinen Plouderstiindchen mit
ihm kommt der Sheriff zu sich und zieht, nach einer
Kleinen Rede, eine weitere Scankarte mit der Auf-
schrift »level 4« hervor.

Nun gehen wir zuriick zum Van und fahren mit die-
sem zum Al-Lager. Dort angekommen begibt man
sich in das Waldstick hinter dem Waldweg und
schnappt sich den Ast, den man auf dem Waldweg
plaziert. Nach kurzem Warten kommt ein Lkw ange-
rauscht, der wegen des Astes anhalten muB.
Wahrend der Fahrer aussteigt und den Ast beiseite
schleppt, eilen die Agenten in den Lkw und fohren
domit auf das Firmengeléinde.
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Dort dffnen wir das Lagertor, gehen hinein, nehmen die Stige und schalten den
Strom ein. Mit dem Gerijst an der AuBenseite der Lagerhalle fohren wir nun in
den ersten Stock. Dort dffnen wir mit der Karte die Tir und befreten den Raum.
Jetzt gibt man den Code aus der Nachricht der Sekretérin beim Lift ein und aki-
viert so den Auﬁug wieder. Mit dem Lift geht es nach unfen, wo man zum
Geheimlabor gelangt. Es ist jedoch angebracht, vor dem Befrefen des Labors
den Stolperdraht mit der Drahtschere zu zerschneiden, da man ansonsten ver-
dampft. Im Geheimlabor nehmen wir dos gelbe Buch auf und lesen es (Wer
Punkle sammeln méchte, sollie die Namen aus dem Buch im Van-Compufer
durchgehen|. Danach verlassen wir das Firmengeléinde und nehmen beim hin-
ausgehen den Ast wieder an uns.

Der Vampirjéger

Im Van angekommen stelltman fest, dof es jetzt einen Anfahrispunkt mehr gibt,
welchen man gleich anstevert. An der Kreuzung laufen die Agenten erst einmal
in die Doogwood Drive und knacken mit Hilfe von Sutles Einbruchskiinsten die
Haustiir von Eddie Houston. Im Wohnzimmer von Eddie nehmen wir die Tasche
auf und durchsuchen sie, wobei sich allerlei Werkzeug fir Vampirtger findet.
Nun befritt man Eddies Kiiche und schlieBt die Tir hinter sich; der zum Vor-
schein gekommene Milleimer wird gleich durchwihlt und die gefundene Kon-
zertkarte samt der Nachricht (lesen!) eingesteckt.

AnschlieBend laufen wir die Doogwood Drive weiter enflang und gelangen so an
Dennis Sterlings Haus. Nach dem Aufbrechen der Hausfir betritt man das Haus,
eilt zum Anrufbeantworter und hért das Band ab. Nachdem wir Ted Simpsons
»liebesgrifBe« gehdrt haben gehen wir in die Garage, &ffnen alle Schrénke und

nehmen alles mit, was wir darin finden.

Das Ticket im Sarg

Jetzt verlassen wir dieses Haus und gehen weiter zum Parkplatz der Bibliothek,
wo wir den Kofferraum des Autos éffnen, durchsuchen und alles mitnehmen. An
der Vorderseite der Bibliothek afit man Deliloh den Postkasten aufreiBen und
das Botanikbuch entnehmen, wo nach eingehenden Unfersuchungen eine Nach-
richt von Mrs. Warner aufiaucht, die man wieder liest. Nach dem SchlieBen des
Postkastens geht unsere Reise weiter zur High School.

Ist diese erst einmal aufgebrochen, gehen wir in dos Klassenzimmer im hinteren
Teil des Flures und finden dort eine weitere Nachricht von Mrs. Warner. Wie-
der auf der Strafle geht man so lange weiter, bis »Stalker's Nachtclubt auf-
taucht. Dort zeigen wir dem Pforiner die Eintritskarte aus Eddies Wohnung und
befreten den Club. Nachdem wir uns durch die Masse der herumiobenen Fans
gewiih\' haben, ge|ungen wir durch eine Tir in einen Zwischengung. Den dort
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Die Kassetten enthalten wichtige Infos

liegenden Rauswerfer [af3t man links liegen und geht
weiter in die Unkleidekabine der Band, wo nach
dem Durchsuchen des Sarges eine Nachricht von
Eddie und eine Knoblauchzehe zu finden ist. Jetzt
verlassen wir den Nachtclub wieder und gehen in
die Sixt-Street.

Hinter dem bunten Plakat an der Wand befindet sich
ein Geheimgang, durch den man in das Geheim-
versteck der Gang gelangt. Nach kurzem Gerede
mit dem Gangmitglied nehmen wir die auf dem
Boden liegenden Aufputschmittel und Beruhigungs-
mittel an uns und verlassen das Geheimversteck. Nun
geht es auf den Parkplatz des Nachtclubs, wo dos
Gepiickfach am hinteren Teil des Busses gesfinet
wird. Dort findet man keinen anderen als Eddie Hou-
ston, den alten Vampiriager. Noachdem wir Eddie
erst mal unter die Lupe genommen haben, entfernen
wir den an seinem Hals befindlichen Chip, was ihn
wieder normal werden [if}. Nach dieser Heldentat
geht man in den Kréiuterladen.

Hilfe fir die Geisel

Dort nimmt man clles greifbare mit und wird mit
Veronica Cotten konfrontiert, sobald man das Amu-
lett aufnimmt. Wir bejohen ihre Frage und geben
der Verkéuferin das Amulett zuriick (sehr wicbﬁg!].
Beim Verlassen des Ladens falt uns eine Katze auf
(Almor], ihr folgen wir. Zwischendurch kehrt man
allerdings in Cavens Bar ein und frifft dort auf Saw-
buck, der eine Geisel hat und diese zu erschieBen
droht. Nach sinnlosem Einreden auf Sawbuck iber-
legt man kurz, wie man ihn dazu kriegt, die Geisel
gehen zu lassen. Die effekfivste Losung: Unser Agent
geht einfach hin und haut Sawbuck eine auf den
Kopf (Gibt aber Minuspunkte).

Nun verlBt man die Bar wieder und folgt weiterhin
der Katze bis zum Van, wo Dennis Sterling anzy-
treffenist. Wir reden kurz mitihm und entfernen auch
ihm den Chip am Hals, worauf er uns gesteht, da
er eine Bombe »nur so zum Vergniigen« an unseren
Wagen gebuu' hat. Kein Problem fir Staatsagenten,
wir nehmen unsere Drahtschere und schnipp, schon
ist die Bombe entschrft. Mit dem Van folgt man der
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Katze zum Friedhof, wo sie den
Spieler zu Veronica Cottens Haus
fihrt. Doch bevor man in das
Haus geht, schieBt man noch ein
Foto von dem beschmierten
Grabstein. Nach dem befreten
des Hauses gehen wir schnell zu
Veronicaundreiflenauchihr den
Chip vom Hls. Damit sind alle
Drohnen unschéidlich gemucht,
was uns Stellerix, der Démon,
durch sein plotzliches Erschei-
nen auch gleich bestiigt.

AnschlieBend gehen wir in die Kirche und ignorie-
ren vorerst den »Griinschéidel« auf dem Friedho.
Wir sbergeben das Foto dem Pfarrer, worauf er uns
ein Buch der Verbannung gibt. Jetzt lduft man durch
die Kiiche in das Schlafzimmer vom Pharrer und
nimmt das Kruzifix von der Wand. Danach stigen
wir einen Zweig aus dem Ast und aus dem Zweig
eine Holzscheibe. Die Luke, die sich beim Zerstigen
6ffnet, soll wohl ein Kleiner Witz vom Programmie-
rer sein, man kann zumindest nicht viel damit anfan-
gen. Nun gehen wir wieder zum Pharrer und befra-
gen ihn zum Thema Magie, worauf er uns zur Bi-

bliothek schickt.

Der blutige Knochen

Gesagt, getan. Zuriick in der Doogwood Drive kén-
nen wir wéihlen, ob wir zur Bibliothek gehen oder
nicht. Wer Punkte sammeln wil, geht hin und ermit-
telt dort im Computer unter »EinschluB« den Stan-
dort des Buches im Regal, wird aber im Keller fest-
stellen, daB das Buch verliehen ist. Wir sparen uns
deswegen den Gang und begeben uns in die Elm
Street, wo wir Sutfe dazu bringen, die Housfir auf-
zubrechen. Im Wohnzimmer der Gambacks findet
man das Buch der Magie und lest es.

Schlay wieman nach der Lektire st, fahrt man zuriick
zum Friedhof und héilt dem Déimon am Grabstein
dos Kruzifix ins Gesicht. AnschlieBend nimmt man
die Schaufel und hebt das Grab hinter dem bemal-
ten Grabstein aus. Ist die Arbeit vollbracht, entwen-
den wir der Leiche einen Fingerknochen. Damit geht
man in die Kiiche der Kirche und stelltfest, daf sich
der Plarrer inzwischen geschnitien hat. Mutig wie
wir sind, fauchen wir den Fingerknochen in das Blut
und schreiben mitihm den Nomen des Damonen auf
die Holzscheibe. Nach einem kurzen Aufleuchten des
Holzstiickes geht man ber den Friedhof zu den Mau-
soleen und befritt dann das hintere Mausoleum.

Da Stellerix uns ja die Tir weggenommen ha, los-
senwir einfach den Agenten mit den Holzstick gegen
die rechte Wand laufen und siehe da, die Wand ist
verschwunden. Das paft dem Damonen aber gar

nicht, doch nachdem er einen Blick auf das Holz-
stick geworfen hat, bleibt ihm nichts anderes tbrig,
ols wieder ins Jenseits zu verschwinden. Er schafft
es aber gerade noch, uns eine Scankarte fir den
Level 6 im Al-Loger zuzuwerfen.

Der Endkampf

Im Al-Lager offnen wir mit der Karte die Tor zum
Level 6 und betreten den dahinterliegenden
Wachraum. Dort warten wir eine Weile (am besten
nicht bewegen|, bis der Wachmann den Raum ver-
[6Bt. Nun schitet man schnell das Beruhigungsmit-
tel in den Kaffee und verlBt den Raum. Wenn die
Agenten den Raum wieder betreten, liegt der Wach-
mann schon im Tiefschlaf. Diese Situation nutzen wir
aus und durchsuchen ihn, wobei eine Scankarte fiir
Level 7 zu finden ist. Mit dieser Karte offnen wir die
hintere Tir zum Programmiererraum. Dort gibt man
der véllig geschafften Programmiererin das
Aufputschmittel, welches sie gleich wieder zum Leben
erweckt. Nach einem etwas ldngeren Gespréich mit
der Frau verlassen wir den Raum nach rechts, lau-
fen iber den Korridor ins EMP-Labor und nehmen
dort das EMP-Gerit. Zuriick auf dem Korridor 6f-
net man vorne links die braune Tir und betritt einen
weiteren Korridor, an dessen Ende Ted Simpsons
Biro ist.

Wir ffnen mit der Karte fiir Level 7 Simpsons Biiro,
trefen ein und driicken die Biiste auf dem Schreib-
tisch, wodurch sich der Schrank 6ffnet. Durch diese
Geheimtir gelangt man in den Vorraum zum
Grofrechner, doch leider kommt man nicht on die
Tir. Also benutzen wir einmal das EMP-Geréit, wel-
ches nach grellem Aufblitzen nicht nur die Sicher-
heitsvorrichtung lahmlegt, sondern auch die Tir ver-
klemmt.

Aber alles halb so wild. Wir gehen noch einmal ins
EMP-Labor, laden dort das EMP-Geréit aufund bege-
ben uns dann wieder in den Wachraum. Im vorde-
ren linken Teil des Zimmers findet man nach einge-
hender Untersuchung eine Geheimrohre, die sich
jetzt offnen [iBt. Auf diesem Weg gelangen wir in
den GroBrechner-Raum, wo Ted Simpson benom-
men am Boden liegt. Nach einer ernsthaften Unter-
haltung mit ihm verrdter uns den Code zum Abschal-
ten des Rechners. Nun begibt sich der Agent mit dem
EMP-Geréit auf den Stuhl in der Mitte des Raumes
und reist so in die Virtuelle Welt, wo er auf den Virus
trifft. Nochdem der Virus uns seine Story erzahlt hat,
werden wir feststellen, daf er uns nicht an die Ein-
gabetafel l6Bt. Also benutzen wir nochmal das EMP-
Geriit, das den Virus offensichtlich einschiichtert.
Jetzt gibt man in aller Ruhe den Code ein. Mit viel
Getdse verabschiedet sich der Virus und das Spiel
ist geldst. (fs)
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r die imperialen Einheiten brechen jedesmal
F schwere Zeiten an, wenn Stephan Schadel aus
Hilden sein Raumschiff entert. Seinen Tips zu den
sechs Bonus-Missionen der »X-Wing CD-Collection«
entnehmen Sie, wo die Schwachstellen des Gegners
v suchen sind. Falls nicht anders angegeben, wer-
den die Missionen mit maximaler Energie auf Laser
(Kombifeuer) und Schilde gestartet.

MISSION-TIPS FUR
nX-WING €D-COLLECTION«

DIE MAGHT
MACHT'S

Unsere Tips zu den Bonus-
Missionen der »X-Wing CD-

Protect Cargo Tr
Als erstes identifizieren Sie schnellsmaglich alle
feindlichen Container. Ist das geschafft, konzentriert
man sich auf samliche TIE-Inferceptor-Staffeln und
TIE Bomber, denn nur sie kénnen den Einsatz zum
Scheitern bringen. Fangen Sie aufkeinen Fall Gefech-
te mit den TIE Advanced an, diese sollen nur von den
Bombern ablenken! Setzen Sie die Fligelménner
stindig auf neve Bomber an und sobold ein Ziel
»schwer beschﬁdigt« ist, laBt man von ihm ab und
kimmert sich sofort um den nachsten.

Mission 2:

Destroy Troop Convoy

Ihre Aufgabe st s, von allen Transportern und Frach-
tern je 50 Prozent zu zerstoren. Kniffig ist dieser Ein-
satz deshalb, weil man es mit einem ganzen Rudel
von Transportern zu fun bekommt. Zerstoren Sie
chnellstens alle Jagdbomber und Transporter, wobei
letztere immer Vorrang haben! Benutzen Sie dabei
nur die Laser, die Torpedos brauchen Sie gegen Ende
der Mission.

Um die Fregatte kiimmern sich die B-Wings. Fliegen
Sie nie zu nahe an Transporter heran, denn falls diese:
zersfort werden, wird lhr Raumschiff eventuell von
umherfliegenden Triimmerteilen getroffen. Ganz
wichtig ist, daf die Fligelméinner immer beschafigt
sind, also weist man ihnen stﬁndig neve Ziele (Jogd-
bomber oder Transporter) zu.

Erhlt man von der R2-Einheit die Meldung, da die
Mission erfo‘greich war, tauchtein Sternzerstérer auf.
Wer Lust und noch alle Torpedos hat, versucht ihn
2u zersforen erst die beiden Schildgeneratortirme
mit je drei Torpedos], das gilﬂ massig Bonuspunkte.

Mission 3:

Attack Star Destroyer

Sobald man den Sternzerstérer vor sich sieht, sefzt
man die Fligelménner auf die herannahenden TIE
Fighter an. Sie dagegen versuchen, den Stermzer-
storer von hinfen anzuﬂiegen, um die beiden Schild-
generatortirme mit je drei Torpedos zu zersforen.
Setzen Sie die Fliigelménner immer wieder auf den
TIE Fighter an, der lhnen gerade im Nacken sitzt, Hat
man die Generatorfiirme zerstort, schaltet man mit

PC PLAYER 6/95

Collection« verhelfen fliigel-

kranken Rebellen-Piloten zu
neuen Erfolgen.

I EF DELTA £ 1 DEZTROVED

Den Sternzerstérer schaltet man mit Torpedos aus

der lonenkanone den Sternzersforer aus. Ist dies
geschehen, starten sofort zwei Shutfles des Imperi-
ums, um den rettenden Hyperraum zu erreichen. Zer-
storen Sie das erste Shutle gleich mit Torpedos oder
Lasern und schalten danach sémtliche Energie den
Triebwerken zv. Das zweite Shuttle ist ziemlich fix,
deshalb darf man nicht zuviel Zeit mit dem ersten
verlieren. Sobald man bis auf zwei Kilometer an das
2weite Shuttle herangekommen ist, zerstort man es
mit zwei Torpedos. Dann werden der Sternzersfarer
und die beiden Container vernichtet,

Mission 4:

Protect Convoy

Diese Mission ist eigent[\'ch ganz einfach, wenn man
sich streng an die Anweisungen aus der Missions-
besprechung halt. Das wichtigste ist, da man den
Fligelmann immer auf ein neves Ziel ansetzt, sobald
dos letzte zerstort wurde. Halten Sie sich bei der Zie-
lauswahl an die vorgegebene Reihenfolge: Attackie-
ren Sie zverst alle Y-Wings, anschlieBend alle X-
Wings. Dann kiimmert man sich schnellstens um die
Transporter und um die Gunboats.

Mission 5: Attack
Imperial Stockyard

Das einzige Ziel ist die Zerstorung aller feindlichen
Container. Bis man sich um die Gruppen C 558 und
C 442 kimmern kann, muB man erst die vier Shutt-
les ausschalten. Danach sollie man mit je vier Tor-

pedos und den Lasern die drei imperialen Korvetten
zersfdren. Hatman ein wenig Luft, werden schon eini-
ge Container oder Minen (insgesamt sechs) elimi-
niert. Wenn die R2-Einheit meldet, daf} Jagdbomber
der Gruppe NU im Anmarsch sind, konzentriert mon
sich mit den Fligelméinnern sofort auf diese. Sollle
man irgendwann Hilfe ben('iﬂgen, versucht man die
TUG »EMPLEH« zy zerstéren, es erscheinen sofort
helfende X-Wings. Sind die drei Jagdbomber erle-
digt, nervi nur noch ein TIE Bomber. Beschadigen Sie
ihn oder kiimmern Sie sich so um die insgesamt zwélf
Container.

Mission 6:

Protect Your
Mothership

Man muB versuchen, den Kreuzer
»EXCELSIOR« vor sémtlichen
Attacken der Impericlen zu beschiit-
zen, bis er in den Hyperraum
springt. Da die Schilde des Kreuzers
beschadigt sind, sollle man jede
Gefahr frihestméglich ausschalten.
Fliegen Sie allen TIE Bombern sofort
entgegen und zerstoren die Raumer
einer Gruppe bis auf einen, den Sie nur schwer
beschadigen. Alle vier Bomber der Gruppe ETA miss-
sen allerdings schnellstens zerstortwerden, die haben
es nur auf Sie abgesehen!

Irgendwann tauchen zwei Jagdbomber der Gruppe
MU und drei Korvetten auf. Vernichten Sie auch diese
sofort, még\ichs? ohne Torpedos‘ Hat man alle TIE
Bomber und Jagdbomber abgefangen, sefzt die Fre-
gatte »BLUE FOX« insgesamt vier TIE Intercepor als
Ab|enkung ab, um dann selbst zum Angriﬁ auf die
PEXCELSIOR« berzugehen. Zu diesem Zeitpunkt
sollten auch drei neve Y-Wings eingetroffen sein, wel-
che die Fregatte sofort angreifen. Ignorieren Sie die
Interceptors und versuchen Sie, hinter die Fregatte zy
kommen.

Sie sollten nun noch mindestens vier Torpedos (bes-
ser sechs) haben. Die »BLUE FOX« mu unbedingt
vernichtet werden, oder sie zerstért den Kreuzer,
bevor er den Sprung in den Hyperraum schafft (fs]

sind alle Angreifer beseitigt, vernichten
Sie die Container
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SCHEIBEN-SALAT

nDISEWORLD«

Schon einen Monat nach der Veréffentlichung von Discworld
hat es Pleitenmagier Rincewind bis zum Finale geschafft

und Ankh-Morpork gerettet.

sygnosis' neves Grafikadventure »Discworld«
Pkunn man nicht gerade als einfach bezeich-
nen: Viele Ratsel sind nur durch okfarine Geistes-
blitze zu [6sen, auferdem ist das Spiel recht umfang-
reich. Doch gliicklicherweise lieB sich Hofmagier
Rince-Jorg breitschlagen, seine Abentever vom
ersten Aufwachen bis zum feierlichen Hoppy-End
niederzuschreiben. Discworld besteht aus drei Kapi-
feln mit mehreren Teilaufgaben, sowie dem Finale
im vierten Kapitel. Obwohl es im folgenden nicht
explizit angegeben wird, sollle man grundsatzlich
mit smflichen Personen reden und sich auch sonst
alles anschauen - sonst geht ein grofer Teil der
Afmosphare verloren.

Das erste Kapitel

Der Schatzmeister der Unsichtbaren Universitat
weckte Rincewind aus einem verworrenen Traum:
Der Erzkanzler wollie ihn sehen! Flugs ieB sich unser
Held ein Stockwerk iefer von diesem den Befehl ertei

dem sprach Rincewind in der Bibliothek mit einem
schabigen Typen, der sich eine goldene Banane hin-
ters Ohr geklemmt hatte und vom »L-Space« fasel-
te. Nachletzterem fragte unser Held den Bibliotheks-
Orang-Utan aus, bevor er zum Erzkanzler zuriick-
kehrte. Der ersann mit Hilfe des Buchs einen Plan,
wie der Drache, welcher Ankh-Morpork terrorisier-
te, zu besiegen sei — zumindest lieB er Rincewind
das glauben. Zu diesem Zweck waren fiinf Gegen-
sttinde ndig, die unser Protagonist herbeischaffen
muBte.

Der Zauherstab

Im Speisesaal tauschte Rincy einfach seinen Besen-
stiel mit dem magischen Stab des hdr- und sehge-
schéidigten Windle Poons’ aus. Dann nahm er aus
der Kilche eine weitere Banane mit und ging in den
Universitatshof. Vom Zauberlehrling lieB er sich

erkldren, wie das Tor zu &ffnen sei. Den bei seinen
' hackas

len, ein bestimmies Buch herbeizuschaffen. Mit dem
Besen aus der Abstellkammer weckte Rincewind die
auf seinem Schrank schlafende Truhe - in ihr wiirde

eigenen Off hen her berten

Frosch einsteckend, verlieB er schlieBlich das
Unigelande. Vor dem Palast spielte er die beiden

Wachen gegeneinander aus und konnte so ins Inne-

erin Zukunftalle ind

, daerselbst
nur immer einen in der Hand halten konnte. Aus dem
Schrank holte er seine Geldbrse und stiefelte nach
unten. Durch Uberreichung der Banane [ous der
Truhe) iberzeuge er den Bibliothekar (einen Orang
Utang, der auf das Wort »Affec sehr allergisch rea-
gieren konnte), das Buch herauszusuchen. Aufler-

Rincewind hat nur eines im Kopf: das Drachengold zu finden!
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gelangen. In einem fander einen Spie-
gel, wonach er sich wieder von dannen machte.

Der Lockenwickler

Nun spazierte Rincewind zum Markiplatz (Square),
wo er zweimal hintereinander beim Psychotrickser
vorbeischaute und mit den Patienten redete; beim
zweiten Besuch konnte er den an der
Wand hangenden Schmefterlingsfiin-
ger einstecken. Dann klaute er drauflen
eine Tomate und warf sie auf den ange-
ketteten Stevereintreiber. Aus der ndch-
sten Tomate kletterte ein Wurm, den Rin-
cewind schnurstracks einfing. Ein
Stiickchen weiter sprach er mit einem
StrafBenjungen, der ihm die Kunst des
Taschendiebstahls beibrachte. Donn
verlieB er den Plotz in Richtung der Knei-
pe »Broken Drume. In dieser bestellie er

efwas v frinken und steckte den Krug sowie eine
Streichholzpackung ein. Als néichstes schlurfte Rincy
von Siiden her in die lange Strafle im Osten der
Stadk. Beim Friseur untersuchte er den Lockenwick-
ler der Frau und sprach sie daraufhin an. Nachdem
er sie Uberzeugt hatte, daf eine glatte Haartracht
angemessener wire, schwatzte er ein wenig mit dem
Friseur. Als dieser von »seinem Milchméidchen tag-
zutréiumen begann, konnte Rincewind die never-
langten Diebesfhigkeiten unter Beweis stellen: Im
eigenen Inventar das Diebstahl-lcon angeklickt,
danach die Tasche des Friseurs - und schon war der
Lockenwickler sein Eigen.

Der Drachen-Odem

Unser Mdchtegern-Magier sfiefelte weiter die Strafle
enflang, bis er an einen Spielzeugladen kam. In die-
sem eignete er sich einen der rosa Pliisch-Esel sowie
etwas Bindfaden an.

Nun konnte er die StraBe verlassen und sich zum
Stall im Siiden Ankh-Morporks aufmachen, wo er
etwas Mais aus einem Sack entwendee. Sein ndch-
ster Weg filhrte Rincewind zur Gasse (Alley). Dort
transferierte er den Spiegel aus der Truhe in sein
eigenes Inventar und ging nach rechts. Plotzlich
benahm sich ein groBer Plasterstein gar merkwir-
dig und katopultierte den Zauberer in die Luft. Vom
Dach aus Kletterte Rincewind zum nahegelegenen
Turm, wo er den Spiegel an der Fahnenstange befe-
stighe. Nach etwas Herumprobieren konnte er den
Drachen anlocken, der auf dem Spiegel den bendtig-
fen Drachen-Odem hinterlief. Wieder zuriick auf
den Déichern, warf Rincewind die links befindliche
Leiter zielsicher zur Truhe hinunter und kletterte dann
zum einzig erreichbaren Fenster, was ihn wieder auf

den sicheren Erdboden brachte.

Der Démon

Nunsfiefelte der Nachwuchszauberer abermals nach
rechts, dieses Mal aber tber den Pflasterstein hin-
weg. In einem kleinen Hauschen hielter ein Schwitz-
chen mit dem Alchemisten, der viel von seiner Kame-
ra (einer Kleinen Kiste mit einem winzigen, bilder-
malenden Déimonen) und bewegten Bildern (viele
Keine Déimonen, die ihre Bilder wahnsinnig schnell
malen) erzéihlte. Um ihn abzulenken, schilttete Rin-
cewind etwas Mais in den Topf kochenden Ols und
wollte darauf den Déimonen aus der Kamera ein-
stecken. Doch der lebende Fotobelichter entkam nach
drauBen, in ein Mauseloch. Rincewind fo|gre ihm
und setzte den an die Schur gebundenen Wurm als
Koder ein - voila!

Die Pfanne
Nun fehlte es unserem magischen Spezialagenten
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nur noch an einem Gegenstand: der Pfanne des Uni-
versittskochs. Den Pfad neben dem Eingang zum
Hauptgebéiude nehmend, kam er an ein verschlos-
senes Haus. Nachdem er einen der herumliegenden
Sticke in die Truhe gesteckt hatte, ransferierte er den
Schmeterlingsféinger in sein eigenes Inventar. Dann
stellte Rincewind die Leiter ans Fenster und Klefterte
hinauf. Mit etwas Geschick fing er den vom Koch
nach oben geschleuderten Pfannkuchen, was erste-
ren so sehr verdrgerte, daf er sofort die Kiiche ver-
lieB. Jetzt war die Bahn frei: Flugs holte sich unser
Held die Bratpfanne und ibergab danach alle finf
Gegenstinde dem Erzkanzler. Wenig spéiter rann-
te Rincewind mit dem vom Kanzler gebastelten
Mefalldetekior durch die StraBen Ankh-Morporks,
bis er im Siidwesten der Stadk in einem Schuppen
auf einen groBen Goldschatz frof. Gerade, ols er
den Schatz eingesammelt hatte, bekam er von einem
groﬁen, rofen Etwas seine néichste Aufgcbe erkléirt.

Das zweite Kapitel:

Die Verschwérung

Nachdem er von der Verschwdrung erfohren hatte,
rannte Rincewind zur Universitétsbibliothek. Dort
gab er dem Bibliothekar eine weitere Banane - doch
das gesuchte Buch war gestohlen worden! Rincewind
schenkte nun wohl oder tbel der schiibigen Gestalt
»alles Gold der Welt«. Im Gegenzug erhielt er die
goldene Banane, die er dem Bibliothekar gab. Die-
ser 8ffnete ein geheimes Tor zum »L-Space, durch
den Rincewind mutig schritt - und prompt in der
Nacht zuvor wieder herauskam. So konnte er haut-
nch miterleben, wie ein Dieb das Drachenbe-
schwdrungsbuch stohl. Natirlich war s Rincewinds
néichste Aufgabe, in den geheimen Unterschlupf zv
kommen, zu dem er den Dieb verfolgte.

Im ndchflichen Park traf Rincewind auf sich selbst,
wie er laut schnarchend einen Rausch ausschlief.
Einer Redewendung folgend, stopfie Rincewind sei-
nem betrunkenen Abbild einen Frosch in den Hals.
Darauthin fing er den herumflatternden Schmetter-
ling mit dem dazugeharigen Netz und ging zum
néichtichen StraBeneck, an dem tagsiiber der Manch
gepredigt hatte. Dort benutzte unser Held den Flat-
terling mit dem StrafBenlicht, wodurch er - frei nach
der Chaos-Theorie - am folgenden Tag ein Gewit-
ter auslste. Durch den L-Space ging's in die Gegen-
wart zuriick. Rincewind borgte sich im Hof hinter
dem Fischhéindler die zum Trocknen aufgehéngte
Mnchsrobe. Dann machte er sich zur »Broken
Drum¢-Kneipe auf, untersuchte die griine Counter-
wise-Wine-Flasche auf dem Regal und bat den Bar-
keeper um ein Glas davon. Dieses steckte Rincewind
kurzerhand ein und kehrte zum Vorabend zuriick,
wo er sich sofort zum Unterschlupf aufmachte, noch
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von Ankh-
Morpork
wartet mit
Waldern,
Zwergenmi-
nen und
Welt-Enden
auf.

bevor der Dieb erschienen war. Dort drehte er
zundichst am linken AbfluBrohr und wartete dann
hinter dem Zaun auf den Raiuber. Bei dessen Ankunft
hielt Rincy das eben gekloute Glas gegen das rech-
te AbfluBrohr. Da er auf diese Weise das PaBwort
mitbekommen hatte, konnte er die Robe anziehen
und Einlaf begehren. Drinnen erlebte er dann die
Herbeibeschwdrung des Drachen mit und idenifi-
zierte die vermummten Bruderschaffler - alle sechs
hatte er schon in »Zivilkleidung« gesehen. Um den
Drachen vom Bann zu befreien, wiirde Rincewind
von jedem Verschwirer ein goldenes Objekt stehlen
und es der Feverechse bringen missen. Also kehrte
er wieder in die Gegenwart zuriick.

Damit er die Stadt spater verlassen konnte, besorg-
te sich der Nachwuchszauberer zunéchst einmal
einen Passierschein. In der Kneipe sprach er hierzu
mit dem ingsflichen Typen und holte sich danach
aus dem Gasthaus (Inn) das Bettloken, sowie das
Schaumbad aus dem rechten Rau. In der Vergan-
genheit suchte er abermals das Gosthaus auf, wo er
sich das Laken tberzug, den Typen erschreckte und
donn das Schmuckkastchen befingerte. Diese Pro-
zedur (in der Gegenwart mit dem Angsthasen reden,
ihn in der Vergangenheit erschrecken und dann das
Kstchen benutzen) wiederholte er - und bald konn-
te er den Passierschein in Handen halten.

Die Narrenkappe

Auf dem Pfad hinter der Universitit holte sich unser
Prorogonistden Malleimer, woraufhin er zum Markt-
platz schlenderte. Beim Psychiater setzte er sich in
denlinken Stuhl, und wurde prompt nach oben geru-
fen. Von der Untersuchung behielt er zwei Tinten-
Kecksbilder dbrig, mit denen er beim Polast aber-
mals einen Streit zwischen den Wachen verursach-
te. Im Inneren des Polastes sprach Rincewind dann
mit den drei Bittstellern und kippte den Mileimer
iber dem Narren aus. Vom Magier verfo|gt, rannte

Das Ende der Welt l&fit erkennen, wie die
Scheibenwelt zu ihrem Namen kam.
anlagen-Maschine. Der dazugehrige Dunnyman
frug einen Goldzahn, der bei naherer Betrachtung
aufblinkte. Von »Cut me own throatc-Dibbler erwarb
unser Held einen Donut, den er dem Dunnyman
schenkte. Der rannte gepeinigt zum Zahnarzt-Friseur
am Anfang der langen StrafBe. Beim Psychofrickser
des Markiplatzes sprach Rincewind unterdessen mit
dem Milchméidchen, dessen Nachricht er dem Mul-
tifunktionsfriseur tberbrachte. Nun konnte unser
Held mit der Maschine den schmerzenden Goldzohn
desD: dem Staub
machen.

iehen und sich damit

Der Stavbwedel des
Kaminfegers

Im Spielzeugladen holte sich Rincewind eine Niko-
louspuppe und steckte s ns eigene Inventar, anstatt
in das der Truhe. An der rechts vom Laden befind-
lichen StraBenecke erleichterte er den Troll um ein
Tongefdf. Danach ging es weiter zum Stadttor, wo
Rincewind in einer Kiste Schwarzpulver und Fever-
werkskrper fond. Nun fihrte sein Weg abermals
zur Gasse mit der Kotapult-Bodenplatte, Auf den
Déichernwurde kurzerhand der Nikolaus in den rech-
ten Kamin gesﬂopff, bevor es wieder zum sicheren
Boden hinabging. Im Haus des Alchemisten stellie
Rincewind das Schwarzpulver-Faf3 in die Feverstel-

dieser promptins Umkleidezimmer. Um an die abg
legte Narrenkappe zu kommen, kippte Rincewind
dos Schaumbad in die Wanne.

Der Zahn des Dunnymans
Vom Markiplatz aus gelangte Rincewind zur Kléir-

le und benutzte den Bindfaden damit. Vor dem Haus
entzindete er die aus dem AbfluBrohr rugende Lunte
per Streichholz - und war um einen goldenen Staub-
wedel reicher.

Nachdem Rincewind den Torwachen seinen Pas-
sierschein gezeigt hatte, machte er einen Abstecher
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ins Umland von Ankh-Morpork. Im Dunklen Wald
holte er sich in Nanny Oggs Hexenhiltte mit dem
Tonkrug etwas Vanillepudding (Custord) aus dem
Kessel. Am Ende der Welt rittele Rincy an der Palme
und fischte die brav herabgefallene Kokosnu mit
Hilfe des Schmetterlingsnetzes aus dem Wasser.

Des Fischhéndlers
Giirtelschnalle

Dann machte er einen Abstecher ins Gebirge, was
ihm ~ der Truhe sei gedankt - eine Feder sowie ein
Riesenei einbrachte. Nach der Riickkehr in die Stadt
besuchte er in der Vergangenheit die »Drum«-Knei-
pe. Dort schaute er das Bild hinter dem Kleinen Gast
an und drehte dann dessen abgeselltes Glas um.
Durch die entstehende Schlcigerei konnte Rincewind
per Leiter an das Kneipen-Emblem herankommen,
von dem er den Trommelstock enffernte. »Zuriick in
der Zukunfi« begab er sich in den Uni-Speisesaal
und schlug mit dem Stock kraftig auf den Gong. Dar-
authin konne sich unser Held auf dem Campus die
Feigentiite aneignen, mit der er zum Fischhandler
marschierte. Per Schnur band er dem Tintenfisch die
Arme zusammen, schnappte ihn und warf das arme
Tier in das hinter dem Stand befindliche Plumpsklo.
Nachdem er den Inhclt des Tonkruges hinterher
gekippt hatte, versteckte Rincewind eine Feige im
Kaviar und sicherte sich das Tintenfisch-Bild.
Wahrend der eiligen Geschaifte des Handlers klau-

feihmderP. e e goldene Girelschnalle

Kelle und Diebesschlissel

Rincewind kehrte zum Mmkrpk:rz 2uriick, um sich
mit dem StraBenjungen zu unterhalten. Nochdem er
den geheimen Handschlag gesehen hatte, suchte er
wieder die Vergangenheit auf. Dort schaute er sich
das Graffitti an der Toilettentir an und sprach dann
in den »Shades« (dem Diebesviertel) mit der rechten
der drei Damen des Roflichtbezirks. Um »Big Sally«
2ufriedenzustellen, waren drei Backzutaten natig:
Mehl (aus der Universitatskiiche), das Riesenei sowie
die Milch aus der Kokosnu. An letztere kam Rin-
cewind durch Einsatz des rostigen Schraubenziek

drei Zutaten nach oben zu Sally geworfen hatte,
erhielt unser Held ihre Pumphose (bloomers). Die
Uberreichte er in der Jetztzeit dem Strafenjungen,
welcher ihm beeindruckt den geheimen Handschlag
beibrachte. Beim Ausprobieren der neven Fahigkeit
an den drei alten Knackern fiel Rincewind ein Bisten-
halter in die Hainde, den er an die Holzleiter band.
Turiick in den Shades, benutzte er den geheimen
Gruf beim Maurer, der ihm dafii seine Kelle schenk-
te. Ein Stiick weiter tonte lautes Schnarchen aus einer
verfallenen Hiite. Mit Hilfe der Leiter betrat Rince-
wind den Schlafraum des Diebes und kitzelte ihn mit
der Feder. Auf diese Weise konnte sich der Magier
den letzen goldenen Gegenstand, den Skelett-
schliissel, sichern.

Das Ende des zweiten
Kapitels

Der Drache zeigte sich dlles andere ols donkbar,
nachdem Rincewind ihm dlle sechs Gegenstinde
tberreicht hatte - stotidessen drohte er dem rotge-
wandeten Hasenherz damit, »sich fir den Abend
besser nichts vorzunehmen!« Keine Sorge: Obwohl
von nun an in regelmafigen Abstanden Bruder-
schafler eingedischert wurden, konnte unserem Hel-
den nichts passieren - genaugenommen stand er
nicht einmal unter Zeitdruck. In aller Ruhe suchte Rin-
cewind den Markiplatz auf und sprach dort mit
Nanny Ogg. Nachdem sie ihm den Magic Carpet
verkauft hatte, sah er darunter ein Buch mit Vanille-
pudding-Rezepten liegen. U dieses mitnehmen zu
konnen, mute sich Rincy dazu durchringen, der
Hexe Komplimente zu machen. In den wenigen
Sekunden, wahrend derer Nanny auf eine Zuwen-
dung von ihm wartete, schnappte er sich schnell dos
Rezeptebuch. Nachdem er abermals durch das L-
Space-Tor gegangen war, nahm Rincewind sofort
das Drachenbeschwérungsbuch an sich, bevor es
der Dieb stehlen konne. Indem er das Drachenbuch

abwandelte. Die Drachengefohr schien also end-
gilltig beseitigt.

Das dritte Kapitel

Die Eigenheit der Scheibenwelt-Drachen isf, dof es
nur die Sumpfdrachen wirklich gibt. Ihre grofien,
roten, gefdhrlichen, bosartigen, feverspuckenden
Verwandten hingegen existieren erst von dem
Moment an, an dem man wahrhaftig an sie glaubt.
Als nun unser Held zum Polast rannte und dem Patri-
zier stolz von seiner Leistung erzahlte, sfieB er ouf
blonkes Unverstiindnis: Da er ja om Vortag die
Beschwarung sabofiert hatte, hatte es in der Gegen-
wartauch nie einen Drachen gegeben. Bisietzt, denn
durch Rincewinds Uberzeugte Beteuerungen rief er
den racheliisternen Flammenwerfer natirlich aber-
mals auf den Plan. Um ihn endgiltig loszuwerden,
hatte Rincy nur eine Moglichkeit: Er mufte seine
Chancen beim Zweikampf mit dem Drachen auf
genau 1 zv 1000000 bringen.

Anmerkung: Von jetzt an erscheint bei fast jedem
Gesprach ein Spezialfenster, in dem man verschie-
dene Gegenstinde miteinander kombinieren kann.
Ziel des dritten Kupi'eis ist, alle notwendigen Gegen-
sttinde zu finden, um auf die oben erwéhnte Pro-
zentchance zu kommen. AuBerdem muB mit
bestimmien Personen gesprochen werden: wegen
der Comel Floge mit Big So”y, betreffs des Schnurr-
barts mit dem Troll. Fir Infos beziglich der Teito-
wierung labert man mit dem Barkeeper, dem
Milchméidchen und der Amazone. Letztere weiB auch
etwas iber das Schwert, das »Ting« macht, zv berich-
ten. Am meisten Aufwand macht dos Auge Offlrs:
Man muf} mit den Alten, den Zauberern, dem Bar-
keeper, sowie nochmals mit den Zauberern und den
Alfen reden.

Camel Flage
und Magisches Buch

ziigig mit dem Rezeptebuch benutzte, vertauschte er
die Einbéinde und stellte daraufhin dos Rezeptbuch
(mit folschem Cover!) zuriick ins Biicherregal. Der
nun erscheinende Dieb brachte das falsche Buch zum

heran, den er im Schuppen fand. Nachdem er alle

Im furchteinfléBenden Dunklen Wald steht
eine ebenso diistere Hexenhiitte

Rincewind sfiefelte in die Uni-Kiiche, wo er einen
Spachtel fand. In den Shades sprach er mit Big Sclly,
worauf er an der Stelle, wo der Maurer stand, den
Spachtel mit dem »Wandgemalde« benutzte. Dann

pirativen Treff, was die Beschwérung merklich

Im hellen Wald findet man an derselben Stelle

einen idyllischen Brunnen

Joppelklickte er auf die RuBfigur und hatte das
Gewinschte - eine »Carmouflages. Aus
dem Diebesnest zur Rechten holte er sich ein
Messer, das in einem Beutel versteckt war.
In der Bibliothek suchte unser Held geduldig
die Biicherregale an der Stelle ab, wo sich
bislang der schébige Typ aufgehalten hatte,
bis er schlieBlich das Magiebuch fand.

Das Schwert,

das »Ting« macht
Rincewind unternchm einen weiteren Aus-
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flug ins Landliche und benutzte im idyllischeren der
beiden Wiilder das Messer mit der Brunnen-Winde,
die er daraufhin einsteckte. Im Palast wanderte er
nach rechts zur Rauchmaschine und durch die dahin-
ter befindliche Tr. Als er zu Chucky trat und die
Winde mit dem Wrack benutzte, fiel ein Schwert her-
aus, dasins eigene \nvenrurgesleckv wurde. Nun lief
Rincy zum Stadttor und sprach mit Carrots, der ihm
von den Zwergenminen erzahlte. Dort bat man unse-
ren Helden, etwas »Elderberry Wine« zu besorgen.
In der Kneipe sprach er mit dem Barkeeper, der ihm
von den firchterlichen »Dingen« im Weinkeller
berichtete. Also lief Rincewind zum Gasthaus, wo er
die Tir untersuchte und dann schloB. Nachdem er
mit dem Butzemann gesprochen hatte, bearbeitete
Rincewind die Tir mit dem Schraubenzieher. Zum
Dank mache sich der scheue Kobold zur Kneipe auf
und erschreckte seinerseifs die Kellerkreaturen,

Im Keller benutzte der Pleitenmagier seinen Bierkrug
mit dem mitfleren Faf und behielt ihn daraufhin in
der Hand. Wieder bei den Zwergenminen, ibergab
er dem Schmied zundchst den Krug und dann das
Schwert - welches kurz darauf tatsdchlich »Tingl«
machte...

Das Auge Offlers

Der Chaotenzauberer lief zum Alchemisten, bewegte
ihn' per. Humor-lcon zum Gehen und steckte die
Kamera ein. Danach untersuchte er den Elder-
berry-Wine in der Kneipe und fragte den Barkeeper
danach. Das Glos sowie den Wurm nohm er an sich.
Auf dem Markiplatz erwarb Rincy von Dibbler eini-
ge Blutegel, mit denen er durch Benutzung des Beu-
tels abermals in den Palast kam. In Chuckys Raum
war ihm eine Birste in die Hnde gefallen, worauf
er den Wurm im Dungeon dazy benutze, um die
Ratte zu fangen. Diese wurde von unserem Magier
untersucht, wodurch er des kleinen Déimons habhaft
werden und ihn in die Kamera stecken konnte.

Als nachstes fillle er den Behalter an der Waldquelle
mit Wasser, ging damit zum Gasthaus und warf dort
die Seife hinein. Nun wurde die Seifenlauge mit der
Birste benutzt und der sidastliche Stall aufgesucht.
Dort putzte Rincy die Stofistange und nahm sie dor-
auf genaver unter die Lupe. Nach dem Lesen beider
Schilder machte sich der Magier zv Lady Rampkins
Drachenpflegeheim auf. Hier klopfte er an die Tir,
sproch mit der Lady, klopfte abermels, rannte dann
aber sofort zum Pfad, der hinter das Haus fihrte. Im
Garten nahm Rincewind alles mit, was nicht niet- und
noge\FesO war, und sauste dann zum ehemuﬁgen Ver-
schwarer-Treffpunkt. Nach freundlichem Anklopfen
erhielter eine Portion Vanillekuchen. Damit spazierte
er zum Hexenhaus, untersuchte den Trank und frug-
te Nanny Ogg danach. Als sie den Versuch unter-
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nahm, ihn zu kissen, schmierte er sich schnell die
Vanilletorte cuf die Lippen. Donach fragte er die
Hexe abermals nach dem Trank und durfte ihn mit-
nehmen. In ihrem Schrebergarten legte er die Roset-
te auf das Schaf, fotografierte diese mit der Kame-
ra, und setzte das Bild dorauf in den Tintenfisch-Bil-
derrahmen ein. Dann nahm Rincewind noch den
Hammer mit und kehrte nach Ankh-Morpork zurick.
In der »Broken Drum« befestigte er den Nagel am
Plosten neben dem Aufschneider (linksoben) und
héingte das Bild daran. Er sprach mit dem Spriche-
Klopfer, holte ihm ein Bier, das er aber vorher mit
dem Wahrheitstrank behandelte. Nun wuBte Rincy
um die Position des Tempels von Offfer und wuselte
dorthin. Er sprach mit dem Manch, dem er den magi-
schen Teppich ibergab. Sobeld der Prediger estirzt
war, be‘eslig'e unser Held die Hundeleine an seiner
treven Truhe und verband sich die Augen. Am Auge
Offlers ange\ungi, p|uzierie er seine Geldbérse erst
auf dem Sand und benutzte sie dann mit dem Auge.

Der Schnurrbart

Wieder daheim in Ankh-Morpcrk, ibernahm Rin-
cewind das Messer in sein eigenes Inventar und
schnitt auf den Hauserdachern der iblichen Gasse
die Leiter los. Auf der Strafe wartete er auf den her-
abstirzenden Meuchelmérder, den er gleich
unspmch. Die Frage (»Wie heif}t die Nummer des
Eselkarrens2«) konnte er richtig beantworten, da er
vor kurzem die Schilder gelesen hatte. Nun ging
Rincy zur Tiir des Friseurladens, wo er ein Buch und
eine Schere fand. Auf dem Markiplatz traf er auf
den eingespannten Esel, dessen Schweif er mit der
Schere miBhandelte, um einen Schnurrbart zu
bekommen. AuBerdem beschaffte er sich auf
gewohnte Weise am Eierstand einen Wurm.

Die Tatowierung
Das Verabredungsbuch gab Rincewind dem
Milchmadchen, um ihren »Ottograph« zu erhalten.
Der Seemann im Gasthaus erteilte ihm eine Aufgo-
be, die unseren Helden zum Roum des Erzkanzlers
in der Uni fihrte, wo er den Hut mitnahm. Sobald
der Hut im Truheninventar war, unfersuchte Rincy
ihn. Den mitgefihrien Wurm benutzte er mit dem
Diinger aus dem einen, die darauf ent-
standene Schlange mit der Starke aus
dem anderen Beutel. Nun konnte er
Windle Poon abermals, wie im ersten
Kapitel, um seinen Stab befriigen und
daran das Schmetterlingsnetz befesti-
gen.

Beim Stadtor 6ffnete und untersuchte
Rincewind die Kiste, um seinen Vorrat
an Schwarzpulver aufzustocken. Am

Ende der Welt benutzte er die Trillerpfeife des See-
manns und darauf die Feverwerkskarper, sobald der
Papagei herangeflogen kam. Mit dem verlangerten
Schmetterlingsnetz fing Rincy den Vogel und sperr-
te ihn in die Truhe. Er nahm die am Rand der Welt
befindliche Lompe aus ihrer Halterung und setzte
stattdessen den Hut auf den Pfosten. Donn benutze
er die Hals- und Taschentiicher, um iber das Ende
der Welt hinauszugelangen. Hier nohm er die Tril-
lerpfeife und Kletterte mit Hilfe der Ticher wieder
nach oben. Beide neverlangten Objekte ibergab
Rincy dem Seemann, worauf er im angenehmeren
der beiden Weldchen dem Friseur das Buch gab.
Als dieser davonrannte, fo|g¢e ihm unser Magier zu
seinem Laden. Daraufhin schnit er an der Kléiran-
lagenmaschine das Gummiband durch (mit dem
Messer) und sprach mit dem StrafBenjungen. Um die-
sen auszutricksen, machte sich Rincewind zur Gasse
auf, wobei er dos Gummiband in der Hand behielt.
Nachdem er wie tblich auf die Déicher kotapulfiert
worden war, befesﬂgle er das Gummiband an der
Fahnenstange des Turms und konnte sich mit einer
Bungee-Jumping-Einlage die Tatowierung sichern.

Das Finale

Der Magier hatte nun alle vorstellbaren Drachen-
kampf-Utensilien zusammen, so daf er seine Chan-
cen auf die gewtnschten 1 zv 1000000 bringen
konnte. Beim anschlieBenden Kampf mit dem Dro-
chen muflfe er c||erc|ings feststellen, daf er keine
Waffe besaB}, die den rofen Feuerspucker wirklich
gefhrden konnte. So endete zwar das dritte Kapi-
tel, aber zum Erfolg war noch eine kleine Zugabe
vonndten.

Also lef Rincy hurtig zurick zum Markiplatz, wo er
Lody Ramkins genau anschaute und den so ent-
deckten Schlissel (an ihrem Bein) klaute. In ihrem
Haus dfinete er die Kafigfir und holte den Sumpf-
drachen »Mambo 16« (M16) heraus. Er fitierte das
Tierchen mit einem Feverwerkskorper und nahm es
mit in den Palast. Im Dungeon filterte er seine
Geheimwaffe mitden herumliegenden Kohlen, bevor
es abschlieBend zu Nanny Oggs Hexenhaus ging.
Dort durfte der Sumpfdrache aus dem Kessel kosten.
Zuriick auf dem Murldp\u'z, ging unserem Mochte-
gernmagier beim groflen
Showdown gerade die
Munition aus, ls er auf die
genioleldee kam, die Vanil-
letorte an den roten Dro-
chen zv verfittern. Miteiner
romantischen SchluBein-
stellung endete so das
unfreiwillige Abentever
unseres Anthelden. ~ (la)
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Die geheimen Level in nDescentu

AUSGEHOHLY

Ei, wo sind denn die gehei-
men Levels im 3D-Spiel
»Descent«? Nicht ver

Reakfor zerstaren, bevor der Ausgang geoffnet wird.

Geheiml 19

PC Player fragen: Wir haben
sie aufgespirt und zeigen
lhnen den Weg.

N eben den 27 »offiziellen« Levels in Interplays

»Descent« sind noch drei geheime Labyrinthe
versteckt. Mutig machten sich die PC-Player-Redak-
teure in die dunklen Géinge auf und suchten nach den
getarnten Eingéingen. Als Kleine Hilfe fiir Sie dienen
die Bildseq die den Weg in die geheimen Level
zeigen. Firr alle drei Zuginge gilt: Sie mijssen erst den

L [oAsjuiayag nz Bop usp ais udyes JalH

Erst zerstoren Sie den hinfer dem rofen Schot ver-
steckten Reaktorkern in Level 10, dann verlassen Sie
die Halle durch das groBe Schott gegeniiber der Reak-
tortiir. Weiter geht es durch einen niedrigen, mit Lava
gefiillen Gang, der sich um mehrere Biegungen

T [2A9jisyag nz Bap usp usbiez toppig 9saiq

schlangelt. Fliegen Sie immer geradeaus und halten
Siesich an der letzten Abzweigung links. Irgendwann
kommen Sie an eine roe Tire, hinter der ein rot leuch-
tender Raum liegt. In der Wand rechts von hnen ver-
birgt sich eine Geheimtir, die zum Ausgang fihrt.

Geheimlevel 2

Nach der Zerstérung des Reaktors von Level 21 flie-
gen Sie wieder durch die rote Tire hinaus und durch
das gelbe Energiefeld hindurch. An der Ecke geht es
nach rechts weiter und dann geradeaus durch den
grinen Gang, bis Sie vor einer Tir stehen. Dahinter
mijssen Sie sich durch einen engen, verwinkelten
Gang schlingeln, bis Sie vor einer graven Wand ste-
hen. Hier drehen Sie Ihr Gefahrt um und schiefien auf
die Decke dicht an der Kante zur Wand hinter lhnen.
Dort offnet sich eine Geheimii, hinter der gleich der
Ausgang liegt.

Geheimlevel 3

Dieser Eingang in Level 24 ist am einfachsten zu fin-
den, da er ohne grofere Umwege zu erreichen ist.
Nachdem Sie den Reaktor zerstsrt haben, Hiegen Sie
wieder durch die rote Eingangstiire aus der Reakior-
halle. Nach einem kurzen Flug durch einen blaven
Gang gelangen Sie in eine Kleine blave Halle. In der
Mitte der linken Wand vom Gang aus gesehen befin-
det sich eine Geheimtir, die Sie aufschieBen mijssen.
Gleich dahinter wartet nach einer zweiten Geheimtir
der Ausgang zum dritten Geheimlevel. (fs)
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NnDARK FORCES«

Wir bringen Licht ins
Dunkel der 14 Levels
von »Dark Forces«.
Unsere Komplettls-
sung zeigt lhnen, wie
Sie jedes Missionsziel
schaffen.

nser Mann im Kampf gegen das

Imperium, Stefan Schéidel aus Hil-
den, hat sich auf ehrliche Weise durch
alle 14 Level von »Dark Forces«
gekimpkt. Seine Komplettlosung zeigt
Ihnen alle wichtigen Stellen, die fiir das
Beenden einer Mission néig sind. Eini-
ge Geheimréiume missen Sie aber noch
selber suchen, wenn diese nicht fir das
Fortkommen wichtig sind.

Mission 1:

Die Todessternpléne
Nachdem Sie mit dem Fahrstuhl unten angekommen
sind, gehen Sie durch die Tor am Ende des Ganges.
Gegenilber sehen Sie zwei Panzerfiren, durch die
Sie in den Raum gelangen, in dem der Offizier mit
dem roten Schlissel zu finden ist. Nun kann man die
Panzertir in Ebene 1 6ffnen und nach oben fohren.
Dort stellen Sie den Schalter um, damit die Geheim-
tiren auf der westlichen Seite in Ebene 1 gesffnet
sind.

Dort folgt man den Treppenstufen nach unten zu
Ebene 0. Hier ist hinter einem Schaltpult der Schal-
ter fir den Raum, in dem die Todessrernpliine ver-
steckt sind, zu finden. Sie nehmen die Pléne und
gehen durch die Tir im Norden des Raumes, wo Sie
der Fahrstuhl auf das Dach (Ebene 3) bringt.

Mit viel Anlauf gelingt Thnen der Sprung iiber den Abgrund
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Bei soviel Sturmtruppen sollten Sie in Deckung gehen

Mission 2: Talay

Nach der Landung gehen Sie in éstliche Richtung,
bis Sie vor bzw. unter sich eine Briicke sehen. Ver-
suchen Sie nicht, rgendwelche Turen zu 8ffnen, denn
solange das Wasserwerk nicht akiviert ist, gibt es
fir Lampen und Tiren keinen Strom. Noch der Briicke
geht es weiter nach rechts, Richtung Siden. Dort
gelangt man in einen kleinen Raum, von dem aus
man das Wasserwerk sieht. Sie miissen den Vor-
sprung hinunlerspringen, das Wasserwerk einschal-
ten und wieder zuriickkehren.

Hat man den Kleinen Raum wieder erreicht, ﬁegt im
Osten ein grofer Platz, wo eine Tiir zu sehen ist. Im
Raum dahinter finden Sie einen Schalter, der eine
Plattform auf Ihrer Seite bewegt. VerlaBt man den
Raum, befindet sich rechts vom Ausgang der Zugang
zur Plattform. Direkt
vor lhnen erscheintein
Gebaude. Bevor Siees
betreten, sollten Sie
alles einsammeln, was
gegen die Truppen im
Inneren hilfreich ist.
Drinnen entdeckt man
geradeaus  den
Zugang nach oben. Im
westlichen Raum ist
ein Schaler, der eine
kleine Nische mit
einem Erste-Hilfe-

It

Kasten offnet. Im osflichen Raum finden Sie eine
Waffe der Dark Trooper (Phase 1) und mijssen nur
noch zum Landeplatz zuriickzukehren.

Mission 3: Anoat City

Zuerst sucht man den Raum mit dem Gebiude, wel-
ches von der braunen Drecksbrihe umgeben st. Dort
finden Sie einen Schalter mit vier verschiedenen Ein-
stellmaglichkeiten. Jede Schalterstellung ist mit einem
Gitter verbunden, die im Wasser verteilt sind. Sie
missen nacheinander die vier Gitter 6ffnen, sich in
die Kanalisation begeben und in allen Raumen jeden
Schalter umstellen. Dadurch steigt jedesmal der Was-
serspiegel an, so dad man schlieBlich durch Giter
2 (Schalterstellung 2) in Richtung Norden in einen
neven Raum gelangt.

Dort finden Sie eine Aufzug-Platform, die Sie nach
oben auf die im Wasser stehenden Pfeiler bringt.
Nun mufman geschicktvon einer Plattform zur ande-
ren springen, bis man auf dem rechten Sims steht.
Bewegen Sie sich vorsichtig weiter. Nach zwei Bie-
gungen erwarten Sie mindestens eine Uberwa-
chungssonde und ein Komplize von Moff Rebus, der
uns von der anderen Seite der Platiform mit Ther-
maldetonatoren bewirft

Nachdem beide Gefahren ausgeschaltet sind, kommt
das kniffigste an dieser Mission: Springen Sie vom
linken Vorsprung (mit Anlauf) auf die andere Seite!
Dort findet Sie den gesuchten »Bombenleger« Moff
Rebus.
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Mission 4:

Die Forschungsstation
Schaven Sie lieber zweimal zu Boden, bevor Sie
einen uniberlegten Schritt nach vorne fun. Esist nicht
immer eindeutig zu erkennen, wie tief es abwarts
geht. Machen Sie sich zuerst mit der Gegend ver-
traut und versuchen dann, Richtung Westen vorwairts
2 kommen. Im Siidwesten sfoBt man auf eine
Anhghe, die am Ende plotzlich aufhort, und links ist
ein Schacht zu sehen, den Sie hinabspringen. Mit
eingeschalteter Lampe folgt man dem Gang. An der
»Glasscheibe« muB man sich ducken, um weiterzy-
kommen.

Ist der groBe Gang erreicht, geht es weiter Richtung
Westen. Im Raum am Ende des Korridors ist ein
Schalter fiir die Panzertir im Osten. Legen Sie den
Schalter um und rennen dann schnellstens zuriick,
denn die Tir wird nur fiir wenige Sekunden geoff-
net. Dahinter ist Vorsicht geboten, denn neben eff-
chen Sturmiruppen warten mehrere Selbstschuan-
lagen auf Sie. Weiter geht es Richtung Siiden.
Nach der Rechtsbiegung im Siiden liegt rechts der
Roum, in dem die Metallproben zu finden sind. Doch
noch fehlt die Codekarte, also marschieren wir wei-
ter Richtung Westen. Hot man die Treppe erreicht,
die nach oben zu Ebene 0 fihrt, lduft man direkt auf
eine groBe Tir zu. Rechts von dieser Tir finden Sie
den Eingang zu einem Raum, wo der Offizier mit
der »Codekarte 5¢ zu finden ist (der linke Gong
bringt uns spiter wieder nach draufen, also mer-
ken).

Danach macht man sich auf den Rickweg, gibt den
Code fiir die Panzertiir ein und folgt den Treppen
nach oben. Vorsicht, ganz oben warten wieder
SelbstschuBanlagen! Stellen Sie die beiden Schaler
im obersten Raum so um, daB Sie die Plattform tber
dem Nebenraum erreichen und schnappen sich dort
die Metallproben. Dann geht es zuriick zum Lande-
platz.

Mission 5: Gromas Minen
Hier mijssen Sie sich bis zur Fahrstuhlplattform im
Osten durchkampfen. Da es nur so von Sturmfrup-
pen wimmel, st es manchmal besser, sich im Sprint
bis zur néichsten Deckung (Maver, Hauswand,
Nische) fortzubewegen, denn so wird man nicht so
schnell getroffen.

Mit der Platform fahren Sie dann in Ebene 0 und
laufen bis ans Ende des langen Ganges. Dort (im
Westen) erreicht man eine Drehscheibe (die Pan-
zerfir Richtung Siden ist erst zu ffnen, wenn die
Sprengladungen am Reaklor angebracht sind).
Springen Sie auf die Scheibe, wenn sie nach unfen
fahrt und von hier aus in den Gang zu Ebene U1.

Folgen Sie dem Gang bis zur »Schluchtc. In der klei-
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nen Nische rechts ist der blaue Schiissel (springen),
um die Panzertir in der Ebene zu ffnen. Dahinter
bleibt man im Gang bis zur Schiucht und sieht vor
dem Abgrund einen etwas fiefer liegenden Vor-
sprung. Von diesem aus erreicht man den Gang
rechts in Ebene U2, wenn man mit Anlauf riber-

springt.
Durch den Korridor kommen Sie zum Hauptreaktor
s b

gen und scharfmachen (2x die Leertaste driicken,
wenn Sie direkt davor stehen). Gleich danach greift
erstmals ein Dark Trooper (Phase 1) an. Benutzen
Sie gegen ihn Thermaldetonatoren oder Minen und
fohren dann mit dem Fahrstuhl zv Ebene 0.

Nun ist auch die Panzerfir gedffnet und der Schal-
ter im Eingang ffnet alle fiinf Panzertore im Gang
vor lhnen. Solange man im rot leuchtenden Tiirrah-
men steht, bleiben die Tore gedfinet. Versuchen Sie,
von dort soviele Gegner wie mdglich auszuschalien
und sprinten dann zum Ende des Ganges (durch die
letzten nur noch halb gedffneten Tore missen Sie
springen).

DrauBen hiipft man in die kleine Schlucht, aber erst,
wenn dort nur noch wenige Gegner warten (Ther-
maldetonatoren von oben runterwerfen istsehr effek-
fivt). Ostlich der Schlucht befindet sich ein Gang, an
dessen Ende man durch einen Sprung zu Ebene 1
gelangt. Den Landeplatz erreichen Sie Uber eine
Steinstufe weiter dsflich.

Mission 6:

Die Haftanstalt

Sie miissen nur dem Weg folgen, um in die Haftan-
stalt zu gelangen. Aktivieren Sie den Schalter dort,
dann kommt von Norden die dreieckige Platform
angeschwebt, mit welcher man zum Houpteingang
gelangt. Um reinzukommen, hiipht man zum linken
Vorsprung und driickt den Schalter, der die Tore fiir
ca. vier Sekunden 6ffnet. Springen Sie sofort auf die
Plattform und durch das linke Tor ins Innere.

Im Raum links vom Eingang stellt man den Schalter
um und geht zur Wand gegeniber des Eingangs,
6finet diese und leiuft zum Eingang rechis hinter der
nchsten Ecke. Durch die Tir dort gelangt man oben
ineinen Raum, wo ein weiterer Schalter betéitigtwird.
Dadurch wird unten ein Schalter aktiviert, mit dem
Sie iber die Plattform nach oben gelangen.

Es gibtin der Hafanstalt zwei Aufzugsschachte. Der
linke bringt Sie zu den Ebenen 0, U2, U4 und U5,
der rechte zu U5, U3 und U1. Mit dem Lift fohren
Sie zu Ebene U2 und bleiben zunéichst im Fohrstuhl.
Versuchen Sie, von hier die beiden Minen gegenii-
ber mit Thermaldetonatoren auszulsen. Das gleiche
macht man mit der Mine links vom Fahrstuhl-Aus-
gang und im Nebenraum (links vom Eingang).

Am Ende des Gangs gelangen Sie zu dem Offzier,
der Code 3 bei sich trdgt. Lesen Sie den Code (unter
Ausriistung) und geben ihn rechts vom Aufzug an
der Tafel (Nummer 1) ein. Nun ist die Panzerfir im
Nebenraum gedffnet, in der ein Extraleben zu fin-
den ist

Fahren Sie nun zu Ebene U4 und folgen dem Gang
rechts vom Ausgang. Von dem Raum dort ist der
néichste Raum durch eine Tir« mit einem unsicht-
baren Energiefeld zu erreichen. Dieses Hindernis st
immer dann eingeschaltet, wenn der griine Rohmen
des Durchgangs blinkt. Man macht sich dies zunut-
ze und stellt sich genau vor den Eingang. Die Impe-

Vorsicht! Einige Wéinde reflektieren die Schiisse.

rialen auf der anderen Seite versuchen nun, Sie zu
treffen, doch durch die abprallenden Blastersalven
selzen sie sich gegenseifig auBer Gefecht.

Danach geht es zuriick zum Raum schrig gegenii-
ber des Aufzugs. Dortist rechts der Eingang zu einem
Schacht, wo Sie mit dem Schalter das Energiefeld
des Durchgangs fir wenige Sekunden ausschalten -
also laufen! Geradeaus erreicht man den normalen
Zellenblock. Mit dem Schalter im Raum rechs
machen Sie die Panzertiren auf, allerdings findet
man in den sechs Zellen nichts was man braucht, um
diese Mission zu bestehen. Mit dem Schalter hinter
dem Pultim Raum davor éffnet man den Durchgang
fiirwenige Sekunden, um wieder zum Aufzug zuriick-
2ukehren.

Zuriick in Ebene U5 folgen Sie dem Korridor links
vom Ausgang. Der Durchgang hier ist passierbar,
wenn der Rahmen nicht blinkt. Am Ende des Ganges
gelangt man in einen Raum, in dem die Panzertiren
nur mit einem gezielten Schu durchs Fenster auf
den Schalter zu offnen sind. Gelangen Sie wenig
spater in den Raum mit der Panzertir auf der rech-
ten Seite, erledigen Sie alle Gegner dahinter. Der
grin blinkende Gang vor hnen ist sehr schlecht fir
die Gesundheit, aber damiissen Sie durch, am besten
im Sprint. Achten Sie am Ende des Ganges darauf,
daB der Tirrahmen nicht blinkt (etwa eine Sekunde),
auch dies ist eine Tiir mit unsichtbarem Energiefeld.
Schnappen Sie sich dort den rofen Schlissel und keh-
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ren wieder zuriick.

Im Norden findet man den rechten Fahrstuhlschacht
und fihrt zv Ebene U3. Folgen Sie dem Gang nach
links, wo die Offiziere mit den Codes 4 und 5 erschei-
nen. Nun geht's zu Ebene U1. Hinter der Panzerfir
vor lhnen finden Sie die beiden Offiziere mit den
Codes 1 und 2, hinter der anderen Panzertiir ist unser
Freund Crix Madine versteckt, doch wir miissen einen
Keinen Umweg nehmen.

Fahren Sie mit dem Aufzug wieder hinunter zu Ebene
US, steigen dort aus und schicken den Fahrstuhl von
auBen nach Ebene U3 (2x den Schalter betitigen).
Dann gehen Sie den ganzen Weg, den Sie gekom-
men sind, wieder zuriick, fohren mit dem anderen
Aufzug (linker Schacht) zur Ebene 0, steigen aus und
lassen diesen Fohrstuhl bei Ebene U2 halten.

Jetzt 6ffnen Sie die Tir rechts vom Schacht mit dem
rofen Schiissel und Klettern hinab. Unten geht es
durch die Tir und mit einem Sprung auf den Fahr-
stuhl, wo man durch eine weitere Tirr in den ande-
ren Schacht gelangt. Springen Sie auch dort auf den
Fohrstuhl und folgen dem Gang hinter der Tir. In
der Milllpresse springen Sie auf die Platiform im Nor-
den (rechts, wenn man direkt in die Millpresse sieht)
und von dort auf die gegentberliegende Ebene,
wenn diese nach unten fahrt. Hat man so auch die
dritte Platform erreicht, hiipft mon in den Gang
rechts, &ffnet die Tiir und geht weiter.

Nach der zweiten Rechisbiegung liegt eine Mine auf
dem Boden, die ein Loch in die Wand sprengt, das
2u Ebene U1 fihrt. Auf Ebene U1 folgen Sie dem
Gang links bis zur Code-Tafel. Benutzen Sie Code
2, umin der vorderen Zelle wohlbehalien Crix Madi-
ne zu finden.

Mission 7: Ramsees Hed

Fir diese Mission bedarf es eigentlich keiner genau-
en Vorgehensweise. Man sollte sich lediglich an fol-
gende Punkte halten: Durchsuchen Sie jeden Roum
und schalten Sie stmliche Hebel um. Nach der Lon-
dung findet man den Eingang weiter siidlich des Lan-
deplatzes. Mit der Plattform gelangen Sie von Ebene
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Gleich zu Beginn

" des achten Levels

gibt es ein Extra-
leben zu finden

0zuEbene U1, wo
Sie alle Réume und
Ebenen durchsu-
chen. Mit der Platt-
form am Siidende
fahrt man nach
oben und kommt
durch die Tiren zu
Ebene 1. In den
Réumen weiter
sidlich befinden sich alle Schissel fir den Nordbe-
reich dieser Ebene. Genau am GuBersten Nordende
von Ebene 1 liegt die Stelle, an der die Sprengla-
dung angebracht werden sol (Leertaste driicken).

Mission 8:
Fertigungsanlage

Bevor es losgeht, sollen Sie auf den Vorsprung direkt
vor lhren Fif3en hinabsteigen und rechts in die Hahle
kriechen - es wartet ein Extraleben!

Klettern Sie wieder zuriick und laufen Richtung
Westen bis zu einer Schlucht, wo auf einem Vor-
sprung die wichfigen Eiskrallen zu finden sind. Mit
Anlauf muf man nun tber die Schlucht springen (an
der linken Wand entlang). Laufen Sie einmal um die
Anlage bis im Siiden ein Wasserfall auftaucht, hin-
ter dem sich ein Eingang befindet. Dahinter entdeckt
man am Ende links von sich den blaven Schiissel,
um die Tir am Siidwesteingang zu ffnen. Versu-
chen Sie, von dieser Stelle aus mit Anlauf auf das
Forderband zu springen. Man [&t sich transporfie-
ren, bis ein weilles Tor auftaucht. SchieBen Sie auf
den Schalter im Kontrollraum auf der rechten Seite,
um es zu Sffnen.

Dahinfer ist man auf Ebene 0, fo|gtdem Forderband
und dem Gang. Nach dem néchsten Tor missen Sie
auf dem schmalen Vorsprung an der Wand enflang
bis zu den drei Platfformen gehen, die Sie nach oben
bringen. Folgen Sie weiter dem Férderband bis zv
einem Raum mit einem imperialen Kommando und
einem Schalter, der akfiviert werden muB.

Hinter dem néichsten Tor bleibt Ihnen nichts anderes
{brig, ols in die GuBerst ungesunde Brhe zu sprin-
gen und schnellstens zur Kleinen Plattform gerade-
aus zu laufen. Damit geht's nach oben und Sie mis-
sen nun in den gegentberliegenden Raum springen
(wéhrenddessen ducken!). Legen Sie dort den Schal-
ter um und durchsuchen alle anliegenden Réume und
Gtinge. In einem weiteren Roum wird ein Hebel
befitigt, dann missen Sie schnell wieder aus dem
Raum, denn in der Wand links hat sich eine Geheim-
fir mit Gegnern gedffnet. Mit einem Sprung gelangt

man in die dahinterliegenden Gange.

Am Ende erreichen Sie den Schacht mit dem Boh-
rer. Die Schalter stellen ihn ab, damit Sie beruhigt
hinunter springen ksnnen. Jeweils an den Spitzen
des dreieckigen Grundisses finden Sie auf der Riick-
seite die Stellen, wo die Sprengladungen angebracht
werden missen (Leertaste driicken. Achtung: Sobald
die dritte ludung ungebruchf ist, &ffnet sich eine
Geheimtiir und ein Dark Trooper (Phase 1) greift an.
Aber auch die Tir im Norden zu Ebene U3 ist nun
geoffnet. Neben einem Labyrinth erwarten Sie dort
auch noch weitere Dark Trooper (Phase 1). Laufen
Sie schnellstens zum Ausgang im Sidwesten (drei
mal links) und wenn wieder die Eislandschaft zu
sehenist, muBman nur noch miteinem groBen Anlauf
rilberspringen und zum Landeplatz gehen.

Mission 9: Nar Shaddaa
Gehen Sie von der Landeplattform ans andere Ende
der Halle und bewegen die Stohlwand (Schalter
benutzen) auf die andere Seite. Durch den nun frei-
gelegten Schacht gelangt man in einen Raum, von
dem aus man Gber eine Plattform nach oben fihr.
Hier scheint es zunéichst nicht weiter zu gehen, doch
an der Stelle, wo die groBe Platform andockte, liegt
efwas fiefer eine Tir. Man kann nun sémfliche Géinge
und Raume auf Ebene 0 und 1 durchsuchen, zum
eigentlichen Ziel dieser Mission gelongt man aller-
dings nur durch die Tir (sidwestlich der Startram-
pe) in Ebene 1, fir die man den blaven Schlissel
bentigt.

Den finden Sie, wenn Sie gegentber dieser Tir rechts
dem Gang folgen (siidliche Richtung). In einem Raum
mit vier Sciulen liegt der Durchgang zum néichsten
Raum etwas versteckt hinter einem Vorsprung
(gegentber vom Eingang dieses Raumes|. Zuriick an
der Tir folgt man den Géingen bis zu dem Raum, in
dem die Navigationsplane versteckt sind.

Mission 10: Jabbas Schiff
Ist der Drache er|ed\'gl, dffnet sich ein weiteres Tor
mit einem schmalen, rech?eckigen »Tunnel¢. Am
rechten Eingang is ein Schalter, mit dem die AuBen-
wiinde heruntergefohren werden. Klettern Sie auf
den Komplex und holen sich den blauen Schissel,
um die Tir am anderen Ende des »Tunnelsc zu &ff-
nen. Hat man die Stelle erreicht, wo man von einem
Gran mit Thermaldetonatoren beworfen wird und
eine Gamorreanische Wache im Raum rechts her-
umsteht, ist man seiner Ausriistung schon sehr nohe.
Springen Sie zu dem Gran, um ihn auszuschalten.
Auf dem Vorsprung findetman eine Geheimti, doch
die sollte man erst &ffnen, wenn die Ausriistung kom-
pletiert it.

Bewegen Sie sich auf dem Kleinen Vorsprung zum
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Raum rechts und legen dort den Schalter um. Nun
gehtes in den Raum mit der Ausriistung. Neben den
Waffen an der Kette (drunterstellen und springen)
gibt es einen Schalter, mit dem der Boden drauBen
nach oben gefahren wird. Auch die Panzertir ist nun
gedfinet, also machen wir uns weiter auf den Weg.
Der Schalter zur néichsten Panzertir, auf die wir
stoflen, ist im abgedunkelten Raum links zu finden
(Vorsicht Minen!). Im néichsten ovalen Raum mit den
finf Séulen gibt es zwei weitere Tiren. Folgen Sie
zverst dem Gang hinter der linken Tr, vor der auch
zwei Minen iegen. Dortentdeckt man den rofen Schlis-
sel, der den Weg durch die andere Tur ermdglicht.
Nun sehen Sie einen langen Korridor, an dessen
Ende mindestens vier von Jobbas Gefolgsleuten war-
ten. Eine Maglichkeit ist, sich kurz an der Ecke sehen
2u lassen und wenn die Gamorreaner hnen folgen,
ziehen Sie sich in den Gang zuriick und legen eini-
ge Minen. Am Ende des Raumes ist eine Plattform,
die Sie nach oben zu den anliegenden Géingen fhrt.
Dortgibtes einen Korridor, dernach Norden n einen
Raum fihrt, wo man zum Weiterkommen den gel-
ben Schliissel benstigt. Diesen erhlt man, wenn man
in den dreieckigen Schacht, links vom Eingang, hin-
abspringt. Im Abwasser schwimmt man schnell zum
Vorsprung, schnappt sich den Schlissel und benutzt
dann den Schalter in der Ecke. Die Plattform, die nun
nach unten féhrt, bringr Sie wieder nach oben.
Uber die Wendelireppe gelongen Sie zu Ebene 0,
wo Sie dem Gang bis zur ndchsten Panzertir fol-
gen. Hinter der Tir erwartet Sie eine grofe Halle mit
vielen runden Nebenréiumen. Im nérdlichsten davon
ist die Nava Card zu finden. Mit der Card geht es
weiter zur Panzerfir im Siden. Im Raum dahinfer
sieht man unten einen breiten Durchgang, zu dem
man springt, sobald mglichst viele Gegner ausge-
schaltet sind.

Hinter dem Durchgang empfangt Sie ein zweiter Dra-
che, den Sie erledigen missen. In dem zweiten Raum
hinter der ndchsten Tir befdtigt man den Schalter
und gelangt tber die Plattform auf die andere Seite.
Folgen Sie dem Gang bis zu dem Raum, in dem Sie
wieder von dem Vorsprung auf einige G

Hier wartet ein Dark Trooper auf Sie

stiinde. Im Hauptgebéiude von Imperial City tber-
zeugt man sich davon, daf oben keine imperialen
Soldaten mehr sind, bevor man nach unten fihrt.
Haben Sie unten alles inspiziert, fahren Sie wieder
hinauf und nehmen den Aufzug im Siiden. Er bringt
Sie ins Gebdude auf Ebene 0. Suchen Sie auch hier
wieder erst alle Réiume und Géinge unten nach Muni-
tion, Schilden usw. ab, bevor Sie im Wesfen nach
oben fohren.

Im Norden des grofen Platzes verbirgt sich hinter
dem Gesicht auf der orange-braunen Wand ein
Schalter. Er wird mit einem Schu akiiviert und die
Plattform bringt Sie in einen Raum, in dem unter
anderem ein Exraleben wartet, Uber die Treppe im
Westen und eine anschlieBende Platfform gelangt
man in einen haher gelegenen Raum, von wo es tber
die Plattform weitergeht aufs Dach des Gebéiudes
(Ebene 2).

Bewegen Sie sich auf dem Dach die Wand rechts
enflang, so daf die Uberwachungsanlagen Sie nicht
erfassen. Erstwenn man den blaven Schiissel in der
Nische gefunden haben, nimmt man den Granat-
werfer oder die Concussion Rifle und macht einige
Schritte in die Mitte des Daches, um von den Flut-
lichtern erfafBt zu werden. Sobald der Alarm aus-
gelost wurde, &ffnet sich neben der Wand, wo Sie
den Schliissel gefunden haben, ein Tor und eine
ganze Armee von Sturmtruppen kommt zum Vor-
schein. Drei Schijsse aus dem Granatwerer sollfen

llerdi iigen. Wahrendd infen Sie auf

hinab sehen. Auf der rechten Seite gibt es zwei Kei-
nere Raumabtrennungen. Gehen Sie iber den Klei-
nen Vorsprung links auf die andere Seite und sprin-
gen von dortin den ibernachsten Raum, der sich als
Schacht entpuppt, durch den Sie wieder zu Ebene 1
gelangen. Auf der anderen Seite gibt es finf Tiiren,
hinter der zweiten von links sitzt Jane.

Mission 11: Imperial City
Vom Landeplatz aus geht man nicht direkt ins
gegeniiberliegende Hauptgebdude, denn links und
rechts vom Ausgang findet man wichtige Gegen-

4 f
das Tor zu, denn hinter Thnen wurden auch drei

SelbstschuBanlagen akiviert.

Nachdem Sie im Raum alles aufgesammelt haben,
stellen Sie sich an den Eingang. Von dort sieht man
im Osten auf dem Dach des anliegenden Gebudes
eine Tir. Laufen Sie quer ilber das Dach und sprin-
gen zu diesem anderen Eingang. Uber die an-
schlieBende Plattform gelangt man in den gegeni-
berliegenden Gang auf Ebene 1 (Sidseite). Hinter
der Tir im Raum vor lhnen wartet eine ganze Armee
imperialer Kommandos. Danach gehen Sie zur ge-
genUber|iegenden Tir, hinter der ein Roum |ieg|,

indem vier SelbstschuBanlagen installiert sind, e zwei
links und rechts vom Eingang. Versuchen Sie deshalb,
wenn keine Offiziere mehr am gegentberliegenden
Pult zu sehen sind, dieses mit einem Sprint durch den
Raum zu erreichen, das ist das gesiindeste.

Auch hier erwarten Sie wieder rudelweise imperia-
le Kommandos und Offiziere. Auf der unteren Etage
gibl es nur eine weitere Tir, die nach oben zur Ebene
2fishrt. Gegeniber des Fahrstuhlausgangs sind zwei
Tiiren. Im Raum hinter der linken Tir finden Sie zwei
Schalter; mit einen 8ffnen Sie eine Geheimluke in der
Wand, mit dem anderen, der nur in der Hocke zu
erreichen ist, fahren Sie den »Tisch« so weit aus, da
Sie von diesem anschlieBend mit einem Sprung in
den Geheimgang gelangen (Schalter 2x betétigen,
um den Tisch maximal auszufahren).

Am Ende des Geheimgangs findet man im folgen-
den Raum neben einem Roketenwerfer den roten
Schliisel fiir eine weitere Tur auf dieser Ebene. Nach
dieser Tir gelangt man durch ein Fahrstuhlsystem
aufs Dach des Gebaudes zur Ebene 3. Hier gib es
auf der linken Seite zunéichst ein weiteres Tor zum
dffnen, hinter dem sich ein weiteres Exemplar der
iblen Dark Trooper (Phase 1) befindet. Offnen Sie
die Tir, lossen Sie ein paar Minen fallen und ren-
nen weg vom Eingang. Nachdem der Dark Trooper
die Verfolgung aufgenommen hat und tber unsere
Minen »gestolpert« ist, steht uns eigentlich nichts
mehr im Wege, den Schalter im Roum zu betdtigen,
womitwir ein weiteres Tor auf dem Dach des Gebéiu-
des freilegen.

Nun gelangen wir zv Ebene U1 Der Grundrif die-
ser Ebene, abgebildet an der Wand rechts vom Ein-
gang, gleichteinem Sechseck. Innerhalb dieses Sech-
secks sind drei Gang-Ringe angelegt, die jeweils an
den Eckpunkten durch Tiren miteinander verbunden
sind. Da es vom GuBeren Ring zum néchsten inne-
ren nur jeweils einen Durchgang gibt, hilft nur ein
bestimmes Schalter-System, den Mittelpunktdes Sech-
secks zu erreichen. An jeder Ecke/Tur des duBeren
Ringes findet man einen Turschalter, der zu den drei
Tiiren (des cuBeren, mitfleren und inneren Ganges)
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dieser Ecke gehort. Die drei roten Lampen an den
Schaltern zeigen an, welche Tir gesffnet bzw.
geschlossen ist. Eine rofe Lampe in der Mitte wiirde
bedeuten, doB die Tir im mitleren Ring an dieser
Ecke geschlossen st

Offnen Sie zuerst alle Tiren des éuBeren Ringes, sel-
len Sie die Schalter jeweils so, daf die obere Lampe
nicht leuchtet. Nummerieren Sie die Ecken des Sechs-
ecks im Norden angefangen von eins bis sechs durch
(in Uhrzeigerrichtung), gehen Sie nun zu Schalter 1,
donn gegen den Uhrzeigersinn den Gang zuriick und
stellen alle Schalter so, daB Sie bis ins Zentrum vor-
dringen kdnnen.

Dort legt mon die drei Schalter um und fahrt nach
unten zum ZentralschloB, wo die Kodiermaschine
steht. Akfivieren Sie die Schalter links und rechts, wird
der Apparat zuganglich. Kodieren Sie die Nava Card
(Leertaste driicken) und schnappen sich anschlieBend
das dekodierte Dotenband.

Gleichzeitig ffnet sich hinter lhnen die Panzertiir und
Sie bekommen Besuch. Durch dieses Schott verkiirzt
sich der Weg zuriick zum Schiff, denn man gelangt
nun sofort zu Ebene 1. Wenn wir die letzte Ecke vor
dem Londepluiz erreicht haben, wartet Boba Fett auf
uns. Sefzen Sie schnell und gezielt den Raketenwer-
fer ein, sobald Sie den Landeplatz sehen, denn Boba
saust direkt auf Sie zu.

Mission 12: Betankungsanlage
Hinter dem Gang und dem Aufzug erreichen Sie einen
Raum, in dem Sie neben Offizieren und imperialen
Kommandos auch Waffen, Munition und andere
wichtige Gegensttinde vorfinden. Folgen Sie der Trep-
pe bis zum Gang der Ebene 1. Gehen Sie nun rechts
in Richtung Osten, so steht im folgenden Raum auf
der linken Seite (AuBen) der Offizier, der den blau-
en Schlissel bei sich trdgt.

AnschlieBend bleibt man wieder im Gang bis zur
nchsten Tor auf der rechten Seite (Innen). Hier
gelangen Sie auf Ebene 2 in einen Raum (Vorsicht
vor Gegnern mit Concussion Rifles!], von dem aus Sie
den Blick auf die Halle haben, in deren Mitte eine
Drehscheibe steht und unten Kanister, Rohre und
nafirlich Sturmiruppen zu sehen sind.

AuBerdem sehen Sie links und rechts weitere Réume,
die nur iber die Drehscheibe zu erreichen sind. Hin-
ter sich finden Sie den Schalter, um die Drehscheibe
heranzuholen.

Wahrenddessen schaltet man méglichst viele Gegner
aus und fahrt dann mit dem Fahrstuhl (hinter dem
Schalter) nach unten. Dort gehen wir nach links und
finden unter dem linken Raum, den wir von oben
gesehen haben, einen Schalter, mit dem die Dreh-
scheibe zu dieser Seite bewegt wird. Hat man die-
sen Schalter be?ﬁ!ig', sprintet man geschwind zum

Aufzug und hiipht oben (nehmen Sie den rechten
Ausgang vom Fohrstuhl) auf die sich bereits dre-
hende Scheibe.

Die Drehscheibe bringt Sie zu einem weiteren (linken
Raum, der hinter den weiflen Behéiltern ein Extraleben
birgt. Danach benutzen Sie den Schalter gegentber
der Drehscheibe und fohren zum néichsten Raum. An
der Innenwand ist eine Geheimfir; springen Sie hin-
unter, schnappen sich die Sachen und fahren wieder
nach oben, betéiigen den Schalter und disen dann
mit der Scheibe zum letzten Raum.

Folgen Sie dem Gang bis zum Aufzug, fahren mitihm
nach oben (Ebene 3) und Sie erreichen hinter der
Wendeltreppe den néchsten Raum (Ebene 4).
Gegeniber der Fensterreihe findet man einen Schal-
ter, mit dem drauBen ein ganzer Durchgang bewegt
wird (einmal befdtigen). Kehren Sie nun wieder ganz
zuriick bis auf den Gang in Ebene 1 (Tip: Springen
Sie von der Drehscheibe nach unfen).

Wenn Sie den Gang in Ebene 1 erreicht haben, gehen
Sie zu dem Raum, der genau auf der gegeniber-
liegenden Seite (der Ebene] liegt. Dort gelangen Sie
von dem Raum hinter der Treppe zum Dock, wo das
Schmugglerschiff liegt.

Folgen Sie dem Korridor geradeaus, bis Sie den Offi-
zier mit dem gelben Schiissel gefunden haben, um
dos Schiff zu erreichen.
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Mission 13: Die E

Das Gefiingnis wird
schwer bewacht

nach unten gekommen sind. Uber
den eben bewegten Aufzug
gelangen wir nun zu einer Tir.

Folgen Sie dem Gang dahinter bis
eine Anhdhe auftaucht, von der Sie
nach unfen in einen Raum sehen,
wo sich der erste Dark Trooper
(Phase 1) authél. Schalten Sie ihn
mit Thermald von oben aus, bevor Sie

Die Tiir vor lhnen wird automatisch gesprengt, also
Vorsicht! Dahinter erwarten Sie die ersten Sturm-
truppen, werfen Sie deshalb einige Thermaldetona-
toren in den Gang. Uber die Platform hinter der
Treppe gelangen Sie zu Ebene 0, gehen nach rechts
und folgen dem Weg dieser Ebene. Die leicht erhah-
ten Platformen, die den Weg versperren, werden
mit den Schaltern an der Seite heruntergefahren. Am
Ende gelangt man ber eine weitere Platform hin-
auf zu Ebene 2.

In der grofen Halle ist in der Ecke hinten links ein
Raum, in dem wieder Gegenstinde zu finden sind.
Durch die andere Tiir kommt man in einen Raum,
in dem das gegenilberliegende Tor nur zu offnen ist,
wenn wir den Schalter im Nebenraum (links um die
Ecke) betdigt haben.

Folgen Sie dahinter dem Weg durch die néchsten
Raume, bis Sie von der dritingchsten Platfform zu
Ebene 4 gefahren werden und in einen Raum mit
fiinf groBen Sculen gelangen. Die Plattform rechts
fehrt Sie nach oben zur ersten Ebene, von wo aus
man von einer Plattform zur anderen springt. Haben
Sie die finfte und letzte erreicht, hijpfen Sie zur Tir,
die von dort zu sehen ist.

Hinter dem Schott links sind noch einige wichfige
Gegenstiinde, bevor es weiter geradeaus geht. Hier
erwarten Sie mindestens drei Dark Trooper der 2.
Phase! Sefzen Sie den Raketenwerfer, aber bleiben
Sie nicht stehen. Am Ende des Raumes (geradeaus)
gelangen Sie in den Hangar, wo der gesuchte Frach-
fer lagert. Betéiigen Sie den Schalter in dem Raum
und die drei Schalter in den zwei folgenden Réu-
men, wird der Frachter automatisch in Bewegung
gesetzt, so da} Sie durch die Tir im letzten Raum in
den Frachter gelangen.

Mission 14:

Die Arc Hammer

Offnen Sie das Schott des Frachters (Ebene 0) und
benutzen Sie einen Thermaldetonator gegen die
Sturmiruppen. Als néichstes folgen Sie dem Gang
und fohren dann mit der Plattform nach unten. Wir
nehmen den Weg links herum und sprinten um den
SchweiBlarm oder zerstoren ihn. Im folgenden Raum
ist ein Schalter, mit dem Sie den Lift nach oben foh-
ren. Nun wieder zuriick zur Plattform, mit der wir

nach unfen fahren. Wir zerstéren den SchweiBlarm,
betreten durch die Tiir den Nebenraum und folgen
dem Gang bis zum Schalter am Ende. Er ffnet das
Tor auf der anderen Seite, das wir zuvor passiert
haben.

Stellen Sie sich davor und geben einige Schisse in
den Raum gegenitber ab, um den Dark Trooper der
2. Phase zu locken, der sich darin aufhéil. LBt er
sich nicht kédern, so bleibt lhnen nichts anderes
ibrig, s zv dem Raum hinitberzuspringen und sich
ihm zu stellen. Fir den Fall, daf Sie den Sprung nicht
schaffen und unten landen: Hier halten sich mehre-
re Dark Trooper auf! Sie finden dort auch einen Auf-
2ug, der Sie in einen Raum nach oben bringt. Von
hier gelangen Sie mit einem Sprung wieder auf den
Gang mit dem Schalter.

War der Sprung erfolgreich, folgen Sie dem Gang
bis zur Plattform, fahren nach oben, gehen durch bis
2ur Treppe und betéitigen den Schalter daneben. Die
Stufen werden so verstell, daf Sie weiter nach oben
gelangen. Da der Roum hinter der Treppe endet,
erreichen Sie die néichsten zwei Raume nur durch
Springen. Sind beide Spriinge geschafft, befinden
Sie sich in einem abgedunkelten Raum. Folgen Sie
dem Gang, bis es nur links (geduckt] weitergeht, weil
die Tir rechts noch nicht zu offnen ist. In dem Roum
links (Vorsicht: SelbstschuBanlage) bringt man die
erste Sprengladung an, nachdem der Schalter rechts
mit einem SchuB betéitigt wurde.

Uber die Plafform und einen anschlieBenden Sprung
gelangen Sie wieder zum Gang. Nun ist auch die
Tiir zum Lift gesfinet, die eben noch verschlossen
war. Der Aufzug bringt Sie zu Ebene U1, wo Sie vier
Plattformen finden, die abwechselnd nach oben und
unten fahren. Springen Sie auf die linke Plattform
undlaufen dann auf den Vorsprung. Von dortspringt
man zum Vorsprung auf der anderen Seite und
gelangt iber die drei Platformen zum Raum dahin-
ter (Hinter dem ersten Aufzug auf der rechten Seite
istein Eingang, der zur Presse und einem Extraleben
fihrt).

Im Raum hinter den drei Lifts missen Sie nach unten
springen, zur Plattform gehen und im folgenden
Raum geradeaus auf der rechten Seite zum anderen
Raum hijpfen. Dort bringt man die zweite Spreng-
ladung an. Sie gehen zuriick, springen zum Raum

auf der linken Seite und fahren mit dem Férderband
zum ersten Raum. Hier hijpft man auf die andere
Seite und fhrt mit dem Aufzug hinter der nun gedff-
nefen Tiir zu Ebene U2. Noch der néichsten Tur befin-
det sich ein Raum mit mehreren Férderbéindern, den
Sie nach rechts bis zum Ende gehen. Springen Sie
auf dos Band und blicken immer in die Richtung, in
die Sie das Forderband transportiert (Vor dem Keil
duckenl).

In dem Raum, den man nun erreicht, gibt es ein wei-
teres Frderband und einen Vorsprung, hinfer dessen
Tiir ein Zimmer mit Gegenstinden liegt. Bevor Sie auf
das Forderband springen, nehmen Sie das Laserge-
wehr in die Hande, denn am Ende des Férderbandes
mijssen Sie den Schalter rechts reffen, um weiterzu-
kommen. AnschlieBend hinter dem Rechtsknick
ducken und Sie sind wieder einen Raum weifer.
Folgen Sie dem Korridor bis zum Raum mit dem letz-
ten (und schwierigsten) Férderband. Auf dem Band
lautet der korrekte Weg: Rechts-springen-finks-sprin-
gen-springen-ducken-links-ducken. Hiipfen Sie dann
auf das andere Férderband und ducken sich noch
einmal, nachdem Sie mit der Platiform nach oben
gefahren sind. Deaktivieren Sie das Férderband mit
dem Schalter in jenem Raum, in dem Sie nun gelan-
det sind, und laufen das Band zuriick bis zur ersten
Offnung aut der rechten Seite. Von dortspringen Sie:
hinunter in den néichsten Raum.

Gehen Sie, bis Sie in den Raum mit den fiinf Schal-
tern gelangen. Den Kngpfen gegeniber ist eine
Wand mit einem »Muster«. Sie besteht aus sieben
Abschnitten, wovon die mitfleren fiinf durch die fiinf
Schalter nach oben bzw. unten bewegt werden.
Benutzen Sie die Hebel so, dof dos Muster eine
durchgezogene Linie ergibt: Schalfer 1 (ganz links)
dreimal befitigen, Schalter 2 einmal, Schalter 3 drei-
mal, Schalter 4 dreimal und Schalter 5 finfmal. Nun
ist die Platform auf der anderen Seite des Ganges,
dem Sie eben nach rechts gefolgt sind, zugng-
lich.

Am Ende des Gangs schalten Sie den Dark Trooper
Phase 1) aus und legen die dritte Sprengladung wie
die erste. Danach erreichen Sie hinter der Tir den
Aufzug, der Sie.zu Ebene U3 bringt. Hinfer dem Auf-
2ug ist eine groBe Halle mit drei Toren rechts und
2wei links. Hinter dem ersten rechten Tor steht ein
Dark Trooper (Phase 2) oben am Fenster, genauso
auch im letzten Raum auf der linken Seie.
Nachdem die beiden i ihre Einzelteile zerlegt wur-
den, wartet noch ein Dark Trooper im letzten Raum
rechts, der sich allerdings erst zeigt, wenn man mit
der Plattform im Raum wieder nach oben fahren will
Erst wenn auch der letzte Dark Trooper vernichtet
wurde, ist das Tor zum Hangar zugénglich und Sie
treten die Flucht in einem imperialen Shute an. (fs
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Die Aliens in Neos »Prototy-
pe« kennen kein Erbarmen.
Mit der richtigen Taktik soll-
ten Sie wenig Probleme
beim Geballer haben.

er kennt die Tricks der Aliens in »Protolype«

PROTOII!S

Am Ende des Kraterlevels
kommt uns ein rotes
Gebilde mit Zangen ent-
gegen, das mit zwei
gezielten Schijssen auf
uns fevert. Gegen dieses Monster gewinnt man am
einfachsten, wenn der MulischuB bzw. die Super-

besser als die Prog; 2Niki Laber von
Neo packt aus und beschreibt, wie Sie die fiesen Geg-
ner bezwingen.

Krater-Level

Erstes Problem fir unser Raumschiff sind zwei Geg-
ner mit griinen, langen Fangarmen. Die Tentakel grei-
fen immer dann nach dem Schiff, wenn wir uns auf
der gleichen Hohe wie die Gegner befinden. Daher
ist es am besten, wenn Sie sich zu Beginn am linken
oberen Bildschirm befinden und den SuperschuB kti-
viert haben. Bevor der Gegner zuschlagt, fliegen Sie
in die linke untere Ecke und warten, bis der Gegner
ebenfalls nach unten kommt. Nun fliegen Sie wieder
nachlinks oben und schiefen gleichzeitig auf die bei-
den Raumschiffe.

Diese Gegner bekémpfen Sie am besten
mit Raketen

Die Kanone zerstéren Sie mit Raketen
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Ktiviert istund man sich in der Mite des Bild-
schirmes befindet. Nach einiger Zeit beginnt der Geg-
ner, sich um lhr Schiff zu drehen. Dies |t sich daran
erkennen, daf er sich kurz vorher ein Sfiick nach hin-
ten zuriickzieht. Manchmal verharrt er auf der linken
Seite und schieBt uns in den Riicken, so dafd wir ihn
am besten mit dem voll ausgebauten MultischuB oder
den Lenkraketen bekampfen.

Wald-Level

Viele Gegner kommen nun auch von links, so daf Sie
nach Maglichkeit alle Waffen (vor allem den Mult-
schuB) ausgebaut haben sollfen, wenn Sie den Level
beginnen. Die ersten Aliens sehen aus wie rofe,
ballihnliche Gebilde, die sich immer wieder aufplu-
stern, um anschlieBend einen langen Feverstrahl
abzugeben. Am besten plaziert man sich in dieser
Situation in der linken unteren Ecke und beschiet sie
mit der vierten Waffe, den selbstlenkenden Rakefen.
Am Ende des Levels kommt ein groBes, graves Gebil-
de mit Zangen an der Vorderseite. Am wichtigsten
bei diesem Gegnerist, daf clle Wafen komplett aus-
gebaut sind, denn sonst werden Sie diese Kreatur
kaum bezwingen. Zu Beginn sollie man die erste
Waffe akfivieren, um den Gegner zu beschieflen, bis
dieser sich nach rechts bewegt und dort seine Stel-
lung einnimmt. Dann heift es schnell reagieren.

Sie missen den Schilssen des Gegners folgender-
maflen ausweichen: Man bewegt das Raumschiff auf
der linken Seite immer zwischen den Schijssen auf
und ab, jedoch nicht ganz nach oben, sondern nur
bis zur Mitte, denn der Gegner dreht sich nach eini-
ger Zeit. Das bedeutet, dafd man sich nicht allzu weit
oben mit dem Schiff befinden sollle. Wenn er sich
dreht, bewegt man das Raumschiff nach unten und
anschlieBend nach rechts. Nun mu man den Schiss-
sen solange ausweichen, bis sich der Gegner wieder
auf die rechte Seite gedreht hat. Wahrend dieser Zeit
verwendet man am besten die Rakefen. Zwi-
schendurch sollten Sie die Smartbombs einsetzen, da
sie dem Endgegner erheblichen Schaden zufiigen.

Der Endgegner im Krater-Level dreht sich plétzlich um Ihr Schiff

= T 1

Techno-Level

Es kommen hier einige Keine Gegner vor, die sich
plétzlich in riesige Kanonen verwandeln. Hier ist rat-
sam, die Superwumme zu verwenden.

In diesem Level gibt es an drei Stellen Mittelgegner.
Zuersthandeltes sich nur um ein groBes Vehikel, das
am unteren Bildschirmrand fohrt. Spater erhalt es
Unterstiitzung durch Gegner, die sich dariber befin-
den. Ein wirksames Mittel gegen das Fohrzeug am
unteren Rand ist die Fackel, die Gegner oben werden
mittels Mulicchu® oder Raketen erledigt.

Der Endgegner ist eine Riesenkanone, die sich immer
in die Richtung dreht, wo sich unser Schiff befindet.
Fliegen Sie am oberen Bildrand von links nach rechts
und fevern gleichzeitig mit Lenkraketen. Doch Vor-
sicht: Man sollte sich nie zulange direkt iber der Kano-
ne auhalten, da sie sonst hochschnelltund das Raum-
schiff zerquetscht!

Lava-Level

Auch dieser Level hat drei Mittelgegner. Zuerst
erscheint ein riesiges Alien, dos nach einiger Zeit aus
vollen Rohren zu feuern beginnt - spiestens ab die-
sem Zeitpunkt sollte man sich aus der SchuBlinie bege-
ben haben. Auch hier sind der MultischuB und die
Lenkrakefen sehr effekiv. Beim zweiten und dritten
Miﬂe|gegner erscheint jeweils ein Alien mehr, so daf}
Sie beim dritten Mittelgegner satte drei Angreifer vor
sich haben - eine Smartbomb ist sehr zu empfehlen.
Der Obergegner des Lavalevels ist der schwierigste
Feind im gesamten Spiel. Er verfigt iber eine gewal-
tige Panzerung und drei riesige Zangen, mit denen
er nach unserem Raumschiff schnappt, sobald s in
Reichweite ist. Als erstes sollten Sie ihn mit drei Smart-
bombs schwéichen und dann mit dem Multischuf oder
der Superwumme frontal bekémpfen.

Speed-Level

Ausweichen heift die Devise im Speed-Level, und das
so schnell wie mglich! Haben Sie eine ausgebaute
Waffe akliviert, verlieren Sie bei einer Kollision nur
die Ausbaustufe der akiiven Waffe und nicht das
Leben. s)
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Mit unseren Tips werden Sie NBA-Champion

NBA Live ‘95

Selbst wenn Sie nicht ber zwei Meter groB sind,
haben Sie dank der Tips von Dirk Witteck und Mari-
us Wissel beste Chancen, mit Electronic Arts’” »NBA
Live ‘95« der Champion zu werden. Vor allem soll-
ten Sie versuchen, die Defense zu stéirken. Klicken Sie
nicht wild zwischen den ballfihrenden Gegnern
herum, sondern postieren Sie einen Center oder Power
Forward unter dem Korb. Falls mal ein Gegner durch-
kommt, gehen Sie einen oder zwei Schritte vor und
fangen ihn ab. So werden leichte Korbe verhindert,
der Gegner muB aus groferer Entfernung werfen und
man kann mit dem Spieler unter dem Korb auch
blocken und rebounden. Hat der Kontrahent sehr gute
Distanzschitzen, ordnet man diesen einen groBen
Center als Gegenspieler zu, der so héiufig die Drei-
Punkle-Wiirfe abfangt.

In der Offensive fuhrt der Point Guard den Ball lang-
sam iber das ganz Spielfeld, gibt an der Drei-Punk-
te-Linie kraftig Gas und versucht einen Korbleger.
Alternativ ziehen Sie mit ihm die Aufmerksambeit der
Abwehr auf sich und passen den freistehenden Shoo-
ting Guard an, der einen Drei-Punkte-Wurf versucht.
Schnelle Péisse hin und her verwirren nach einiger Zeit
die Abwehr, so daf Sie einen freistehenden Team-
kollegen anspielen kinnen, der dann einen Dunk ver-
sucht.

Wenn Sie in der Abwehr einen Ball gewinnen, lauft
der ballfihrende Spieler geradeaus in eine Richtung
und paft auf den nachriickenden Kollegen, der mut-
terseelenallein den Korb verwandelt. Aulerdem soll-
ten Sie auf »heife« Spieler wie zum Beispiel Reggie
Miller achten, die schon ein oder zwei Drei-Punkte-
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Wirfe versenkt haben.
Mit diesen gelingen
Ihnen locker fiinf oder
sechs Dreier in Folge
undeinschlechtes Spiel
kippt noch. Um dem
Gegner
abzunehmen, stellen
Sie einen Spieler bei
Seifeneinwiirfen ganz

Einwirfe

dicht vor den einwer-
fenden Basketballer
des Gegners. Meistens
iberschreitet dieser
dann die Einwurfzeit
oder er paBt lhren
Spieler an.

Highway Hunter

Zum Shareware-Spiel »Highway Hunter« hat Christi-
an Semturs folgende Cheats herausgefunden, die Sie
als Parameter beim Programmstart eingeben missen:
»START.EXE BEER« gibt Ihnen unendlich viel Energie,
»START.EXE FREE« unendlich viel Munition und mit
»START.EXE Litx« springen Sie direkt in einen belie-
bigen Level. Tippen Sie statt des »x« einfach die Zahl
der gewiinschten Spielstufe ein.

Aces of the Deep

Bei groBen, schwer gesicherten Geleitziigen empfiehlt
Christian Heig|, anstatt die Eskorten zu zerstéren, eine
andere Taktik zu verwenden, da man sonst alle Tor-
pedos verpu\ven. Besser ist es, bei Nacht die Eskor-
tenkette zu durchbrechen und aufgetaucht mitten in
den Geleitzug zu fahren. Die Eskorten weiger sich
strikt, in den Zug selbst zu fahren, sofern sie das U-
Boot nicht schon beim Durchbruch entdeckt haben.
Sie mijssen auf jeden Fall schnell handeln, da sich die
Eskorten auf die erste Detonation konzentrieren wer-
den. Lassen Sie dos erste Wrack Wrack sein und foh-

Keine Angst vor Eskorten -
sich austricksen

ren ans andere Ende des Zuges, um dort wieder den
groften Pott zu versenken. Nach getaner Arbeit flich-
ten Sie quer durch den Zug oder gehen in Schleich-
fohrt auf Zick-Zack-Kurs, folls Sie wirklich angepeilt
werden.

Transport Tycoon

Wenn Sie noch nicht genug von fiesen Tricks haben,
sollten Sie bei »Transport Tycoon« folgenden Tip von
Tobias Neumann versuchen. Baven Sie ein Depot
gonz nah an eine Strafe und legen Sie die Schienen
so dartber, daB die Strecke gleich nach der Strafe
wieder endet. Jetzt halten Sie den Zug (es mu eine
Doppel-Lok sein!) so knapp vor der StraBe an, daf
die Signale rot blinken. Wenn ein gegnerisches Fohr-
zeug kommt und anhalt, lassen Sie den Zug weiter-
fahren. Da die Strecke so kurz ist, wendet er und zer-
stort das Auto. Moralische Skrupel dirfen Sie aller-
dings nichthaben, dasolche Unfalle naturgemé nicht
ohne Verluste ausgehen.

Aladdin

Wir helfen iber die schwierigsten Stellen
in Aladdin hinweg

Einige gemeine Stellen in »Aladdinc stellen so man-
chen Spieler vor Probleme. Werner Woner zeigt den
Weg zu einem gut versfeckten Extraleben im Kerker
des Sultans. Spie|en Sie den Level bis zur dritten Vase,
wo eine Stufe zu sehen ist, Gber der ein Herz schwebt.
Springen Sie auf diese Stufe und laufen dort entlang,
bis Aladdin an dem Holzbalken, auf dem die néich-
ste liegt, vorbeilauft und herunterfallt. Wenn Sie hier
nach links laufen, wartet hinter der néichsten Séiule
ein Aladdin-Kopf.

Ein weiteres Problem ist die Hohle der Wunder, in der
man nicht ohne weiteres iber das Wasserbecken dri-
berspringen kann. Gehen Sie bis zur ersten Stachel-
gruppe am Boden und schieen von dort mit vier
Apfe|n die Statue mit dem Diamanten kaputt, Wenn
Sie nun vor dem Becken stehen, sehen Sie in der Mitte
plétzlich einen Stein, der Ihnen hilf, das Wasser zu
Uberqueren. Zuletzt noch ein Tip, um im Sultanspo-
lost den Kafig von Abu zu 6ffnen: Springen Sie von
links gegen den Kafig und schlagen ihn mit dem
Schwert auf. fs)
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: PIdHinpcll im RAM
“~Ich'besitze einen Computer mit 16
MByte RAM. Wie kann ich ein kom-
plettes Spiel, das zum Beispiel 5
MByte auf der Festplatte belegt, so
in den Speicher laden, daB nicht
jeder Level von der lahmen Fest-
platte nachgeladen werden muB?
(Dirk Friebe, Rosengarten)

Um eine derartig rasante, virtuelle Festplatte im RAM einzu-
richten, benutzen Sie den Treiber RAMDRIVE.SYS«, der lhnen
von DOS zur Verfiigung gestellt wird (in frizheren DOS-Ver-
sionen »VDRIVE.SYS«). Ergéinzen Sie die CONFIG.SYS mit
dem Befehl »DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 8192 /E«,
um eine 8 MByte RAM-Disk im Erweiterungsspeicher anzule-
gen (»HIMEM.SYS« sollte also geladen sein. Weitere Infos
erhalten Sie, wenn Sie »HELP RAMDRIVE.SYS« eingeben).
DOS legt ein logisches Laufwerk an, in welches Sie die Spie-
ledateien ganz normal hineinkopieren und starten kénnen.
Aber Achtung: Nach Ausschalten des PCs gehen natirlich
séimtliche Daten der RAM-Disk verloren, also auch etwaige
dort gespeicherte Spielstande.

Pixolulmoo

Wenn ich bestimmte Spiele starte, bleiben bei meinem VLB-
PC ab und zu ein paar Pixel auf dem Bildschirm »héngen«
oder sie werden in der falschen Farbe angezeigt. Bei mei
nem Freund passiert so etwas nicht. (- diverse Leser

Derartige Grafikpro-
bleme, die nur verein-
zelt aufireten, héngen
in den meisten Fallen
mit einem Problem im
Zusammenspiel Vesa
Local Bus — Grafikkarte
zusammen. Uberprijfen
Sie, ob Ihr VLB mit 40
(oder gar mehr) MHz
lauft. Dann muB bei
einigen Grafikadaptern per Jumper ein zusétzlicher Waitsta-
te eingestellt werden, damit diese den hohen Takt vertragen.
Einige Motherboards bieten ebenso die Méglichkeit, auf dem
VLB jumpermiBig einen Extra-Wartezyklus einzulegen.
Manchmal kann die Grafikkarte jedoch auch schon bei einem
normalen Takt von 33 MHz aus dem Tritt kommen. Hier hilft
einfaches Ausprobieren - sind die Pixelprobleme verschwun-
den, sollten Sie die Einstellung belassen, da die Geschwin-
digkeitsverluste durch den Waitstate normalerweise kaum
~spiicbar sind.

Ische Farben bei Spielen sind ein haufig
gernis. Meistens hilft es, auf dem Local Bus
1en »Waitstate« einzulegen.

Dom DX4 mehr Beine machen
Ich-habe schon mehrfach gehdrt, daB man einen DX4-Pro-
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Sie fragen, wir antworten:
Tips und Tricks rund um den PC

zessor von Intel nicht nur mit Takt-
verdreifachung betreiben kann,
sondern den Takt auch auf das 2,5-
fache anheben darf. Damit kénn-
te man sein System mit 40 MHz
betreiben, wihrend der Prozessor
weiterhin mit 100 MHz l&uft. Also
habe ich den Takt erhsht - aber
jetzt besitze ich einen 120 MHz-
PC. Schnell ist das Ganze ja, aber ist das fiir den Prozessor
gefdhrlich? (Thomas Eule, Jessen)

Intel hat in seinen DX4 tatséichlich die Maglichkeit eingebaut,
den Chip von auBen mit 33, 40 oder 50 MHz zu betreiben.
Allerdings schaltet der Chip nicht automatisch den Takiver-
vielfacher um. Vielmehr muf es auf der Platine lhres PCs einen
Schalter oder Jumper geben, mit dem Sie den Taktvervielfa-
cher einstellen (2x, 2,5x, 3x). Wenn es keinen solchen Schal-
ter gibt, léuft der DX4 grundsdtzlich mit der dreifachen
Geschwindigkeit. Diesen Schalter kdnnen Sie auch nicht
nachriisten — wenn er bei lhrem PC fehlt, hilft nur der kom-
plette Austausch der Hauptplatine gegen eine mit entspre-
chendem Schalter.

Den DX4 mit 3 x 40 (also 120 MHz) zu betreiben ist ziem-
lich gefahrlich; der Prozessor wird in jedem Fall heiB3er, als
vorgesehen, und kann deswegen durchaus den Hitzetod ster-
ben. Wir wiirden Ihnen in jedem Fall empfehlen, die Takira-
m?der auf 33 MHz zu senken.

ir hat das RAM geklaut?
sitze einen PC mit 4 MByte RAM. Beim Starfen des
Rechners und wenn ich den Befehl »"MEM« eingebe, bekom-
me ich aber nur 3712 KByte angezeigt, anstatt 4096 KByte.
Deswegen laufen manche Spiele, die exakt 4 MByte RAM
bendtigen, bei mir nicht. Hat mein Rechner tatséchlich zuwe-

nig RAM eingebaut oder woran liegt es?
oh GruB, Stadtallendorf)

Die 384 KByte Differenz, die Sie feststellen, sind genau der
Speicher zwischen der 640 KByte-Grenze und dem Ende des
ersten Megabytes (1024 KByte). Dieser Speicher ist némlich
normalerweise nicht nutzbar, da er beispielsweise von Adap-
terkarten belegt wird. Moderne Boards »verlegen« (relozie-
ren) deswegen dieses RAM an eine andere Stelle iber der 1
MByte-Grenze, wo es ungesprochen werden kann. Eine ande-
re Mdglichkeit besteht darin, dorthinein das »Shadow-RAM«
zu legen (64 KByte PC-BIOS + 64 KByte VGA-BIOS=128
KByte) und den Rest einfach brachliegen zu lassen. Kombi-
nationen sind ebenso méglich, also zum Beispiel: 256 KByte
reloziert und 128 KByte Shadow-RAM ergeben 3968 KByte
(37124256) nutzbares RAM. Bei lhrem Board hat der Her-
steller also entweder aus Kostengriinden auf die Relozierung
verzichtetoder sie istim Setup deakfiviert. Auf jeden Fall besitzt
lhr Rechner Hardwure-sei'ig garantiert 4 MByte RAM, der Rest



ist also lediglich nicht ansprechbar. Bitte lesen
Sie in der Anleitung des PCs nach, ob Sie die-
ses RAM wieder reakfivieren kdnnen.

Dieser Speicherbereich fehlt allerdings bei den
meisten PCs; Spiele, die »4 MByte RAM« ver-
langen sollten deswegen auch mit den 3712 KByte noch lau-
fen, wenn sie von einer Bootdisk aus gestartet werden.

D-- Ende der Fummelei
Daich mir als leidenschaftlicher Spieler oft neve Spiele instal-
liere, kommt es vor, daB ich mir eine Bootdiskette erstellen
oder an vorhand: her n muB. Mei schei-
tert es daran, daB ein oder zwei Programme in der CON-
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT zuviel sind. Ich méchte mir
keine komplizierte Multi-Konfig CONFIG.SYS auf-

Sie fragen, wir antworfen:
Tips und Tricks rund um den PC

ten Sie eine Auskunft Gber den verwendeten
Inferrupt erhalten, wenn Sie in den Setup-Ein-
stellungen unter dem Punkt »PCl-Bus-Konfigu-
ration« nachsehen.

Kein CD-ROM unter Windows

Ich bin stolzer Besitzer eines IDE-CD-ROM-Laufwerks, wel-
ches unter DOS auch tadellos funktioniert. Sobald ich aber
Windows starten will, gibt es Fehlermeldungen wie »Nicht
genug Speicherplatz um Windows im erweiterten Modus fiir
386er zu starten«. Wenn ich den CD-ROM-Treiber aus der
CONFIG.SYS entferne, geht alles fehlerlos. Wie kriege ich
nun CD und Windows gemeinsam hin?

(Christian Westerhove, per CompuServe)

halsen, hétte aber gerne die Maglichkeit, zu ken
gelegentlich die eine oder andere Datei »auszulassen.

(Stefan Gerhard, Mainz)

Alle neveren DOS-Versionen von Microsoft unterstitzen fol-
genden Trick: Driicken Sie vor dem Laden der CONFIG.SYS,
also wéihrend des Boot-Vorgangs die Taste »F5«, so werden
die CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT komplett umgangen.
Weniger brachial funktioniert die Taste »F8«. Wird sie
gedriickt, so fragt DOS nach jeder CONFIG.SYS- oder AUTO-
.BAT-Zeile nach, ob sie ausgefihrt werden soll.

ist der Interrupt?
abe mir vor kurzem einen Pentium 90 Rechner mit PCI-
Bus und Netzwerkkarte zugelegt. Jetzt wiite ich gern, wel-
chen Inferrupt die Karte belegt, damit da keine Probleme

aufireten konnen. Leider habe ich auf der PCI-Netzwerk-!

karte keinen einzigen Jumper gefunden, der dariiber Aus-
kunft gibt. (Jirgen Behrens, Bad Salzmiinster)

Es gibt beim Interrupt-Handling des ISA- und des PCl-Busses
einen gravierenden, prinzipie”en Unterschied. Beim ISA-Bus
ist auf jedem Steckplatz grundsdtzlich jeder Interrupt verfig-
bar. Deswegen muf3 er auf den Karten per Jumper eingestellt
werden, wobei man selber darauf achten muf3, daf3 es keine
Inferrupt-Konflikte durch Doppelbelegung gibt. Beim PCI-Bus
ist das anders: Da wird jedem Steckplatz — etwa im BIOS-
Setup —ein Interrupt zugeordnet. Die Kar-

In den meisten Fal-
len beift sich hier
der »32Bit Zugriff«
von Windows 3.1
und 3.11 mit dem
CD-ROM-Treiber.
Viele Hersteller von
IDE-CD-ROMs
(beispielsweise
Mitsumi) bieten
schon entsprechen-
de Treiber-Updates an. Wenn Sie keinen Update fiir Ihr Lauf-
werk finden kénnen, missen Sie unter Windows in der
»Systemsteverung« unter »386er erweitert« den 32-Bit-Zugriff
fiir-Laufwerke und Dateien abschalten.

wnde Orchideen

Aufgrund Eures Tests habe ich mir den Orchid Waveboo-
ster fir meine SB16 zugelegt. Leider funktioniert weder die
Windows-, noch die DOS-Software.

(Christian Neise, per Infernet)

Wenn Ihr CD-ROM Probleme unter
dows macht, sollten Sie den 32-Bit-
Zugriff von Windows abschalten.

Hier schlagen gleich drei Probleme auf einmal zu: Zum einen
hat Creative Labs vor kurzem die Daten des Waveblaster-
Steckers gedindert; deswegen kann die DOS-Software den
Booster nicht finden; Orchid programmierte zu Redaktions-
schluf noch um das Problem herum.

Zweitens hat der »MPU-401«-Treiber

ten stellen sich dann selbsténdig auf die
entsprechende Einstellung ein — Plug &
Play 1aBt grifBen. Dadurch gibt es auf
PCl-Karten nichts mehr, was konfiguriert
werden muf3. Vielmehr werden die Ein-
sfe||ungen durch das Motherboard vor-
genommen. Allerdings gibt es folgendes
bei PCI/ISA-Gemischt-Systemen zu
beachten: Ein Interrupt, der einem PCl-
Slot zugeordne' wurde, ist natirlich
systemweit, also auch auf dem ISA-Bus
nicht mehr verfiigbar. Aufjeden Fall misf3-
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Brennt lhnen eine Frage zu den Myste-
rien der PC-Technik auf der Zunge?
Versiegt lhre Spiele-Lust im Hardware-
Frust? Schreiben Sie uns; wir werden
versuchen, Ihre Fragen in einer der

h ben zu & b

Unsere Adresse:
DMV Verlag
Redaktion PC Player
»Technik-Treff«
Gruber Str. 46 a
85586 Poing
Oder per E-Mail:
tireff@pcplayer.mhs.compuserve.com

Wir bitten um Verstéindnis, daB wir aus
Zeitgriinden keine individuellen Rat-
schldge zusenden kénnen; bitte
schicken Sie also kein Riickporto oder
frankierte Riickumschléige mit.

unter Windows Probleme mit dem MIDI-
Interface auf dem SB16. Bitte benutzen
Sie im MIDI-Mapper nicht den MPU-Trei-
ber, sondern den »SB16 MIDI Out« Trei-
ber. Zum dritten hat Orchid in der Win-
dows-Software eine Datei namens
»SPIN.VBX« vergessen. Diese ist bei vie-
len Windows-Installationen vorhanden,
da sie von diversen Shareware-Program-
men auf die Festplatte kopiert wird. Die
Datei ist aus verschiedenen Mailboxen

abrufbar. (mk/bs)
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Sie wollen lhre
Meinung iiber
PC Player los-
werden oder sich
zu allgemeinen
Computerthe-
men &uBBern?

Wenden Sie sich ver-
travensvoll an den
DMV-Verlag, Redaktion
PC Player, Gruber Str.
46 a, 85586 Poing.

Malus wg. Hardware-Frust?
Wenn ich mir ein Spiel kaufe, lege ich dabei groBen Wert
darauf, daB es bei einem Test in Eurem Magazin gutabschnei-
det. Doch bei »Wing Commander 3« kann ich eure Eupho-
rie nicht verstehen. Fiir sich befrachtet mag es zwar ein Super-
spiel sein, miBte aber auf Grund der Hardware-Anforde-
rungen abgewertet werden.
(Harald L bi

hler, Niederbreitenbach)

Wir kénnen Deinen Arger gut nachvollziehen, aber die Wer-
tungspolitik von PC Player ist eindeutig: Preis und Hardware-
Anforderungen haben keinen Einfluf3 auf die Gesamtwertung
— es zdhlt alleine der Spielspaf3. Daf3 einzelne Titel auf klei-
nen Systemen anstrengend werden konnen, bringen wir bei
unseren ftechnischen Informationen riiber. AuBerdem wéir’s
unfair den High-End-Usern gegeniiber: Wie sollte man noch
auseinanderhalten, zu welchem Anteil die Hardware-Anfor-
derungen die Gesamtwertung beeinflussen? Aus diesen Griin-
den wird es bei uns keine Abwertungen wegen dem Tech-
nikprotz-Syndrom geben.

Bericht aus Poing

Ich méchte mich fir Eure wirklich neutrale und obijektive
Berichterstattung bedanken. Denn in meinem letzten Leser-
brief hatte ich das Werbeangebot von Software 2000 mit dem
Buch und dem Editor zum »Bundesliga Manager Hattrick«
angesprochen, doch schon in Ausgabe Nr. 4/95 habt lhr das
Teil »zerrissen« und Euer Beispiel mit dem Auto trifft voll ins
Schwarze. Ich fiir meine Person werde, ls registrierter Anwen-
der, Euren Rat befolgen und Software 2000 direkt wegen
eines Updates anschreiben. (Michael V&ssing, Bochum)

Danke fiirs Lob! Ein solches Feedback spornt natiirlich an.

Abgezockt

Ich schreibe meinen zweiten Leserbrief, weil ich mich irgend-
wie abgezockt filhle von der Spieleindustrie. Meiner Meinung
nach werden von den Firmen ziemlich unlogische Griinde
genannt, um die Preise auf dem Niveau von jefzt zu halten

PC PLAYER 6/95

bzw. noch weiter anzuheben. Scheuen wir mal drei Jahre
zuriick: Ein Spiel z.B. von Microprose kostete in einem eher
billigen Ladengeschaft ca. 80 Mark. Damals hat die Industrie
gesagt, daf die Preise so »hoch« bleiben miissen wegen der
vielen Raubkopien. Heutzutage kostet eine Neuversffent-
lichung von Microprose in einem Geschaft &hnlicher Preis-
kategorie mindestens 100 Mark und wird normalerweise
auf CD ausgeliefert. Tenor der Industrie: »Tja, die horrenden
Entwicklungskosten...«.
Was ich irgendwie nicht raffe: Die Entwicklungskosten —
obwohl sie gestiegen sind - verteilen sich auf viel mehr ver-
kaufte Einheiten, weil aufgrund der CD dem Raubkopieren
weitgehend der Riegel vorgeschoben ist. Deshalb sollte der
Preis eher sinken als steigen. Eine CD ist nun mal um einiges
billiger als z.B. acht HD-Disks und geht auf dem Lieferweg so
gut wie nie kaputt.

Nochmals zum Thema »abzocken«: In diesen Tagen erscheint
»X-COM - Terror from the Deep«. Die Preview-Berichte bzw.
die Bilder, die ich bisher gesehen habe, sprechen eine ein-
deutige Sprache: »X-COM« ist eine marginal verbesserte Ver-
sion von »UFO« mit neven Grafiken und wenigen Designén-
derungen, basierend auf einer fast unveréinderten Engine (so
weit ich es den Presseberichten entnehmen konnte). Natirlich
wird der Preis auf dem Gblichen hohen Niveau liegen, obwohl
man sicher nicht von groBen Entwicklungskosten sprechen
kann! Da wiirde ich mich als K&ufer
wieder abgezockt fishlen, obwohl
UFO bzw. X-COM im Prinzip ein tol-
les Spiel ist.

In einigen Féllen ist mir schon klar,
warum die Hersteller von den hohen
Entwicklungskosten sprechen:
»Mechwarrior 2«, »Stonekeep« und
viele andere Titel leiden unter jahre-
langen Verzégerungen wegen
laschem Projektmanagement. Die
Fo|ge sind wahnsinnige Kosten, die
dann dem Kaufer uufgebﬁrdet wer-
den (...hoffentlich werden die Spiele
dann wenigstens gut). Sorry wegen
meiner teilweise krassen Kritik, aber
so viel Geld habe ich auch nicht, daf3
es fir mich keinen Unterschied machen wiirde, ob ich nun 90
oder 120 Mark auf den Tisch lege.

Lob an die Redaktion fiir die kompetente Berichterstattung
einerseits, und daf} thr Euch nicht von der Industrie in Bezug
auf die Wertungen beeinflussen laf3t.

(Markus Busold, busold@inka.org.chemie.tu-miinchen.de)

Im Fall von X-COM kénnen wir Dir mittlerweile Recht geben
(siehe Test in PC Player 5/95). Solange die Spielefirmen nicht
offen auf den Tisch legen, wieviel welches Programm genau
kostet, tappen wir mit allen Kosten-MutmaBungen auf unbe-
kanntem Terrain. Scharfsinnig sind Deine Analysen auf jeden
Fall; wir haben es deshalb auch nicht ibers Herz gebracht,
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Voller Preis
fir einen
AufguB? Die
Ahnlichkeiten
von UFO
(links) zu X-
COM (rechts)
&rgern Mar-
kus Busold.
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Psycho
Pinball: Mit
81 noch
unterbewer-
tet?

Sy T
x; 2

,‘ ich in der Ausgabe 4/95 lesen? Jetzt seid auch Ihr auf dem

diesen langen E-Mail-Leserbrief zu kiirzen.

Untergang

des Abendlandes
Bis jetzt hielt ich die PC Player immer fiir das
einzig verniinftige Magazin auf dem weiten
Markt der Spielezeitschriften, doch was muB3

i

»Software-fir-abseifige-Wichser«-Zug aufgesprungen und
testet mit professioneller Gleichgiilfigkeit auch Sex-CD-ROMs
(Die Tatsache, daf3 die Testerin weiblich ist, reiBt nix raus.).
Ware es nicht schén, wenn es wenigstens ein Magazin g&be,
daf sich nicht an die Anzeigenkunden verkauft und diesen
fravenfeindlichen und in aller Regel auch noch teuren, mies
programmierten Schund boykottiert, anstatt ihn weiter hof-
fahig zu machen? (Gunnar Lott, Géttingen)

Sinn und Zweck des Artikels war keinesfalls die Lobeshymne
aufdie Wunderwelt der CD-ROM-Pornographie, sondern eine
distanzierte Betrachtung dieses Marktsegments, das sich nun
mal nicht leugnen l&Bt. Es wiirde uns betrilben, wenn der
angestrebte Charakter des Beitrags nicht bei jedem Leser ent-
sprechend riibergekommen wiire. Die grof3e Aufgeregtheit ob
einer solchen Reportage scheint uns iiberzogen: Uber Gewalt
in PC-Software regt sich kein Aas mehr auf, aber beim Sex
werden gleich fundamentalistische Gefiihle geweckt. Ubrigens
verkaufen wir uns nicht, sondern jagen auch mal Umsatz durch
den Schornstein: Es gab bereits mehrere Féille von Anzeigen
fiir Erotik-Programme, deren Abdruck wir abgelehnt haben.

Frosch & Flipper

Bevor ich zum eigentlichen Anliegen meines Schreibens
komme, méchte ich meine allgemeine Meinung zu Eurer Zei-
tung los werden. Es ist bedauerlich, daf3 oft zwischen den
ansonsten guten und fundierten Testberichten immer wieder
boshafte Bemerkungen zu anderen Computersystemen fallen.
Schade, daf Ihr Euch dieser Hetzerei vor allem gegeniiber
dem Amiga anschlieBt, leider sind Eure Seitenhiebe oft unbe-
rechtigt und unobjekfiv. Mir féllt da gerade Euer Bericht zu
»Super Frog« und Umsefzungen von Team 17 ein. Kénnt thr
mir soweit folgen, daf es auch Computerbesitzer gibt, die
nach acht Stunden Arbeit und weiterer Hausarbeit mit der-
artig unkomplizierten Spielen
zufrieden sind und mit dieser
»angestaubten Amiga-Umset-
zung« durchaus leben kénnen?
Bis jetzt konnte ich Euren Tests weit-
gehend zustimmen und bin auch
beim Kauf ganz gut gefahren,
wenn ich mich dabei auf Eure Mei-
nungen verlassen habe. Zum Testbericht »Psycho Pinball«
leuchtet mir aber folgendes nicht so ganz ein: Wieso bekommt
Psycho Pinball trotz euphorischem Testbericht »nur« 81 Pro-
zent2 Und einen Test zur CD-ROM »Pinball Fantasies Delu-
xe« vermisse ich sowieso in Ausgabe 4/95. Ausrede »noch
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nicht erschienen« gilt nicht, ich habe mir die CD bereits vor
zwei Wochen gekauft. (Sabine Schramm, Berlin)

Wir haben absolut nichts gegen niedliche, unkomplizierte
Jump-and-Runs, wie die guten Wertungen fir »Kénig der
Léwen« oder »Cool Spot« gezeigt haben. Superfrog ist nicht
nur fechnisch etwas diirftig; im Vergleich zu den genannten
Mitbewerbern féllt es auch spielerisch ab. Psycho Pinball
erhielt— nach unseren MaBstiiben — eine sehr hohe Wertung.
Ein bif3ichen Spielraum mufite aber sein; ein Editor héitte das
Programm beispielsweise weiter aufgewertet. Daf3 wir Pinball
Fantasies Deluxe erst in Ausgabe 5/95 rezensierten, lag am
spéiten Eintreffen des Testmusters. Wahrend Code Masters in
der Lage ist, die Presse mit feinen Vorab-CDs zu versorgen,
erfolgte bei Pinball Fantasies Deluxe die Testmusteraussen-
dung erst nach der Versffentlichung. Und knapp drei Wochen
Vorlauf zwischen Deadline und Erscheinen des Heftes lassen
sich beim besten Willen nicht vermeiden (layouten, drucken,
an die Kioske bringen...).

AbschlieBend noch eine kleine Lebensweisheit aus der Redak-
tion: Die g Mitglieder des Mensch hlechts
sind a) Vertrefer der Spieleindustrie (»Warum kriegt mein Pro-
gramm keine 99 Prozent2«) und Computerbesitzer im allge-
meinen. Die kleinste Frotzelei, der gutmiitigste Seitenhieb
geniigt, um heilige Kriege anzuzetteln. Natirlich schonen wir
bei unseren Léstereien auch Hardware-Plattformen jeglicher
Art nicht, aber nehmt doch solche Spéfichen nicht zu ernst.
Jérg Langer managt seine Postspiele immer noch auf dem
Amiga und der Lenhardt hegt und pflegt seine Videospiele-
Sammlung; System-blind sind wir also nicht.

Vierer-Bewiiltigung

Zur Ausgabe 4/95: Die CD hatte ein paar Wiederholungen
drauf, ist aber dlles in allem wieder gut gelungen, da das
»Tubes«-Demo sehr schén ist. Die Hardware-Ecke im Heft
kénnte noch ausgebaut werden, vielleicht durch Kirzung der
Messeberichte. Der Pentium-Overdrive-Bericht war schon
lange faillig und ist gut gelungen — schreibt bitte weiter, sobald
der 33/83-MHz-Overdrive aufdem Markt ist. Sehr gut waren
auch die gelben Seiten, bisher gibt es keine (Spiele-)Zeitung,
die auf diese Idee kam. Doch neben all dem Lob nun etwas
Kritik: Wie oben schon erwahnt, sind die Messeberichte zu
lang, ebenso die Preview-Ecke. Es |ongt doch, wenn das Spiel
dann angesprochen wird, wenn es wirklich zu kaufen ist.
(Michael Hartmann, har @organik.uni-erl .de)

9 9

Im Prinzip geben wir Dir recht: Es macht wenig Sinn, viel Platz
fiir unkritische Vorabberichte iber Spiele rauszupusten und
dann nur mickrige Tests abzuliefern. Hier und da eine Pre-
view bei besonders interessanten Produkten werden wir uns
nicht verkneifen kénnen, aber den Tests gilt die absolute Pri-
oritét. Unsere Messeberichte sind zwar recht Iang, aber dafiir
ksnnen wir unsere Leser iiber Dutzende von neven Produkten
und Trends informieren. So oft gibt's diese Monster auch nicht:
Pro Jahr 2 x England, 2 x USA, finito.
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¢ 1 LOVE LA

Die Sommer-CES it tot, es lebe die E3! Diese neve Supermesse
fiir Computerspiele findet im Mai in Los Angeles statt, Unser Show-
report in der néichsten PC Player enthilt, welche Top-Produkte die
groBen US-Firmen fiirs Weihnachtsgeschaft 95/96 entwickeln.

¢ HOFFENTLICH ALLIANZ-
VERSICHERT

Im Tips-Teil werden sich wieder reichlich Kompletfosungen und

Cheats versammeln. Besonderes Augenmerk gilt unserem Strate-

gie-Guide zv Jagged Alliance, eine Eigenentwicklung des

grofen Redakfionsstrategen Jérg »Mehr Spicel« Langer.

¢ KENNEN SIE KINO?
Das neve Filmlexikon von Rossipaul
ist in mehrere CD-ROMs unterteilt und
komplettin Deutsch gehalten. Aber hates
gegen das Referenzprogramm Cinema-
nia den Hauch einer Chance? Unser Soft-
ware-Test nimmt den Herausforderer
unter die Lupe.

P DIE MUTTER ALLER KARTEN

Mit der neuen Grafikkarte Millennium will Matrox einigen Wirbel
verursachen. Der Alleskdnner verspricht optimales Tempo fiir DOS-

Spiele, Windows-Beschleunigung und vor allem einen 3D-

Spezialmodus, der hochauflésend 65.000 Farben gleichzeitig darstellt.
Der ganze Spaf soll deutlich unter 1000 Mark kosten ~ zu schén, um
wakhr zu sein? Fiir die néichste Ausgabe erwarten wir ein Serien-
Testmuster, um zu Gberprifen, was die Matrox Millennium in der
Spiele-Praxis wirklich bringt.

P VOLLGAS FUR ROGER WILCO

Von wegen »Sommerloch«: Mindestens drei GufBerst prominente Spie-
lebrocken kiindigen sich fir den néichsten Testteil an. LucasArts been-
det gerade die Feinschliff-Phase von Vellgas/Full Throttle —
verteidigen die Amerikaner ihre Vormachtstellung bei Grafik- -
Adventures? Just an diesem Thron ist auch Sierra interessiert: Adprom"'IEnle .Grcﬁk-
Mit Space Quest 6 rettet SF-Antiheld Roger Wilco erst- Ques‘tl‘:s,:'w ©s wie »Space
mals in Super VGA die Menschheit. Die ernsthafteren Seiten Tost v;,""d »Vollgas«
des Weltraums beleuchtet hingegen Microprose mit dem héchs‘:r “’;Igu"erl‘ die
Abenteverspiel zur TV-Serie Star Trek = The Next © Wertung?
Generation. Natirlich stehen auch bei den anderen Genres
diverse Neuheiten an. Interplay will z.B.
mit seinem ambitionierten 3D-Projekt

Virtual Pool Liebhaber von Billard- 2 . " .
Simulationen bedienen, wéhrend UBI- Pc PLAYE R All dies und viele weitere s'"e,e.
Softs Action Soccer die FuBballer tests, Tips, News und Features
cnpHeh rund ums PC-Entertainment war-

ers ch ein.l- am ten in vier Wochen auf Sie.

Alle Vorschau-Angaben ohne Gewihr! q

Aufgrund von Terminéinderungen bei « JUNI
den Spielehersteller kann es zo

kurzfristigen Verschiebungen kommen.
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Plug & Schnorr

Den coolsten Aprilscherz aus der Computerin-
dustrie lieferte dieses Jahr Toshiba ab. Pinkilich
zum 01.04. landefe eine GuBerst seriés anmu-

tende Pressemiﬂeﬂung in unserer Redaktion,
Uberschrift »Mit dem neuen Netzgerét PS 380

Toshibas kl
der?) als Aprilscherz

sich (lei-

finden Toshiba-Notebook-Benutzer fast iberall
eine passende Stromquelle«. Das Prinzip des
Saftbeschaffers sei ganz einfach: »Da das Netz-
gerdt die Kopplung mit der Stromquelle induk-
tiv herstellt, muB keine elektrische Verbindung
hergestellt werden. Das Netzgerdt muf3 lediglich
méglichst nahe an den anzuzapfenden Strom-
kreis gebracht werden, hierfir ist ein Saugnapf
im Lieferumfang enthalten.«.

tikis MS-SpielD0Se

Holger blieb vollkommen cool. Jetzt bewdhrie sich sein
jahrelanges Trainin3 am Hochzeitssimulator.
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5 BIZARRE UNTERTITEL

Wir denken auch an das abstruseste Jubiléum: Die lhnen vor-

liegende Ausgabe 6/95 ist die insgesamt 30. Nummer von

PC Player. Aus diesem AnlaB &ffnen wir unser Geheimarchiv
len 5 c

und enthil die in der fiir unsere
Zeitschrift geplant waren - dann aber aus verschiedenen,
leicht i Erwé von »Das
Spiele-M in fiir PCs« wurden.

PLATZ 5: »Mit vielen tollen Listings zum Abtippen«
PLATZ 4: »Heinis und Bobos interessantes Magazin«

PLATZ 3: »Schlaflos in Poing«
TZ 2: »Mehr Power als andere Spielemagazine«
PLATZ 1: »letzt mit Amiga-Sonderteil«

Weiter im Text legt der Hersteller z.B. das Anzapfen stidti-
scher Netze (via Straf3enlaterne) nahe — »lediglich in Flug-
zeugen rét Toshiba dringend vom Einsatz dieser Plug &
Schnorr-Lssung ab«. Spatestens bei Lieferumfang-Feinheiten
wie »Adapter fir ICE-Kopfhérerbuchsen« und »Rechtsschutz-
versicherung« wurde die aprilscherzige Natur dieser Meldung
offensichtlich.

Null Léanderpunkte
Es ehrt die briti-
sche Spielepo-
stille »The Edge«,
wenn sie in einem
ausfihrlichen
Artikel die wich-
tigsten europdischen Entwicklerteams vorstellt. Doch anschei-
nend hat man sich dabei nicht zu Tode recherchiert, wie eini-
ge haarstréubende Bugs im Zusammenhang mit dem deut-
schen Markt zeigen. So wird nahezu jede Firma (meist
unberechtigt) der Funsoft-Gruppe zugeschlagen - nur Rain-
bow Aris nicht (und die gehren definifiv dazu). Blue Byte hat
man ganz souverdn von Milheim nach Mannheim transfe-
riert. Die gréfte »Klopse pro Quadratzentimeter«-Dichte lei-
stete sich »The Edge« im Abschnitt Gber Software 2000: a)
falsche Flagge (Belgien statt Deutschland), b) falsche Stadt
(Hamburg statt Eutin) und ) falsche Zuordnung (wenn nun
jemand nicht zu Funsoft gehort, dann ist es Software 2000).
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Erst »Tage des Donners«,
dann ab in die Wiiste:
Diese omindse Connection
zwischen »Aladdin« und
Hollywood-Star Tom Cruise
konnte Spielehersteller Vir-
gin zu RedaktionsschluB
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Neu: NEC MultiSpin 6Xe mit 6fach-Spin und SCSI-2 Schuitstelle, Plug-and-Play-kompatibel.

Die neuen NEC MultiSpin CD-ROM Laufwerke: Freie Bahn zur Multimedia-Welt. Mit bis
zu 6fach-Spin. Und mehr. Im Beruf oder privat: MultiSpin ist eine Technologie, die Threr Kreativitiit
neue Freirdume gibt. Per Mausklick entdecken Sie phantastische Welten, arbeiten interaktiv mit Text,
Bildern, Videos, Sprache und Musik. MultiSpin CD-ROM Laufwerke unterstiitzen alle aktuellen
Standards inkl. Photo/Video CD, sind einfach zu installieren und dank Plug-and-Play-Kompatibilitiit
bestens auf kiinftige Hard- und Software-Entwicklungen vorbereitet. Als preisgiinstige Einbaulssung,

internes oder externes HighEnd-Gerit mit 900 KB/s Transferrate bis hin zum e Infe iber NG produite ung

Fachhandier von NEC Deutschland
GMDH, Tel. 089/96274-0, Fax 085/
96274-500. Oder gebiihrentrel unter

schnellen Portable und CD-ROM Wechsler. NEC. Technik fiir Menschen. 0130/858788

4 k. NEC



DEUTSCHE VERSION UND NUR AUF CD-ROM
AB 23.MARZ IM FACHHANDEL

THE 7th GUEST
“Ein echter Durchbruch fir Computerspiele” - PC Player 6/93

CONSPIRACY

“Diese aufgepeppte CD-ROM Version ist ihr Geld wert”
- PC Revjew 04/94

orgdnger - ein wundervoller
” - PC Review 02/94

LANDS OF LORE
“Spiel des Monats - Lands of Lore ist ein Hit” -
PC Games 07/93

INTERACTIVE

ﬁertainmﬁﬂ Hotline: (0 40) 39 11 13

* Unverbindiiche Preisempfehlung

7th Guest: The 7th Guest and are trademarks of © 1993 Virgin & 1d. and Triobye Inc. Conspiracy: © 1892 Cryo Interactive Entertainment, Hand Of Fate: Hand
of Fate and Kyrandia are trademarks of Westwood Studios nc. € 1994 Westwood Studios Inc. Lands of Lore: Lands of Lor i a rademark of Westwood Studios Inc. inc. r
Limited. Al Rights reserved. All White Label iles p 1995 Virgin Ineractive Entertainmen (Europa) Lid, 338a Ladbroke Grove, London W10 5AH,
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